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ABSTRAK

Nunung Muhayatun. 2024. Efektivitas Media Kartu Domino dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Pada Pembelajaran IPA di
SDN 01 Cangak. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN
KH. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Ibu Rischa
Assabet S., M.Pd

Kata kunci: Media Kartu Domino, Efektivitas, Hasil Belajar IPA

Media pembelajaran merupakan alat perantara yang digunakan
dalam menyampaikan materi agar memudahkan siswa dalam
memahami materi. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil belajar IPA
dari 25 peserta didik di SDN 01 Cangak diperoleh mayoritas siswa
memperoleh nilai dibawah rata-rata. SD Negeri 01 Cangak sudah
menerapkan penggunaan media sebagai alat bantu mengajar namun
hanya media berupa kertas dan gambar yang masih sederhana.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 1) Bagaimana
pencapaian hasil belajar IPA di Kelas VV SD Negeri 01 Cangak sebelum
dan setelah penerapan media berbasis kartu domino? 2) Bagaimana
efektivitas penggunaan media berbasis kartu domino terhadap hasil
belajar IPA siswa kelas V SD Negeri 01 Cangak?. Tujuan dalam
penelitian ini: 1) untuk membandingkan hasil belajar IPA di Kelas V
SD Negeri 01 Cangak sebelum dan setelah penerapan media kartu
domino, 2) untuk mengetahui efektivitas penggunaan media kartu
domino terhadap hasil belajar 1PA siswa kelas VV SD Negeri 01 Cangak

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian Pre Experimental One Group Pretest-Posttest Design.
Subjek yang digunakan dalam penelitian ini berjumlah 25 siswa kelas
V SDN 01 Cangak. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini
dilakukan dengan menggunakan teknik tes, teknik dokumentasi dan
observasi. Sedangkan teknik analisis data menggunakan uji hipotesis
dengan N-Gain dan Uji-T.
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Hasil penelitian ini menunjukan nilai rata-rata sebelum
penggunaan media kartu domino (pretest)yaitu 60,4 dan setelah
diterapkannya media kartu domino dalam pembelajaran (posttest) rata-
rata siswa menjadi 80,4. Penerapan penggunaan media kartu domino
dalam pembelajaran terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar
siswa, hal ini dapat dilihat dari hasil uji N-gain score yang menyatakan
niali rata-rata atau mean adalah 0,5080 dengan kategori sedang. Uji
hipotesis menggunakan perhitungan paired sample t test diperoleh hasil
Sig. (2-tailed) adalah 0,000, yang artinya 0,000 < 0,05 maka Ho ditolak
dan Ha diterima. Dapat disimpulkan bahwa penggunaan media kartu
domino efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di SDN
01 Cangak.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Banyak faktor yang mempengaruhi efektivitas
pembelajaran, salah satunya adalah media pembelajaran.
Penerapan media pembelajaran dapat menjadi faktor penting
untuk menciptakan suasana belajar yang menyenangkan.
Penerapan media pembelajaran memiliki banyak manfaat dalam
proses kegiatan belajar mengajar. Menurut Hamalik pemakaian
media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan
bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap
siswa. Selain membangkitkan motivsai dan minat siswa, media
pembelajaran juga dapat membantu siswa meningkatkan
pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan terpercaya,
memudahkan penafsiran data, dan memadatkan informasi.*

Media juga dipercaya dapat membantu guru dalam
mempermudah serta mengatasi masalah komunikasi yang
dialami oleh guru ketika mengajarkan suatu materi.> Seperti
yang disampaikan oleh Nasution®, media pengajaran sebagai
alat bantu mengajar, yakni penunjang penggunaan metode
mengajar yang dipergunakan guru. Hal ini didukung dengan
pemikiran Wina Sanjaya*, bahwa media pembelajaran memiliki
beberapa fungsi salah satunya yaitu fungsi komunikatif yang
artinya media pengajaran digunakan untuk memudahkan
komunikasi antara penyampai pesan dan penerima pesan. Oleh
karena itu, pendidik bisa menggunakan media jika dalam

2011).

1 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: PT Raja grafindo persada,

2 Jamil Suprihatiningrum, Strategi Pembelajaran : Teori & Aplikasi, cet. 1

(Yogyakarta: Ar-ruzz Meldia, 2013).

3 S Nasution, Berbagai Pendekatan Dalam Proses Belajar Dan Mengajar

(Jakarta: Bina Aksara, 2000).

4 Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran (Jakarta: Kencana, 2014).
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pembelajaran terdapat materi yang sulit dipahami oleh siswa
apabila hanya disampaikan dengan metode ceramah yang
berakibat hasil belajar yang rendah. Azhar Arsyad®
menyampaikan bahwa penggunaan media pembelajaran dapat
memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga
memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.

Akan tetapi pada praktiknya, penggunaan media
pembelajaran oleh beberapa guru sebagai alat bantu dalam
mengajar masih rendah. Salah satu penyebabnya adalah tidak
semua guru mampu membuat media pembelajaran dan masih
kurangnya pelatihan bagi guru dalam penggunaan media
pembelajaran. Fachur Rozie® juga mengungkapkan masih ada
beberapa guru yang belum memahami dan menganggap penting
bahwa media sebagai alat bantu untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Amelia, dkk.” juga mengungkapkan bahwa
beberapa guru masih belum memahami betapa pentingnya
memanfaatkan media pembelajaran yang sesuai dengan
pembelajaran agar pembelajaran tidak terasa monoton dan
membosankan untuk siswa serta guru harus memikirkan media
yang tepat digunakan sesuai materi yang diajarkan. Sementara
itu, penggunaan media pembelajaran sangat tepat digunakan
oleh guru sebagi penunjang dalam belajar siswa yang bisa
digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

Pemanfaatan media pembelajaran dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Arsyad® berpendapat bahwa selain dapat
membangkitkan motivasi dan minat siswa,, berpendapat bahwa
selain dapat membangkitkan motivasi dan minat siswa,

5 Azhar Arsyad, “Media Pembelajaran Edisi Revisi” 24, no. 4 (2013).
® F Roziel, “Pelrselpsi Gulrul Selkolah Dasar Telntang Pelnggulnaan Meldia

Pelmbellajaran Selbagai Alat Bantul Pelncapaian Tuljulan Pelmbellajaran,”
Widyagogik: Julrnal Pelndidikan Dan Pelmbellajaran Selkolah Dasar 5, no. 2 (n.d.):

7 Amelia Putri Wulandari et al., “Pentingnya Media Pembelajaran Dalam

Proses Belajar Mengajar,” Journal on Education 5, no. 2 (2023): 3928-36,
https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1074.

8 Arsyad, “Media Pembelajaran Edisi Revisi.”



3

penggunaan media dapat membantu siswa meningkatkan
pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan terpercaya,
mermudah penafsiran, dan memadatkan penyajian data. Seperti
yang diungkapkan oleh Nurul ° penggunaan media
pembelajaran membantu peserta didik untuk menyerap materi
sama dengan yang lainnya sehingga menimbulkan persepsi
yang sama antar siswa yang satu dengan yang lainnya dan dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik lebih maksimal.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan
dalam mengingkatkan hasil belajar yaitu media kartu domino.
Menurut Pujiyanti'® pembelajaran dengan kartu domino
merupakan salah satu pembelajaran dengan permainan edukatif
yang memberikan pengalaman belajar yg dapat meningkatkan
cara belajar yang baik dan memantapkan penguasaan perolehan
hasil belajar. Kartu domino disini digunakan untuk membantu
pembelajaran, hanya saja didalamnya terdapat sebuah
pertanyaan yang terletak dibawah dan jawaban di bagian atas.
Permainan kartu domino dimainkan dengan membagi siswa
menjadi beberapa kelompok lalu diberikan kartu domino pada
setiap kelompok, sehingga mengajarkan siswa untuk
bekerjasama dengan teman.

Selain dapat digunakan dalam meningkatkan hasil
belajar, kartu domino juga merupakan media yang bisa
dgunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir siswa.
Seperti yang disampaikan oleh Agatha Thobing!'dalam
penelitiannya mengungkapkan bahwa Media Pembelajaran

°® Nurul Audie, “Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar,”
Posiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP 2, no. 1 (2019): 586-95.

1 Luh Simpiani, 1 Nyoman Sudatha Jampel, and | Gde Wawan,
“PENERAPAN  METODE BERMAIN KARTU DOMINO UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BILANGAN PADA ANAK
KELOMPOK B TK KEMALA BHAYANGKARI 2, SINGARAJA,” Jurnal
Pendidikan Anak Usia Dini Undiksha 1 (2013): 1-10,
https://doi.org/https://doi.org/10.23887/paud.v1i1.1469.

11 Agatha Tobing, “Analisis Pemanfaatan Media Pembelajaran Kartu
Domino Dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tinggi Siswa SMK,” Umsu
Repository 21, no. 1 (2020): 1-9,



dengan kartu domino merupakan media yang membantu siswa
memahami materi, meningkatkan kemampuan berpikir tingkat
tinggi, dan merangsang minat siswa dalam belajar. Ada
beberapa keunggulan media kartu domino dibandingkan media
lainnya 2, yaitu: 1) Media ini mendorong siswa untuk lebih
aktif dalam belajarnya. 2) Media ini dapat diadaptasi menjadi
sebuah permainan sehingga siswa tidak mudah bosan. 3)
Mudah meningkatkan kemampuan kognitif anak dalam berpikir
logis.

Manfaat yang dapat diperoleh dari permainan kartu
domino sebagai media pembelajaran 3, jika permainan
dimanfaatkan secara bijaksana vyaitu: (1) Menyingkirkan
keseriusan yang menghambat. (2) Menghilangkan stress dalam
lingkungan belajar. (3) Mengajak orang terlibat penuh. (4)
Meningkatkan proses pembelajaran. Oleh karenanya, media ini
bisa digunakan dalam pembeljaran agar tidak membosankan
dan pembelajaran lebih menyenangkan sehingga pemahaman
terhadap materi bisa lebih pahami.

Berdasarkan pengamatan hasil belajar siswa di SDN 01
Cangak pada pembelajaran IPA, diperoleh hasil belajar yang
relatif masih rendah. Berdasarkan hasil belajar IPA dari 25
siswa diperoleh mayoritas siswa memperoleh nilai dibawah
KKM. SD Negeri 01 Cangak sudah menerapkan penggunaan
media sebagai alat bantu mengajar namun hanya media berupa
kertas dan gambar. Sedangkan guru harus lebih kreatif dalam
membuat media agar siswa lebih semangat dalam belajar.
Pembelajaran yang menyenangkan juga bisa membantu hasil
belajar siswa.

12 Yogi Hestuaji, “Pengaruh Media Kartu Domino Terhadap Pemahaman
Konsep Pecahan Bagi Siswa Kelas lii Sdn Gugus Kihajar Dewantara Karangtengah
Wonogiri Tahun 2012,” Journal FKIP UNS, Vol.3.,No 1 3 (2013).

3 Vina Aprianingsih, “Keefektifan Penggunaan Media Pembelajaran Kartu
Domino Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Jerman Peserta Didik Kelas X1 SMA
Negeri 5 Yogyakarta,” Universitas Negeri Yogyakarta (2013),
http://eprints.uny.ac.id/id/eprint/25375.



5

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian tentang efektifitas media kartu domino pada siswa
kelas V di SD Negeri 01 Cangak dengan judul “Efektivitas
Media Kartu Domino Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Kelas V Pembelajaran IPA di SD N 01 Cangak”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas,
maka identifikasi masalah yang dijadikan bahan penelitian
yaitu:
1. Penggunaan media masih rendah
2. Belum banyak inovasi dalam media
3. Hasil belajar IPA masih rendah

. Pembatasan masalah

Dari identifikasi masalah yang ditetapkan dalam
penelitian ini, maka dirasa perlu dilakukan pembatasan
masalah agar dalam pengkajian yang dilakukan lebih terfokus
kepada masalah-masalah yang ingin dipecahkan. Penelitian ini
menitikberatkan pada Penggunaan media kartu domino dalam
pembelajaran IPA kelas V di SD

. Rumusan masalah
Berdasarkan pembahasan masalah di atas, maka peneliti

merumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pencapaian hasil belajar IPA di Kelas V SD
Negeri 01 Cangak sebelum dan sesudah penerapan media
berbasis kartu domino?

2. Bagaimana efektivitas sebelum dan sesudah penerapan
media berbasis kartu domino terhadap hasil belajar IPA
siswa kelas VV SD Negeri 01 Cangak?



E. Tujuan penelitian
1. Untuk membandingkan hasil belajar IPA di Kelas V SD
Negeri 01 Cangak sebelum dan setelah penerapan media
kartu domino.
2. Untuk mengetahui efektivitas penggunaan media kartu
domino terhadap hasil belajar IPA siswa kelas V SD Negeri
01 Cangak.

F. Manfaat penelitian
1. Kegunaan Teoritis

Hasil penelitian ini bisa dijadikan sebagai bahan

informasi dan menambah wawasan keilmuan dalam
penggunaan media pendidikan terkhusus dalam media kartu
domino.

2. Kegunaan Praktis

a.

b.

Bagi Sekolah, sebagai bahan pertimbangan untuk dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran.

Bagi Guru, memberikan alternatif metode pembelajaran
kepada pendidik untuk dapat memanfaatkan media
pembelajaran .

Bagi Peserta Didik, memberikan pengalaman langsung
bagi peserta didik sehingga terbantu dalam memahami
materi pembelajaran dan mencapai kompetensi yang
diharapkan. Selain itu, metode ini diharapkan dapat
menumbuhkan motivasi dan daya tarik peserta didik
terhadap pelajaran IPA

Bagi Peneliti, untuk menambah pengalaman, wawasan,
dan pengetahuan khususnya tentang penggunaan media
pembelajaran berupa kartu domino yang diharapkan
dapat digunakan sebagai bahan acuan dalam
pembelajaran di kelas.



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan anlisis data di kelas VV SD
Negeri 01 Cangak kecamatan Bodeh kabupaten Pemalang
dengan judul “Efektivitas Media Kartu Domino dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VV Pada Pembelajaran
IPA di SDN 01 Cangak”, maka kesimpulan yang dapat diambil
yaitu:

1. Setelah dilaksanakannya pembelajaran menggunakan media
kartu domino terdapat perbedaan antara hasil belajar IPA
siswa kelas V di SDN 01 Cangak sebelum dan sesudah
penggunaan media kartu domino dalam pembelajaran.
Didapati rata-rata sebelum penggunaan media kartu domino
(pretest)yaitu 60,4 dan setelah diterapkannya media kartu
domino dalam pembelajaran (posttest) rata-rata siswa
menjadi 80,4.

2. Penerapan penggunaan media kartu domino dalam
pembelajaran terbukti efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa, hal ini dapat dilihat dari hasil uji N-gain score
yang menyatakan niali rata-rata atau mean adalah 0,5080
dengan kategori sedang. Dapat dilihat juga pada uiji
hipotesis menggunakan perhitungan paired sample t test
diperoleh hasil Sig. (2-tailed) adalah 0,000, yang artinya
0,000 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima. Hal tersebut
membuktikan ~ bahwa  penggunaan  media  Kartu
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domino berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas
V di SDN 01 Cangak.

. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti memberikan saran-
saran yang diharapkan dapat memberikan manfaat bagi para
pemangku kepentingan.

1. Bagi sekolah, hendaknya lebih memperhatikan penggunaan
media yang dapat melibatkan siswa secara aktif dalam
pembelajaran dan meningkatkan motivasi siswa.

2. Untuk pendidik, perlu mencari solusi terhadap permasalahan
yang dihadapi siswa, seperti kesulitan memahami materi
pembelajaran. Ini menyangkut inovasi model, media dan aspek
lainnya. Guru harus terus-menerus mengevaluasi efektivitas
media pembelajaran yang digunakannya dan melakukan
penyesuaian yang diperlukan berdasarkan masukan siswa dan
hasil penilaian pembelajaran.

3. Guna peneliti selanjutnya hendaknya mengkaji penggunaan
media kartu domino secara lebih komprehensif dan dengan
bahan referensi yang lebih beragam, mengembangkan dan
menguji inovasi media kartu domino, serta meningkatkan
motivasi belajar, kemampuan berpikir kritis, dan pengaruhnya
terhadap hasil belajar siswa . Hasil penelitian selanjutnya
mungkin lebih mendalam dan lengkap.
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