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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB — LATIN

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan adalah berdasar pada,

hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No.158 tahun 1987 dan

Menteri Pendidikan dan Kebuday. Indonesia No. 0543 b / U / 1987.

A.
onsonan bahasa Arab tulisan Arab
huruf, dalam transliteras ilambangkan

n dilambangkan dengal ebagian lagi

huruf dan tanda sekalig I daftar huruf

& sa’ $ s (dengan titik di atasnya)

z Jim J -

il



Huruf Arab | Nama | Huruf Latin Keterangan
z ha’ H h (dengan titik dibawahnya)
¢ kha’ Kh
2 Dal D

bawahnya)

bawahnya)

(di atas)
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e Mim M
J Nin N
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Huruf Arab | Nama | Huruf Latin Keterangan

3 Wawu W -

° HZ’ H -

e Hamzah X apostrof, tetapi lambang ini

tidak dipergunakan untuk
hamzah di awal kata
¢ Y -
B. Vokal

un Vokal Rangk Panjang
a sl= ai =3
i si=au =1
u =4

iessl o =mar atun jamila

dabld = fatimah

2.  Syaddad (tasydid, geminasi)




Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf

yang diberitanda syaddad tersebut.

Contoh:
W) = rabbana
Al = al-birr

Kata sandang (artike

siyah” ditransliterasikan

an huruf yang sama

ng diikutioleh “hurufq

sesual den unyinya, yaitu /I/ diik

bungkan dengan tan

Bl = al-jalal

Huruf Hamzah
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Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi,
jikahamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf
hamzah itu ditransliterasikan dengan apostrof / ~ /.

Contoh:

umirtu

C
%
1
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Literasi digital meru uan yang sangat penting di era
digital saat ini, teruta a. teknologi dan internet telah
menjadi bagia 1 i i-hari, literasi digital
JK, rendahnya
asi digital di

2022, indeks literasi

ada kategori

,54 dari skala 1 sampai 5, digital safety

nunjukkan bahwa banya donesia yang

imana menggunakan te secara efektif

dan am poran juga menunjukk ngkat literasi

Sebuah studi

memahami cara

Di Indonesia, literasi digital telah dirumuskan oleh Kementerian

Komunikasi dan Informatika (Kominfo) menjadi empat pilar yang dikenal

! Evita Davega. “Masyarakat Indonesia: Malas Baca Tapi Cerewet di Medsos”.
https://finansial.bisnis.com/read/20240729/90/1786201/bank-digital-dan-industri-keuangan-
indonesia-yang-rentan-terhadap-serangan-siber. (29 Juli 2024). Diakses, 25 Juli 2024.

2 Faridah BD,, Yuliva, dan Vivi Oknalia, “Kecanduan Game Online Dengan Prestasi
Belajar” (Padang: Jurnal Ilmu Kesehatan, No.4, II, 2020), him. 136-140.



https://finansial.bisnis.com/read/20240729/90/1786201/bank-digital-dan-industri-keuangan-indonesia-yang-rentan-terhadap-serangan-siber.%20(29
https://finansial.bisnis.com/read/20240729/90/1786201/bank-digital-dan-industri-keuangan-indonesia-yang-rentan-terhadap-serangan-siber.%20(29

sebagai "Empat Pilar Literasi Digital". Pilar-pilar tersebut adalah: aman
bermedia digital, cakap bermedia digital, budaya bermedia digital, dan etis
bermedia digital. Aman bermedia digital mengacu pada kemampuan untuk

menjaga keamanan dan privasi di dunia digital. Cakap bermedia digital

adalah kemampuan untuk men, memahami informasi digital secara

kritis. Budaya bermedi an pentingnya penggunaan

teknologi yang s udaya, sementara etis

bermedia dj ng jawab dan

dokudrama "The So memberikan

perspek alam mengenai bahaya an perlunya

literasi ini mengungkap baga sosial dapat

dan pemikiran manusia, egatifnya jika

gan bijak. Hal ini gensi untuk

igital di masyarakat agar

Dakwah tidak ha agama secara eksplisit,
tetapi juga mencakup penanaman nilai-nilai seperti kejujuran, toleransi, dan

integritas. "The Social Dilemma" dengan jelas menunjukkan bagaimana nilai-

8 Muhammad Lugman. “4 Pilar Literasi Digital & Contoh Lengkap”.
https://pengadaan.penerbitdeepublish.com/pilar-literasi-digital/#1 Etika Digital. (24 April 2024).
Diakses 25 Juli 2024.



https://pengadaan.penerbitdeepublish.com/pilar-literasi-digital/#1_Etika_Digital

nilai ini dapat diterapkan dalam konteks penggunaan media sosial yang bijak.
Film ini memberikan pesan moral yang kuat tentang pentingnya kesadaran
dan literasi digital, yang sejalan dengan tujuan dakwah dalam menanamkan

nilai-nilai positif di masyarakat.

Alasan memilih film " Dilemma" untuk dianalisis adalah

yang signifikan dalam i ngnya literasi

alui media film.

t ini, literasi digital men ing. Dakwah
pun tid isampaikan di atas mim

tif dalam menyampaika

untuk menjadi le akan teknologi digital.

4 Sri Wahyuningsih, Film Dan Dakwah: Memahami Representasi Pesan-Pesan Dakwah Dalam
Film Melalui Analisis Semiotik, Cet. Ke- 4 (Surabaya: Media Sahabat Cendekia, 2019), him. 41.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dalam latar belakang di atas, maka masalah yang

akan dibahas dalam penelitian ini adalah:

1.  Bagaimana analisis semiotika Roland Barthes terkait Literasi Digital

iepresentasikan melalui analisis

skan di atas,

"The Social

Penelitian ini bertujuan ntifikasi dan

is aspek literasi digital n dalam film

dalam film ini, serta

bagaimana pesan-pesan tersebut dapat membantu individu dalam
mengembangkan literasi digital yang sejalan dengan nilai-nilai

keislaman.



D.

Kegunaan Penelitian

1.

Manfaat akademis:

Tujuan penelitian ini adalah untuk memperkaya pemahaman
tentang konsep literasi digital dan penerapannya dalam konteks

film "The Social Dilemma". Hasil penelitian ini diharapkan dapat

menjadi rujukan L lain yang tertarik untuk mengkaji

literasi digi

"The Social
baru dalam

berlandaskan

keputusan yang lebih

bijaksana dalam memanfaatkan teknologi dan media sosial.
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
meningkatkan  kesadaran masyarakat akan pentingnya

penggunaan media sosial yang bijak. Dengan memahami dampak



dan risiko yang terkait dengan penggunaan media sosial, individu
dapat mengambil tindakan yang lebih bertanggung jawab dalam

memanfaatkan teknologi tersebut.

E. Tinjauan Pustaka

1. Landasan Teori

a.
dalam agama Islam,
-ajaran Islam,

menuju

mencegah

an. Secara etimologis, 1 ' berasal dari

, yaitu dari kata kerja d

enyeru, memanggil, me ayani. Dalam

inologis, dakwah dapat i ebagai seruan

untuk memeluk aga

menyampaikan ajaran
Islam kepada orang lain. Seorang dai dituntut memiliki
pemahaman mendalam tentang agama Islam, berakhlak

mulia, serta menguasai metode dan strategi dakwah yang

S Abdullah, Iimu Dakwah: Kajian Ontologi, Epistemologi, Aksiologi dan Aplikasi
Dakwah (Bandung: Citapustaka Media, 2015), hlm. 10.



efektif. Dalam konteks penelitian ini, peran dai menjadi
menarik untuk dianalisis, terutama dalam kaitannya dengan
film "The Social Dilemma" yang tidak secara eksplisit
menampilkan sosok dai dalam pengertian tradisional. Film

ini justru menghadirkan para ahli dan praktisi teknologi

ang menyampaikan pesan-pesan

non-muslim,
tan iman dan
haman agama. Dalam "The Social
ma", mad'u adalah pen berasal dari
gai kalangan dan aga apkan dapat

ambil pelajaran dari pe disampaikan

aspek kehidupan,

seperti akidah, ibadah, akhlak, dan muamalah. Dalam film
"The Social Dilemma", maddah yang disampaikan berfokus

pada penggunaan teknologi secara bijak, etika digital, serta



dampak negatif media sosial terhadap individu dan
masyarakat.

4)  Wasilah/Tharigah (metode dakwah): Cara atau pendekatan

yang digunakan dalam menyampaikan dakwah. Metode

1-Hal (situasi da
ks di mana dakwah dil faktor sosial,
a, ekonomi, dan politik masyarakat
mempengaruhi efektivit ngga seorang
erlu memahami dan

n kondisi tersebut. Fi ocial Dilemma"

ambarkan situasi da

Pemahaman yang mendalam tentang berbagai unsur

dakwah sangatlah penting bagi para dai dan akademisi yang

bergerak di bidang dakwah. Dengan memahami unsur-unsur

® Abdullah, him. 3.



tersebut, diharapkan dapat dirumuskan strategi dakwah yang
lebih efektif dan sesuai dengan kebutuhan masyarakat, terutama
dalam menghadapi tantangan di era digital. Penelitian ini

berupaya untuk menganalisis bagaimana film "The Social

Dilemma" unsur-unsur  dakwah  dalam
| dan etika terkait penggunaan

at berkontribusi dalam

s Besar Bahasa Ind nisikan film

isan tipis seluloid yang menyimpan
atif (untuk pembuatan mbar positif
utaran di bioskop). Film ikan sebagai
divisualisasikan dalam b

idup. Definisi

Compact Disk

penonton melalui rangkaian gambar bergerak yang disusun dalam

sebuah narasi. Pesan-pesan tersebut dituangkan dalam bentuk

skenario yang kemudian divisualisasikan melalui akting para

" Departemen Pendidikan dan Kebudayaan, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Jakata:
Balai Pustaka, 1990), hlm. 242.
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aktor dan aktris, serta sentuhan artistik dari para kru produksi.
Kolaborasi antara elemen-elemen ini menghasilkan sebuah karya
sinematik yang utuh dan dapat dinikmati oleh khalayak luas.

Film telah menjadi bagian tak terpisahkan dari budaya

populer dan kemampuan untuk menghibur,

menginspiragi engaruhi cara pandang kita

berkembang, masing-

laman sinematik

nghibur, aksi
, horor yang

an, dan dokumenter y. Setiap genre

ri khasnya sendiri, baik lot, karakter,

ik sinematografi.®

dramatis, menggunakan elemen-elemen seperti narasi, musik, dan

akting untuk meningkatkan daya tarik emosional bagi penonton.

Film "The Social Dilemma" adalah contoh dokudrama yang

8 Andi Fachruddin, Cara Kreatif Memproduksi Program Televisi: Produksi Klip, Musik,
Komedi, Kuis, Talk Show, Game Show, Reality Show, Drama, Variety Show. (Penerbit Andi, 2015)
hlm. 67
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menggambarkan dampak negatif media sosial terhadap individu
dan masyarakat melalui wawancara dengan para ahli dan mantan
karyawan perusahaan teknologi, serta adegan-adegan dramatis
yang menggambarkan konsekuensi dari penggunaan media sosial

yang berlebihan.

gan Pegiat  Literasi idi) telah
gkan empat pilar literas
literasi digital masyara

itu:

individu diharapkan mampu mengoperasikan perangkat keras,

perangkat lunak, dan aplikasi digital. Kemampuan ini mencakup
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penggunaan mesin pencarian informasi, aplikasi percakapan,
media sosial, dompet digital, lokapasar, dan transaksi digital.®
2) Aman Bermedia Digital merupakan kemampuan individu

dalam mengenali, mempolakan, menerapkan, menganalisis,

dan i ran  keamanan  digital dalam
kehidupan . edia  digital adalah
i diri dari berbagai
ten negatif, dan
engenali dan
risiko keamanan digi indungi data
perangkat digital merek
a Bermedia Digital me uan individu

baca, menguraikan, me

wawasan  keban Pancasila,

p pemahaman tentang

keberagaman budaya, penghormatan terhadap hak cipta dan

® Zainuddin Muda Z. Monggilo dkk., Cakap Bermedia Digital (Jakarta: Kementerian
Komunikasi dan Informatika, Japelidi, Siberkreasi. 2021), hlm. 3.

10 Gilang Jiwana Adikara dkk., Aman Bermedia Digital (Jakarta: Kementerian
Komunikasi dan Informatika, Japelidi, Siberkreasi. 2021), him. 4.
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privasi, serta kemampuan untuk berpartisipasi dalam diskusi dan
kolaborasi secara online.!
4) Etis Bermedia Digital adalah kemampuan individu dalam

menyadari, mencontohkan, menyesuaikan diri, merasionalkan,

Kemampuan ini
berinteraksi
secara online, puan untuk
pat pilar ini saling ter

melengkapi,

kerangka kerja vy ensif untuk

gkan literasi digital sec

serupa dan untuk
melakukan tinjauan
pustaka terlebih dahulu. Setelah menyelesaikan tinjauan pustaka,

peneliti akan mengidentifikasi kesamaan dalam fokus dan hasil

1 Santi Indra Astuti dkk., Budaya Bermedia Digital (Jakarta: Kementerian Komunikasi
dan Informatika, Japelidi, Siberkreasi, 2021), hlm. 8.

12 Frida Kusumastuti dkk., Etis Bermedia Digital (Jakarta: Kementerian Komunikasi dan
Informatika, Japelidi, Siberkreasi. 2021), hlm. 3.
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penelitian, serta mencoba memaparkan beberapa penelitian sebelumnya
yang serupa.

Pertama, Penelitian terdahulu yang relevan dengan kajian ini
adalah skripsi karya Adila Bunga Mewangi dari Program Studi

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, Universitas Negeri Semarang,

tal terhadap

ial siswa kelas IX dala IPS di SMP
29 Semarang. Persama

si digital, meskipun d

Kedua, Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah

Skripsi karya Bela Elpira dari Fakultas Adab dan Humaniora,
Universitas Islam negeri Ar-Raniry Darussalam, yang berjudul

“Pengaruh Penerapan Literasi Digital Terhadap Peningkatan
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Pembelajaran Siswa di SMP Negeri 6 Banda Aceh”. Bela menggunakan
metode kuantitatif engan pendekatan regresi linier sederhana yang
menghasilkan kesimpulan bahwa adanya pengaruh positif penerapan
literasi digital terhadap peningkatan pembelajaran siswa di SMP Negeri

6 Banda Aceh. Dalam penelitian ini sama-sama membahas literasi

digital, meskipun den andang yang berbeda. Penelitian

elitian terdahulu yang n kajian ini

Hadid Aulia (2022), gram Studi

Penyiaran Islam, wah dan

i, Universitas Islam Hidayatullah

yang berjudul "Analisis | Dalam Film

Perbedaan , di mana Hadid Aulia

menganalisis pesan moral dalam film pendek "Kampung Ghibah",
sedangkan penelitian ini menganalisis pesan-pesan tentang literasi
digital dan dakwah dalam film dokumenter "The Social Dilemma"

dengan menggunakan analisis semiotika Roland Barthes.
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Kerangka Berpikir

Film "The Social Dilemma" dipilih sebagai objek penelitian
karena mengangkat isu-isu penting terkait dampak media sosial pada
masyarakat. Film ini memberikan gambaran yang kuat mengenai
perlunya literasi digital untuk menghindari dampak negatif dari

penggunaan media s h utama yang diangkat dalam

cakap bermedia digital, a digital, dan
ital. Penelitian 1ni aka si bagaimana
ah dapat diidentifikasi i alam konteks

g diangkat oleh film ini.

ganalisis film "The Soc

etode semiotika Roland

membantu

pesan literasi digital dan dakwah yang tersembunyi dalam narasi film.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menjelaskan bagaimana

pesan dakwah dapat ditemukan dan dipahami melalui empat pilar

literasi digital yang diidentifikasi dalam film "7he Social Dilemma".
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Penelitian ini berusaha untuk mengungkap bagaimana film tersebut
dapat digunakan sebagai alat dakwah untuk menyampaikan nilai-nilai
literasi digital yang aman, cakap, berbudaya, dan etis. Dari uraian
tersebut maka kerangka berfikir dalam penelitian ini dapat digambarkan

sebagai berikut:

sk

Film “The Sosical
Dilemma”

Analisis Literasi Digital
Perspektif Dakwah

Analisis Semiotika
Roland Barthes

Meningkatkan Literasi Digital dan
Kesadaran Dakwah

Gambar 1.1 Kerangka Berpi

if untuk menghasilkan
data deskriptif yang kaya, berupa kata-kata tertulis atau lisan, serta
observasi perilaku. Dalam hal ini, peneliti mengumpulkan data secara

langsung dari partisipan, seperti ucapan, tulisan, dan tindakan mereka,
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untuk memperoleh pemahaman yang mendalam tentang fenomena

yang sedang dikaji.*®

Fleksibilitas merupakan ciri khas dari penelitian kualitatif,

memungkinkan peneliti nyesuaikan desain penelitian sesuai

dengan kondisi di emikian, peneliti dapat lebih

a dengan partisipan.’

ini menggunakan met kepustakaan

utama dalam pengumpu r data primer

agai literatur relevan, urnal ilmiah,

ikel yang terkait dengan

pema 1alami subjek
penelitian, i alam konteks aslinya.

Hasil penelitian ini akan disajikan dalam bentuk deskripsi

13 Yusuf Juliana, Bahasa Humor dan Implementasi dalam Pembelajaran Pendidikan
Agama Islam, Thesis Pendidikan Agama Islam (Yogyakarta:Repository UIN Sunan Kalijaga, 2013),
hlm.20.

14 Mahi M. Hikmat, Metode Penelitian dalam Perspektif Ilmu Komunikasi dan Sastra,

Cet.2 (Yogyakarta : Graha [lmu., 2014), him.38.
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komprehensif yang menggunakan kata-kata dan bahasa untuk
menggambarkan fenomena tersebut secara menyeluruh.
Sumber Data

a. Data Primer

Sumber data pri dalam penelitian ini berasal dari film

"The Social Dj lakses melalui layanan streaming

Netflix. jadi a yang dianalisis secara

dari sumber-
ndiri, seperti
mentasi lain

elengkap dan

g observasi untuk
mengumpulkan data, baik melalui pengamatan langsung
maupun tidak langsung terhadap objek penelitian. Proses
observasi melibatkan pengamatan dan analisis mendalam

terhadap video konten film "The Social Dilemma" di platform



20

Netflix, dengan pencatatan sistematis setiap peristiwa yang

relevan dengan fokus penelitian.

b.  Dokumentasi
Metode dokumentasi, sebagai bagian dari pendekatan

kualitatif, digunakan m penelitian ini untuk mengumpulkan

informasi yan erlu interaksi langsung dengan

subjek ibatkan pemeriksaan dan
udah ada, baik yang

m "The Social

konteks dan

mbahan terkait topik pe en-dokumen

rupa data statistik, age tatan sejarah,
asi tertulis lainnya yan an penelitian
"The Social Dilemma". roleh melalui
digunakan sebagai land r1 pendukung

isis penelitian.

empelajari tanda dan
simbol serta bagaimana manusia menggunakannya untuk
memahami dan menginterpretasi dunia. Simbol terbentuk melalui
asosiasi (metonimi) atau perumpamaan (metafora). Makna dalam

semiotika mencakup arti harfiah (denotasi) dan makna tersirat
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(konotasi) yang muncul dari interpretasi dan pengalaman

individu.®

Analisis semiotika adalah metode untuk menginterpretasi

makna yang terkandungadalam berbagai bentuk tanda dan simbol,

seperti teks, tau objek fisik. Dalam media,

analisis s media seperti tayangan
n utamanya adalah

ik tanda-tanda

f.16

perspektif semiotika, fi ebagai proses

yang kompleks. Signifi n pada peran

ton dalam memahami d makna dalam

at tiga kategori semioti skan analisis

Tanda tersebut dapat
diinterpretasikan melalui hubungannya dengan tanda-tanda

lain dalam sistem budaya yang sama.

15 Triadi Sya’Dian, “Analisis Semiotika Pada Film Laskar Pelangi” (Jurnal Proporsi,
No.1, November , I, 2015), hlm. 3.

16 Christian Juditha, “Meme di media sosial: Analisis semiotik meme Haji Lulung”.
(Jurnal Pekommas, No. 18, 11, 2015), hlm. 105-116.
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b.  Analisis komponen makna: Makna suatu tanda dapat diurai
menjadi  komponen-komponen yang lebih  kecil
berdasarkan maknanya. Analisis ini membantu memahami

bagaimana elemgn-elemen dalam film, seperti dialog,

tribusi pada pembentukan makna

isis lebih lanjut dan dih n tanda-tanda

alam sistem budaya yan

Dalam kajian semiotika
ai sebuah sarana penya ng kompleks,
nfaatkan serangkaian ta

isir. Analisis semi

ar, suara, atau teks,

.Y onsep atau makna yang

diacu oleh penanda tersebut.8

17 Dadan Suherdiana, “Konsep Dasar Semiotika dalam Komunikasi Massa menurut
Charles Sanders Pierce” (Bandung: //mu Dakwah: Academic Journal for Homiletic Studies, No.
12, 1V, 2008), hlm. 371-407.

18 Sri Wahyuningsih, Film Dan Dakwah: Memahami Representasi Pesan-Pesan Dakwah
Dalam Film Melalui Analisis Semiotik. (Surabaya: Media Sahabat Cendekia, 2019), hlm. 25.
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G. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah pemahaman isi skripsi ini, pembahasan akan
diuraikan dalam lima bab yang masing-masing terdiri dari beberapa sub-bab.
Sebagai berikut:

BABI : Pendahuluan

raikan konteks penelitian, dimulai

n, penelitian-penelitia yang terkait,

kerangka berpikir yang

Terakhir, bab ini aka j metodologi

itian yang meliputi p elitian, jenis

litian, sumber data, tekni

nalisis data

BABII : Landasan Teori
Pada BAB II akan menjelaskan beberapa teori yang relevan

dan menunjang permasalhan yang diteliti. Yaitu seperti
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menjelaskan konsep teori, menjelaskan pengertian film dan
menjelaskan pengertian dakwah.

BAB III : Hasil Penelitian
Pada BAB III akan mendeskripsikan singkat tentang Film

‘The Social Dilemma”, serta profil dari pemeran dan

BAB IV

ses dan hasil analisis

ioital serta

m “The

Dilemma”
BABV : p

BAB V akan menjelaska i an Saran.




BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Film "The Social Dilemma" secara efektif menggambarkan empat pilar

literasi digital yang dicana eh Kementerian Komunikasi dan

Informatika Indonesia: ital, cakap bermedia digital,
. Meskipun tidak

alamnya, melalui

media sosial

pengguna media

Pesan-pesan dakwah dalam film ini diwakili melalui upaya
mengedukasi masyarakat tentang penggunaan media sosial yang bijak dan
bertanggung jawab. Film ini menyampaikan nilai-nilai moral yang sejalan

dengan ajaran Islam, seperti pentingnya menjaga privasi dan keamanan (aman

80



81

bermedia digital), kewajiban menuntut ilmu dan memverifikasi informasi
(cakap bermedia digital), menjaga etika dan adab dalam interaksi digital
(budaya bermedia digital), serta perilaku yang bertanggung jawab dan

menghormati orang lain (etis bermedia digital).

Saran

Setelah peneliti me ari penelitian tentang Analisis
Literasi digital dala ] aka peneliti memberikan

iterapkan, yaitu:

l. ktif  dalam
dari dampak
ial. Dengan adanya arus begitu deras,
tal akan menjadi pagar b
ineas di Indonesia, a bung dalam

a minimnya

terseb
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