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ABSTRAK

Naila Farah Adiba, 2024, Pengembangan Media Bebasis iSpring Suite dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan
Islam Kelas VIII di MTs Ribatul Muta’allimin Pekalongan. Tesis, Program Studi
Pendidikan Agama Islam, Pascasarjana, Universitas Islam Negeri K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: 1. Drs. Moh. Muslih, M.Pd.,
Ph.D. II. Dr. H. Abdul Khobir, M.Ag.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, iSpring Suite, Hasil Belajar, Sejarah
Kebudayaan Islam.

Perkembangan teknologi saat ini mulai dimanfaatkan di sekolah baik oleh
guru maupun peserta didik sebagai media dalam kegiatan pembelajaran. Adapun
pemilihan penggunaan media pembelajaran erat kaitannya dengan keberhasilan
belajar siswa. Terlebih memasuki era Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK),
pada masa ini sangat dirasakan pentingnya penggunaan TIK untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran sehingga hasil belajar siwa sesuai dengan apa yang
diharapkan. Akan tetapi proses pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di
MTs Ribatul Muta’allimin masih menggunakan media pembelajaran yang yang
cenderung tidak memanfaatkan media TIK. Bahkan hasil belajar siswa pada Mata
Pelajaran tersebut masih tergolong rendah. Oleh sebab itu, penulis ingin
mengembangkan media pembelajaran berbasis iSpring Suite yang diharapkan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada Mata Pelajaran SKI Kelas VIII di
MTs Ribatul Muta’allimin.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan
model pengembangan ADDIE. Metode pengumpulan data dalam penelitian ini
yaitu observasi, wawancara, angket, dokumentasi dan tes. Teknik analisis data
pada penelitian ini melalui analisis data naratif dan analisis data statistik.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: pertama, pengembangan media
pembelajaran SKI berbasis iSpring Suite terdiri dari 5 tahap, yaitu: a. Analysis;
identifikasi kebutuhan pengembangan, b. Design; tujuan dan materi pembelajaran,
flowchart dan prototipe, c. Development; membuat dan memvalidasi Aplikasi, d.
Implementation; mempersiapkan pendidik dan peserta didik, e. Evaluation;
menganalisis hasil belajar dan penilaian siswa terhadap media. Berdasarkan
validasi Ahli, validasi Guru, revisi formatif dan penilaian siswa, aplikasi tersebut
sangat layak digunakan. Kedua, Penggunaan Aplikasi media pembelajaran SKI
Kelas VIII berbasis iSpring Suite terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa,
dilihat dari hasil uji paired sample t-test, dapat diketahui bahwa —t hitung < -t
tabel atau -7,169 < -2,026 sehingga Ho ditolak.
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ABSTRACT

Naila Farah Adiba, 2024, Development of iSpring Suite-Based Media in
Improving Student Learning Outcomes in Islamic Cultural History Class VIII at
MTs Ribatul Muta'allimin Pekalongan . Thesis, Islamic Education Study Program,
Postgraduate, K.H. Abdurrahman Wahid State Islamic University Pekalongan.
Advisor: 1. Drs. Moh. Muslih, M.Pd., Ph.D. II. Dr. H. Abdul Khobir, M.Ag.

Keywords: Learning Media, iSpring Suite, Learning Outcomes, Islamic Cultural
History.

Technological developments are currently being utilized in schools by both
teachers and students as media in learning activities. The selection of the use of
learning media is closely related to the success of student learning. Especially
entering the era of Information and Communication Technology (ICT), at this
time the importance of using ICT is felt to improve the quality of learning so that
student learning outcomes are in accordance with what is expected. However, the
learning process of Islamic Cultural History (SKI) at MTs Ribatul Muta'allimin
still uses learning media that tends not to utilize ICT media. Even student learning
outcomes in these subjects are still relatively low. Therefore, the author wants to
develop iSpring Suite-based learning media which is expected to improve student
learning outcomes in SKI Class VIII subjects at MTs Ribatul Muta'allimin.

This research uses the Research and Development method with the ADDIE
development model. Data collection methods in this research are observation,
interviews, questionnaires, documentation and tests. Data analysis techniques in
this study through narrative data analysis and statistical data analysis.

The results of this study indicate that: first, the development of iSpring
Suitelbased SKI learning media consists of 5 stages, namely: a. Analysis;
identification of development needs, b. Design; learning objectives and materials,
flowcharts and prototypes, ¢. Development; creating and validating applications,
d. Implementation; preparing educators and learners, e. Evaluation; analyzing
learning outcomes and student assessments of the media. Implementation;
preparing educators and students, e. Evaluation; analyzing learning outcomes and
student assessment of the media. Based on Expert validation, Teacher validation,
formative revision and student assessment, the application is very feasible to use.
Second, the use of iSpring Suite-based Class VIII SKI learning media applications
is proven to improve student learning outcomes, seen from the results of the
paired sample t-test, it can be seen that -t count < -t table or -7.169 < -2.026 so
that Ho is rejected.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi merupakan sesuatu yang tidak dapat dihindari
dari kehidupan, karena kemajuan teknologi berjalan mengikuti kemajuan
dari ilmu pengetahuan yang semakin hari akan semakin berkembang,
inovasi terbaru akan selalu muncul yang memberikan dampak positif dan
manfaat bagi kehidupan manusia (M. Ngafifi, 2014). Perkembangan
teknologi saat ini berkembang begitu pesat dan semakin canggih dalam
semua bidang, tak terkecuali dalam bidang pendidikan. Teknologi saat ini
mulai dimanfaatkan di bidang pendidikan yaitu di sekolah baik oleh guru
maupun peserta didik sebagai alat penunjang berlangsungnya kegiatan
pembelajaran. Dengan adanya hal tersebut maka diperlukan adanya
pengembangan lebih lanjut pada media pembelajaran dengan memanfaatkan
teknologi yang berkembang dengan cepat dan canggih pada saat ini.

Sedangkan media pembelajaran adalah alat bantu yang digunakan
guru untuk membagi ilmunya kepada peserta didik (D.J. Priansa, 2017:
129). Media pembelajaran merupakan salah satu dari beberapa faktor yang
dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Guru atau pendidik sebagai
pemegang peranan penting dalam proses belajar mengajar, dituntut untuk
bisa memiliki kreatifitas yang tinggi dalam memilih dan menggunakan

media pada saat melakukan kegitaan pembelajaran. Pendidik yang memiliki



kreatifitas tinggi akan selalu berusaha membuat proses pembelajaran
menjadi menarik untuk siswanya. Penggunaan media pembelajaran pada
tahap orientasi pengajaran akan sangat membantu keefektifan proses
pembelajaran, sehingga tujuan dari pembelajaran bisa tercapai secara
maksimal dan hasil belajar yang dicapai juga maksimal.

Hasil belajar merupakan hasil yang diperoleh melalui proses belajar.
Dengan demikian hasil belajar merupakan tingkat perkembangan mental
yang lebih baik bila dibandingkan pada saat sebelum belajar yang dilihat
dari sisi siswa. Tingkat perkembangan mental tersebut terkait dengan bahan-
bahan pelajaran. Secara menyeluruh hasil belajar tersebut merupakan
kumpulan hasil atau penggal-penggal tahap belajar. Hasil belajar merupakan
saat terselesaikannya bahan pelajaran. Bukti bahwa seseorang telah belajar
ialah terjadinya perubahan tingkah laku pada orang tersebut, misalnya dari
tidak tahu menjadi tahu dan dari tidak mengerti menjadi mengerti. Hasil
belajar tersebut juga dapat dilihat dalam perubahan aspek-aspek vyaitu:
pengetahuan, keterampilan, apresiasi, emosional, serta hubungan sosial.

Keberhasilan belajar siswa erat kaitannya dengan penggunaan media
dalam pembelajaran karena media pembelajaran merupakan suatu bagian
intergral untuk penunjang dari proses pembelajaran di sekolah. Oleh sebab
itu, penggunaan media dalam suatu pembelajaran perlu diperhatikan untuk
memaksimalkan kegiatan proses pembelajaran. Terlebih memasuki era
teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), pada masa ini sangat dirasakan

kebutuhan dan pentingnya penggunaan TIK dalam kegiatan pembelajaran



untuk meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga hasil dari kegiatan
pembelajaran tersebut sesuai dengan apa yang diharapkan. Melalui TIK kita
dapat meningkatkan mutu pendidikan, yaitu dengan cara membuka lebar-
lebar terhadap akses ilmu pengetahuan dan teknologi dalam rangka
penyelenggaraan pendidikan yang berkualitas dan menyenangkan (Rusman
dan Riyana, 2011: 5).

Akan tetapi pada kenyataanya, persoalan pendidikan yang dihadapi
oleh bangsa Indonesia saat ini terletak pada sistem dan lingkungan
pendidikan yang kurang mampu menunjang keberhasilan proses
pembelajaran. Masih banyak pendidik yang belum melibatkan TIK dalam
proses pembelajarannya. Bahan ajar yang digunakan hanya terpaku pada
buku mata pelajaran dan dalam proses mengajarnya tidak ada media lain
yang digunakan. Hal ini tentu akan menjadikan siswa merasa bosan dan
hasil pembelajaran kurang maksimal. Terlebih pada mata pelajaran yang
notabenenya memiliki momok membosankan bagi siswa.

Salah satu mata pelajaran yang masih sering disampaikan tanpa
melibatkan media TIK adalah Sejarah Kebudayaan Islam (SKI). Mata
pelajaran tersebut merupakan mata pelajaran dalam kurikulum PAI yang
diberikan kepada siswa MI, MTs dan MA. Pembelajaran dalam mata
pelajaran SKI menekankan pada kemampuan siswa untuk mengambil ibrah
dari peristiwa-peristiwa yang terjadi dalam sejarah Islam, meneladani tokoh-
tokoh Islam yang berprestasi, serta mengaitkan dengan fenomena sosial,

budaya, politik, ekonomi, pendidikan dan sebagianya untuk



mengembangkan kebudayaan dan peradaban Islam pada masa sekarang dan
masa yang akan datang.

MTs Ribatul Muta’allimin merupakan salah satu Madrasah
Tsanawiyah di Pekalongan yang memiliki latar belakang Pondok Pesantren.
Hampir 50% siswanya merupakan santri mukim. Pondok Pesantren tersebut
juga memiliki program Madrasah Diniyah yang mana mewajibkan para
santri untuk mengikuti program tersebut. Dalam program Madrasah Diniyah
para santri mempelajari berbagai macam ilmu agama tak terkecuali Sejarah
Islam. Hal tersebut seharusnya menjadikan siswa MTs Ribatul Muta’allimin
mencapai hasil belajar yang tinggi dalam mata pelajaran rumpun PAI tak
terkecuali mata pelajaran SKI.

Namun ironisnya mata pelajaran yang berkaitan dengan sejarah masih
asing dan dianggap tidak perlu dipelajari. Bagi siswa MTs Ribatul
Muta’allimin kelas VIII, kebosanan dan kejenuhan merupakan hal-hal yang
sangat identik dengan materi SKI bahkan nilai rata-rata mata pelajaran SKI
lebih rendah dibanding mata pelajaran PAI yang lainnya. Sebagai salah satu
mata pelajaran penting dalam kurikulum PAI, maka proses pembelajaran
SKI harus berjalan dengan baik. Guru sebagai salah satu komponen penting
dalam pembelajaran dituntut untuk mampu menuntun siswa mencapai
keberhasilan sesuai dengan tujuan pembelajaran mata pelajaran tersebut.
Pembelajaran  harus diselenggarakan secara inspiratif, interaktif,

menyenangkan dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif.
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Hal tersebut tentu menjadi sebuah tantangan bagi Guru pengampu
mata pelajaran SKI. Selain harus menyesuaikan dan memperluas materi
ajar, juga dituntut untuk menciptakan kegiatan pembelajaran yang
menyenangkan serta mampu menarik minat siswa terhadap mata pelajaran
SKI, sehingga siswa dapat termotivasi dan mengalami peningkatan dalam
hasil belajarnya.

Berdasarkan masalah tersebut, penulis tertarik untuk mengembangkan
media pembelajaran pada mata pelajaran SKI dengan media berbasis
iSpring Suite. iSpring Suite merupakan software untuk membuat media
pembelajaran dengan memasukkan berbagai aspek media seperti audio,
video dan audiovisual. Perangkat yang digunakan terintegrasi dengan
powerpoint dan berkolaborasi dengan banyak perangkat lunak pendukung

membuat media akhir lebih menarik dan interaktif.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka dapat diidentifikasi
permasalahan-permasalahan terakait dengan pengembangan media
pembelajaran iSpring Suite untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas
VIII pada mata pelajaran SKI sebagai berikut :
a. Keterbatasan penggunaan smartphone atau laptop bagi santri mukim di
Pondok Pesantren
b. Perlunya inovasi dari pengembang dalam mengembangkan media

pembelajaran yang berbeda dari media-media serupa
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1.5

Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah ini bertujuan agar masalah yang dibahas lebih
jelas dan mencegah uraian yang menyimpang dari masalah yang akan
diteliti, serta tidak menimbulkan salah penafsiran, maka penulis membatasi
penelitian ini yaitu mengenai pengembangan media pembelajaran dengan
menggunakan media iSpring Suite untuk meningkatkan hasil belajar siswa

kelas VIII pada mata pelajaran SKI di MTs Ribatul Muta’allimin.

Rumusan Masalah

Beberapa hal tersebut menjelaskan sebuah penelitian yang lebih jelas
dan terarah yang akan disusun menjadi beberapa rumusan masalah serta
akan dikaji lebih mendalam, dengan demikian rumusan masalahnya adalah
sebagai berikut:

1. Bagaimana hasil tahapan pengembangan media berbasis iSpring Suite
pada pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas VIII di MTs Ribatul
Muta’allimin Pekalongan?

2. Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran Sejarah
Kebudayaan Islam setelah menggunakan media pembelajaran berbasis

iSpring Suite di MTs Ribatul Muta’allimin?

Tujuan Penelitian
Dengan melihat latar belakang dan rumusan masalah di atas,

maka tujuan dari penelitian ini adalah:
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1. Untuk mengetahui hasil tahapan pengembangan media pembelajaran
Sejarah Kebudayaan Islam kelas V111 dengan menggunakan iSpring Suite
di MTs Ribatul Muta’allimin.

2. Untuk mengukur hasil belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran
Sejarah Kebudayaan Islam setelah menggunakan media pembelajaran

berbasis iSpring Suite di MTs Ribatul Muta’allimin.

Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis iSpring

Suite ini diharapkan dapat memperkuat teori-teori yang telah ada dan

temuan-temuan penelitian terdahulu. Serta dapat memberikan motivasi

serta inovasi bagi penelitian sejenis pada masa mendatang.
2. Manfaat Praktis
Secara praktis, penelitian ini bermanfaat untuk :

a. Lembaga Pendidikan MTs Ribatul Muta’allimin Pekalongan, hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
mengembangkan media pembelajaran di MTs Ribatul Muta’allimin.

b. Para pendidik di MTs Ribatul Muta’llimin, hasil penelitian ini
diharapkan dapat digunakan sebagai solusi alternatif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa, khusunya pada mata pelajaran

Sejarah Kebudayaan Islam.



c. Peneliti, hasil penilitian ini diharapkan dapat memberikan
sumbangsih dalam meningkatkan presatasi belajar siswa di bidang
Pendidikan Agama Islam khususnya pada mata pelajaran Sejarah

Kebudayaan Islam di MTs Ribatul Muta’allimin.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Penilaian pengembangan adalah metode penilaian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan mengaji keefektifan produk
tersebut (Sugiono, 2016: 407). Dalam hal ini peneliti tidak menguji teori,
tetapi untuk menghasilkan dan mengembangkan produk yaitu berupa media
pembelajaran SKI.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan
menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang
pikiran, perasaan, perhatian dan minat peserta didik (Wina Sanjaya, 2009:
204-205).

iSpring Suite merupakan aplikasi yang dapat digunakan sebagai
multimedia pembelajaran interaktif karena dapat menyisipkan berbagai
media seperti slide presentation, video, animasi, gambar, quiz, suara dan
lain-lain. Selain itu, dapat menghasilkan media evaluasi belajar dengan
bentuk soal interaktif yang beragam. Aplikasi ini dalam penggunaannya
terintegrasi dengan microsoft powerpoint. Media yang dihasilkan dapat
dikonversikan dalam format flash (swf), dan HTML 5 serta dapat di publish

dalam berbagai bentuk seperti web, iSpring cloud, CD, iSpring learn, LMA



dan video yang nantinya media yang dihasilkan tersebut dapat diakses baik

secara online maupun offline pada laptop, smartphone dan sejenisnya.

iSpring Suite adalah sebuah perangkat lunak yang terintegrasi dengan

PowerPoint. Perangkat ini memungkinkan guru membuat media

pembelajaran yang lebih menarik. Media pembelajaran yang dihasilkan

iSpring akan menjadi semacam aplikasi yang dapat berjalan di smartphone
berbasis Android. Sehingga media pembelajaran ini bisa digunakan saat
siswa berada di rumah atau saat belajar jarak jauh. Konten yang dapat
dimasukkan pun bermacam-macam. Mulai dari materi pembelajaran baik
berbentuk teks, audio maupun video hingga menyajikan soal-soal dengan
berbagai model.

Adapun produk yang diharapkan setelah melakukan penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Materi yang digunakan adalah materi tentang Daulah Abbasiyah. Materi
Daulah Abbasiyah dalam Kurikulum 2013 terdiri dari KI (KI3) dan 8 KD
(3.1,3.2,3.3,3.4,4.1,4.2, 4.3, 4.4).

2. Pengembangan media pembelajaran berbasis iSpring Suite.

3. Media pembelajaran ini dapat digunakan melalui laptop, atau
handphone/smartphone.

4. Dalam media pembelajaran memuat pendahuluan, isi, penutup, serta
dilengkapi dengan contoh soal dan latihan.

5. Media pembelajaran mencakup 5 bagian: Petunjuk Penggunaan, Profil

Pengembang, KI & KD, Materi, dan Latihan.
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1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Hasil yang dicapai akan optimal jika penelitian ini membatasi
permasalahan. Permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini adalah:

1. Peneliti ini menfokuskan pada pembuatan produk media pembelajaran
berbentuk semacam aplikasi sederhana.

2. Software yang digunakan dalam memproduksi media pembelajaran
adalah iSpring Suite 11.

3. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, meliputi pengujian produk dan
diuji pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa.

4. Uji coba dilakukan di MTs Ribatul Muta’allimin.

5. Materi pokok dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan
hanya menyangkut materi Daulah Abbasiyah untuk peserta didik MTs
kelas VIII.

6. Menilai kelayakan media pembelajaran interaktif berdasarkan penilaian
ahli materi, ahli media, guru dan uji coba kelas kecil.

7. Mengukur hasil belajar siswa pada materi Daulah Abbasiyah sebelum

dan sesudah menggunakan media pembelajaran berbasis iSpring Suite.
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SIMPULAN

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, diperoleh
kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan Aplikasi media pembelajaran SKI Kelas VIII berbasis
iSpring Suite ini dikembangkan dengan metode penelitian R&D dengan
model ADDIE yang terdiri dari lima langkah yaitu:

a. Analysis; analisis kebutuhan untuk mengidentifikasi masalah.
Berdasarkan Hasil analisis angket kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran SKI memperoleh nilai rerata 87% dengan kategori
“sangat tinggi”. Adapun hasil angket pemilihan perangkat yang akan
digunakan untuk mengakses media yang dikembangkan 100% siswa
memilih perangkat Android.

b. Design; dilakukan dengan cara menentukan tujuan pembelajaran,
memilih materi, membuat flowchart, dan Prototipe Aplikasi.

. Development; validasi ahli yang dilakukan oleh ahli media, ahli materi
dan guru pengampu, serta revisi formatif oleh 9 siswa representatif
sebagai penilaian produk awal.

d. Implementation; mempersiapkan pendidik dan peserta didik

e. Evaluation; memilih jenis evaluasi, menentukan alat evaluasi dan

melakukan evaluasi. Jenis evaluasi yang digunakan yaitu evaluasi
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kognitif dan evaluasi afektif, sehingga alat evaluasi yang digunakan

yaitu tes (prestest dan posttest) untuk evaluasi kognitif dan angket

untuk evaluasi afektif.
Aplikasi media pembelajaran SKI Kelas VIII berbasis iSpring Suite telah
divalidasi oleh Ahli Materi, Ahli Media dan Guru yang ketiga-tiganya
menyatakan bahwa media pembelajaran ini layak untuk diuji cobakan.
Berdasarkan validasi Ahli Materi memperoleh skor 96% dengan kategori
“Sangat Layak”, validasi Ahli Media memperoleh skor 94% dengan
kategori “Sangat Layak”, dan validasi Guru memperoleh skor 100%
dengan kategori “Sangat Layak”, serta revisi formatif melalui Small Group
Trial memperoleh skor 84% dengan kategori “sangat Baik”. Dan Hasil
analisis angket penilaian 38 siswa kelas VIII memperoleh nilai rata-rata
82% dengan kategori “Sangat Baik”. Dengan demikian, aplikasi tersebut
sangat layak digunakan dan terdapat respon positif terhadap media yang
dikembangkan.
. Penggunaan Aplikasi media pembelajaran SKI Kelas VIII berbasis iSpring
Suite terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII pada mata
Pelajaran SKI. Berdasarkan hasil uji paired sample t-test, dapat diketahui
bahwa —t hitung < -t tabel atau -7,169 < -2,026 sehingga Ho ditolak.
Sedangkan berdasarkan nilai signifikansi < 0,05 atau 0,000 < 0,05 maka
Ho ditolak. Dan berdasarkan nilai mean juga dapat diketahui bahwa rata-
rata sesudah menggunakan aplikasi media pembelajaran yaitu 81,26 lebih

tinggi dari pada sebelum menggunakan aplikasi media pembelajaran yaitu
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71,58. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada peningkatan hasil belajar
sesudah siswa menggunakan media pembelajaran SKI berbasis iSpring

Suite.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini, peneliti mengajukan

beberapa saran terkait Aplikasi media pembelajaran SKI berbasis iSpring

Suite, yaitu:

1.

Bagi  guru/pendidik, sebaiknya ~memanfaatkan Aplikasi media
pembelajaran SKI berbasis iSpring Suite karena mudah dikembangkan,
terjangkau, mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik dan berbagai
keunggulan lainnya.

Bagi siswa, sebaiknya memaksimalkan pemanfaatan Aplikasi media
pembelajaran SKI berbasis iSpring Suite sebagai sumber belajar.

Bagi peneliti selanjutnya, sebaiknya dapat mengembangkan media
pembelajaran menggunakan iSpring Suite ini lebih menarik dan inovatif
dengan menyesuaikan perkembangan zaman, sehingga bisa dapat terus

digunakan.
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