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ABSTRAK

Afrilianah. 2017. Penerapan Metode Role Playing Dalam Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas VI Pada Mata Pelajaran Figih Materi Jual Beli di MSI
12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan. Skripsi Fakultas
Tarbiyah dan Ilmu Keguruan / S1 PGMI. Institut Agama Islam Negeri (IAIN)
Pekalongan. Dosen Pembimbing Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran Figih materi jual beli yang pencapaiannya hanya 13 siswa dari 33
siswa yang tuntas dalam mencapai hasil belajarnya, hal tersebut disebabkan :
pertama, karena siswa kurang berperan aktif dalam pembelajaran mengakibatkan
siswa kurang berinteraksi dengan guru ataupun temannya. Kedua, guru masih
menggunakan metode yang bersifat konvensional sehingga siswa kurang
berminat dalam mengikuti pembelajaran. Berdasarkan permasalahan tersebut,
maka rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana meningkatan hasil belajar
mata pelajaran figih materi jual beli setelah penerapan metode role playing pada
siswa kelas VI di MSI 12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan.
Tujuan penelitian yang ingin dicapai ialah meningkatan hasil belajar pada mata
pelajaran fiqih materi jual beli setelah penerapan metode role playing pada siswa
kelas VI di MSI 12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan.
Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VI MSI 12 Pabean dengan jumlah siswa
sebanyak 33 siswa terdiri dari 20 siswa laki-dan 13 siswa perempuan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Tindakan
Kelas dengan mengadaptasi Model Spiral dari Kemmis dan Mc Taggart dengan
jumlah 2 siklus, setiap siklus terdiri dari 4 tindakan yaitu planning, Acting,
observing dan Reflecting. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi,
serta tes hasil belajar baik secara kognitif maupun psikomotorik yang digunakan
untuk mengukur kemampuan hasil belajar siswa pada setiap siklus.

Hasil penelitian ditunjukkan dengan perencanaan setiap siklusnya yang
mengalami perbaikan berdasarkan refleksi di siklus sebelumnya. Pelaksanaan
pembelajaran dengan menggunakan metode Role Playing dapat dilihat dari
aktivitas guru dan siswa pada setiap siklusnya yang mengalami peningkatan.
Pencapaian hasil belajar pada pra siklus mencapai prosentase 39,39% dengan rata-
rata hasil tes akhir 65,21, dan pada siklus I meningkat dengan prosentase hasil
belajar siswa secara kognitif mencapai 60,60% dan rata-rata 69,88 yaitu ada 20
siswa yang tuntas, dan secara psikomotorik hasil belajar siswa mencapai 69,69%
dan rata-rata 69,90 yaitu 23 siswa yang tuntas dan di siklus Il meningkat dengan
prosentase hasil belajar siswa secara kognitif mencapai 90,90% dan rata-rata
77,45 yaitu ada 30 siswa yang tuntas, dan secara psikomotorik hasil belajar siswa
mencapai 87,88% dan rata-rata 76,67 yaitu 29 siswa yang tuntas. Berdasarkann
hasil penelitian ini, maka dapat disimpulkan bahwa penerapan metode Role
Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Figih materi
jual beli.

Kata Kunci: Metode Role Playing dan Hasil Belajar
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ABSTRACT

Afrilianah. 2017. Application of Role Playing Methods In Improving
Student Learning Results VI ClassFigih Subject Material Sale and Purchase at
MSI 12 Pabean, District North Pekalongan,Pekalongan City. Thesis, Faculty of
Tarbiyah and Teacher Education / S1 PGMI. Institute of Islamic State (IAIN)
Pekalongan. Guided byDr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag.

This research is historical-background of the low learning results of students
in figh subjectmaterial sale and purchase that achievement only 13 students from
33 students who completed in achieving of learning results, it’s caused: first,
because more of students less active in learning caused the students less in
interaction with their teachers or friends. Second, teacher still using conventional
methods, so that the students are lack interested in following the learning. Based
on these problems, so that the formulation of this research problems is how to
improve the learning results of figih subject materialsale and purchase after the
application of role playing methods in students of VI class at MSI 12 Pabean
District North Pekalongan Pekalongan City. The purpose of this research is to
improve learning results in the subject of figih materialsale and purchase after
application of role playing methods in students of VI class at MSI 12 Pabean
District North Pekalongan Pekalongan City. The subjects of this research are
students of class VI at MSI 12 Pabean with total 33 students consist of 20 male
students and 13 female students.

The method that used in this research is Classroom Action Researchs (PTK)
by adapting the Spiral Model of Kemmis and Mc Taggart with 2 cycles, each
cycle consisting of 4 actions namely planning, Acting, Observing and Reflecting.
The Technique of collecting data isdone by observation, test of learning result
both cognitive and psychomotor which is used to measure ability of student
learning results in every cycle.

The results of the research are shown by the planning of each cycle that has
improved based on reflection in the previous cycle. Implementation of learning
using role playing methods could be seen from the activity of teacher and student
in each cycle that had improvement. The achievement of learning results in pre
cycle reached the percentage of 39.39% with the average of the final test results
65.21, and in the first cycle increased with the percentage of student learning
results cognitively reach 60.60% and 69.88 average of 20 Students who are
completed, and psychomotor aspect of student learning results reached 69.69%
and 69.90 average of 23 students are completed and in cycle Il increased with the
percentage of student learning outcomes cognitively reach 90.90% and an average
of 77,45 there are 30 complete students, from psychomotor aspect of student
learning results reached 87.88% and average 76.67 of 29 students who completed.
Based on the results of this research, it can be concluded that the application of
role playing methods can improve students' learning results in figih subject
materials sale and purchase.

Keywords: Role Playing Methods and Learning Results
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan kebutuhan penting bagi setiap manusia, negara
maupun pemerintah. Pendidikan diharapkan mampu mengatasi masalah-
masalah yang sedang dihadapi karena pendidikan itu sendiri merupakan
institusi penting bagi proses penyiapan dan peningkatan kualitas sumber daya
manusia.

Pembelajaran merupakan suatu interaksi antara pendidik, peserta didik,
dan sumber belajar dalam lingkungan belajar. Pembelajaran dikatakan berhasil
dapat disebabkan oleh faktor-faktor yang mempengaruhi proses dan hasil
belajar yang meliputi faktor intern dan faktor ektern. Faktor intern adalah
faktor yang berasal dari dalam atau ada pada diri individu yang belajar
meliputi faktor fisiologi, psikologis, dan kelelahan. Sedangkan faktor eksten
adalah faktor yang berasal dari luar diri individu yang belajar meliputi faktor
sosial, budaya, lingkungan fisik dan lingkungan spritual atau keagamaan.’
Dengan adanya pembelajaran maka dapat membantu peserta didik dalam
memperoleh ilmu pengetahuan, membentuk karakter peserta didik, melatih
kemampuan soft skill peserta didik yang belum muncul. Guru memegang

peranan strategis terutama dalam upaya membentuk watak bangsa melalui

! Annissatul Mufarrokah, Strategi Belajar Mengajar, (Yogyakarta : Teras, 2009), him. 31



pengembangan kepribadian dan nilai-nilai yang diinginkan.? Sehingga dalam
proses pembelajaran seorang guru harus memperhatikan pertumbuhan dan
perkembangan siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan
tidak hanya sekedar bertanggung jawab menyampaikan materi pelajaran saja.

Pembelajaran Mata pelajaran Figih di Madrasah Ibtidaiyah merupakan
salah satu mata pelajaran PAI yang mempelajari tentang fikih ibadah, terutama
menyangkut pengenalan dan pemahaman tentang cara-cara pelaksanaan
Rukun Islam dan pembiasaannya dalam kehidupan sehari-hari, serta fikih
muamalah yang menyangkut pengenalan dan pemahaman sederhana mengenai
ketentuan tentang makanan dan minuman yang halal dan haram, khitan,
kurban, serta tata cara pelaksanaan jual beli dan pinjam meminjam.

Tujuan pembelajaran Figih di MI adalah untuk menjadikan siswa
mampu mengetahui, memahami, mengamalkan dan menerapkan hukum Islam
dalam kehidupan sehari-hari baik aspek ibadah maupun muamalah.® Jadi
diharapkan peserta didik yang telah mendapatkan pembelajaran tentang Figih
di madrasah, peserta didik dapat mengaplikasikan pengetahuan yang telah di
peroleh dalam kehidupan sehari-hari termasuk pada mata pelajaran Figih
materi Jual Beli.

Pada mata pelajaran Figih materi jual beli tujuan pembelajaran yang

harus dicapai oleh siswa meliputi: siswa dapat menjelaskan pengertian jual

2 Aunurrahman, Belajar dan Pembelajaran, (Bandung : CV. Alfabeta, 2009), him. 4
% Lukman Zain, Pembelajaran Figih, (Jakarta : Departemen Agama Republik Indonesia,
2009), him.17



beli, rukun jual beli, syarat sah jual beli, macam-macam khiyar, dan siswa
mampu mempraktekkan jual beli dengan benar.*

Pada pembelajaran Figih saat ini di MSI 12 Pabean dalam pelaksanaan
pembelajarannya khususnya pada materi jual beli masih disampaikan dengan
menggunakan metode ceramah sebagai metode yang lebih dominan
diterapkan dari pada metode yang lain, sedangkan siswa hanya
mendengarkan apa yang disampaikan oleh guru dan mencatat hal yang
dianggap penting oleh siswa serta kurang diberi kebebasan untuk
megungkapkan pendapat dan mengekspresikan mengenai materi yang
disampaikan. Pada akhirnya pembelajaran terasa membosankan dan tidak
terjadi pembelajaran dua arah yang mengakibatakan siswa menjadi pasif
dalam pembelajaran di kelas.

Hasil pembelajaran Figih pada siswa kelas VI MSI 12 Pabean pada
mata pelajaran Figih materi jual beli dari tahun ke tahun terlihat masih
rendah. Kenyataan, dari 33 siswa yang mengikuti pembelajaran, hanya ada 13
(39,39%) siswa yang mendapat nilai lebih dari KKM, yakni 70. Kenyataan ini
belum dapat dikatakan tuntas secara klasikal (batas tuntas klasikal = 75 %). °

Kondisi seperti ini juga mengakibatkan kesulitan siswa dalam belajar.
Guru kurang memberikan motivasi belajar kepada siswa sebelum pelajaran
dimulai, dan dalam proses pembelajaran guru kurang melibatkan siswa secara

aktif. Seperti halnya pada pembelajaran Figih materi jual beli di MSI 12

* Dokumentasi Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) MSI 12 PABEAN Tahun
2016/2017, dikutip tanggal 16 Februari 2017

% Studi Pendahuluan Hasil Observasi Penulis terhadap Pembelajaran Figih di MSI 12
Pabean, tanggal 28 Februari & 7 Maret 2017



Pabean menujukkan hasil belajar siswa terlihat masih rendah. Oleh karenanya

perlu diadakan pembenahan sistem pembelajaran, yakni menggunakan

pendekatan yang lebih efektif, inovatif, dan menyenangkan.

Dari hasil identifikasi ditemukan beberapa faktor penyebab rendahnya hasil

belajar siswa, yaitu:

1. Siswa terlihat kurang berminat mengikuti pelajaran.

2. Siswa terlihat kurang aktif selama mengikuti pelajaran.

3. Pembelajaran dengan metode yang bersifat konvensional.

4. Posisi guru saat mengajar kurang berinteraksi dengan siswa akibat dari
kurangnya latihan berbicara.

Oleh sebab itu, perlu adanya perubahan-perubahan pada guru
terutama dalam memilih strategi dan metode pembelajaran yang sesuai
dengan materi yang disampaikan, dengan melibatkan siswa secara aktif
dalam kegiatan belajar mengajar, karena belajar aktif itu sangat diperlukan
oleh siswa agar mencapai tujuan pembelajaran yang maksimal, seperti
pernyataan yang disampaikan oleh Konfusius dalam bukunya Melvin L.
Siberman yang berjudul Active Learning : 101 Cara Belajar Siswa Aktif
yaitu:

“vang saya dengar, saya lupa”

“Yang saya lihat, saya ingat”

“Yang saya kerjakan, saya paham o

Dari pernyataan tersebut, siswa akan menjadi lebih paham terhadap

materi yang telah disampaikan ketika siswa terlibat langsung dalam proses

® Melvin L. Siberman, Active Learning : 101 Cara Belajar Siswa Aktif, terj. Raisul
Muttagien, (Bandung : Nuansa, 2012), him. 23



pembelajaran. Oleh karena itu pada pembelajaran Figih siswa kelas VI materi
jual beli, akan dicoba menggunakan metode role playing (bermain peran),
agar siswa mampu meningkatkan hasil belajar dari sebelumnya. Metode Role
playing, yaitu metode pembelajaran bermain peran sebagai bagian dari
simulasi yang diarahkan untuk  memerankan peristiwa sejarah,
peristiwa aktual, atau kejadian-kejadian yang mungkin muncul pada masa
yang akan datang.” Dengan menggunakan metode role playing dalam
menyampaikan materi jual beli bertujuan agar siswa bisa memiliki
pengalaman belajar secara langsung dengan cara mempraktekkan materi jual
beli dengan perannya masing-masing, sehingga siswa diharapkan menjadi
lebih aktif dalam pembelajaran dengan bimbingan dan arahan yang diberikan
oleh guru, sehingga pembelajaran dapat berjalan dengan menarik,
menyenangkan dan siswa menjadi paham tentang materi jual beli yang
dipraktekkan oleh siswa yang akan mengena lebih lama di ingatan siswa dari
pada menggunakan metode yang lainnya.

Dengan adanya hasil pembelajaran dan identifikasi tersebut, peneliti
melakukan kegiatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada mata pelajaran Figih materi jual beli dengan
menggunakan model pembelajaran yang lebih aktif, kreatif, demokratis,
kolaboratif, dan konstruktif, yaitu metode Role Playing. Sehingga judul

penelitian ini adalah : “Penerapan Metode Role playing Dalam Meningkatkan

’ Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan, (Jakarta
: Kencana, 2007), him. 161



Hasil Belajar Siswa Kelas VI Pada Mata Pelajaran Figih Materi Jual Beli Di

MSI 12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan®.

B. Pembatasan Masalah

Untuk meminimalkan kesalahpahaman terhadap permasalahan diatas
maka akan disajikan penegasan istilah sebagai berikut :
1. Metode Role Playing
Metode adalah jalan atau cara yang ditempuh seorang guru dalam
menyampaikan ilmu pengetahuan pada anak didiknya sehingga dapat
mencapai tujuan tertentu.®
Metode Role playing atau bermain peran adalah metode pembelajaran
sebagai bagian dari simulasi yang diarahkan untuk mengkreasi peristiwa -
OQ/ peristiwva aktual, atau kejadian-kejadian yang muncul pada masa
6 mendatang.’
2. Meningkatkan
Meningkatkan adalah menaikan (derajat atau taraf, mempertinggi,
memperhebat, dan sebagainya).’® Adapun yang dimaksud meningkatkan
dalam hal ini adalah meningkatkan kualitas hasil belajar siswa di MSI 12

Pabean kelas VI pada mata pelajaran Figih materi Jual Beli.

8 Zaenal Mustakim, Strategi dan Metode Pembelajaran Buku 1, (Pekalongan : STAIN
Pekalongan Press, 2009), him. 112

% Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi...,him.161

19 Syharso, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Semarang : Widya Karya, 2013), him. 574



3. Hasil Belajar
Belajar adalah suatu perubahan yang terjadi dalam diri organisme
(manusia atau hewan) disebabkan oleh pengalaman yang dapat
mempengaruhi tingkah laku organisme tersebut.* Hasil belajar menurut
Gagne dan Briggs adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa
akibat perbuatan belajar dan dapat diamati melalui penampilan siswa
(learner’s performance). ** Hasil belajar pada penelitian ini meliputi tiga
ranah atau domain yaitu kognitif, psikomotorik dan afektif pada
pembelajaran figih kelas VI materi jual beli di MSI 12 Pabean dengan
menggunakan metode role playing.
4. Pembelajaran Figih materi jual beli
Pembelajaran Figih materi jual beli adalah pembelajaran figih tentang
muamalah yaitu tentang materi jual beli yang meliputi ketentuan jual beli,
hukum jual beli, dan mensimulasikan jual beli yang halal.*®
Dari pembatasan masalah diatas, kajian penelitian ini difokuskan pada
penerapan metode role playing dalam meningkatkan hasil belajar siswa
kelas VI pada mata pelajaran figih materi jual beli di MSI 12 Pabean
Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan. Hasil belajar yang akan
dicapai dalam penggunaan metode role playing meliputi aspek kognitif,

psikomotorik dan afektif dari masing-masing siswa.

1 Muhibbin Syah, Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru, (Bandung : PT
Remaja Rosdakarya, 2014), him. 88

2 Jamil Suprihatiningrum, Strategi Pembelajaran: Teori & Aplikasi, (Jogjakarta : Ar-
Ruzz Media, 2013), him. 37

B3 Lukman Zain, Pembelajaran FiqiA... him. 244



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang
diajukan yaitu bagaimana peningkatan hasil belajar mata pelajaran Figih
materi jual beli setelah penerapan metode role playing pada siswa kelas VI di

MSI 12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan ?

D. Tujuan Penelitian

Menurut Marzuki, tujuan dalam penelitian adalah memecahkan
persoalan dengan mengumpulkan, mencatat dan menganalisa fakta-fakta
untuk dapat mengenal sifat-sifat obyek dan menentukan, mengembangkan

atau menguji kebenaran.'*
Adapun tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah untuk
O% mengetahui peningkatan hasil belajar pada mata pelajaran Figih materi jual
6 beli setelah penerapan metode role playing pada siswa kelas VI di MSI 12

Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan.

E. Manfaat Penelitian
1. Teoritis
a. Penelitiam ini diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi khazanah
pustaka di kampus IAIN Pekalongan.
b. Penelitian ini diharapkan dapat menambah dan mengembangkan ilmu

pengetahuan ilmiah tentang metodologi pembelajaran.

' Marzuki, Metedologi Riset, ( Yogyakarta : Fakultas Ekonomi Ull, tth), him. 20



2. Praktis
a. Bagi Siswa
1. Dapat meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran Figih.
2. Dapat meningkatkan kerja sama antar siswa.
3. Pembelajaran akan lebih menarik dan tidak membosankan.
b. Bagi Guru
1. Dapat mengembangkan kemampuan dan memilih metode atau
strategi pembelajaran yang tepat.
2. Guru memperoleh pengalaman sehingga dapat memperluas wawasan
tentang model-model pembelajaran kooperatif.
3. Meningkatkan kemampuan mengajar secara profesional
c. Bagi Sekolah
1. Memberikan alternatif penerapan metode yang dapat dijadikan upaya
untuk meningkatkan pembelajaran aktif terhadap siswa.
2. Jika hasil pembelajaran Figih materi jual beli meningkat, hal ini
secara otomatis hasil penelitian ini akan memberikan sumbangan

bagi sekolah dalam meningkatkan mutu pendidikan.



BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan
pada bulan Maret sampai April 2017 pada kelas VI MSI 12 Pabean
Pekalongan mengenai “Penerapan Metode Role Playing Dalam Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas VI Pada Mata Pelajaran Figih Materi Jual Beli Di MSI
12 Pabean Kecamatan Pekalongan Utara Kota Pekalongan” maka dapat
diperoleh kesimpulan bahwa metode role playing dapat meningkatkan hasil
belajar siswa baik dari aspek kognitif, psikomotorik, dan afektif.

Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar siswa pada pra siklus
sebelum menggunakan metode role playing nilai rata-rata kelas yaitu 65,21
dengan prosentase ketuntasan 39,39 % hanya ada 13 siswa yang tuntas,
meningkat pada siklus |1 dengan menggunakan metode role playing dengan
nilai rata-rata kelas hasil belajar siswa secara kognitif 69,81 dengan
prosentase 60,60% dengan jumlah siswa yang tuntas sebanyak 20 siswa, dan
pada hasil belajar siswa secara psikomotorik rata-rata kelas 69,90 dengan
prosentase ketuntasan 69,69% dengan jumlah siswa yang tuntas 23 siswa,
meningkat pada siklus Il dengan nilai rata-rata kelas hasil belajar siswa
secara kognitif 77,45 dengan prosentase ketuntasan 90,90% dengan jumlah

siswa yang tuntas 30 siswa, dan meningkat pula pada hasil belajar siswa
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secara psikomotorik dengan nilai rata-rata kelas 76,67 dengan prosentase

ketuntasan 87,88% dengan jumlah siswa yang tuntas 29 siswa.




B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di MSI 12

Pabean, berikut beberapa saran yang ingin disampaikan oleh peneliti :

1.  Bagi siswa, dalam mengikuti kegiatan pembelajaran di kelas siswa
tidak hanya memiliki kemampuan menerima materi secara kognitif
saja akan tetapi siswa harus memiliki kemampuan secara
psikomotorik (keterampilan) agar bisa mengaplikasikasikan materi
yang telah - diterima dalam  kehidupan sehari-hari melalui
mempraktekkan pembelajran tersebut secara langsung. Untuk itu
siswa perlu mengikuti pembelajaran dengan penuh kesungguhan dan
ikut berperan aktif selama pembelajaran itu berlangsung.

2. Bagi Guru hendaknya menerapkan metode Role Playing dalam
kegiatan belajar mengajar khususnya pada materi jual beli, karena
metode bermain peran lebih efektif dibandingkan dengan metode
konvensional yang pada umumnya masih sering digunakan dalam
materi-materi yang menyangkut kehidupan sehari-hari.

3.  Bagi kepala sekolah hendaknya memberikan dukungan kepada guru
untuk terus meningkatkan kinerja para guru di dalam kelas sehingga

hasil belajar menjadi lebih baik lagi.
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