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ABSTRAK

Rosada, Cholisa. 2024. Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kincir
Pintar untuk Meningkatkan Kemampuan Keaksaraan Awal Anak Usia
4-5 Tahun Di TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan.
Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah
dan Illmu Keguruan, Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Pembimbing : Dimas Setiaji Prabowo, M. Pd

Kata Kunci : Kincir Pintar, Keaksaraan Awal Anak Usia Dini

Perkembangan bahasa dan kognitif sangat erat hubungannya
dengan keaksaraan awal anak. Keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun
meliputi mengenal lambang angka dan huruf. Dalam alat permainan
edukatif Kincir pintar ini, dapat digunakan anak sebagai proses
pengenalan angka dan huruf pada anak usia 4-5 tahun. Sebagai guru
sudah sepatutnya memikirkan cara yang tepat untuk mengenalkan huruf
dan angka kepada anak sebagai bentuk kesiapannya belajar membaca
dan berhitung.

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah (1) Bagaimana desain
atau rancangan pengembangan alat permainan edukatif kincir pintar
untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun
di TK Al-Fikri Kelurahan Medono, Kota Pekalongan?. (2) Bagaimana
kelayakan alat permainan edukatif kincir pintar untuk meningkatkan
kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri
Kelurahan Medono, Kota Pekalongan?. (3) Bagaimana penggunaan alat
permainan edukatif kincir pintar untuk menigkatkan kemampuan
keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri Kelurahan
Medono, Kota Pekalongan?.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan RND
(Research and Development) dari model ADDIE yang terdiri dari 5
tahapan yaitu Analisis (Analyze), Desain (Design), Pengembangan
(Development), Implementasi  (Implementation), dan Evaluasi
(Evaluation) dengan subjek penelitian anak usia 4-5 tahun di TK Al-
Fikri. Pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, observasi, dan
pengisian angket. Teknik analisis data yang dilakukan berupa data
pengembangan produk serta analisis kelayakan produk yang dihasilkan.

Hasil pengembangan dan kelayakan alat permainan edukatif
kincir pintar untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak
usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan
memperoleh hasil “Sangat Layak™” dengan skor 95% untuk uji validasi
media dan skor 100% untuk uji validasi materi. Hasil penggunaan

viii



produk alat permainan edukatif kincir pintar berdasarkan uji coba luas
terhadap 10 anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri memperoleh hasil 78%
dengan kategori BSH (Berkembang Sesuai Harapan). Dengan
demikian, dapat diartikan bahwa produk alat permainan edukatif Kincir
pintar layak dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran di TK Al
Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Anak usia dini adalah anak yang berada di awal masa
pertumbuhan dan perkembangan fisik maupun mental. Anak usia
dini memiliki kemampuan belajar yang besar dan peka dalam
bidang perkembangan, oleh karena itu anak usia dini sering disebut
dengan masa emas. Periode terbaik untuk mendorong pertumbuhan
anak yaitu pada saat tahun-tahun awal. Penting untuk orang dewasa
mengetahui perkembangan anak usia dini, dikarenakan orang
dewasa yang mempunyai pengetahuan tentang anak usia dini akan
lebih siap untuk menciptakan berbagai bentuk stimulasi,
pendekatan, strategi, rencana, dan alat permainan edukatif yang
diperlukan untuk mendukung anak sesuai dengan usianya (Talango,
2020).

Undang-undang Rl nomor 20 tahun 2003 menegaskan
bahwa Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan program
binaan yang melayani anak usia 0-6 tahun. Pada sekolah PAUD ini
menggunakan  rangsangan  pendidikan  untuk  mendukung
pertumbuhan dan perkembangan dari anak usia dini. Selain itu,
pendidikan PAUD bisa digunakan sebagai upaya mempersiapkan
anak untuk melanjutkan ke jenjang Sekolah Dasar (Ardika, 2021).
Pendidikan usia dini sangatlah penting selain untuk menyiapkan
anak dalam memasuki pendidikan sekolah dasar, anak tumbuh
sesuai dengan tahap perkembangan yang sesuai dengan usianya dan
potensi yang dimiliki anak menjadi lebih terarah dan optimal.
Melalui pendidikan usia dini, aspek perkembangan anak menjadi
lebih terpantau. Ada 6 aspek perkembangan yang harus
dikembangkan untuk anak usia dini yaitu agama dan moral, fisik
motorik, kognitif, bahasa, sosial emosional, dan seni.

Perkembangan bahasa untuk anak usia dini sangat penting
bagi perkembangan anak. Permendikbud RI Nomor 137 Tahun
2014 tentang Standar Nasional PAUD menjabarkan Standar
Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak (STPPA) pada lingkup
perkembangan bahasa salah satunya yaitu mengenai keaksaraan



awal anak usia 4-5 tahun yang berisi bahwa anak harus sudah bisa
mengenal simbol, mengenal suara hewan/benda di sekitar, membuat
coretan yang memiliki makna, meniru (menulis/mengucap) huruf a-
z (Aisyah & Khotimah, 2020). Perkembangan bahasa bisa
dikatakan sebagai pondasi dari perkembangan yang lainnya seperti
perkembangan kognitif. Hal ini dikarenakan anak sudah memahami
apa yang dikatakan oleh lawan bicaranya sehingga anak bisa
mengembangkan kemampuan keaksaraan awal.

Tidak hanya kemampuan bahasa, keaksaraan awal pada
anak juga erat hubungannya dengan kemampuan kognitif. Menurut
Masitoh (dalam Ambarwati & Karim, 2022) mengatakan bahwa
tujuan perkembangan kognitif adalah menumbuhkan kemampuan
berpikir kritis pada anak. Sehingga, anak mampu mencerna
pembelajaran yang diberikan, menyelesaikan permasalahannya
sendiri, mengembangkan kemampuan berpikir matematika, dan
kemampuan mengatur, memilah, dan meneliti. Kemampuan
kognitif bisa diartikan sebagai kecerdasan berpikir seseorang. Maka
dari itu, kemampuan kognitif juga bisa menjadi penentu dalam
keberhasilan peserta didik dalam belajarnya di sekolah. Hal tersebut
sesuai dengan teori Jean Piaget yang mengatakan bahwa bagaimana
anak berpikir dan pemikiran tersebut mempengaruhi perkembangan
mereka. Piaget berpandangan bahwa anak-anak dapat secara
alamiah untuk menjelajah dunianya (Nuraeni, 2017).

Menurut Tejaning (dalam Nuryati, 2024), keaksaraan awal
merupakan kemampuan menyebutkan simbol-simbol, mengenal
suara, menyebutkan huruf awalan pada suatu benda, membaca
nama diri sendiri. Pembelajaran keaksaraan awal merupakan
pembelajaran pertama pada anak dengan pengenalan huruf, angka,
dan cara penulisannya hingga anak paham dan mampu belajar
keaksaraan fungsional dalam menulis, membaca, dan berhitung.
Dalam upaya pengenalan keaksaraan awal pun harus dengan cara
yang tepat, guru harus memberikan stimulus pada anak dengan
melalui permainan atau bermain yang memiliki makna.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan oleh
peneliti dengan salah satu guru di TK Al-Fikri, masih ada beberapa



3

anak usia 4-5 tahun yang masih kurang menguasai keaksaraan awal.
Anak tersebut masih kesulitan untuk mengetahui angka apabila
melalui bentuk tulisan huruf. Penanganan yang dilakukan oleh guru
terkait permasalahan tersebut yaitu menggunakan alat permainan
edukatif. Akan tetapi, alat permainan edukatif yang digunakan
hanya kartu huruf yang dibuat oleh guru tersebut. Tidak ada variasi
alat permainan edukatif yang lain dalam meningkatkan kemampuan
keaksaraan awal anak.

Kurangnya variasi guru dalam membuat alat permainan
edukatif membuat anak merasa jenuh dan kurang semangat dalam
belajar keaksaraan awal. Sesuai dengan hasil wawancara peneliti
dengan salah satu guru di TK Al-Fikri, yang mendukung peneliti
untuk membuat sebuah alat permainan edukatif yang menarik dan
mampu meningkatkan kemampuan keaksaraan maka dibuatlah alat
permainan edukatif kincir pintar. Alat permainan edukatif Kincir
pintar merupakan alat permainan yang berbentuk seperti kincir
yang memiliki tulisan angka 1-10 beserta dengan huruf.

Sebagai seorang guru atau pendidik pasti memiliki strategi
dalam memberikan pembelajaran. Hal tersebut dilakukan agar
pembelajaran bisa diterima peserta didik secara efektif dan efisien
serta memperhatikan kebutuhan anak. Salah satu strategi
pembelajaran pada anak usia dini yaitu mengedepankan aspek-
aspek kegiatan bermain (Ardiana, 2022). Kegiatan bermain ini
harus memiliki nilai edukatif atau bermakna bagi anak, salah satu
contoh kegiatannya yaitu bermain dengan menggunakan alat
permainan edukatif. Penggunaan alat permainan edukatif mampu
membantu anak dalam kegiatan bermainnya, selain memberikan
pengalaman anak juga mendapatkan nilai edukatif. Dengan nilai-
nilai edukatif tersebut perkembangan anak bisa meningkat karena
proses rangsangan yang diperoleh.

Hal ini sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Rizka
Aisyah dan Nurul Khotimah dengan judul “Pengembangan Alat
Permainan Edukatif JUMOFAN (Jumanji Modifikasi Fantasi)
Untuk Meningkatkan Kemampuan Keaksaraan Awal Anak Usia 4-5
Tahun”. Kemampuan keaksaaran di TK Bina Tunas Bangsa masih



kurang berkembang hal ini disebabkan pembelajaran yang masih
klasikal yaitu menggunakan papantulis dan buku kotak. Ujicoba
dilakukan 2 kali yaitu pretest dan posttest, pada ujicoba prestest
memperoleh rata-rata 12 sedangkan pada ujicoba posttest
memperoleh rata-rata 16 hal tersebut membuktikan bahwa alat
permainan edukatif JUMOFAN terbukti meningkatkan kemampuan
keaksaraan awal pada anak usia 4-5 tahun. Untuk itu, peneliti
merasa terinspirasi untuk membuat alat permainan juga yang
meningkatkan kemampuan keaksaraan awal untuk anak usia 4-5
tahun.

Berdasarkan permasalahan yang telah disampaikan di atas,
peneliti ingin membuat sebuah alat permainan edukatif kincir
pintar. Alat permainan edukatif kincir pintar ini dibuat sebagai
salah satu upaya membantu anak usia 4-5 tahun dalam
mengembangkan kemampuan keaksaraannya secara semangat
dalam proses belajar. Maka, melalui hal tersebut peneliti merasa
tertarik dan ingin melakukan penelitian dengan judul
"Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kincir Pintar Untuk
Meningkatkan Kemampuan Keaksaraan Awal Anak Usia 4-5
Tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan™.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di
atas, maka identifikasi masalah yang dijadikan bahan penlitian
yaitu :

1.2.1 Masih terdapat peserta didik usia 4-5 tahun yang belum
menguasai keaksaraan awal.
1.2.2 Kurangnya variasi alat permainan edukatif yang dapat membantu
meningkatkan kemampuan keaksaraan awal pada anak usia
4-5 tahun.
1.3 Pembatasan Masalah

Melalui identifikasi masalah yang telah ditetapkan pada
penelitian ini, maka peneliti merasa harus melakukan pembatasan
agar dalam pengkajian yang dilakukan lebih fokus kepada masalah
yang ingin dipecahkan. Penelitian ini berfokus pada Pengembangan
Alat Permainan Edukatif Kincir Pintar Untuk Meningkatkan
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Kemampuan Keaksaraan Awal Anak Usia 4-5 Tahun Di TK Al-
Fikri.
1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka
rumusan masalah yang dijadikan bahan penelitian yaitu :

1.4.1 Bagaimana desain atau rancangan pengembangan alat
permainan edukatif Kincir pintar yang tepat untuk meningkatkan
kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-
Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan?

1.4.2 Bagaimana kelayakan alat permainan edukatif kincir pintar
untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5
tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan?

1.4.3 Bagaimana penggunaan alat permainan edukatif kincir pintar
untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5
tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka

tujuan yang diharapkan dari penelitian ini yaitu :

1.5.1 Untuk mengetahui desain atau rancangan alat permainan
edukatif kincir pintar yang tepat untuk meningkatkan
kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-
Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan.

1.5.2 Untuk mengetahui kelayakan alat permainan edukatif Kincir
pintar yang tepat untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan
awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono
Kota Pekalongan.

1.5.3 Untuk mengetahui penggunaan alat permainan edukatif kincir
pintar yang tepat untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan
awal anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri Kelurahan Medono
Kota Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini yang ingin dicapai oleh

peneliti yaitu :
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1.6.1 Manfaat Teoritis
1.6.1.1 Melalui penelitian ini, kita dapat menambah pengetahuan
mengenai alat permainan edukatif Kincir pintar untuk
meningkatkan kemampuan keaksaraan awal pada anak usia 4-5
tahun di TK Al Fikri.
1.6.1.2 Sebagai sumbangan informasi bagi guru agar mampu
menggunakan alat permainan edukatif kincir pintar sebagai
media belajar materi pengenalan angka dan huruf.
1.6.2 Manfaat Praktis
1.6.2.1 Bagi Guru atau pendidik
Dengan adanya penelitian ini diharapkan untuk bisa
menjadi dorongan dalam meningkatkan keterampilan mengajar
salah satunya dengan menggunakan alat permainan edukatif
Kincir pintar.
1.6.2.2 Bagi Peneliti
Mampu mengasah kemampuan berfikir sehingga bisa
meningkatkan keterampilan dalam mengajar.
1.6.2.3 Bagi orang tua peserta didik
Memperoleh ilmu tentang alat permainan edukatif, dan
orang tua peserta didik dapat menggunakan alat permainan
edukatif kincir pintar dirumah karena bisa dibuat sendiri.
1.6.2.4 Bagi Sekolah
Diharapkan berhasil meningkatkan hasil pembelajaran di
TK Al-Fikri Kelurahan Medono Kota Pekalongan terutama
pada proses belajar untuk keaksaraan awal anak usia dini
1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Pada penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah
produk dengan uraian sebagai berikut :
1.7.1 Produk ini berupa alat permainan edukatif yang berbentuk
seperti kincir yang dilengkapi dengan tulisan dan simbol angka.
1.7.2 Alat permainan edukatif kincir pintar membantu guru dalam
meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak usia 4-5
tahun.



1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1.8.1 Asumsi dari pengembangan alat permainan edukatif Kincir
pintar ini adalah :
1.8.1.1 Produk ini layak digunakan sebagai media pembelajaran pada
anak usia 4-5 tahun dalam mengenal angka dan huruf.
1.8.1.2 Produk ini dibentuk secara menarik dan diharapkan mampu
meningkatkan minat belajar peserta didik.
1.8.1.3 Produk ini dibuat untuk meningkatkan kemampuan keaksaraan
awal yang mana dalam pembuatan alat permainan edukatif
Kincir pintar mengharapkan anak mampu mengenal angka dan
huruf.
1.8.1.4 Orang tua dari peserta didik mampu membuat sendiri alat
permainan edukatif kincir pintar karena bahan yang
digunakan mudah ditemukan.
1.8.2 Adapun Kketerbatasan dari pengembangan alat permainan
edukatif ini adalah :
1.8.2.1 Dalam pembuatannya memerlukan waktu yang tidak sebentar
karena banyak bagian yang harus dibuat secara satu persatu.



BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, Adapun

kesimpulan dari penelitian ini yaitu :

5.11

5.1.2

Desain Alat Permainan Edukatif Kincir Pintar

Alat permainan edukatif kincir pintar didesain sesuai
dengan kebutuhan anak usia 4-5 dimana pada alat permainan
edukatif belum menonjolkan kegiatan menulis. Hal tersebut
juga sesuai dengan indikator dalam standar tingkat pencapaian
perkembangan anak. Alat permainan edukatif Kincir angka
dibuat dengan memperhatikan syarat-syarat serta prinsip-prinsip
pembuatan alat permainan edukatif. Desain yang dibuat harus
menarik agar anak merasa tertarik dan ingin belajar
menggunakan alat permainan edukatif kincir pintar.
Kelayakan Alat Permainan Edukatif Kincir Pintar

Alat permainan edukatif kincir pintar dibuat melalui 5
tahap  yaitu  analisis,  perancangan,  pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Tahap analisis dilakukan peneliti
untuk mengetahui permasalahan dan kebutuhan anak. Tahap
perancangan yaitu peneliti membuat rancangan awal produk
melalui referensi yang telah diperoleh. Tahap pengembangan
yaitu uji validasi ahli dan ahli materi. Implementasi yaitu
tahapan produk diujikan pada anak. Dan yang terakhir yaitu
tahapan evaluasi untuk mengetahui produk yang dibuat layak
atau tidak. Berdasarkan uji validator ahli media dan ahli materi,
alat permainan edukatif kincir pintar memperoleh nilai
presentase media sebesar 95% dan 100% untuk uji validasi
materi. Bisa disimpulkan bahwa alat permainan edukatif kincir
pintar termasuk dalam kategori sangat layak sebagai media
pembelajaran.

5.1.3 Penggunaan Alat Permainan Edukatif Kincir Pintar

Penggunaan alat permainan edukatif kincir pintar pada
anak usia 4-5 tahun di TK Al-Fikri dilaksanakan melalui uji
coba terbatas dan ujicoba luas. Uji coba terbatas dilakukan

47
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dengan 5 anak memperoleh hasil nilai 42 dengan presentase
52% yang termasuk dalam kategori MB (Mulai Berkembang).
Kemudian uji coba luas dengan 10 anak memperoleh hasil 78%
dengan kategori BSH (Berkembang Sesuai Harapan). Dengan
demikian, bisa disimpulkan bahwa alat permainan edukatif
berpengaruh dalam meningkatkan kemampuan keaksaraan awal
anak usia 4-5 tahun dan layak digunakan sebagai media
pembelajaran.

5.2 Implikasi

Pengembangan alat permainan edukatif Kincir pintar bisa

diimplikasikan dengan dimanfaatkan sebagai :

521

5.2.2

Salah satu media pendukung dalam mengenalkan angka dan
huruf pada anak wusia 4-5 tahun untuk meningkatkan
kemampuan keaksaraan awal anak.

Salah satu media untuk menciptakan suasana kondusif dan
menyenangkan dalam suatu pembelajaran.

5.3 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, saran yang bisa

diberikan oleh peneliti antara lain :

5.3.1

5.3.2

Melihat minat anak yang sangat antusias dengan alat permainan
edukatif Kkincir pintar, maka dapat diperbanyak dengan tema
tertentu seperti tema buah dan hewan.

Menambah ragam main pada alat permainan edukatif Kkincir
pintar, seperti menambahkan keranjang untuk tempat stik es
krim sesuai jumlah angka yang didapat, menambahkan tempat
untuk menulis angka atau huruf, dan bisa pula untuk
menambahkan gambar- gambar yang menarik. Penambahan
ragam main ini tentunya disesuaikan dengan kebutuhan dan usia
anak.
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