
PENGEMBANGAN PERMAINAN MONOPOLI
DAN IMPLEMENTASINYA PADA PEMBELAJARAN

KOSA KATA BAHASA ARAB DI KELAS VII
MTS MAULANA MAGHRIBI UJUNGNEGORO

KANDEMAN BATANG

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

Oleh :

WAHYU KRISNA MUKTI
NIM. 2220100

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
FAKULTAS TARBIYAH DAB ILMU KEGURUAN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN

2024



i

PENGEMBANGAN PERMAINAN MONOPOLI
DAN IMPLEMENTASINYA PADA PEMBELAJARAN

KOSA KATA BAHASA ARAB DI KELAS VII
MTS MAULANA MAGHRIBI UJUNGNEGORO

KANDEMAN BATANG

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

Oleh :

WAHYU KRISNA MUKTI
NIM. 2220100

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
FAKULTAS TARBIYAH DAB ILMU KEGURUAN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN

2024



iii

Muhammad Alghiffary, M.Hum.
Perum JoyoTentrem Asri Dukuh Winong
Desa Gejlig Kec. Kajen Kab. Pekalongan
══════════════════════════

NOTA PEMBIMBING

Lamp : 2 (Dua) eksemplar
Hal : Naskah Skripsi

Wahyu Krisna Mukti
Kepada
Yth. Dekan FTIK
UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan
c/q. Ketua Prodi PBA
di
PEKALONGAN

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Setelah diadakan penelitian dan perbaikan seperlunya, maka bersama ini saya

kirimkan naskah skripsi saudara :

Dengan ini mohon agar Skripsi mahasiswa tersebut dapat segera dimunaqosahkan.
Demikian nota pembimbing ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya. Atas
perhatiannya, saya sampaikan terima kasih.
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Pekalongan, 14 Oktober 2024
Pembimbing,

Muhammad Alghiffary, M.Hum.
NIP: 199006082019031004

Nama : Wahyu Krisna Mukti
NIM : 2220100
Prodi : Pendidikan Bahasa Arab
Judul : “PENGEMBANGAN PERMAINAN MONOPOLI DAN

IMPLEMENTASINYA PADA PEMBELAJARAN KOSAKATA
BAHASA ARAB DI KELAS VII MTS MAULANA MAGHRIBI
UJUNGNEGORO KANDEMAN BATANG”



iv

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KH. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

Jl. Pahlawan Km. 5 Rowolaku, Kajen, Kabupaten Pekalongan 51161
Website: ftik.uingusdur.ac.id email: ftik@uingusdur.ac.id

PENGESAHAN
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri

K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan mengesahkan Skripsi saudara/i:

Nama : WAHYU KRISNA MUKTI

NIM : 2220100

Program Studi : PENDIDIKAN BAHASA ARAB

Judul Skripsi : PENGEMBANGAN PERMAINAN MONOPOLI DAN

IMPLEMENTASINYA PADA PEMBELAJARAN

KOSAKATA BAHASA ARAB DI KELAS VII MTS

MAULANA MAGHRIBI UJUNGNEGORO KANDEMAN

BATANG

Telah diujikan pada hari Senin, Tanggal 23 Oktober 2024 dan dinyatakan

LULUS serta diterima sebagai salah satu syarat guna memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan (S.Pd.).

Dewan Penguji
Penguji I

Moh. Nurul Huda
NIP. 198711022023211018

Penguji II

Faliqul Isbah, M.Pd.
NIP. 198706052020121015

Pekalongan, 27 Oktober 2024
Disahkan Oleh

Dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan,

Prof. Dr. H. Moh. Sugeng Solehuddin, M.Ag.
NIP. 19730112 200003 1 001



v

PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman Transliterasi Arab Latin yang merupakan hasil keputusan bersama (SKB)
Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. Nomor: 158 Tahun
1987 dan Nomor: 0543b/U/1987.
1. Konsonan

Daftar huruf bahasa Arab dan transliterasinya ke dalam huruf
Latin dapat dilihat pada halaman berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

أ Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan

ب  Ba B Be

ت  Ta T Te

ث  Ṡa ṡ es (dengan titik di atas)

ج Jim J Je

ح Ḥa ḥ ha (dengan titik di
bawah)

خ Kha Kh ka dan ha

د Dal d De

ذ Żal ż Zet (dengan titik di atas)

ر Ra r er

ز Zai z zet

س Sin s es

ش Syin sy es dan ye

ص Ṣad ṣ es (dengan titik di bawah)

ض Ḍad ḍ de (dengan titik di
bawah)

ط Ṭa ṭ te (dengan titik di bawah)

ظ Ẓa ẓ zet (dengan titik di
bawah)

ع `ain ` koma terbalik (di atas)
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غ Gain g ge

ف Fa f ef

ق Qaf q ki

ك Kaf k ka

ل Lam l el

م Mim m em

ن Nun n en

و Wau w we

ھ Ha h ha

ء Hamzah ‘ apostrof

ي Ya y ye

Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa
diberi tanda apa pun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka
ditulis dengan tanda (’)

2. Vokal
Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau
harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Huruf
Arab

Nama Huruf Latin Nama

اَ  Fathah A a

اِ  Kasrah I i

اُ  Dammah U u
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Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

ىَيْ  Fathah dan ya Ai A dan U

ىَـوْ  Fathah dan wau Au A dan U

Contoh:

- كَيْفَ  kaifa

- هَوْلَ  haula

3. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:
Huruf Arab Nama Huruf

Latin
Nama

اَ...ىَ... Fathah dan alif atau
ya

Ā a dan garis di atas

ىِ... Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas

وُ... Dammah dan wau Ū u dan garis di atas

Contoh:

- مَاتَ  māta

- رَمَى ramā

- قِيْلَ  qīla

- يمَوُْتُ  yamūtu

4. Ta’ Marbutah
Transliterasi untuk ta’marbūtah ada dua, yaitu: ta’ marbūtah hidup atau yang

mendapat harakat fathah, kasrah, dan dammah, transliterasinya adalah “t”.
sedangkan ta’ marbūtah yang mati atau mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah (h)

Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbūtah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta’
marbūtah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:

- طْفَالِ لأَ رَؤْضَةُ ا raudah al-atfāl/raudahtul atfāl

- الْمَدِيْـنَةُ الْمُنـَوَّرةَُ  al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah
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- طلَْحَةْ  talhah

5. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah

tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf
yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.
Contoh:

- نَـزَّلَ  nazzala

- البرُِّ  al-birr

6. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf ال (alif

lam ma‘arifah)Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang ditransliterasi seperti
biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf qamariah. Kata
sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang mengikutinya. Kata sandang
ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan dengan garis
mendatar (-). Contohnya:

- الرَّجُلُ  ar-rajulu

- الْقَلَمُ  al-qalamu

- الشَّمْسُ  asy-syamsu

- لُ الجَْلاَ  al-jalālu
7. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang
terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.
Contoh:

- تأَْخُذُ  ta’khużu

- شَيئٌ  syai’un

- النـَّوْءُ  an-nau’u

- إِنَّ  inna

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia
Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah atau

kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau
kalimat yang sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan bahasa
Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, tidak lagi
ditulis menurut cara transliterasi di atas. Misalnya kata Al-Qur’an (dari Al-
Qur’an), Sunnah, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata tersebut menjadi
bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus ditransliterasi secara
utuh. Contoh
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Contoh:
Fi zilāl al-Qur’ān
Al-Sunnah qobl al-tadwīn
Al-‘Ibārāt bi ‘umum al-lafdz lā bi khusus al-sabab

9. Lafz al-jalālah (الله)
Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jar dan huruf lainnya

atau berkedudukan sebagai mudāf ilaih (frasa nominal), ditranslitasi tanpa
huruf hamzah. Contoh:
 ّْ ِ دِیْنُ  dinulllāh ỹ  Ǜbillāh

Adapun ta’ marbūtah diakhir kata yang disandarkan kepada lafz al-jā lalah,
ditransliterasi dengan huruf (t). Contoh:
 ّْ ھمُْفیِْرَحْمَةِ  hum fi rahmātillah

10. Huruf kapital
Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps),

dalam transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang
penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang
berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan untuk menuliskan huruf
awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan
kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis
dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata
sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang
tersebut menggunakan huruf kapital (al-). Ketentuan yang sama juga berlaku
untuk huruf awal.
dari judul referensi yang didahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia ditulis
dalam teks maupun dalam catatan rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). Contoh:
Contoh:

- مِينَْ الحَْمْدُ اللهِ رَبِّ الْعَالَ  Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn/
Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn

- الرَّحمْنِ الرَّحِيْمِ  Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm
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MOTTO
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ABSTRAK
Wahyu Krisna Mukti, 2220100, 2024. Pengembangan Media Permainan
Monopoli Pada Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VII di MTs
Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang. Skripsi Program Studi
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas Islam
Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, Dosen Pembimbing Muhammad
Alghiffary, M.Hum.
Kata Kunci : Media Permainan Bahasa Arab, Permainan Monopoli, Mufrodat

Pembelajaran kosakata bahasa arab akan lebih mudah dikuasai oleh peserta
didik jika pendidik menerapkan metode dan media yang tepat. Namun, terdapat
beberapa problematika dalam pembelajaran bahasa arab diantaranya, pendidik
menggunakan metode konvensional dan tidak menggunakan media yang menarik,
sehingga penyampaian materi yang monoton menjadikan peserta didik merasa
bosan. Kendala sarana teknologi penunjang yang kurang memadai, keberagaman
tingkat pemahaman bahasa arab siswa, serta kurangnya daya tarik siswa terhadap
mata pelajaran bahasa arab, tentu hal tersebut menjadi fokus permasalahan yang
perlu diperhatikan.

Monopoli merupakan permainan lama yang digemari banyak orang.
Monopoli adalah salah satu permainan papan yang paling terkenal di dunia. Tujuan
permainan ini adalah untuk menguasai semua petak di atas papan. Permainan
monopoli memiliki potensi yang baik untuk kemudian dijadikan media
pembelajaran. Secara tidak langsung, media ini memiliki fungsi agar siswa bisa
lebih responsif terhadap materi yang diajarkan melalui daya tarik permainan yang
disajikan. Rumusan masalah pada penelitian ini ialah :
1. Bagaimana pengembangan media permainan monopoli dalam pembelajaran

bahasa arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman
Batang ?

2. Bagaimana kelayakan media permainan monopoli dalam pembelajaran bahasa
arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang ?

Dengan tujuan penelitian untuk mengetahui pengembangan media permainan
monopoli dalam pembelajaran kosa kata bahasa Arab pada siswa kelas VII di MTs
Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang, untuk mengetahui kelayakan
pengembangan media permainan monopoli monopoli dalam pembelajaran bahasa
arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang.

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau disebut Research
and Development (R&D), yaitu penelitian pengembangan Research and
Development (R&D) adalah: " yaitu metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut ". Desain
pengembangan media pembelajaran flash card menggunakan model ADDIE yaitu:
Analyze (analisis), Design (desain), Development (pengembangan), Implementation
(implementasi), dan Evaluation (evaluasi).

Kelayakan media pembelajaran monopoli digunakan sebagai media
pembelajaran bersumber pada penilaian dari para ahli dan respon peserta didik.
Presentase oleh ahli media medapatkan skor 88,5% (Sangat layak / Sangat sesuai),
Presentase oleh ahli materi medapatkan skor 96% (Sangat layak / Sangat sesuai),
Presentase kelayakan oleh guru bahasa Arab medapatkan skor 97,5% (Sangat layak
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/ Sangat sesuai), Presentase kelayakan oleh peserta didik medapatkan skor 88%
(Sangat layak / Sangat sesuai).
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu dasar utama dalam belajar bahasa arab adalah kemampuan

memahami kosa kata bahasa arab. Sebab, penguasaan kosakata bahasa arab

erat kaitannya dengan penguasaan keterampilan berbahasa, khususnya

menyimak, berbicara, membaca, dan menulis. Jika siswa tidak menguasai

kosakata maka akan sulit bagi siswa untuk menguasai keterampilan lainnya

dengan baik. Sebaliknya, penguasaan kosakata dengan baik akan membantu

siswa menguasai keterampilan berbahasa lainnya. (Yulia Elviza,2013)

Pembelajaran kosakata bahasa arab akan lebih mudah dikuasai oleh

peserta didik jika pendidik menerapkan metode dan media yang tepat. Namun,

terdapat beberapa problematika dalam pembelajaran bahasa arab diantaranya,

pendidik menggunakan metode konvensional dan tidak menggunakan media

yang menarik, sehingga penyampaian materi yang monoton menjadikan

peserta didik merasa bosan. Permasalahan tersebut juga ditemukan di Kelas

VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang, diantaranya

pendidik menerapkan metode ceramah dan dengan media buku dan papan tulis

saja. Penguasaan kosakata peserta didik kurang hal ini dibuktikan dengan hasil

nilai ulangan tengah semester (UTS) dari jumlah seluruh peserta didik kelas

VII yaitu 25 siswa yang tergabung dalam satu kelas, yang lulus KKM (Kriteria

Ketuntasan Minimal) berjumlah 13 peserta didik, sedangkan yang tidak lulus

KKM sebanyak 12 peserta didik dengan batas nilai KKM 70. Dengan bentuk
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soal pilihan ganda yang berjumlah 20 butir soal, sebagian berbentuk soal

kosakata seperti mencari arti dari kosakata yang digaris bawah. (Putri, 2023)

Melalui wawancaranya, Ibu Putri Irawati, S.Pd. selaku guru mata

pelajaran bahasa arab di MTs Maulana Maghribi menuturkan, bahwa upaya

proses pembelajaran kosakata di kelas VII sudah dimaksimalkan melalui

beberapa media yang dipaparkan. Salah satunya media Flashcard yang sudah

digunakan untuk membantu para siswa lebih mudah memahami tulisan dan

kosakata bahasa arab. Namun menurut pengakuan dari Bu Putri, media ini

dirasa masih kurang mampu untuk menarik minat siswa dan memberikan

pemahaman lebih kepada para siswa nya.

Hal ini dibuktikan oleh kurangnya fokus dan antusias siswa ketika mata

pelajaran bahasa arab berlangsung. Selain itu, seringnya siswa izin ke toilet di

saat mata pelajaran sedang berlangsung, di duga karena para siswa sudah mulai

merasa jenuh dan bosan terhadap pembelajaran yang di sampaikan. Maka dari

itu harus diberikan tawaran lain untuk memberikan solusi akan hal ini. (Putri,

2023)

Kendala sarana teknologi penunjang yang kurang memadai,

keberagaman tingkat pemahaman bahasa arab siswa, serta kurangnya daya

tarik siswa terhadap mata pelajaran bahasa arab, tentu hal tersebut menjadi

fokus permasalahan yang perlu ditangani. Solusi yang ditawarkan adalah

dengan mengembangkan media pembelajaran yang disesuaikan dengan

karakteristik siswa untuk menarik perhatian siswa. Media yang memenuhi

kondisi saat ini adalah media permainan. Hal ini dikarenakan penggunaan
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media permainan bisa menghilangkan efek jenuh dan memudahkan siswa

memperoleh keterampilan dalam proses pembelajaran. (Putri, 2023)

Monopoli merupakan permainan lama yang digemari banyak orang.

Monopoli adalah salah satu permainan papan yang paling terkenal di dunia.

Tujuan permainan ini adalah untuk menguasai semua petak di atas papan.

Permainan monopoli memiliki potensi yang baik untuk kemudian dijadikan

media pembelajaran. Secara tidak langsung, media ini memiliki fungsi agar

siswa bisa lebih responsif terhadap materi yang diajarkan melalui daya tarik

permainan yang disajikan. Pembelajaran dengan menggunakan media

pembelajaran monopoli diharapkan bisa lebih efektif karena siswa lebih

berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran dengan menggunakan media

pembelajaran tersebut. (Susanto, dkk. (2012).

Penggunaan media permainan dinilai layak digunakan pada

pembelajaran bahasa arab. Hal ini juga dibuktikan dengan beberapa jurnal,

buku, atau tulisan sebagai sumber referensi yang juga pernah membahas

mengenai hal ini, antara lain; Penelitian oleh Akhlaqul Karimah, dengan judul :

“Pengembangan Media Monjara (Monopoli Jari Tangan) Bahasa Arab Bagi

Keterampilan Membaca Siswa Kelas VII MTs di Kabupaten Demak”, tahun

2020. (Akhlaqul Karimah 2020). Jurnal karya Silfiyah Rohmawati, dengan

judul “Penerapan Hasil Modifikasi Permainan Monopoli Sebagai Media

Pembelajaran Berbicara Bahasa Arab”, tahun 2019. (Silfiyah Rohmawati,

2019), Dan jurnal karya Ariyani Dwi Larasati dan Mohammad Ahsanuddin

tahun 2023 lalu dengan judul “Pengembangan Monopoli Bahasa Arab Untuk
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Pembelajaran Kosakata Kelas IX Madrasah Tsanawiyah”. (Ariyani Dwi

Larasati dan, 2023)

Penelitian ini penting dilakukan karena, MTs Maulana Maghribi

merupakan madrasah swasta yang masih minim sarpras penunjang

pembelajaran berbasis teknologi seperti LCD proyektor dan lain-lain. Maka

pemanfaatan media seperti ini di rasa tepat karena tidak memerlukan alat-alat

robotik. Kemudian penulis berupaya mengembangkan media yang sudah

diterapkan sebelumnya di MTs Maulana Maghribi, yaitu media Flashcard

untuk kemudian dikembangkan menjadi media monopoli edukatif, yang mana

dalam pembuatannya menggunakan bahan-bahan yang relatif sama.

Dari latar belakang di atas dapat disimpulkan bahwa tulisan ini kami beri

judul “Pengembangan Permainan Monopoli Dan Implementasinya Dalam

Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Kelas VII Di MTs Maulana

Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang”

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka

identifikasi masalah yang dijadikan bahan penelitian yaitu sebagai berikut:

1. Kurangnya ketertarikan siswa terhadap mata pelajaran bahasa arab.

2. Kemampuan pemahaman peserta didik yang masih kurang.

3. Minimnya sarana penunjang kegiatan pembelajaran.

4. Sebagian peserta didik menganggap bosan dengan media yang di gunakan,

kurang di update atau belum dikembangkan.

5. Dibutuhkan inovasi pengembangan media pembelajaran yang dapat
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menarik minat dan daya tarik siswa.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan faktor yang dapat dikaji untuk menindaklanjuti permasalah

tersebut, melihat keterbasan baik waktu, dana maupun tenaga peneliti, maka

batasan penelitian ini adalah pengembangan media monopoli, untuk peserta

didik MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman Batang kelas VII

dengan materi sesuai buku LKS dengan tema الأسرة dan .المھنة

Dengan memperhatikan batasan-batasan ini, penelitian diharapkan dapat

mencapai hasil yang lebih terarah dan relevan terkait pengembangan media

permainan monopoli.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjabaran diatas, dapat dirumuskan masalahnya sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media permainan monopoli dalam pembelajaran

bahasa arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro Kandeman

Batang ?

2. Bagaimana validasi pengembangan media permainan monopoli dalam

pembelajaran bahasa arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi Ujungnegoro

Kandeman Batang ?

1.5 Tujuan Penelitian

1. Mengetahui langkah-langkah pengembangan media permainan Monopoli

dalam pembelajaran bahasa Arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi

Ujungnegoro Kandeman Batang.

2. Mengetahui validasi pengembangan media permainan Monopoli dalam
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pembelajaran bahasa Arab di kelas VII MTs Maulana Maghribi

Ujungnegoro Kandeman Batang.

1.6 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan peneliti dalam penelitian ini adalah,

sebagai berikut :

1.6.1 Secara Teoritis

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai

pengembangan permainan monopoli sebagai media pembelajaran

bahasa Arab.

b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai

bagaimana cara menerapkan media permainan monopoli dalam

pembelajaran bahasa Arab.

c. Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan ilmu pengetahuan

khususnya terkait pengembangan media pembelajaran bahasa Arab.

1.6.2 Secara Praktis

a. Bagi Madrasah

Memberikan kontribusi media pembelajaran bagi Madrasah dan

sebagai bahan acuan dalam mengembangkan produk media

pembelajaran berbasis permainan.

b. Bagi Pendidik

Dapat memberikan wacana informasi dan pedoman

pengembangan media baru sehingga pendidik dapat memajukan

kualitas pembelajaran.
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c. Bagi Peserta Didik

Dapat menambah pemahaman dan daya ingat peserta didik,

serta meningkakan minat peserta didik terhadap mata pelajaran bahasa

Arab.

d. Bagi Mahasiswa

Sebagai kajian untuk meningkatkan pengetahuan dan wawasan

dalam pengembangan produk media pembelajaran.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Pada penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah produk dengan

uraian sebagai berikut :

1. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran

berbasis permainan, lebih spesifik permainan monopoli.

2. Media permainan ini diterapkan pada pembelajaran bahasa arab, sebagai

upaya penunjang peningkatan kemampuan kosakata bahasa arab siswa.

3. Materi yang diambil bersumber dari LKS dengan tema الأسرة dan المھنة

4. Dalam pengembangannya, pembuatan produk ini menggunakan alat dan

bahan yang mudah di dapat dan relatif murah, seperti kertas, papan, lem,

gambar print, dll.

5. Cara pakai serta aturan main dari produk yang dikembangkan ini, seperti

permainan monopoli pada umumnya.

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media permainan monopoli sebagai media pembelajaran

ini didasarkan pada asumsi sebagai berikut :
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1. Pengembangan produk ini diharapkan mampu mengatasi beberapa problem

pada pembelajaran di dalam kelas.

2. Produk ini dikemas secara menarik dan diharapkan dapat meningkatkan

minat dan motivasi belajar siswa.

3. Poduk ini merupakan perpaduan antara permainan dengan pendidikan yang

menghasilkan inovasi untuk mempermudah proses pembelajaran.

Adapun keterbatasan dari pengembangan media permainan monopoli ini

adalah sebagai berikut :

1. Dalam pengaplikasiannya, Sistem permainan ini membutuhkan instruksi

yang effort dari pengajar atau pendidik, dan pengondisian kelas yang extra

agar kondusif.

2. Pada tahap uji coba produk kepada subjek atau siswa, situasi kelas yang riuh

dan keberagaman karakter siswa menjadi point yang perlu di evaluasi.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dari analisis data dan pembahasan pada

penelitian pengembangan media monopoli pada kelas VII MTs Maulana

Maghribi Batang, dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Desain pengembangan media pembelajaran monopoli menggunakan model

ADDIE, yang memiliki 5 tahap yaitu: Analyze (analisis), Design (desain),

Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan

Evaluation (evaluasi). Tahap evaluasi dalam penelitian ini menggunakan

evaluasi formatif saja. Hal ini karena tujuan penelitian hanya untuk melihat

kelayakan media yang dikembangkan. Produk media ini dikembangkan

dibuat menggunakan aplikasi canva kemudia dicetak menjadi kartu gambar

(monopoli) menggunakan kertas arrt carton dengan ketebalan 200 gsm

yang berukuran 30 cm x 45 cm dengan ketentuan ukuran masing-masing.

Materi yang dibuat adalah سرةلأا dan bersumber dari buku paket mata .المھنة

pelajaran bahasa arab jenjang madrasah tsanawiyah kelas VII, terbitan

Ma’arif  NU.

2. Kelayakan media pembelajaran monopoli digunakan sebagai media

pembelajaran bersumber pada penilaian dari para ahli dan respon peserta

didik. Presentase yang didapat dari ahli media memperoleh skor (88%)

dinyatakan dengan kategori (Sangat layak / Sangat sesuai), hasil validasi

ahli materi memperoleh skor (96%) dengan kategori (Sangat layak / Sangat
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sesuai). Kelayakan media juga diperoleh dari respon guru bahasa Arab dan

peserta didik, jumlah rata-rata persentase kelayakan respon guru bahasa

Arab kelas VII (97,5%) dengan kategori (Sangat layak / Sangat sesuai) dan

jumlah rata-rata persentase kelayakan respon peserta didik (88%) dengan

kategori (Sangat layak / Sangat sesuai). Jika dilihat dari hasil penilaian para

ahli, guru bahasa Arab dan peserta didik secara keseluruhan media

pembelajaran moonopoli ini mendapatkan tanggapan positif karena media

tersebut dapat menarik perhatian dan meningkatkan motivasi keterampilan

belajar peserta didik.

5.2 Saran

Bersumber dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran

bahasa Arab berbasis media ini, diharapkan dapat menambah pengetahuan

sehingga mampu bermanfaat bagi banyak pihak. Adapun saran yang dapat

diberikan peneliti sebagai rekomendasi adalah sebagai berikut:

1. Untuk peneliti selanjutnya, hendaknya bisa melakukan penelitian ini lebih

lanjut dalam jangkauan yang lebih luas seperti mengembangkannya pada

materi pelajaran yang lain serta menguji efektivitas dari produk media

pembelajaran.

2. Untuk pendidik, hendaknya mampu menciptakan pembelajaran yang

inovatif dan kreatif serta mampu memanfaatkan media pembelajaran untuk

meningkatkan keterampilan dalam meningkatkan minat belajar peserta

didik.
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3. Untuk peserta didik, hendaknya dapat memanfaatkan media yang ada untuk

meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab melalui media pembelajaran.
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