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ABSTRAK

ASARI. 2024. Implementasi Media Augmented Reality pada Pembelajaran Figih
di MTs Assa’id Blado Kabupaten Batang. Magister Pendidikan Agama Islam.
UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Prof. Dr. Ade Dedi
Rohayana, M.Ag. Dr. Slamet Untung, M.Ag.

Kata Kunci: Augmented Reality, Figih, Motivasi Belajar, Pembelajaran
Interaktif

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan inovasi dalam metode
pembelajaran Fiqih, khususnya di Madrasah Tsanawiyah (MTs) Assa’id Blado,
Kabupaten Batang, guna meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap
materi yang abstrak. Teknologi Augmented Reality (AR) diidentifikasi sebagali
potensi media pembelajaran yang dapat memperkaya pengalaman belajar siswa
melalui visualisasi yang interaktif. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagaimana implementasi AR pada pembelajaran Figih dan dampaknya terhadap
motivasi belajar siswa. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis penerapan AR
dalam meningkatkan motivasi siswa di pembelajaran Figih dan mengevaluasi
dampaknya.

Pendekatan kualitatif deskriptif digunakan, dengan metode pengumpulan data
berupa wawancara, observasi, dan dokumentasi terhadap siswa, guru, serta kepala
madrasah. Data dianalisis menggunakan model Miles dan Huberman, mencakup
kondensasi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi AR pada pembelajaran Figih,
khususnya pada materi haji, dapat meningkatkan pemahaman dan minat siswa
secara signifikan. Siswa yang sebelumnya kesulitan memahami materi abstrak
menunjukkan antusiasme lebih tinggi dalam pembelajaran berbasis AR. Kendala
utama yang dihadapi meliputi keterbatasan perangkat dan akses internet yang
terbatas di lingkungan madrasah. Meski demikian, solusi berupa peminjaman
perangkat secara bergiliran mampu menjawab tantangan ini.

Simpulan dari penelitian ini adalah bahwa AR efektif meningkatkan motivasi dan
pemahaman siswa dalam pembelajaran Figih. Disarankan agar madrasah lain
mempertimbangkan penerapan AR dalam kurikulum agama untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih relevan dan interaktif. Penelitian lanjutan diharapkan
dapat mengeksplorasi penerapan AR pada mata pelajaran lain dan mengatasi
kendala teknis secara lebih menyeluruh.



ABSTRACT

ASARI. 2024. Implementation of Augmented Reality Media in Figh Learning at
MTs Assa’id Blado, Batang Regency. Master of Islamic Education, UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Supervisors: Prof. Dr. Ade Dedi Rohayana,
M.Ag., Dr. Slamet Untung, M.Ag.

Keywords: Augmented Reality, Figh, Learning Motivation, Interactive Learning

This research was motivated by the need for innovation in Figh learning methods,
particularly at Madrasah Tsanawiyah (MTs) Assa'id Blado, Batang Regency,
aimed at enhancing students’ motivation and understanding of abstract material.
Augmented Reality (AR) technology was identified as a potential learning medium
to enrich the student learning experience through interactive visualization. The
main research question focuses on the implementation of AR in Figh learning and
its impact on student motivation. The objective of this study is to analyze the
application of AR in enhancing students’ motivation in Figh learning and to
evaluate its effects.

A descriptive qualitative approach was employed, using data collection methods
such as interviews, observations, and documentation involving students, teachers,
and the head of the madrasah. Data was analyzed using the Miles and Huberman
model, encompassing data condensation, data display, and conclusion drawing.

The study results show that the implementation of AR in Figh learning,
specifically in Hajj material, can significantly improve students' comprehension
and interest. Students who previously struggled with abstract content displayed
higher enthusiasm in AR-based learning. The primary challenges included device
limitations and restricted internet access within the madrasah environment.
Nonetheless, a solution involving rotational device borrowing was found to
effectively address these challenges.

In conclusion, AR proves effective in enhancing student motivation and
understanding in Figh learning. It is recommended that other madrasahs consider
AR integration in religious studies curricula to create more relevant and
interactive learning. Future research is expected to explore AR applications in
other subjects and address technical limitations more comprehensively.
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1

BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Penelitian

Penggunaan Media yang menarik dalam pembelajaran memberikan
peluang yang menarik untuk meningkatkan interaktivitas, memperluas
akses terhadap informasi, dan menginspirasi kreativitas selama proses
pendidikan. Dalam konteks pendidikan, salah satu teknologi yang menarik
perhatian adalah Augmented Reality (AR). (Anshori, 2018:90)

Teknologi menjadi komponen penting dalam proses transformasi
pendidikan. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah
menciptakan jalan baru untuk pengembangan strategi pengajaran yang
kreatif. Saat ini, teknologi dalam materi pendidikan merupakan instrumen
yang ampuh untuk mengubah cara kita mengajar dan belajar. (Wibowo,
2023:1)

Sebagaimana firman Allah SWT dalam Al-Qur'an,

-

145 &5 A 135 4 1530ads O 58 ) o S35 o Ul

Artinya Al Quran ini adalah penjelasan yang sempurna bagi
manusia, dan supaya mereka diberi peringatan dengan-Nya, dan
supaya mereka mengetahui bahwasanya Dia adalah Tuhan Yang
Maha Esa dan agar orang-orang yang berakal mengambil pelajaran "
(QS. lbrahim: 52). Ayat ini menggarisbawahi pentingnya upaya-
upaya inovatif dalam menyampaikan ajaran agama, agar pesan-pesan
keagamaan lebih mudah dipahami dan diinternalisasi oleh umat.

Augmented Reality (AR) merupakan salah satu teknologi yang

menjanjikan untuk meningkatkan pembelajaran Figih. Teknologi yang



dikenal sebagai Augmented Reality, atau AR, memungkinkan
penggabungan komponen digital seperti teks, gambar, suara, dan video
dengan dunia fisik dalam suasana yang realistis. Dengan gawai seperti
kacamata realitas virtual atau telepon pintar, pengguna dapat memahami
lingkungan nyata mereka dengan lebih banyak informasi dan interaksi.
Siswa dijanjikan pengalaman pendidikan yang lebih menarik, dinamis, dan
memukau saat Augmented Reality (AR) digunakan di kelas.. (Wibowo,
2023:35)

Salah satu disiplin ilmu yang diajarkan di Madrasah Tsanawiyah
yang menekankan pada kemampuan beribadah dan bermuamalah secara
efektif adalah figih. Agar peserta didik menjadi muslim yang senantiasa
menaati syariat Islam secara utuh, maka madrasah berupaya membantu
peserta didik memahami pokok-pokok hukum tersebut serta langkah-
langkah penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. Akan tetapi, metode
pengajaran figih yang konvensional sering kali kurang mampu menarik
minat peserta didik dan mendorong pemahaman yang mendalam. Oleh
karena itu, pemanfaatan materi pembelajaran figih berbasis Augmented
Reality (AR) di MTs Assa'id Blado merupakan bidang kajian yang
menarik untuk diteliti lebih lanjut. (Suparta, 2005:53)

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menentukan bagaimana
penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran Figih
di lembaga ini dapat bermanfaat bagi kinerja akademik dan proses

pembelajaran siswa. Dengan mengeksplorasi penggunaan materi



pembelajaran Figih berbasis AR di MTs Assa'id Blado secara lebih rinci,
penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi yang mendalam
untuk menciptakan strategi pengajaran yang baru dan relevan dalam
pendidikan Islam. Lebih jauh, diharapkan bahwa temuan penelitian ini
akan membantu para praktisi dan pembuat kebijakan di bidang pendidikan
Islam dalam upaya mereka untuk meningkatkan standar pembelajaran
Figih di lembaga pendidikan Islam Indonesia..

Untuk mengumpulkan informasi dan mengkaji temuan, penelitian ini
akan memadukan metode kualitatif. Untuk memperoleh pemahaman
menyeluruh tentang penerapan Augmented Reality (AR) dalam pendidikan
Figih, kami akan melibatkan siswa, instruktur, dan staf dari MTs Assa’id
Blado dalam proyek ini. Wawancara, observasi, kuesioner, dan
pemeriksaan nilai ujian akademik semuanya akan digunakan untuk
mengumpulkan data..

Diharapkan bahwa penelitian ini akan memajukan pengetahuan kita
secara signifikan tentang bagaimana teknologi Augmented Reality (AR)
dapat meningkatkan pengajaran Figih di sekolah-sekolah Islam.
Diharapkan bahwa temuan penelitian ini akan menjadi panduan bagi
lembaga pendidikan lain yang ingin memasukkan teknologi serupa ke
dalam kurikulum Islam mereka. Oleh karena itu, diharapkan bahwa
penelitian ini akan berdampak positif pada terciptanya pendidikan agama

Islam yang lebih kontemporer dan relevan.



1.

Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah adalah proses pengumpulan informasi tentang
berbagai isu yang muncul terkait topik atau tema penelitian. Untuk
menemukan solusi melalui penelitian, peneliti akan terlebih dahulu
mengidentifikasi masalah dan kemudian merumuskannya secara
signifikan. (Azhar, 2020:33)

Permasalahan pemanfaatan media Augmented Reality (AR) (realita
tertambah) dalam pembelajaran figih untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa di MTs Assaid Blado Kabupaten Batang sebagai berikut dapat
disimak berdasarkan latar belakang situasi saat ini.:

1. Bagaimana penerapan teknologi Augmented Reality (AR) dapat
mempengaruhi tingkat pemahaman siswa terhadap konsep-konsep
agama Islam yang diajarkan dalam mata pelajaran Figih di MTs
Assa'id Blado.

2. Tidak jelasnya pandangan dan pengalaman guru serta siswa terhadap
penggunaan media Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran figih,
termasuk tantangan yang dihadapi dan manfaat yang dirasakan.

3. Kurangnya pemahaman tentang dampak psikologis, seperti motivasi
siswa, dan dampak sosial, seperti interaksi antar siswa dan guru, dari
penggunaan media Augmented Reality dalam pembelajaran figih di

MTs Assa'id Blado.



1.

1.

1.
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Pembatasan Masalah
Untuk mengatasi keterbatasan penelitian ini, maka penulis melakukan

penelitian tentang pemanfaatan media Augmented Reality (AR) dalam

pembelajaran figih untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas VIII

haji di MTs Assa'id Blado Kabupaten Batang. Oleh karena itu, peneliti

membatasi penelitian ini hanya pada:

1. Penerapan teknologi Augmented Reality (AR) dapat mempengaruhi
pemahaman siswa terhadap konsep-konsep agama Islam dalam mata
pelajaran Figih.

2. Bagaimana Dampak penerapan Media Augmented Reality (AR)
terhadap motivasi siswa untuk aktif terlibat dalam pembelajaran Figih

di MTs Assa’id Blado

Rumusan Masalah Penelitian
Peneliti  mengembangkan masalah  sebagai  berikut  dengan
mempertimbangkan latar belakang masalah saat ini:
1. Bagaimana penerapan media Augmented Reality (AR) pada mata
pelajaran Fiqih di MTs Assa’id Blado?
2. Bagaimana dampak penerapan media Augmented Reality AR terhadap

pembelajaran Fiqih di MTs Assa’id Blado?

Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian

ini yaitu untuk:



1.

a. Menganalisis Penerapan media Augmented Reality (AR) pada mata
pelajaran Figih di MTs Assa’id Blado.
b. Menganalisis dampak penerapan Media Augmented Reality AR

terhadap Motivasi pembelajaran Fiqih di MTs Assa’id Blado.

Manfaat Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah
penggunaan media Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran fikih
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa di MTs Assa'id Blado
Kabupaten Batang. Diharapkan analisis ini dapat memberikan pemahaman
yang lebih mendalam tentang bagaimana teknologi Augmented Reality
(AR) dapat meningkatkan pengalaman belajar siswa dalam memahami
konsep-konsep fikih yang rumit. Tujuan ini juga mencakup penelitian
tentang bagaimana Augmented Reality (AR) dapat meningkatkan
pemahaman dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran agama Islam,
khususnya dalam mata pelajaran yang sulit dipahami hanya dengan
metode tradisional. Lebih jauh, penelitian ini berupaya untuk menilai
bagaimana penggunaan media Augmented Reality memengaruhi hasil
belajar siswa, termasuk pemahaman materi pelajaran, minat belajar, dan
keterlibatan aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian
ini diharapkan dapat membantu secara signifikan dalam menciptakan
strategi pengajaran yang baru dan efisien di lembaga pendidikan Islam,

khususnya di tingkat Madrasah Tsanawiyah.



BAB VII

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

7.1 Simpulan
Penggunaan media Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran Figih

di MTs Assa'id Blado memiliki pengaruh besar terhadap motivasi dan

pemahaman siswa, menurut analisis yang dilakukan pada Bab VI. Studi ini

menunjukkan bahwa AR tidak hanya meningkatkan motivasi belajar siswa
tetapi juga memfasilitasi pemahaman mereka terhadap ide-ide abstrak dengan
cara yang lebih partisipatif dan konkret.

1. Peningkatan Motivasi Belajar: Penerapan AR berhasil Jadikan
pembelajaran menyenangkan dan menarik bagi siswa. Sesuai dengan teori
motivasi belajar Hamalik (2002), pembelajaran yang interaktif dan visual
telah terbukti menstimulasi perhatian dan minat siswa. Pengalaman positif
yang dirasakan siswa, seperti yang diungkapkan oleh Asyifa Nur Zazira,
mengindikasikan bahwa AR dapat mendorong keterlibatan aktif dalam
pembelajaran.

2. Pemahaman Materi yang Lebih Mendalam: Selain meningkatkan motivasi,
penggunaan AR juga berkontribusi pada peningkatan pemahaman siswa,
terutama dalam materi Haji. Guru Figih, Abdul Aziz, menyatakan bahwa
AR mempermudah pemahaman tahapan ibadah yang sebelumnya sulit

dijelaskan secara konvensional. Hal ini sejalan dengan teori pembelajaran
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konstruktivis Piaget (1969), yang menyatakan bahwa siswa membangun

pemahaman melalui interaksi langsung dengan materi.

7.2. Implikasi

Siswa memiliki pengalaman belajar yang lebih menarik dan
menyenangkan saat Augmented Reality (AR) digunakan di kelas. AR dapat
membangkitkan minat siswa dan mendorong mereka untuk berpartisipasi
lebih aktif dalam proses pembelajaran dengan memadukan komponen
interaktif dan visual. Hal ini sesuai dengan teori motivasi belajar, yang
menyatakan bahwa kesempatan belajar yang menarik dan relevan dapat
meningkatkan minat siswa dan mendorong pembelajaran yang lebih
mendalam. Pengalaman belajar yang menyenangkan ini mendorong
keterlibatan siswa secara aktif, sehingga pembelajaran tidak lagi monoton
tetapi menjadi kegiatan yang ditunggu-tunggu oleh siswa.

Meskipun AR menawarkan banyak manfaat, terdapat kendala terkait
akses perangkat. Namun, dengan solusi peminjaman perangkat secara
bergiliran, sekolah mampu mengatasi hambatan ini. Hal ini menekankan

pentingnya fleksibilitas dan adaptasi dalam manajemen pendidikan.

7.2 Saran
Meskipun AR menawarkan banyak manfaat, terdapat kendala terkait
akses perangkat. Namun, dengan solusi peminjaman perangkat secara
bergiliran, sekolah mampu mengatasi hambatan ini. Hal ini menekankan

pentingnya fleksibilitas dan adaptasi dalam manajemen pendidikan.
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