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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB – LATIN 

 

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan 

dalam penulisan disertasi ini adalah Pedoman transliterasi 

yang merupakan hasil Keputusan Bersama (SKB) Menteri 

Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 

0543b/U/1987.  

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan 

transliterasinya dengan huruf latin.  

1. Konsonan 

 Huruf 

Arab 
Nama Huruf Latin Nama 

Alif 
Tidak 

dilambangkan 

Tidak 

dilambangkan 

Ba B Be 

Ta T Te 

Ṡa Ṡ 
Es (dengan titik 

di atas) 

Ja J Je 

Ḥa Ḥ 
Ha (dengan titik 

di bawah) 

Kha Kh Ka dan Ha 

Dal D De 

Żal Ż 
Zet (dengan titik 

di atas) 

Ra R Er 

Za Z Zet 

Sa S Es 
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Sya SY Es dan Ye 

Ṣa Ṣ 
Es (dengan titik 

di bawah) 

Ḍat Ḍ 
De (dengan titik 

di bawah) 

Ṭa Ṭ 
Te (dengan titik 

di bawah) 

Ẓa Ẓ 
Zet (dengan titik 

di bawah) 

‘Ain ‘ Apostrof Terbalik 

Ga G Ge 

Fa F Ef 

Qa Q Qi 

Ka K Ka 

La L El 

Ma M Em 

Na N En 

Wa W We 

Ha H Ha 

Hamzah ’ Apostrof 

Ya Y Ye 

        Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti 

vokalnya tanpa diberi tanda apa pun. Jika hamzah (ء) 

terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan 

tanda (’). 

 

2. Vokal 

      Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa 
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Indonesia, terdiri atas vocal tunggal atau monoftong dan 

vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal Bahasa Arab 

yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut: 

 

Huruf 

Arab 
Nama Huruf Latin Nama 

 Fatḥah A A ا َ

 Kasrah I I ا َ

 Ḍammah U U ا َ

 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya 

berupa gabungan antara harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 Fatḥah dan ya Ai A dan I ا يَ 

 ا وَ 
Fatḥah dan 

wau 
Iu A dan U 

Contoh: 

  :  kaifa 

   :   haula 

3. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya 

berupa harkat dan huruf, transliterasinya berupa huruf 

dan tanda, yaitu: 

Harkat dan 

Huruf 
Nama 

Huruf 

dan 

Tanda 

Nama 

 ــ اَََــ ىَ
Fatḥah dan alif 

atau ya 
Ā 

a dan garis di 

atas 

 Kasrah dan ya Ī ــ ي
i dan garis di 

atas 
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و  Ḍammah dan wau Ū ــ ـ
u dan garis di 

atas 

Contoh: 

 :  māta 

 :  ramā 

 :  qīla 

 :  yamūtu 

4. Ta Marbūṭah 

Transliterasi untuk ta marbūṭah ada dua, yaitu: ta 

marbūṭah yang hidup atau mendapat harkat fatḥah, 

kasrah, dan ḍammah, transliterasinya adalah [t]. 

Sedangkan ta marbūṭah yang mati atau mendapat harkat 

sukun, transliterasinya adalah [h]. 

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta 

marbūṭah diikuti oleh kata yang menggunakan kata 

sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta 

marbūṭah itu ditransliterasikan dengan ha (h). Contoh: 

  :  rauḍah al-aṭfāl 

  :  al-madīnah al-fāḍīlah 

  :  al-ḥikmah 

5. Syaddah (Tasydīd) 

Syaddah atau tasydīd yang dalam sistem tulisan 

Arab dilambangkan dengan sebuah tanda tasydīd (  ّـ), 

dalam transliterasi ini dilambangkan dengan perulangan 

huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.  

 

Contoh: 

 :  rabbanā 

 :  najjainā 

 :  al-ḥaqq 
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 :  al-ḥajj 

 :  nu’’ima 

 : ‘aduwwun 

Jika huruf  ىber- tasydīd di akhir sebuah kata dan 

didahului oleh huruf berharkat kasrah (    ــ ), maka ia 

ditransliterasi seperti huruf maddah (ī). Contoh: 

   :  ‘Alī  (bukan ‘Aliyy  atau ‘Aly) 

   :  ‘Arabī  (bukan ‘Arabiyy  atau ‘Araby) 

6. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf   ال (alif lam ma‘arifah). 

Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang 

ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh 

huruf syamsiah maupun huruf qamariah. Kata sandang 

tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang 

mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata 

yang mengikutinya dan dihubungkan dengan garis 

mendatar (-). Contohnya: 

 : al-syamsu  (bukan asy-syamsu) 

   : al-zalzalah  (bukan az-zalzalah) 

   : al-falsafah 

  : al-bilādu 

7. Hamzah 

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof 

(’) hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah 

dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak di awal 

kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab 

ia berupa alif. Contohnya: 

  :  ta’murūna 
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     :  al-nau’ 

  :  syai’un 

  :  umirtu 

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam 

Bahasa Indonesia 

Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditransliterasi 

adalah kata, istilah atau kalimat yang belum dibakukan 

dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau kalimat yang 

sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan 

bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan 

bahasa Indonesia, tidak lagi ditulis menurut cara 

transliterasi di atas. Misalnya kata Alquran (dari al-

Qur’ān), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila 

kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian 

teks Arab, maka mereka harus ditransliterasi secara utuh. 

Contoh: 

Fī ẓilāl al-Qur’ān 

Al-Sunnah qabl al-tadwīn 

Al-‘Ibārāt Fī ‘Umūm al-Lafẓ lā bi khuṣūṣ al-sabab 

9. Lafẓ al-Jalālah ( الله) 

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti 

huruf jarr dan huruf lainnya atau berkedudukan sebagai 

muḍāf  ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa huruf 

hamzah. Contoh: 

     :  dīnullāh      

Adapun ta marbūṭah di akhir kata yang 

disandarkan kepada lafẓ al-jalālah, ditransliterasi dengan 

huruf [t]. Contoh: 

  :  hum fī raḥmatillāh 
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10. Huruf Kapital 

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf 

kapital (All Caps), dalam transliterasinya huruf-huruf 

tersebut dikenai ketentuan tentang penggunaan huruf 

kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia 

yang berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan 

untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang, tempat, 

bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila 

nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang 

ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri 

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. Jika terletak 

pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang 

tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan 

yang sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul 

referensi yang didahului oleh kata sandang al-, baik 

ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan 

rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). Contoh: 

Wa mā Muḥammadun illā rasūl 

Inna awwala baitin wuḍi‘a linnāsi lallażī bi Bakkata 

mubārakan 

Syahru Ramaḍān al-lażī unzila fīh al-Qur’ān 

Naṣīr al-Dīn al-Ṭūs 

Abū Naṣr al-Farābī 

Al-Gazālī 

Al-Munqiż min al-Ḍalā 
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ABSTRAK 

 

Kamilah, Nur 2024 “Efektivitas Permainan Tebak Gambar 

Dalam Meningkatkan Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab 

Siswa Kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan”. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN KH. 

Abdurahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Dr. Hj. 

Sopiah, M.Ag. 

 

Kata Kunci: Efektivitas, Kosakata, Permainan Tebak 

Gambar  

Penelitian ini dilatar belakangi dengan adanya masalah 

terkait dengan kemampuan kosakata bahasa Arab siswa kelas 

VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan. Guru belum 

menggunkan metode pembelajaran kosakata bahasa Arab 

yang bervariasi sehingga penguasaan kosakata bahasa Arab 

pada siswa masih tergolong kurang. Oleh karena itu, peneliti 

terdorong untuk melakukan sebuah penelitian pembelajaran 

kosakata bahasa Arab dengan menggunakan permainan tebak 

gambar. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

bagimana efektivitas permainan tebak gambar dalam 

penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VII di SMP 

Salafiyah Pekalongan, serta apakah terdapat perbedaan 

penguasaan kosakata anatar yang menggunakan permainan 

tebak gambar dan yang tidak menggunakan permainan tebak 

gambar pada siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota 

Pekalongan. Tujuan dari penelitian ini adalh untuk 

mengetahui efektivitas permainan tebak gambar dalam 

meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa 

kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan dan mengetahui 

apakah ada perbedaan anatar pembelajaran yang sudah 
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menggunakan permainan tebak gambar dan yang berlum 

menggunaka permainan tebak gambar pada siswa kelas VII 

SMP Salafiyah Kota Pekalongan. 

Penelitian yang dilakukan di SMP Salafiyah 

Pekalongan dengan mengunakan metode penelitian 

eksperimen dengan desain pre-eksperimental  menggunakan 

one group pretest-posttest dengan teknik random sampling. 

Sampel yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 32 

siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes 

kekampuan kosakata anak, observasi yang dilakukan di SMP 

Salafiyah Pekalongan, tes dan yang terakhir 

dokumentasi.Teknik analisis data menggunakan uji 

normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis. 

Berdasarkan dari data hasil penelitian Efektivitas 

Permainan Tebak Gambar dalam meningkatkan pembelajaran 

kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah 

Pekalongan, dapat disimpulkan bahwa dengan permainan 

tebak gambar efektif dalam meningkatkan pembelajaran 

kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah 

Pekalongan. Diketahui dari uji hipotesis kelas sesudah dan 

sebelum dengan Sig.(2-tailed) dari perhitungan uji 

independent Sample T-test sebesar 0,00< 0,05 maka Ho 

ditolak dan Ha diterima, sehingga terdapat perbedaan yang 

signifikan antara pembelajaran yang sudah menggunakan 

permaian dan sebelum mengunakan permainan tebak gambar. 

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahawa permainan 

tebak gambar efektif terhadap pembelajaran kosakata bahasa 

Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah Pekalongan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah   

Pelajaran Bahasa Arab tidak dapat dipisahkan dari 

kosakata, langkah awal dalam belajaran bahasa Arab yaitu 

Kosakata, karena dalam menguasai bahasa Arab lebih baik 

memahami kosakata terlebih dahulu. Karena dalam memiliki 

kosakata yang tepat dapat membantu sesorang menyampaikan 

dan menulis bahasa Arab yang baik dan benar. Oleh karena itu 

dalam pembelajaran bahasa Arab, memahami kosakata bagian 

penting dalam proses pembelajaran. Bahwa Keterampilan 

berbahasa seseorang sangat dipengaruhi oleh jumlah dan 

kualitas kosakata yang dikuasainya. ketika kosakata yang 

dimiliki banyak, maka kemampuannya dalam 

menggunakan bahasa akan lebih efektif juga 

(Unsi,2014,hal. 27).  

Dalam pendidikan yang ingin siswa nya memperoleh 

keterambil berbahasa, penting untuk memahami bagaimana 

penguasaan kosakata yang dimiliki karena aspek kosakata 

dalam pembelajaran bahasa asing itu penting, media, metode 

teknik yang harus ada dilakukan di dalam kelas ketika 

pembelajaran berlangsung. Dalam pembelajaran bahasa 

asing masalah yang sering muncul, anatara lain 

kurangnya minat siswa dalam belajara karna disebabkan 

dari berbagai faktor antara lain ketika pembelajaran 

kosakata hanya menggunakan metode drill yang 

menjadikan siswa bosan dan merasakan pelajaran bahasa 

Arab merupakan pembelajaran yang sulit di pahami. 

Karena  masih minim nya penguasan kosakata siswa, hal 

tersebut menjadikan siswa banyak siswa yang berlum 

bisa  menjawab soal-soal ujian bahasa dengan benar. 

Dalam hal ini, ditemukan masalah bahawasanya 

pendidik belum menggunakan metode atau media 

pembelajaran kosakata bahasa Arab yang bervariasi 
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sehingga masih tergolong rendah. 

Adapun untuk mrngatasi permasalah yang ada 

peneliti berinisiatif memakai permainan tebak gambar 

dalm pembelajaran kosakata bahasa Arab. Permainan 

tebak gambar merupakan permainan yang menggunakan 

gambar yang terpapar di papan tulis dalam permainan ini 

digunakan secara bergantian dengan menggunakan 

permainan tebak gambar diharapkan siswa lebih ektif 

dan senang pada proses pembelajaran kosakata bahasa 

Arab. Dengan begitu, tujuan dari pembelajaran kosakata 

bahasa Arab menjadi meningkat. 

Menurut M. Abdul Ghofur dalam penelitiannya 

dengan judul Efektivitas Media Tebak Gambar dalam 

Menghafal Mufrodat di kelas VII N MTs Assunniyyah 

tahun 2016, hasil pengujian menunjukkan bahawa 

setelah dilakukan perlakuan, siswa yang menggunkan 

tebak gambar  memperoleh nilai posttest sebesar 81,03, 

sedangkan nilai pretes normal sebesar 66,90. Uji sampel 

berpasangan menunjukan hal ini dengan tingkat sig 

0,0000 dapat diartikan bahwa Ho ditolak Ha diterima 

maka dari itu dapat disimpulkan bahawa pembelajaran 

kosakata bahasa Arab dengan menggunkan tebak gambar 

terbukti efektif dan dapat membantu meningkatkan 

pembelajaran kosakata bahasa Arab. 

Berdasarkan latar belakang yang sudah paparkan 

diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian, 

memperdalam permasalahan yang ada dan berencana 

untuk melakukan penelitian yang berjudul “Efektivitas 

Permainan Tebak Gambar dalam meningkatkan 

Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VII 

SMP Salafiyah Kota  Pekalongan”. 

1.2 Identifikasi  Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah 
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diuraikan di atas, maka dapat diidentifikasi dengan 

beberapa permasalahan sebagai  berikut: 

1. Rendahnya nilai pembelajaran kosakata bahasa Arab 

siswa 

2. Guru kurang dalam mengunakan media yang evektif 

dan inovasi 

3. Kurangnya minat siswa dalam pembelajaran kosakata 

bahasa Arab 

1.3 Pembatasan  Masalah 

Beragam faktor menjadi penyebab kesulitan siswa 

dalam mempelajari Bahasa Arab. Setelah 

mengidentifikasi masalah, penulis menetapkan batasan 

dan cakupan penelitian yang akan dijalankan. Penulis  

menetapkan batas fokus pada efektivitas permainan tebak 

gambar dalam meningkatkan pembelajaran kosakata 

Bahasa Arab di kalangan siswa kelas VII SMP Salafiyah 

Pekalongan. Penelitian pada kali ini penulis ingin 

mengetahui seberapa efektif permainan tebak gambar 

dalam meningkatkan kosakata bahasa Arab pada siswa. 

1.4 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana efektivitas permainan tebak gambar dalam 

meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab 

siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan ? 

2. Apakah terdapat perbedaan dalam pembelajaran 

kosakata bahasa Arab yang sudah dan sebelum 

diterapkannya permainan tebak gambar pada siswa 

kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian merupakan gambaran rumusan 

masalah yang ada diatas, sehingga tujuan penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 
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1. Untuk mengetahui apakah permaianan tebak gambar 

efektif dalam meningkatkan pembelajaran kosakata 

bahasa Arab pada siswa kelas VII SMP Salafiyah 

Kota Pekalongan. 

2. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan 

peningkatan pembelajaran kosakata bahasa Arab yang 

sudah menggunakan dan sebelum menggunakan 

permainan tebak gambar pada siswa kelas VII SMP 

Salafiyah Pekalongan. 

1.6 Manfaat Penelitian  

1.6.1 Manfaat Teoritis 

   Kegunaan teoritis dalam penelitian ini adalah 

sebagia berikut : 

a. Guna memperbanyak pengetahuan dan ilmu 

yang berkaitanya dengan permaian dalam 

pembelajaran kosakata bahasa Arab 

b. Menjadi referensi pendidik dan peneliti 

selanjutnya yang ingin memperdalam 

pengetahuan tentang permainan tebak gambar. 

     1.6.2 Manfaat Praktis 

     Adapun kegunaan praktis dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut :  

    a. Bagi guru 

Penelitian ini diharapkan dapat menyajikan 

wawasan dan informasi yang berguna bagi para 

guru dalam meningkatkan kemampuan mereka 

dalam memilih serta memanfaatkan media atau 

metode yang paling sesuai untuk pembelajaran 

kosakata Bahasa Arab. 

b. Bagi siswa 

Membantu meningkatkan kemampuan bahasa 

Arab siswa, khususnya dibidang penguasaan 

kosakata.  
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c. Bagi sekolah 

Sebagai Kontribusi yang positif dalam 

program pembelajran kosakata bahasa Arab yang 

berharap untuk bisa membantu murid dalam 

mengerti kosakata bahasa Arab. 

d. Bagi peneliti 

Menggangkat topik prosonal dengam 

permainan tebak gambar dalam pembelajaran 

kosakata bahasa Arab untuk menambah 

pengetahuan dan wawasan sejauh mana 

permainan ini meningkatkan kosakata bahasa 

Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota 

Pekalongan. 
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

Dari hasil penelitian dan pembahasan tentang 

efektivitas permainan tebak gambar dalam meningkatkan 

pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP 

Salafiyah Kota Pekalongan, maka penelitian ini 

menyimpulkan bahwa : 

1. Permainan tebak gambar terbukti efektif dalam 

meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab 

siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan. Hal 

ini dibuktikan dengan terdapat perbedaan hasil dari 

pembelajaran kosakata bahasa Arab yang sudah 

menggunakan permainan tebak gambar dan yang tidak 

menggunakan permainan tebak gambar.  

2. Terdapat perbedaan nilai sig.pada pembelajaran 

kosakata bahasa Arab siswa kelas VII E yang sudah 

menggunakan permainan dan sebelum menggunakan 

permainan tebak gambar. Hal ini dapat dilihat dari nilai 

thitung dan ttabel dengan nilai 6,682 > 6,500 maka 

dapat diartikan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak. 

5.2 Saran  

 Setelah melakukan penelitian, ada beberapa yang 

peneliti sarankan sebagai berikut: 

1. Disarankan kepada guru bahasa Arab agar dalam 

pembelajaran bahasa Arab    menerapkan model 

pembelajaran dan menggunakan media atau 

permainan yang dapat membuat siswa lebih aktif 

dan lebeih tertarik dalam proses pemebelajaran 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Diharapkan kepada penentu kebijakan dalam bidang 

pendidikan agar hasil penelitian ini dijadikan 

pertimbangan dalam meningkatkan mutu pendidikan. 
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3. Diharapkan kepada peneliti lain yang berniatan ingin 

meneliti permaian tebak gambar cari variabel – 

variabel yang relevan dengan situasi dan kondisi yang 

berbeda pada akhirnya akan mengasilkan satu tulisan 

lebih baik dan bermutu. 
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