)

~\v~

EFEKTIVITAS PERMAINAN TEBAK
GAMBAR DALAM MENINGKATKAN
PEMBELAJARAN KOSAKATA
BAHASAARAB SISWA KELAS VII SMP
SALAFIYAH KOTA PEKALONGAN

NUR KAMILAH

NIM. 2220152

2024



EFEKTIVITAS PERMAINAN TEBAK GAMBAR
DALAM MENINGKATKAN PEMBELAJARAN
KOSAKATA BAHASAARAB SISWA KELAS VII SMP
SALAFIYAH KOTA PEKALONGAN

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

Oleh:

NUR KAMILAH
NIM. 2220152

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2024



EFEKTIVITAS PERMAINAN TEBAK GAMBAR DALAM
MENINGKATKAN PEMBELAJARAN KOSAKATA
BAHASAARAB SISWA KELAS VII SMP SALAFIYAH
KOTA PEKALONGAN

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

V4

Oleh:

NUR KAMILAH
NIM. 2220152

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2024



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Nur Kamilah
NIM : 2220152
Judul :EFEKTIVITAS PERMAINAN TEBAK

GAMBAR DALAM MENINGKATKAN
PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA
ARAB SISWA KELAS VII SMP SALAFIYAH
KOTA PEKALONGAN
Menyatakan bahwa skripsi ini merupakan hasil karya sendiri,
kecuali dalam bentuk kutipan yang telah penulis sebutkan
sumbernya. Apabila skripsiini terbukti merupakan hasil
duplikasi atau plagiasi, maka saya bersedia meneriman sanksi
akademis.
Demikian pernyataan ini, saya buat dengan sebenar-
benarnya.

Pekalongan, 19 September 2024
Yang menyatakan

STPULUH B RUPAH )

Nur Kamilah
NIM.2220152



Dr. Hj. Sopiah, M.Ag.
Kauman Rt.006 - Rw 003
: an Wiradesa K

Lamp : 5 (Lima) eksemplar
Hal  : Naskah Skripsi
Sdri. Nur Kamilah

Kepada

Yth. Dekan Fakultas UIN K.H

Abdurrahman Wahid Pekalongan

¢.q Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa Arab
di Pekalongan

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Setelah diadakan penelitian dan perbaikan seperlunya, maka
bersama ini saya kirimkan naskah Skripsi Saudari:

Nama : Nur Kamilah
NIM : 2220152
Judul . Evektivitas  Permainan  Tebak Gambar Dalam

Meningkatkan Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
Siswa Kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan

Dengan ini memohon agar skripsi saudari tersebut dapat segera
dimunaqosahkan.

Demikian nota pembimbing ini dibuat untuk digunakan
sebagaimana mestinya. Atas perhatianya saya sampaikan terima kasih
Wassalamu alaikum Wr. Wb.

Pekalongan, 24 September 2024
Pembimbing.

NIP 1971070720000320001



KEMENT‘I};}[AN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
‘ e ABDUIRY ERSITAS ISLAM NEGERI

FAKiJ RAHMAN WAHID PEKALONGAN
a Y F LTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

JLP A
ahl;\lava; KmS Rowolaku, Kajen, Kabupaten Pekalongan 51161
gosite: fik.uincusdur.ac.id email: fiik o vineusdur ac.id

PENGESAHAN
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Timu Keguruan Universitas Islam Negeri K.H.

Abdurrahman Wahid Pekalongan mengesahkan Skripsi saudara/i:
Nama : NUR KAMILAH
NIM 12220152
Judul Skripsi  : EFEKTIVITAS PERMAINAN TEBAK GAMBAR
DALAM  MENINGKATKAN  PEMBELAJARAN
KOSAKATA BAHASA ARAB SISWA KELAS VII SMP
SALAFIYAH KOTA PEKALONGAN

Telah diujikan pada hari Jumat 25 Oktober 2024 dan dinyatakan LULUS serta
diterima sebagai salah satu syarat guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
(S.Pd.)

Dewan Penguji
Penguji I Penguji 11
7}11#7 : .
Dr. H. ;/xli Burhan, M.A M.Pd. I

NIP. 19770623 20090110 08 Nli’. 198603D6 201903 1 003

-

___...Pekalongan, 1 November 2024
2 cwian . Disahkan Oleh
/77" Dekan Fakultas Tarbiyah dan Iimu Keguruan,

‘."‘.’“ 1‘/’ ; ' ¢ : W\ 4

ol : Nl

L - " i g2 .
W\ f. Dr. H. M. Sugeng Solehuddin, M.Ag.
Prof. DY 12 200003 1 001

NIP. 197301

Y ETTTTIPrN
A\’
WA &

DN



PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan
dalam penulisan disertasi ini adalah Pedoman transliterasi
yang merupakan hasil Keputusan Bersama (SKB) Menteri
Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor
0543b/U/1987.

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan
transliterasinya dengan huruf latin.

1. Konsonan

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
‘ Alif Tidak Tidak
dilambangkan dilambangkan
< Ba B Be
@ Ta T Te
. : : Es (dengan titik
54 5 di atas)
z Ja J Je
Ha (dengan titik
H H .
< & i di bawah)
d Kha Kh Ka dan Ha
> Dal D De
R 7al 7 Zet (d_engan titik
di atas)
J Ra R Er
5 Za Z Zet
o Sa S Es




S Sya SY Es dan Ye
Es (dengan titik
v 3 3 di bawah)
. De (dengan titik
v Dat b di bawah)
Te (dengan titik
L
Ta B di bawah)
. Zet (dengan titik
5
4a £ di bawah)
¢ ‘Ain ¢ Apostrof Terbalik
¢ Ga G Ge
< Fa F Ef
J Qa Q Qi
4 Ka K Ka
J La L El
¢ Ma M Em
o Na N En
g) Wa W We
— Ha H Ha
. Hamzah ’ Apostrof
¢ Ya Y Ye

Hamzah (s) yang terletak di awal kata mengikuti
vokalnya tanpa diberi tanda apa pun. Jika hamzah ()
terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan
tanda ().

Vokal
Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa
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Indonesia, terdiri atas vocal tunggal atau monoftong dan
vokal rangkap atau diftong. VVokal tunggal Bahasa Arab
yang lambangnya berupa tanda atau harakat,
transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab

| Fathah A A

) Kasrah I |

j Dammah U U

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya
berupa gabungan antara harakat dan  huruf,
transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
&) Fathah dan ya Ai Adan |
4 Fathah dan " A dan U
wau
Contoh:
s kaifa
Jy» : haula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya
berupa harkat dan huruf, transliterasinya berupa huruf

dan tanda, yaitu:

Harkat dan Huruf
Huruf Nama dan Nama
Tanda
. Fathah dan alif _ a dan garis di
atau ya atas
- Kasrah dan ya I i dan garis di
atas
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- u dan garis di
= Dammah dan wau U g
atas

Contoh:

ol . mata

L;-) > rama

dLs : qila

u,u . yamiitu
Ta Marbiitah

Transliterasi untuk ta marbitah ada dua, yaitu: ta
marbitah yang hidup atau mendapat harkat fathah,
kasrah, dan dammah, transliterasinya adalah [t].
Sedangkan ta marbutah yang mati atau mendapat harkat
sukun, transliterasinya adalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta
marbiitah diikuti oleh kata yang menggunakan kata
sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta
marbiitah itu ditransliterasikan dengan ha (h). Contoh:

JULY oy, . raudah al-atfal
:.L.p.d\ :J.U . al-madinah al-fadilah
T . al-hikmah

Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan
Arab dilambangkan dengan sebuah tanda tasydid ( -),
dalam transliterasi ini dilambangkan dengan perulangan
huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.

Contoh:
G, : rabbana

Ui . najjainda

S al-haqq

viii




%l\: al-hajj

o 1 onu’ima
s

. [3
el ‘aduwwun

Jika huruf ber- tasydid di akhir sebuah kata dan
didahului oleh huruf berharkat kasrah (=), maka ia
ditransliterasi seperti huruf maddah (7). Contoh:

e . “Al7 (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
gf . ‘Arabi (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)
Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf J' (alif lam ma‘arifah).
Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh
huruf syamsiah maupun huruf gamariah. Kata sandang
tidak  mengikuti  bunyi  huruf langsung yang
mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata
yang mengikutinya dan dihubungkan dengan garis
mendatar (-). Contohnya:

il - al-syamsu (bukan asy-syamsu)
5 : al-zalzalah (bukan az-zalzalah)
a2l : al-falsafah

W : al-biladu

Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof
(’) hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah
dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak di awal
kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab
ia berupa alif. Contohnya:

~0 xsg.

09,00 . ta’muriina



’

e s . al-nau
;w . syai'un
;",:f : umirtu
Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam
Bahasa Indonesia

Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditransliterasi
adalah kata, istilah atau kalimat yang belum dibakukan
dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau kalimat yang
sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan
bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan
bahasa Indonesia, tidak lagi ditulis menurut cara
transliterasi di atas. Misalnya kata Alquran (dari al-
Qur’an), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila
kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian
teks Arab, maka mereka harus ditransliterasi secara utuh.
Contoh:
Fizilal al-Qur’an
Al-Sunnah gabl al-tadwin
Al-‘Ibarat Fr ‘Umiim al-Lafz la bi khusiis al-sabab
Lafz al-Jalalah (&)

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti
huruf jarr dan huruf lainnya atau berkedudukan sebagai
mudaf ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa huruf
hamzah. Contoh:

& ;; . dinullah

Adapun ta marbutah di akhir kata yang
disandarkan kepada lafz al-jalalah, ditransliterasi dengan
huruf [t]. Contoh:

& 4.0) g, o . hum fi rahmatillah



10. Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf
kapital (All Caps), dalam transliterasinya huruf-huruf
tersebut dikenai ketentuan tentang penggunaan huruf
kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia
yang berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan
untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang, tempat,
bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila
nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang
ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri
tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. Jika terletak
pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang
tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan
yang sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul
referensi yang didahului oleh kata sandang al-, baik
ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan
rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). Contoh:
Wa ma Muhammadun illa rasul
Inna awwala baitin wudi‘a linnasi lallazi bi Bakkata

mubarakan

Syahru Ramadan al-lazi unzila fih al-Qur’an
Nasir al-Din al-Tis
Abii Nasr al-Farabi
Al-Gazali
Al-Mungqiz min al-Dala
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ABSTRAK

Kamilah, Nur 2024 “Efektivitas Permainan Tebak Gambar
Dalam Meningkatkan Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
Siswa Kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan”. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN KH.
Abdurahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Dr. Hj.
Sopiah, M.Ag.

Kata Kunci: Efektivitas, Kosakata, Permainan Tebak
Gambar

Penelitian ini dilatar belakangi dengan adanya masalah
terkait dengan kemampuan kosakata bahasa Arab siswa kelas
VIl SMP Salafiyah Kota Pekalongan. Guru belum
menggunkan metode pembelajaran kosakata bahasa Arab
yang bervariasi sehingga penguasaan kosakata bahasa Arab
pada siswa masih tergolong kurang. Oleh karena itu, peneliti
terdorong untuk melakukan sebuah penelitian pembelajaran
kosakata bahasa Arab dengan menggunakan permainan tebak
gambar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagimana efektivitas permainan tebak gambar dalam
penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VII di SMP
Salafiyah Pekalongan, serta apakah terdapat perbedaan
penguasaan kosakata anatar yang menggunakan permainan
tebak gambar dan yang tidak menggunakan permainan tebak
gambar pada siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota
Pekalongan. Tujuan dari penelitian ini adalh untuk
mengetahui efektivitas permainan tebak gambar dalam
meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa
kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan dan mengetahui
apakah ada perbedaan anatar pembelajaran yang sudah

Xiv



menggunakan permainan tebak gambar dan yang berlum
menggunaka permainan tebak gambar pada siswa kelas VII
SMP Salafiyah Kota Pekalongan.

Penelitian yang dilakukan di SMP Salafiyah
Pekalongan dengan mengunakan metode penelitian
eksperimen dengan desain pre-eksperimental menggunakan
one group pretest-posttest dengan teknik random sampling.
Sampel yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 32
siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes
kekampuan kosakata anak, observasi yang dilakukan di SMP
Salafiyah  Pekalongan, tes dan vyang terakhir
dokumentasi.Teknik analisis data menggunakan uji
normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis.

Berdasarkan dari data hasil penelitian Efektivitas
Permainan Tebak Gambar dalam meningkatkan pembelajaran
kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah
Pekalongan, dapat disimpulkan bahwa dengan permainan
tebak gambar efektif dalam meningkatkan pembelajaran
kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah
Pekalongan. Diketahui dari uji hipotesis kelas sesudah dan
sebelum dengan Sig.(2-tailed) dari perhitungan uji
independent Sample T-test sebesar 0,00< 0,05 maka Ho
ditolak dan Ha diterima, sehingga terdapat perbedaan yang
signifikan antara pembelajaran yang sudah menggunakan
permaian dan sebelum mengunakan permainan tebak gambar.
Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahawa permainan
tebak gambar efektif terhadap pembelajaran kosakata bahasa
Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah Pekalongan.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pelajaran Bahasa Arab tidak dapat dipisahkan dari
kosakata, langkah awal dalam belajaran bahasa Arab yaitu
Kosakata, karena dalam menguasai bahasa Arab lebih baik
memahami kosakata terlebih dahulu. Karena dalam memiliki
kosakata yang tepat dapat membantu sesorang menyampaikan
dan menulis bahasa Arab yang baik dan benar. Oleh karena itu
dalam pembelajaran bahasa Arab, memahami kosakata bagian
penting dalam proses pembelajaran. Bahwa Keterampilan
berbahasa seseorang sangat dipengaruhi oleh jumlah dan
kualitas kosakata yang dikuasainya. ketika kosakata yang
dimiliki  banyak, maka kemampuannya dalam
menggunakan bahasa akan lebih efektif juga
(Unsi,2014,hal. 27).

Dalam pendidikan yang ingin siswa nya memperoleh
keterambil berbahasa, penting untuk memahami bagaimana
penguasaan kosakata yang dimiliki karena aspek kosakata
dalam pembelajaran bahasa asing itu penting, media, metode
teknik yang harus ada dilakukan di dalam kelas ketika
pembelajaran berlangsung. Dalam pembelajaran bahasa
asing masalah yang sering muncul, anatara lain
kurangnya minat siswa dalam belajara karna disebabkan
dari berbagai faktor antara lain ketika pembelajaran
kosakata hanya menggunakan metode drill yang
menjadikan siswa bosan dan merasakan pelajaran bahasa
Arab merupakan pembelajaran yang sulit di pahami.
Karena masih minim nya penguasan kosakata siswa, hal
tersebut menjadikan siswa banyak siswa yang berlum
bisa menjawab soal-soal ujian bahasa dengan benar.
Dalam hal ini, ditemukan masalah bahawasanya
pendidik belum menggunakan metode atau media
pembelajaran kosakata bahasa Arab yang bervariasi

1



sehingga masih tergolong rendah.

Adapun untuk mrngatasi permasalah yang ada
peneliti berinisiatif memakai permainan tebak gambar
dalm pembelajaran kosakata bahasa Arab. Permainan
tebak gambar merupakan permainan yang menggunakan
gambar yang terpapar di papan tulis dalam permainan ini
digunakan secara bergantian dengan menggunakan
permainan tebak gambar diharapkan siswa lebih ektif
dan senang pada proses pembelajaran kosakata bahasa
Arab. Dengan begitu, tujuan dari pembelajaran kosakata
bahasa Arab menjadi meningkat.

Menurut M. Abdul Ghofur dalam penelitiannya
dengan judul Efektivitas Media Tebak Gambar dalam
Menghafal Mufrodat di kelas VII N MTs Assunniyyah
tahun 2016, hasil pengujian menunjukkan bahawa
setelah dilakukan perlakuan, siswa yang menggunkan
tebak gambar memperoleh nilai posttest sebesar 81,03,
sedangkan nilai pretes normal sebesar 66,90. Uji sampel
berpasangan menunjukan hal ini dengan tingkat sig
0,0000 dapat diartikan bahwa Ho ditolak Ha diterima
maka dari itu dapat disimpulkan bahawa pembelajaran
kosakata bahasa Arab dengan menggunkan tebak gambar
terbukti efektif dan dapat membantu meningkatkan
pembelajaran kosakata bahasa Arab.

Berdasarkan latar belakang yang sudah paparkan
diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian,
memperdalam permasalahan yang ada dan berencana
untuk melakukan penelitian yang berjudul “Efektivitas
Permainan Tebak Gambar dalam meningkatkan
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VI
SMP Salafiyah Kota Pekalongan”.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah



diuraikan di atas, maka dapat diidentifikasi dengan

beberapa permasalahan sebagai berikut:

1. Rendahnya nilai pembelajaran kosakata bahasa Arab
siswa

2. Guru kurang dalam mengunakan media yang evektif
dan inovasi

3. Kurangnya minat siswa dalam pembelajaran kosakata
bahasa Arab

1.3 Pembatasan Masalah

Beragam faktor menjadi penyebab kesulitan siswa
dalam mempelajari Bahasa  Arab. Setelah
mengidentifikasi masalah, penulis menetapkan batasan
dan cakupan penelitian yang akan dijalankan. Penulis
menetapkan batas fokus pada efektivitas permainan tebak
gambar dalam meningkatkan pembelajaran kosakata
Bahasa Arab di kalangan siswa kelas VII SMP Salafiyah
Pekalongan. Penelitian pada kali ini penulis ingin
mengetahui seberapa efektif permainan tebak gambar
dalam meningkatkan kosakata bahasa Arab pada siswa.

1.4 Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:

1. Bagaimana efektivitas permainan tebak gambar dalam
meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab
siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan ?

2. Apakah terdapat perbedaan dalam pembelajaran
kosakata bahasa Arab yang sudah dan sebelum
diterapkannya permainan tebak gambar pada siswa
kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian merupakan gambaran rumusan
masalah yang ada diatas, sehingga tujuan penelitian ini
adalah sebagai berikut:



1. Untuk mengetahui apakah permaianan tebak gambar
efektif dalam meningkatkan pembelajaran kosakata
bahasa Arab pada siswa kelas VII SMP Salafiyah
Kota Pekalongan.

2. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan
peningkatan pembelajaran kosakata bahasa Arab yang
sudah menggunakan dan sebelum menggunakan
permainan tebak gambar pada siswa kelas VII SMP
Salafiyah Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian

1.6.1 Manfaat Teoritis

Kegunaan teoritis dalam penelitian ini adalah

sebagia berikut :

a. Guna memperbanyak pengetahuan dan ilmu
yang berkaitanya dengan permaian dalam
pembelajaran kosakata bahasa Arab

b. Menjadi referensi pendidik dan peneliti
selanjutnya  yang ingin  memperdalam
pengetahuan tentang permainan tebak gambar.

1.6.2 Manfaat Praktis

Adapun kegunaan praktis dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut :
a. Bagi guru
Penelitian ini diharapkan dapat menyajikan
wawasan dan informasi yang berguna bagi para
guru dalam meningkatkan kemampuan mereka
dalam memilih serta memanfaatkan media atau
metode yang paling sesuai untuk pembelajaran
kosakata Bahasa Arab.
b. Bagi siswa
Membantu meningkatkan kemampuan bahasa

Arab siswa, khususnya dibidang penguasaan

kosakata.



C.

d.

Bagi sekolah

Sebagai Kontribusi yang positif dalam
program pembelajran kosakata bahasa Arab yang
berharap untuk bisa membantu murid dalam
mengerti kosakata bahasa Arab.
Bagi peneliti

Menggangkat  topik  prosonal  dengam
permainan tebak gambar dalam pembelajaran
kosakata bahasa Arab untuk menambah
pengetahuan dan wawasan sejauh  mana
permainan ini meningkatkan kosakata bahasa
Arab siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota
Pekalongan.



BAB V
PENUTUP
5.1 Simpulan
Dari hasil penelitian dan pembahasan tentang
efektivitas permainan tebak gambar dalam meningkatkan
pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas VII SMP

Salafiyah Kota Pekalongan, maka penelitian ini

menyimpulkan bahwa :

1. Permainan tebak gambar terbukti efektif dalam
meningkatkan pembelajaran kosakata bahasa Arab
siswa kelas VII SMP Salafiyah Kota Pekalongan. Hal
ini dibuktikan dengan terdapat perbedaan hasil dari
pembelajaran kosakata bahasa Arab yang sudah
menggunakan permainan tebak gambar dan yang tidak
menggunakan permainan tebak gambar.

2. Terdapat perbedaan nilai sig.pada pembelajaran
kosakata bahasa Arab siswa kelas VII E yang sudah
menggunakan permainan dan sebelum menggunakan
permainan tebak gambar. Hal ini dapat dilihat dari nilai
thitung dan ttabel dengan nilai 6,682 > 6,500 maka
dapat diartikan bahwa Ha diterima dan H, ditolak.

5.2 Saran
Setelah melakukan penelitian, ada beberapa yang
peneliti sarankan sebagai berikut:

1. Disarankan kepada guru bahasa Arab agar dalam
pembelajaran bahasa Arab menerapkan model
pembelajaran dan  menggunakan media atau
permainan yang dapat membuat siswa lebih aktif
dan lebeih tertarik dalam proses pemebelajaran
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Diharapkan kepada penentu kebijakan dalam bidang
pendidikan agar hasil penelitian ini dijadikan
pertimbangan dalam meningkatkan mutu pendidikan.
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3. Diharapkan kepada peneliti lain yang berniatan ingin
meneliti permaian tebak gambar cari variabel —
variabel yang relevan dengan situasi dan kondisi yang
berbeda pada akhirnya akan mengasilkan satu tulisan
lebih baik dan bermutu.
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