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MOTTO 

 
َ
 رَحْمَت

َّ
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مَعًا

َ
ط ا وَّ

ً
وْف

َ
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ْ
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َ
 اِصْلَ

َ
رْضِ بَعْد

َ ْ
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ُ
سِد

ْ
ف
ُ
 ت
َ
وَلَ

 َِ مُحْسِنِي ْ
ْ
نَ ال رِيْبٌ مِّ

َ
ِ ق

ه
٥٦اللّٰ  

 “Janganlah kamu berbuat kerusakan di bumi setelah diatur dengan baik. 

Berdoalah kepada-Nya dengan rasa takut dan penuh harap. Sesungguhnya 

rahmat Allah sangat dekat dengan orang-orang yang berbuat baik”. 

(Q.S Al A’raf: 56)  
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ABSTRAK 

Rizkiana, Yunestria. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis 

Google Sites untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa Kelas V di SDN 

Landungsari 01 Kota Pekalongan. Skripsi Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Universitas Islam Negeri (UIN) K. H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Pembimbing: Hafizah Ghany Hayudinna, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Google Sites, IPA, Prestasi 

Belajar. 

Beberapa kesulitan yang dihadapi guru dalam menyampaikan materi 

terutama pada pelajaran IPA adalah konsep ilmiah yang rumit, perbedaan 

pemahaman siswa, dan waktu pembelajaran yang terbatas. Sehingga hal teresebut 

dapat mempengaruhi prestasi belajar siswa. Teknologi seperti media pembelajaran 

berbasis google sites, dapat menjadi solusi untuk mengatasi masalah ini. Beberapa 

penelitian terdahulu menunjukkan bahwa media teknologi dapat membantu siswa 

lebih memahami konsep abstrak dan meningkatkan hasil belajar. Hal ini 

disebabkan oleh kemampuan teknologi untuk menyajikan materi secara visual dan 

interaktif, yang memudahkan siswa memahami konsep yang sulit.  

SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan menghadapi permasalahan yang 

sama, sehingga peneliti tertarik untuk mengkaji dengan runusan masalahnya 

adalah Bagaimana pengembangan dan efektivitas media pembelajaran IPA 

berbasis Google Sites untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN 

Landungsari 01 Kota Pekalongan. Adapun Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan dan menganalisis efektivitas media pembelajaran IPA berbasis 

Google Sites dalam meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN 

Landungsari 01 Kota Pekalongan. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (RnD) 

yang dilakukan dengan menggunakan prosedur pengembangan oleh Brach yaitu 

analysis, design, development, implementation, dan evaluation (ADDIE). Metode 

pengumpulan data berupa wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. Analisis data 

dalam penelitian ini menggunakan analisis kebutuhan, analisis data angket 

validitas produk, uji kelayakan produk, dan uji efektivitas produk.   

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Media pembelajaran ini menggunakan 

model pengembangan ADDIE dengan hasil penilaian yang sangat baik digunakan, 

dengan skor dari ahli media 87,5% dan ahli materi 86,67%, serta sangat layak 

digunakan, dengan skor uji skala kecil 83,33% dari guru dan 88,54% dari siswa, 

uji skala besar 90,59%, dan 2) Hasil Paired Samples Test menunjukkan t-hitung 

18,829 dan signifikansi 0,000, yang melebihi t-tabel (2,056), serta N-Gain skor 

0,57 dan persentase N-Gain 57,20%, yang menunjukkan efektivitas media dalam 

meningkatkan prestasi belajar siswa dalam kategori cukup efektif.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Tantangan guru dalam menyampaikan materi yang abstrak kepada 

peserta didik melibatkan aspek-aspek yang kompleks dan beragam. 

Kompleksitas materi seringkali menjadi hal utama yang membuat tugas guru 

semakin sulit. Sebagai contoh, kompleksitas konsep-konsep ilmiah pada mata 

pelajaran IPA, seperti materi sains yang melibatkan konsep Fisika atau 

Biologi yang memerlukan pemahaman tingkat tinggi, seringkali menjadi 

tantangan utama (Fahyuni & Istikomah, 2016). Pengalaman guru-guru pada 

mata pelajaran IPA menunjukkan bahwa materi yang kompleks, terutama 

yang melibatkan konsep-konsep ilmiah yang abstrak, seringkali sulit 

disampaikan dengan efektif kepada siswa. 

Materi yang melibatkan konsep-konsep tingkat tinggi atau teori-teori 

yang abstrak dapat menjadi sulit untuk disampaikan secara jelas, terutama 

ketika siswa belum memiliki dasar pemahaman yang cukup. Diversitas dalam 

tingkat pemahaman peserta didik memperumit upaya guru dalam 

menyampaikan materi yang kompleks. Beberapa siswa memiliki dasar 

pengetahuan yang kuat, sementara yang lain memerlukan pendekatan yang 

lebih terstruktur dan mendalam (Restian, 2020). Oleh karena itu, guru perlu 

memahami perbedaan ini dan mengembangkan cara pengajaran yang dapat 

mengakomodasi berbagai tingkat pemahaman. 
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Keterbatasan waktu dalam kurikulum juga menjadi faktor yang 

mempengaruhi kemampuan guru dalam menyampaikan materi secara 

mendalam. Dengan ruang lingkup materi yang semakin berkembang dan 

kompleks, waktu yang terbatas seringkali menjadi hambatan bagi guru untuk 

memberikan penjelasan yang mendalam serta memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk memahami konsep secara menyeluruh. Kurangnya waktu 

juga dapat membatasi interaksi guru dengan siswa, mengurangi peluang 

untuk diskusi mendalam atau pemberian contoh konkret yang mendukung 

pemahaman materi secara lebih baik (Hamzah, 2019). 

Namun di zaman yang modern ini, kemajuan teknologi memberikan 

peluang yang besar untuk mengatasi tantangan yang dihadapi guru dalam 

menyampaikan materi yang abstrak kepada siswa. Dengan adanya teknologi, 

guru dapat menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif, 

visual, dan dapat diakses secara fleksibel (Oktavian & Aldy, 2020). Sebagai 

contoh, dalam mengatasi kompleksitas materi pada mata pelajaran IPA, guru 

dapat memanfaatkan multimedia, simulasi, dan visualisasi yang disediakan 

oleh teknologi. Ini memungkinkan siswa untuk lebih mudah memahami 

konsep-konsep abstrak melalui pengalaman yang lebih langsung dan nyata. 

Penggunaan teknologi juga dapat menjadi solusi untuk menangani 

diversitas dalam tingkat pemahaman siswa. Dengan menyediakan konten 

yang dapat disesuaikan dan modul pembelajaran interaktif, guru dapat 

membantu siswa dengan dasar pengetahuan yang kuat untuk lebih menggali 

konsep secara mendalam, sementara juga memberikan dukungan yang lebih 
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intensif kepada siswa yang memerlukan pendekatan yang lebih terstruktur 

(Krisdiana et al., 2014). 

Sementara itu, keterbatasan waktu dalam kurikulum dapat diatasi 

dengan memanfaatkan teknologi untuk pembelajaran mandiri. Guru dapat 

menyediakan sumber daya online, video pembelajaran, atau platform 

pembelajaran berbasis mandiri yang memungkinkan siswa untuk belajar 

secara fleksibel sesuai dengan kecepatan masing-masing (Hanikah et al., 

2022). Ini tidak hanya memberikan lebih banyak waktu kepada siswa untuk 

memahami materi secara mendalam, tetapi juga membebaskan waktu guru 

untuk berfokus pada interaksi langsung dan membimbing siswa secara lebih 

personal. 

Dari kesimpulan permasalahan tersebut, maka dibutuhkan suatu bentuk 

yang dapat digunakan dalam mengatasi masalah yang dipaparkan. Media 

pembelajaran berbasis teknologi menjadi solusi yang relevan dalam masalah 

tersebut. Menurut penelitian Sevtia, dkk (2022), menyebutkan bahwa media 

pembelajaran berbasis Google Sites berhasil dalam mengatasi permasalahan 

belajar siswa, khususnya dalam kemampuan penguasaan konsep abstrak dan 

berpikir kritis (Sevtia et al., 2022). Selain itu dalam penelitian Sapulete, dkk 

(2023) juga mengatakan, bahwa media pembelajaran berbasis Google Sites 

berhasil dalam mengatasi permasalahan belajar siswa, meningkatkan hasil 

belajar siswa (Sapulete et al., 2023). Dan dalam penelitian Ningsih (2023) 

menyebutkan hal yang sama bahwa media pembelajaran berbasis Google 
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Sites dapat mengatasi permasalahan belajar siswa, khususnya dalam hasil 

belajar siswa (Ningsih et al., 2023). 

Dari beberapa penelitian yang dipaparkan, maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa permasalahan dalam kegiatan belajar mengajar siswa 

dapat diatasi dengan memanfaatkan teknologi berupa media pembelajaran 

berbasis Google Sites. Dalam konteks pentingnya media pembelajaran, 

teknologi memberikan kesempatan untuk menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih menarik, efektif, dan sesuai dengan kebutuhan individu. Melalui 

pendekatan ini, guru dapat merancang media pembelajaran yang tidak hanya 

mengatasi kompleksitas materi, tetapi juga mengakomodasi perbedaan tingkat 

pemahaman dan memanfaatkan waktu pembelajaran dengan lebih efisien.  

Dengan demikian, maka penggunaan teknologi dalam media 

pembelajaran dianggap sebagai strategi yang sangat relevan dan penting 

dalam memperkaya pengalaman pembelajaran di era modern ini. Dalam 

konteks ini, pengembangan media pembelajaran berbasis Google Sites 

diharapkan dapat menjadi solusi yang efektif untuk membantu guru 

mengatasi tantangan tersebut. Dengan memanfaatkan teknologi, guru dapat 

menyajikan materi dengan lebih visual, interaktif, dan dapat diakses kapan 

saja, sehingga dapat membantu mengatasi keterbatasan waktu dan 

memfasilitasi pemahaman peserta didik terhadap materi yang kompleks. 

Observasi awal di SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan 

menunjukkan adanya tantangan dalam mata pembelajaran IPA kelas V. 

Kompleksitas materi, diversitas tingkat pemahaman siswa, keterbatasan 
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waktu dalam kurikulum, dan interaksi guru-siswa menjadi fokus utama. 

Materi pembelajaran yang kompleks, terutama yang melibatkan konsep-

konsep ilmiah abstrak, seringkali sulit disampaikan dengan efektif kepada 

peserta didik. Diversitas tingkat pemahaman siswa memperumit upaya guru 

dalam menyampaikan materi, dan keterbatasan waktu dalam kurikulum 

menjadi hambatan bagi penjelasan mendalam serta interaksi yang memadai 

(Hasil Observasi di SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan, 24 November 

2023). 

Hasil pretest pada siswa kelas VA juga menunjukkan bahwa nilai rata-

ratanya 40, dengan rentang nilai antara 20 hingga 60. Nilai rata-rata ini 

mengindikasikan kemampuan awal siswa dalam pembelajaran IPA masih 

kurang, menunjukkan adanya kebutuhan mendesak untuk meningkatkan 

pemahaman dan prestasi mereka dalam mata pelajaran tersebut. Kondisi ini 

menunjukkan perlunya intervensi yang efektif untuk meningkatkan 

pemahaman siswa dalam mata pelajaran IPA. 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran IPA 

berbasis Google Sites untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di 

SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan dengan fokus pada penyajian materi 

yang visual, interaktif, dan fleksibel. Penelitian ini juga bertujuan 

menyesuaikan materi dengan tingkat pemahaman siswa, meningkatkan 

interaksi guru-siswa melalui platform pembelajaran, memfasilitasi 

pembelajaran mandiri dengan menyediakan sumber daya online, dan 

mengevaluasi efektivitas media pembelajaran berbasis teknologi tersebut. 
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Dengan demikian, penelitian ini berupaya memberikan kontribusi positif 

dalam mengatasi tantangan dalam mata pembelajaran IPA di tingkat sekolah 

dasar. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat diketahui bahwa 

identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kompleksitas materi: Materi yang diajarkan, terutama dalam mata 

pelajaran IPA, seringkali melibatkan konsep-konsep ilmiah yang abstrak 

dan tingkat pemahaman yang tinggi. Hal ini membuat tugas guru semakin 

sulit dalam menyampaikan materi dengan efektif kepada siswa. 

2. Diversitas tingkat pemahaman siswa: Siswa memiliki tingkat pemahaman 

yang beragam terhadap materi yang diajarkan. Beberapa siswa mungkin 

memiliki dasar pengetahuan yang kuat, sementara yang lain mungkin 

memerlukan pendekatan yang lebih terstruktur dan mendalam. 

3. Keterbatasan waktu dalam kurikulum: Waktu yang terbatas dalam 

kurikulum membatasi kemampuan guru untuk memberikan penjelasan 

yang mendalam dan interaksi yang memadai dengan siswa. Ini juga 

menghambat pengalaman pembelajaran yang menyeluruh. 

4. Tantangan interaksi guru-siswa: Keterbatasan waktu juga mengurangi 

peluang interaksi guru dengan siswa, seperti diskusi mendalam atau 

pemberian contoh konkret yang mendukung pemahaman materi dengan 

lebih baik. 
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5. Penyesuaian Materi dengan Tingkat Pemahaman Siswa: Tantangan untuk 

menyajikan materi dengan cara yang sesuai dengan tingkat pemahaman 

siswa agar lebih mudah dipahami oleh semua siswa. 

6. Kesempatan pembelajaran mandiri: Siswa mungkin tidak memiliki cukup 

kesempatan untuk belajar mandiri karena keterbatasan sumber daya dan 

waktu dalam kurikulum. 

7. Pembatasan pengalaman pembelajaran tradisional: Pendekatan 

pembelajaran tradisional sering kali kurang menarik bagi siswa dan tidak 

mampu mengakomodasi kebutuhan individu. 

Dengan pemahaman tentang masalah-masalah ini, pengembangan 

media pembelajaran berbasis IPA berbasis Google Sites dapat dilakukan 

secara terfokus dan dapat memberikan solusi yang relevan terhadap tantangan 

dalam pembelajaran yang telah diidentifikasi. 

 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah yang ada, dapat ditentukan batasan-batasan 

masalah dalam penelitian ini. berikut adalah batasan masalah yang dapat 

diterapkan dalam pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google 

Sites: 

1. Metode penelitian: Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. 

2. Uji coba produk: Penelitian dan pengembangan ini diujikan pada siswa 

VA SDN Landungsari 01 Pekalongan tahun ajaran 2024/2025. 
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3. Lingkup media pembelajaran: Penelitian ini terbatas pada pengembangan 

media pembelajaran IPA berbasis Google Sites. Perangkat lunak yang 

digunakan untuk membuat media pembelajaran ini adalah Google Sites 

yang disediakan dalam fitur Google Drive. 

4. Batasan pada mata pelajaran: Pengembangan media pembelajaran IPA 

berbasis Google Sites difokuskan pada materi Ekosistem dalam mata 

pelajaran IPA.  

Dengan mengikuti batasan-batasan masalah ini, pengembangan media 

pembelajaran IPA berbasis Google Sites di SDN Landungsari 01 Pekalongan 

dapat dilakukan secara terfokus dan dapat memberikan solusi yang relevan 

terhadap tantangan dalam pembelajaran yang telah diidentifikasi. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti akan memaparkan 

beberapa masalah, sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN Landungsari 01 

Kota Pekalongan? 

2. Bagaimana efektivitas media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN Landungsari 01 

Kota Pekalongan? 
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1.6 Tujuan Penelitian 

Melalui rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan 

penelitian ini dapat diruntutkan, sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN Landungsari 

01 Kota Pekalongan. 

2. Untuk menganalisis efektivitas media pembelajaran IPA berbasis Google 

Sites untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas V di SDN 

Landungsari 01 Kota Pekalongan. 

 

1.7 Manfaat Penelitian 

Penelitian pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google 

Sites diharapkan dapat memberikan manfaat, baik dalam teori ataupun 

praktiknya. Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah, sebagai 

berikut: 

1.7.1 Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan media pembelajaran, khususnya dalam konteks 

pemanfaatan Google Sites sebagai platform media pembelajaran IPA. 

Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan wawasan baru mengenai 

desain instruksional, interaktivitas, dan efektivitas media pembelajaran 

berbasis teknologi di lingkungan pendidikan. 
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1.7.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Sekolah  

Pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

dapat memberikan manfaat praktis bagi sekolah dengan meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Sekolah dapat memanfaatkan platform ini untuk 

memperkaya pengalaman belajar siswa dan mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran. 

2. Bagi Guru  

Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran ini sebagai alat bantu 

yang efektif dalam proses pengajaran. Google Sites dapat membantu guru 

menyajikan materi dengan lebih menarik, memberikan tugas interaktif, 

dan memfasilitasi diskusi online, sehingga meningkatkan prestasi belajar 

siswa.  

3. Bagi Siswa  

Siswa diharapkan mendapatkan manfaat praktis dengan 

penggunaan media pembelajaran berbasis Google Sites. Mereka dapat 

mengakses materi dengan lebih mudah, berpartisipasi dalam kegiatan 

pembelajaran yang menarik, dan meningkatkan pemahaman konsep IPA 

melalui pendekatan yang lebih interaktif. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat memberikan inspirasi dan pedoman bagi 

peneliti selanjutnya yang tertarik untuk mengembangkan media 
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pembelajaran berbasis teknologi. Temuan dan evaluasi dari penelitian ini 

dapat menjadi landasan untuk penelitian lebih lanjut dalam bidang 

pengembangan media pembelajaran IPA yang inovatif. 

 

1.8 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Dengan mengacu pada spesifikasi produk yang dikembangkan dalam 

penelitian ini, berikut adalah deskripsi rincinya: 

1. Media pembelajaran IPA berbasis Google Sites dikembangkan sebagai 

website interaktif yang dapat diakses melalui Smartphone ataupun Laptop 

dengan tujuan utama sebagai media pembelajaran untuk memahami 

konsep Ekosistem. 

2. Google Sites ini dibuat melalui fitur Google Drive yang merupakan fitur 

bawaan Google. Pendukung lain yang digunakan untuk membuat Google 

Sites ini adalah Canva sebagai alat untuk membuat desain dan Pixabay 

sebagai alat yang digunakan untuk mencari beberapa gambar yang 

dibutuhkan. Selain itu terdapat teknologi pendukung lainnya berupa 

Youtube untuk materi tambahan dan Wordwall yang digunakan untuk 

membuat kuis atau latihan soal. 

3. Materi dalam Google Sites untuk kelas V SD dirancang dengan fokus 

pada konsep Ekosistem. Spesifik untuk kelas V SD, materi ini mencakup 

konsep-konsep yang relevan dengan tingkat pendidikan kelas V SD. 

Selain itu, disajikan gambar bergerak yang menarik dan mudah dipahami 

guna memberikan penjelasan mengenai konsep materi yang abstrak. 
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Tujuan utama dari pengembangan ini adalah membantu siswa memahami 

materi Ekosistem melalui pemanfaatan teknologi Google Sites. 

Dengan spesifikasi ini, produk dapat menjadi media pembelajaran yang 

efektif dan menarik untuk membantu siswa memahami konsep Ekosistem 

pada tingkat kelas V SD. Produk ini juga dirancang untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran melalui penggunaan Google Sites 

yang dilengkapi elemen gambar bergerak. 

 

1.9 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi utama dalam pengembangan media pembelajaran berbasis 

Google Sites untuk memahami konsep Ekosistem adalah penerapan teknologi 

ini akan meningkatkan keterlibatan dan pemahaman mereka terhadap materi. 

Asumsi ini didasarkan pada teori-teori pembelajaran modern dan pandangan 

ahli dalam pendidikan yang menunjukkan bahwa penggunaan teknologi 

interaktif, seperti Google Sites, dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran 

dan minat siswa terhadap materi pelajaran.  

Walaupun media ini dapat memberikan konstribusi positif pada 

pembelajaran siswa, terdapat beberapa keterbatasan yang perlu diakui. 

Pertama, keberhasilan penggunaan teknologi Google Sites dalam 

pembelajaran dapat dipengaruhi oleh faktor infrastruktur teknologi di 

lingkungan pembelajaran, seperti ketersediaan perangkat dan konektivitas. 

Kedua, ada potensi bahwa tidak semua siswa memiliki tingkat akses atau 

keterampilan teknologi yang sama, yang dapat mempengaruhi kesetaraan 
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dalam pengalaman pembelajaran. Ketiga, keterbatasan produk juga terkait 

dengan kurangnya dukungan atau pelatihan yang memadai bagi para pengajar 

dalam mengintegrasikan teknologi ini ke dalam metode pengajaran mereka. 

terakhir, mencakup fakta bahwa interaksi dan pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis Google Sites akan terbatas pada lingkungan rumah 

karena kebijakan sekolah dasar yang melarang siswa membawa ponsel ke 

sekolah. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Dalam penelitian dan pengembangan media pembelajaran IPA berbasis 

Google Sites dalam meningkatkan prestasi belajar siswa di SDN Landungsari 

01 Kota Pekalongan, peneliti menyampaikan hasil penelitian yang 

berpedoman pada rumusan masalah, berikut hasil penelitiannya: 

1. Proses pengembangan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation) menghasilkan media 

pembelajaran berbasis Google Sites dengan hasil penilaian yang 

menunjukkan bahwa media pembelajaran ini berada dalam kategori 

“sangat baik”, hal ini dibuktikan dari skor rata-rata yang diperoleh dari 

ahli media 87,5% dan dari ahli materi 86,67%, serta media pembelajaran 

ini berada dalam kategori “sangat layak” untuk digunakan, hal ini 

dibuktikan dari skor rata-rata yang diperoleh dari uji skala kecil 

menunjukkan skor sebesar 83,33% dari guru, 88,54% dari siswa, dan uji 

skala besar menghasilkan rata-rata skor 90,59%. 

2. Hasil Paired Samples Test menunjukkan bahwa t-hitung 18,829 dan nilai 

signifikansi 0,000, yang jauh melebihi t-tabel (2,056 pada df = 26, α = 

0,05) serta nilai signifikansi yang lebih kecil dari 0,05. Ini menunjukkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

efektif dalam meningkatkan prestasi belajar siswa di SDN Landungsari 01 
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Kota Pekalongan. Selain itu, rata-rata N-Gain skor sebesar 0,57, yang 

termasuk dalam kategori sedang, dan persentase N-Gain sebesar 57,20% 

menunjukkan dalam kategori cukup efektif. 

 

5.2 Saran 

Dalam pengembangan media pembelajaran IPA berbasis Google Sites 

dalam meningkatkan prestasi belajar siswa di SDN Landungsari 01 Kota 

Pekalongan, terdapat saran sebagai berikut: 

1. Para guru di SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan disarankan untuk terus 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis Google Sites dalam proses 

pembelajaran. Penggunaan media ini dapat membantu menyederhanakan 

materi pembelajaran yang kompleks dan meningkatkan interaksi serta 

pemahaman siswa. Guru juga diharapkan untuk memberikan umpan balik 

yang konstruktif dan melakukan penyesuaian berdasarkan kebutuhan siswa 

agar media ini dapat digunakan secara optimal untuk mendukung 

pembelajaran. 

2. Siswa di SDN Landungsari 01 Kota Pekalongan disarankan untuk aktif 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis Google Sites dalam kegiatan 

belajar. Media ini dirancang untuk membuat pembelajaran lebih interaktif 

dan menarik, sehingga siswa dapat lebih mudah memahami konsep-

konsep ilmiah. Diharapkan siswa juga dapat memanfaatkan fitur-fitur yang 

tersedia untuk mendalami materi lebih lanjut dan meningkatkan 

keterampilan belajar mandiri mereka. 
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3. Peneliti selanjutnya disarankan untuk terus mengevaluasi dan 

memperbarui media pembelajaran berbasis Google Sites berdasarkan 

umpan balik dari guru dan siswa. Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan 

untuk mengeksplorasi fitur tambahan atau peningkatan yang dapat 

meningkatkan efektivitas media. Evaluasi berkala dan penyesuaian 

berdasarkan perkembangan teknologi dan kebutuhan pendidikan yang 

berubah akan membantu memastikan media pembelajaran tetap relevan 

dan efektif. 
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