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MOTO

Moto

“Belajar tidak harus membosankan, dengan animasi kita dapat membuat
pembelajaran lebih menarik dan bermakna.”
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ABSTRAK

Zahro,Fatimatuz 2024 . “Pengaruh Penggunaan Media Video animasi Pada
Zaman Dahulu terhadap Keefektifan Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di
MI Ikhsaniyah Lebeteng”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Diah
Puspitaningrum, M.Pd.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Pembelajaran Bahasa Indonesia, video animasi
pada zaman dahulu

MI Ikhsaniyah Lebeteng tempat penelitian ini menggunakan media yang
belum bervariasi dan rata-rata dari gurunya sendiri lebih memilih menggunakan
media buku pegangan dengan metode ceramah saja. Penggunaan media dan
metode yang belum bervariasi ini menyebabkan peserta didik menjadi bosan dan
kurang memperhatikan pembelajaran dan menjadikan pembelajaran kurang efektif
sehingga mempengaruhi nilai yang diperoleh oleh peserta didik, dimana nilai rata-
rata yang diperoleh peserta didik 58,6 dari 30 peserta didik.

Tujuan penelitian ini antara lain untuk menjelaskan Implementasi video
Animasi Pada Zaman Dahulu dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 di MI
Ikhsaniyah Lebeteng serta untuk menjelaskan Pengaruh Penggunaan Video
Animasi Pada Zaman Dahulu terhadap Keefektifan Pembelajaran Bahasa
Indonesia Kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini ialah metode penelitian One-
Group Prestest-posttes yaitu dengan penelitian Pra Eksperimen yang
menggunakan satu kelas untuk diteliti tanpa adanya kelas kontrol. Sampel yang
digunakan dalam peneltian ini ialah sampel jenuh, dengan jumlah sempel
sebanyak 30 peserta didik dari kelas 4, dengan tiga teknik pengumpulan data yaitu
observasi, Tes (pretest-postttest) dan dokumentasi. Untuk analisis data
menggunakan uji t dan uji F.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat Pengaruh dari
penggunaan media video animasi Pada Zaman Dahulu terhadap Keefektifan
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 4 MI Ikhsaniyah Lebeteng. Hal ini
berdasarkan hasil uji t dan uji f dengan hasil Hipotesis Uji t  diperoleh nilai 0,001
yang berarti lebih kecil dari ᾱ 0,05. Dengan demikian, Ho ditolak dan Ha
diterima. Yang artinya terdapat perbedaan antara sebelum dan sesudah
penggunaan media video animasi pada zaman dahulu. Berdasarkan hasil uji F
diperoleh nilai F hitung sebanyak 22,691 yang artinya lebih besar dari f tabel 4,18
hal ini dapat disimpulkan bahwa persamaan regresi dari 2 variabel memiliki
keberartian. Dan hal ini juga didasarkan pada hasil nilai rata-rata soal post test
yang meningkat dari nilai pretes, yang tadinya nilai rata-rata pada pretest sebesar
58,7 setelah penggunaan media video animasi pada zaman dahulu nilai rata-rata
posttestnya menjadi 70,2.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada pendidikan sekolah dasar bahasa diajarkan melalui pembelajaran

Bahasa Indonesia. Pada tahapan ini peserta didik memiliki kemampuan serta

keterampilan dasar bawaan, salah satunya keterampilan berbahasa.

Keterampilan berbahasa mencakup empat aspek: menyimak, berbicara,

membaca dan menulis. Keempat aspek keterampilan tersebut saling

berhubungan dan saling mempengaruhi satu sama lain pada proses

pembelajaran Bahasa Indonesia (Albar & Zulikhatin, 2021).

Proses pembelajaran Bahasa Indonesia sendiri harus bisa dilaksanakan

dalam suasana yang kondusif . Hal ini berarti kegiatan pembelajaran yang

dilaksanakan bersifat aktif, efektif dan menyenangkan. Oleh karena itu, untuk

menciptakan suasana belajar yang kondusif, salah satu peran guru yang

sangat penting yaitu memilih media yang akan digunakan dalam proses

pembelajaran, pemilihan media yang tepat akan membantu tujuan

pembelajaran dapat tercapai secara optimal. Jika tujuan pembelajaran tercapai

secara optimal maka hal ini akan mempengaruhi hasil belajar peserta didik itu

sendiri. seiring dengan perkembangan teknologi, media pembelajaran

sekarang menjadi lebih bervariasi, ada beberapa kelompok media yang dapat

digunakan dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran dikelompokkan

menjadi 3, yaitu : media visual, media audio, dan media audiovisual (Alwini,

2022).



2

Penggunaan media pembelajaran merupakan suatu hal yang terpenting

dalam proses penyampaian pembelajaran, penggunaan media pembelajaran

juga harus disesuaikan dengan materi yang akan disampaikan dengan

Penggunaan media pembelajaran yang tepat maka akan memudahkan bagi

peserta didik untuk memahami materi dan juga memudahkan seorang

pendidik dalam menyampaikan materi. Ada banyak sekali jenis media

pembelajaran salah satunya media pembelajaran berbasis video animasi.

Media video animasi dalam kegiatan pembelajaran merupakan

pengembangan inovasi dan kreativitas antara pendidik dengan peserta didik.

Menurut Alwini (2022) mengemukakan bahwa terdapat beberapa

kelebihan media pembelajaran video berbasis animasi. Kelebihan media ini

yaitu media pembelajaran video animasi ini meningkatkan minat belajar,

mampu memberikan rasa senang saat proses belajar mengajar berlangsung,

meningkatkan pemahaman dalam proses pembelajaran. Video animasi

merupakan alat untuk membantu proses pembelajaran yang berupa gambar

yang bergerak seperti hidup, sedangkan animasi dapat memberi objek dapat

bergerak dan dapat mengubah bentuk, ukuran dan warna.

Media ini dapat menarik minat, minat merupakan timbulnya dari diri

sendiri ingin memperhatikan objek tersebut. Kemudian setelah menarik

perhatian bisa membuat peserta didik tertarik secara spontan untuk melihat

dan mengamati video animasi tersebut dan munculnya perubahan nilai yang

meningkat dari sebelumnya (Alwini, 2022).
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Media animasi merupakan media pembelajaran berbasis audiovisual

karena media ini dapat menyajikan informasi yang dapat dilihat, didengar

dilakukan sekaligus. Menurut Surjono animasi merupakan kumpulan gambar

yang bergerak dengan berurutan yang menampilkan proses tertentu. Animasi

merupakan bagian dari multimedia yang berperan penting bagi peserta didik

dalam memahami dan mencerna topik pembelajaran yang kompleks dan

abstrak (Irwan, 2021).

Pemilihan MI Ikhsaniyah Lebeteng sebagai tempat penelitian karena di

MI Ikhsaniyah Lebeteng khususnya di kelas 4, pada pembelajaran Bahasa

Indonesia hanya menggunakan metode ceramah dengan media buku

pegangan peserta didik dalam proses penyampaian materinya. Penggunaan

media dan metode yang belum bervariasi ini menyebabkan peserta didik

menjadi bosan dan kurang memperhatikan pembelajaran dan menjadikan

pembelajaran kurang efektif sehingga mempengaruhi nilai yang diperoleh

oleh peserta didik, dimana nilai rata-rata yang diperoleh peserta didik 58,6

dari 30 peserta didik. Terdapat 17 peserta didik yang nilainya belum

memenuhi KKM, 4 peserta didik yang nilainya pas KKM, dan 9 anak yang

memperoleh nilai diatas KKM sehingga hasilnya kurang maksimal. Oleh

karena itu penelitian ini akan memanfaatkan media video animasi dalam

pembelajaran Bahasa Indonesia, Media video animasi yang digunakan dalam

penelitian ini ialah media video animasi Pada Zaman Dahulu.

Animasi Pada Zaman Dahulu merupakan sebuah tayangan narasi atau

cerita fabel berbentuk video animasi karakter hewan seperti kancil, buaya,
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harimau dan hewan lainnya. Animasi ini menceritakan dua kakak beradik

yang berasal dari kota dan tinggal bersama kakek mereka yang selalu

menceritakan kisah-kisah pada zaman dahulu agar cucunya tidak merasa

bosan selama tinggal didesa, dalam animasi ini juga tokoh aki sering kali

menceritakan mengenai kisah para hewan dimasa dahulu seperti kisah sang

kancil dengan buaya, kisah monyet yang tamak dan lain-lain. Pada animasi

pada zaman dahulu juga memiliki nilai moral dalam cerita yang ditampil

dengan pembawaan cerita yang kompleks, baik secara eksplisit berupa

percakapan maupun secara implisit berupa riwayat dan perilaku atau sikap

dari para tokohnya (Triana, 2019).

Media animasi Pada Zaman Dahulu merupakan salah satu video

animasi yang cocok digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran

Bahasa Indonesia khususnya dalam materi menyimak dan memahami isi teks

narasi yang dibacakan pada materi teks narasi.  Hal ini karena pada cerita

animasi Pada Zaman Dahulu menampilkan animasi karakter dari hewan-

hewan tertentu yang disajikan dengan ilustrasi yang menarik sehingga

membuat ceritanya lebih menarik dan mudah dipahami. Animasi ini juga bisa

diputar sewaktu-waktu ketika pembelajaran di kelas hal ini semakin

mempermudah guru dalam penyampaian materi khususnya materi teks narasi.

Penggunaan  media animasi ini tentunya memiliki daya tarik tersendiri bagi

peserta didik, selain peserta didik bisa menyimak pembelajaran dengan santai

peserta didik juga bisa memahami materi pembelajaran dengan baik dari

pada menggunakan  media lain.



5

Oleh karena itu pada penelitian kali ini mengangkat judul “Pengaruh

Penggunaan Media Video Animasi Pada Zaman Dahulu terhadap

Keefektifan Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di MI Ikhsaniyah

Lebeteng” khususnya pada materi mengenai teks narasi.

1.2 Identifikasi Masalah

Dari Latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas ,maka

identifikasi masalah yang didapatkan ialah sebagai berikut :

1. Proses pembelajaran Bahasa Indonesia dikelas 4 MI Ikhsaniyah Lebeteng

masih menggunakan metode ceramah

2. Penggunaan media yang belum bervariatif yaitu dengan menggunakan

buku pegangan peserta didik saja dalam pembelajarannya

3. Peserta didik yang kurang fokus dan kurang memahami materi yang

disampaikan.

1.3 Pembatasan Masalah

Pembatasan  masalah pada penelitian ini ialah sebagai berikut :

1. Proses pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng

2. Penggunaan media video animasi Pada Zaman Dahulu pada episode

“Kisah Sang Kancil dan Siput Berlomba Lari dan “ Bangau dan Gagak”

pembelajaran

3. Pengaruh dari penggunaan media video animasi Pada Zaman Dahulu

terhadap pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 pada materi Teks Narasi
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1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka dapat disimpulkan

rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana Implementasi Video Animasi Pada Zaman Dahulu dalam

Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng?

2. Bagaimana Pengaruh Penggunaan Video Animasi Pada Zaman Dahulu

terhadap Keefektifan Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di MI

Ikhsaniyah Lebeteng?

1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini dilakukan ialah :

1. Untuk menjelaskan Implementasi Video Animasi Pada Zaman Dahulu

dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng.

2. Untuk menjelaskan Pengaruh Penggunaan Video Animasi Pada Zaman

Dahulu terhadap Keefektifan Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 di

MI Ikhsaniyah Lebeteng.

1.6 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini dilakukan ialah sebagai berikut:

1.6.1 Manfaat teoritik

a. Dapat dijadikan sumbangan analisis ilmiah tentang proses

pembelajaran Bahasa Indonesia dilembaga pendidikan baik formal

maupun nonformal.
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b. Dapat memberikan informasi tentang penggunaan media

pembelajaran berbasis video animasi untuk pembelajaran Bahasa

Indonesia di kelas 4.

1.6.2 Manfaat praktis

a. Untuk guru

Sebagai masukan bagi seorang pendidik dalam

mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi karena

dalam proses pembelajaran diperlukan adanya inovasi atau

dibutuhkan kreatifitas seorang pendidik khususnya dalam

menggunakan atau menentukan media yang sesuai dan sekiranya

bisa menarik minat peserta didik dalam belajar.

b. Untuk sekolah

Sebagai pedoman untuk MI Ikhsaniyah Lebeteng dalam

menerapkan pembelajaran dengan media berbasis video animasi

karena dalam proses pembelajaran memerlukan media yang tepat

khususnya pada pembelajaran Bahasa Indonesia yang berisis teks

narasi seperti cerita legenda dan agar pemanfaatan sarana prasarana

sekolah secara maksimal.
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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai Pengaruh

Penggunaan Media Animasi terhadap Keefektifan Pembelajaran Bahasa

Indonesia Kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng. Berdasarkan hasil analisis data

dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, penulis akan

merumuskan beberapa kesimpulan antara lain sebagai berikut:

1. Implementasi video animasi pada zaman dahulu dilakukan dikelas 4 pada

semester genap dengan jumlah peserta didik sebanyak 30 anak. Dalam

Implementasi ini terdapat beberapa tahapan antara lain: tahap persiapan

yang meliputi (penyiapan instrumen seperti modul,soal pretest dan

posttest,video animasi Pada Zaman Dahulu ”Kisah Sang kancil Berlomba

dengan Siput” dan “Kisah Bangau dan Gagak”, layar proyektor, speker dll),

kedua tahap Pelaksanaan dimana terdapat tiga kegiatan yaitu : Kegiatan

pembuka, kegiatan Inti dan kegiatan penutup, yang terakhir yaitu tahap

evaluasi pembelajaran  pada tahap ini mengumpulkan semua data yang

diperoleh baik nilai pretest maupun posttest dan juga hasil observasi yang

kemudian diolah untuk pemilihan adanya perubahan atau tidak pada hasil

belajar peserta didik, serta untuk mengetahui apakah tujuan dari

pembelajaran sudah tercapai atau tidak.

2. Hasil perhitungan data dengan spss menyatakan bahwa terdapat pengaruh

dari penggunaan media animasi pada zaman dahulu terhadap keefektifan
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pembelajaran bahasa indonesia kelas 4 di Mi Ikhsaniyah Lebeteng pada

materi mengenai teks narasi elemen menyimak. Hal ini berdasarkan  hasil

uji SPSS yang dilakukan antara lain sebagai berikut : Berdasarkan hasil uji

normalitas diketahui nilai signifikansi untuk pretest 0,200 > 0,05 dan nilai

signifikansi untuk posttest 0,88 > 0,05  maka dapat disimpulkan bahwa nilai

residual berdistribusi normal.Selanjutnya dilakukan uji homogenitas dengan

hasil uji homogenitas menggunakan spss,diperoleh data dengan nilai rata-

rata maupun nilai varians sebanyak 0,705. Dimana nilai rata-rata dengan

nilai varians kelompok data sama atau tidak ada perbedaan sehingga data

yang diperoleh dapat dikatakan  bersifat Homogen.setelah itu dilakukan

tahap akhir untuk menentukan adanya pengaruh atau tidaknya dilakukan uji

t dan uji f dengan hasil Hipotesis Uji t  diperoleh nilai 0,001 yang berarti

lebih kecil dari ᾱ 0,05. Dengan demikian, Ho ditolak dan Ha diterima. Yang

artinya terdapat perbedaan antara sebelum dan sesudah penggunaan media

video animasi pada zaman dahulu. Berdasarkan hasil uji F diperoleh nilai F

hitung sebanyak 22,691 yang artinya lebih besar dari f tabel 4,18 hal ini

dapat disimpulkan bahwa persamaan regresi dari 2 variabel memiliki

keberartian. Data hasil nilai rata-rata soal post test yang meningkat dari nilai

pretes, yang tadinya nilai rata-rata pada pretest sebesar 58,7 setelah

penggunaan media video animasi pada zaman dahulu nilai rata-rata

posttestnya menjadi 70,2.

Berdasarkan hasil data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa penelitian

ini menunjukkan  penggunaan media animasi dapat memberikan dampak
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posistif terhadap keefektifan pembelajaran Bahasa Indonesia dikelas 4 MI

Ikhsaniyah Lebeteng.

5.2. Implikasi

Penelitian ini berimplikasi kepada para pendidik dan juga mahasiswa

pekhususnya yang lebih memilih menggunakan media pembelajaran

konvensional seperti buku pegangan untuk mempertimbangkan agar bisa

menggunakan media yang lebih bervariatif contohnya yang peneliti lakukan

yaitu dengan penggunaan media Animasi pada Zaman dahulu pada

pembelajaran bahasa indonesia materi teks narasi. Selain itu juga agar

pemanfaatan sarana prasarana yang ada disekolahan dapat digunakan sebaik

mungkin contohnya penggunaan layar proyektor. Dalam penggunaan media

ini memanfaatkan sarana prasarana yang ada disekolahan tersebut salah

satunya dengan menggunakan layar proyektor dan juga speker.

penggunaan media yang tepat dapat meningkatkan semangat peserta

didik dan juga bisa meningkatkan hasil belajar peserta didik.oleh karena itu

seorang pendidik harus bisa memilih dan memilah media mana yang

sekiranya tepat digunakan untuk penyampaian materi pada proses

pembelajaran.

5.3. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai implementasi

dan pengaruh penggunaan media animasi pada zaman dahulu pada

pembelajaran bahasa indonesia kelas 4 di MI Ikhsaniyah Lebeteng. Maka,

dapat diberikan saran sebagai berikut:
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1. Bagi pendidik untuk bisa menggunakan media yang lebih bervariasi

dengan memanfaatkan sarana dan prasarana yang ada disekolahan serta

disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan.

2. Bagi pembaca, dimohonkan saran yang mendukung dalam kesalahan di

penulisan skripsi ini. Sehingga dapat memberikan manfaat yang berguna

mengenai pengaruh penggunaan media animasi pada zaman dahulu

terhadap keefektifan pembelajaran bahasa indonesia kelas 4 di MI

Ikhsaniyah Lebeteng

3. Bagi peneliti selanjutnya, peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan

peneliti dengan subyek dan tempat yang berbeda dan dapat

mengembangkan lagi menjadi lebih menarik dan lebih baik lagi nantinya

mengenai pengaruh penggunaan media animasi pada zaman dahulu

terhadap keefektifan pembelajaran bahasa indonesia kelas 4
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