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PEDOMAN TRANSLITERASI  
 

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab latin dalam skripsi ini 

berpedoman pada SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan RI Nomor 158 Tahun 1987 dan Nomor 0543b/U/1987. 

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya 

dengan huruf latin:  

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan 

Arab dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian 

dilambangkan dengan huruf dan sebagian ilambangkan dengan  

tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda 

sekaligus.  

 

Huruf 
Arab 

Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak أ
dilambangkan 

Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṡ es (dengan titik di ث
atas) 

 Jim J Je ج

 Ḥa ḥ ha (dengan titik di ح
bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż Zet (dengan titik di ذ
atas) 

 Ra R er ر

 Zai Z zet ز

 Sin S es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Ṣad ṣ es (dengan titik di ص
bawah) 

 Ḍad ḍ de (dengan titik di ض
bawah) 

 Ṭa ṭ te (dengan titik di ط
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bawah) 

 Ẓa ẓ zet (dengan titik di ظ
bawah) 

 ain ` koma terbalik (di` ع
atas) 

 Gain G ge غ

 Fa F ef ف

 Qaf Q ki ق

 Kaf K ka ك

 Lam L el ل

 Mim M em م

 Nun N en ن

 Wau W we و

 Ha h ha ھ

 Hamzah ‘ apostrop ء

 Ya y ye ي

 

B. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri 

dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa 

tanda atau harakat, transliterasinya sebagai berikut: 
 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

َ_ Fathah A a 

– Kasrah I i 

ُ_ Dammah U u 

 
2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa 

gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa 

gabungan huruf sebagai berikut: 

  



 

vii 
 

 

Huruf Arab Nama  Huruf Latin Nama  

 Fathah dan ya ai a dan u ي  ..َ .

..َ.  Fathah dan wawu Au a dan u و 

 

Contoh: 

 kaifa  كَي فَ  -

لَ  -  haula  حَو 

C. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat 

dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf                             

Latin 

Nama 

                      Fathah dan alif atau اَ...يَ...

ya 

ā a dan garis di 

atas 

 Kasrah dan ya ī i dan garis di atas ى...

 Dammah dan wau ū u dan garis di و.ُ..

atas 

 

Contoh: 

qāla   قَالََ -          

 yaqūlu  يَ قُوْلَُ -

D. Ta’ Marbutah 

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbutah hidup 

Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, 

kasrah, dan dammah, transliterasinya adalah “t”. 

2. Ta’ marbutah mati 

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, 

transliterasinya adalah “h”. 

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata 

yang menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu 
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terpisah, maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”. 

Contoh: 

ضَةُ الَأط فَال   -  raudah al-atfāl/raudahtul atfāl  رَو 

 al-madīnah al-munawwarah ال مَد ي لنَةُ ال مُلنَ وَّرةَُ  -

 talhah  طلَ حَة   -

E. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, 

ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan 

huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh: 

نَ زَّلَ   -  nazzala 

ر  -  al-birr الب 

 

F. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf, yaitu  ال, namun dalam transliterasi ini kata sandang 

itu dibedakan atas: 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah 

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” 

diganti dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah 

ditransliterasikan dengan sesuai dengan aturan yang digariskan 

di depan dan sesuai dengan bunyinya. 

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, 

kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan 

dihubungkan dengan tanpa sempang. 

Contoh: 
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الرَجًلُ       -  ar-rajulu 

الْقلَمَُ       -  al-qalamu 

الشَّمْسُ       -  asy-syamsu 

الْجضلََلُ       -  al-jalālu 
 

G. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu 

hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir 

kata. Sementara hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan, 

karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh: 

 ta’khużu  تََْخُذَُ -
 syai’un  شَيْئَ  -
 an-nau’u  الن َّوْءَُ -
 inna  إِنََّ -

H. Penulisan Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf 

ditulis terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya 

dengan huruf Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain 

karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, maka penulisan 

kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang 

mengikutinya. 

Contoh: 

-  َ رُ اللرَّاز ق ي   /Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn  وَإ نَّ اللّهَ فَ هُوَ خَي  
م  اللّه  مََ رَاهَا وَ مُر سَاهَا -  Bismillāhi majrehā wa mursāhā  ب س 
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I. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf tidak dikenal, 

dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan 

huruf kapital seperti apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: 

huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri 

dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh kata 

sandang, maka harus ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal 

nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sangangnya. 

Contoh: 

دُ للّ هٰ   - مَ  َ الْ   Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn    رَ ِه  ال اَالَم ي 

ي م   -  Ar-rahmānir rahīm    الرَّحْ َن  الرَّح 
Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku 

bila dalam tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau 

penulisan itu disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau 

harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan. 

Contoh: 

ي مر اللّهُٰ  -  Allaāhu gafūrun rahīm    فَفُو رر رحَ 

ا اللّ هٰ   - ي    Lillāhi al-amru jamī`an     الَأم رُ مَِ 
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MOTTO 

 

ِه   وَلََ تاَ۟یۡـَٔسُوا۟ مِن رَّ وۡحِ ٱللَّ

“Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah.”   

(Q.S Yusuf: 87) 
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ABSTRAK 

Saputri, Agelia Eka. 2024. “Pengembangan Media Video Animasi 

Dalam Pembelajaran  mufradât  Bahasa Arab Murid Kelas V MI 

Izzul Islam Jetakkidul kabupaten Pekalongan”. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. Pembimbing  Muhammad AlGhiffary, 

M.Hum. 

Kata Kunci:  pengembangan media, video animasi, mufradât bahasa 

Arab 

Mufradât merupakan salah satu komponen bahasa yang  harus 

dikuasai oleh pembelajar bahasa Arab. Penguasaan mufradât yang 

memadai dapat membantu dalam menguasai empat keterampilan 

berbahasa. Sehingga  pembelajaran mufradât  bahasa Arab idealnya 

dapat menunjang pemerolehan kosakata bagi murid. Hasil pengamatan 

pada pembelajaran mufradât bahasa Arab tanpa media pembelajaran 

menunjukkan kurangnya partisipasi, semangat dan fokus murid pada 

proses pembelajaran. Salah satu upaya untuk membantu dan 

meningkatkan motivasi, minat dan semangat belajar murid adalah 

dengan mengembangkan media pembelajaran. 

Rumusan masalah dalam penelitian dan pengembangan media 

ini adalah (1) Bagaimaan pengembangan media video animasi dalam 

pembelajaran mufradât bahasa Arab murid kelas V MI Izzul Islam 

Jetakkidul Kabupaten Pekalongan? (2) Bagaimaba tingkat kelayakan 

media video animasi dalam pembelajaran mufradât bahasa Arab murid 

kelas V MI Izzul Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan? (3) 

Bagaimana respon murid terhadap penggunaan media video animasi 

dalam pembelajaran mufradât bahasa Arab murid kelas V MI Izzul 

Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan?. Tujuan dari penelitian dan 

pengembangan media pembelajaran ini adalah untuk (1) 

mendeskripsikan tahapan pengembangan media, (2) menganalisis dan 

menjelaskan tingkat kelayakan media pembelajaran, (3) menganalisis 

dan menjelaskan respon murid tekait media pembelajaran. 

Penelitian ini termasuk penelitian dan pengembangan yang 

mengacu pada model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan 

yaitu analyz, design, development, implementation and evaluation. 

Data diperoleh dengan menggunakan teknik observasi, wawancara, 

angket dan dokumentasi. Data kemudian dianalisis dengan teknik 
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analisis data kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan penelitian dan pengembangan 

media pembelajaran ini berpedoman pada penelitian pengembangan 

model ADDIE dengan lima tahapan pengembangan yakni tahap 

analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation) dan evaluasi (evaluation). Hasil uji 

kelayakan memeproleh rata-rata presentase 87% oleh ahli media dan 

92% oleh ahli materi yang masuk dalam kriteria sangat layak.  Respon 

murid terkait penggunaan media video animasi  dalam pembelajaran 

mufradât bahasa Arab  sangat positif dibuktikan dengan perolehan 

presentase rata-rata 88%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

media video animasi sangat layak digunakan dalam pembelajaaran 

mufradât bahasa Arab.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Kosakata merupakan satu diantara beberapa komponen 

bahasa yang penting untuk dikuasai oleh orang yang sedang belajar 

bahasa asing seperti bahasa Arab (Hijriyah, 2018). Dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab pemahaman akan kosakata atau 

mufradât yang memadai dapat menunjang murid dalam memahami 

bacaan serta menguasai empat kemahiran berbahasa. Hal ini 

sebagaimana pendapat Vallet dalam Hijriyah (2018:24) yang 

menerangkan “penguasaan kosakata yang dimiliki seseorang 

sangat berpengaruh pada keterampilan memahami empat 

kemahiran berbahasa yaitu menyimak, membaca, berbicara dan 

menulis.” 

Ahmadi & Ilmiani (2020) menjelaskan “pentingnya 

mempelajari mufradât dalam proses belajar bahasa Arab, sama 

halnya dengan pentingnya kosakata dalam pembelajaran bahasa 

asing lainnya.” Bagi seseorang yang sedang belajar bahasa Arab, 

harus memiliki pengetahuan yang banyak terkait mufradât, karena 

sulit untuk menguasai kemahiran berbahasa jika tanpa mengetahui 

mufradât.  

Perbendaharaan mufradât yang sejatinya diperoleh melalui 

pembelajaran mufradât bahasa Arab, pada kenyataannya, tidak 

semua murid mampu menguasainya dengan baik, terutama pada 

murid tingkat pendidikan dasar. Hal ini sebagaimana yang dialami 

oleh murid di MI Izzul Islam Jetakkidul. Sebanyak 10 dari 26 

murid mengalami kendala dalam perbendaharaan mufradât bahasa 

Arab (Rohimah, 2024). 

Beberapa kendala yang dialami oleh murid antara lain 

terdapat dua murid dengan kemampuan membaca tulisan Arab 

yang kurang, murid mudah kehilangan hafalan mufradât setelah 

beberapa waktu, penggunaan media pembelajaran kurang 

maksimal dan variatif dalam pembelajaran. Guru biasanya 

menggunakan media papan tulis untuk menuliskan mufradȃt dan 
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kartu bergambar digunakan sebanyak dua hingga tiga kali dalam 

satu semester (Rohimah, 2024). Selain itu, berdasarkan hasil 

pengamatan peneliti selama pembelajaran mufradȃt murid kurang 

fokus menyimak materi pelajaran yang disampaikan oleh guru 

sehingga materi tidak terserap dengan baik.  

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas, 

peneliti menduga perlu adanya inovasi dan pengembangan terkait 

media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi yang ada 

untuk membantu mengatasi berbagai kendala dalam proses belajar 

mengajar. Guru dapat memanfaatkan perkembangan teknologi 

terkait dengan media pembelajaran seperti penggunaan perangkat 

komputer, handphone, serta internet. Ada berbagai jenis media 

yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran, salah satunya 

adalah media video animasi. 

“Video animasi merupakan salah satu  jenis media pandang 

dengar (audio visual) yang bisa digunakan pada pembelajaran 

mufradȃt bahasa Arab”  (NI’MAH, 2021). Video animasi ini 

menggabungkan aspek visual dari gambar dan teks dengan aspek 

audio dari suara sehingga dapat membantu murid untuk menyerap 

materi melalui indra penglihatan dan pendengaran. Penggunaan 

media pembelajaran (video animasi) diharapkan dapat memantik 

perhatian, gairah, pikiran dan perasaan murid dalam kegiatan 

belajar mengajar sehingga dapat membantu murid dalam  

menambah perbendaharaan mufradȃt yang sedang dipelajari. 

Beberapa data dari penelitian sebelumnya tentang 

pengembangan media pembelajaran. Rahmawati & Hikmah (2022) 

dalam penelitiannya menjelaskan bahwa “media video animasi 

berbasis plotagon story efektif untuk diterapkan pada pembelajaran 

mufrodat bahasa Arab.” Zulkarnain (2023) menyimpulkan bahwa 

“pengembangan media pembelajaran video animasi valid dan layak 

digunakan dalam pembelajaran.” Adapun Asrullah et al. (2023) 

dalam penelitiannya menyimpulkan bahwa “pengembangan media 

pembelajaran bahasa Arab bentuk video animasi dinyatakan valid 

dan sangat praktis diterapkan sebagai media pembelajaran serta 

efektif dalam meningkatkan keterampilan berbahasa Arab.” 
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Video animasi dipilih karena mampu menyampaikan materi 

secara lebih kongkret dengan adanya tampilan gambar, teks, audio 

serta unsur gerak yang dapat membangkitkan minat dan fokus 

murid pada materi pembelajaran. Hal ini diharapkan mampu 

mewujudkan penguasaan mufradȃt pada murid. Dikarenakan murid 

pada tingkatan pendidikan dasar khususnya kelas lima termasuk 

dalam tahap perkembangan kognitif operasional kongkret, (Ibda, 

2015). 

MI Izzul Islam Jetakkidul merupakan salah satu sekolah 

formal tingkat dasar yang terletak di desa Jetakkidul Kecamatan 

Wonopringgo Kabupaten Pekalongan. Bahasa Arab menjadi 

pelajaran pokok yang dipelajari (Rohimah, 2024). MI Izzul Islam 

Jetakkidul penulis pilih sebagai lokasi penelitian dengan alasan 

lokasi mudah dijangkau serta terdapat kendala dalam pembelajaran 

mufradât yang penulis temukan di lapangan. 

Tujuan penelitian ini untuk menganalisis pengembangan 

media video animasi pada pembelajaran mufradȃt  bahasa Arab 

serta untuk memberikan inovasi terkait pemanfaatan video animasi 

dalam pembelajaran mufradȃt. Oleh sebab itu, peneliti tertarik 

untuk mengadakan penelitian berjudul “Pengembangan Media 

Video Animasi Dalam Pembelajaran Mufradȃt Bahasa Arab 

Murid Kelas V MI Izzul Islam Jetakkidul Kabupaten 

Pekalongan.” 

 

B. Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah berasarkan uraian latar belakang di atas 

adalah sebagai berikut: 

1. Murid mudah kehilangan hafalan mufradâtnya setelah beberapa 

waktu. 

2. Penggunaan media pembelajaran kurang maksimal dan variatif 

dalam pembelajaran. 

3. Murid kurang fokus menyimak materi pelajaran yang diajarkan 

oleh guru. 

4. Kurangnya kemampuan guru dalam memanfaatkan media 

pembelajaran yang menarik. 
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C. Pembatasan Masalah 

Pembatasan dalam penelitian ini diuraikan sebagai berikut: 

1. Penelitian dilakukan pada murid kelas V MI Izzul Islam 

Jetakkidul. 

2. Penelitian berfokus pada pengembangan media video animasi 

sebagai media pembelajaran. 

3. Penelitian dilakukan untuk mendeskripsikan pengembangan 

media video animasi dalam pembelajaran mufradât murid kelas 

V MI Izzul Islam Jetakkidul. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berasarkan pemaparan latar belakang masalah di atas dan 

untuk mempermudah pelaksanaan penelitian penulis membuat 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana tahap pengembangan media video animasi dalam 

pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid kelas V MI Izzul 

Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan? 

2. Bagaimana tingkat kelayakan media video animasi dalam 

pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid kelas V MI Izzul 

Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan? 

3. Bagaimana respon murid terhadap implementasi media video 

animasi dalam pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid 

kelas V MI Izzul Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan? 

 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengetahui tahapan pengembangan media video animasi 

dalam pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid kelas 5 MI 

Izzul Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan. 

2. Mengetahui tingkat kelayakan media video animasi pada 

pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid kelas 5 MI Izzul 

Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan. 

3. Mengetahui respon murid terhadap penerapan media video 

animasi pada pembelajaran mufradȃt bahasa Arab murid kelas 

V MI Izzul Islam Jetakkidul Kabupaten Pekalongan. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoretis 

a. Menambah ilmu pengetahuan mengenai pengembangann 

media video animasi dalam pembelajaran mufradât bahasa 

Arab murid kelas V MI Izzul Islam Jetakkidul. 

b. Sebagai bahan referensi atau rujukan bagi peneliti untuk 

melakukan penelitian secara mendalam. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi penulis, sebagai jalan untuk menambah pengetahuan 

dan wawasan. 

b. Bagi guru, sebagai bahan evaluasi dan modal untuk 

memperkaya ragam media atau sarana yang bisa 

diterapkan dalam pembelajaran mufradât bahasa Arab. 

c. Bagi sekolah, sebagai bahan pertimbangan serta evaluasi 

proses belajar mengajar 

 

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan. 

1. Produk yang dikembangkan media pembelajaran ini berupa 

video animasi dengan desain yang dibuat semenarik mungkin 

dan menyesuaikan kebutuhan murid. 

2. Konten video animasi berupa materi pembelajaran bahasa 

Arab khususnya mufradât pada tingkat Madrasah Ibtidaiyah 

kelas V. 

3. Media video animasi ini dibuat untuk membantu murid 

memahami dan menguasai mufradât bahasa Arab. 

4. Tampilan media video animasi ini didesain semenarik 

mungkin guna membangkitkan minat serta fokus belajar murid 

serta menciptakan suasana belajar mengajar yang 

menyenangkan. 

5. Unsur yang terdapat dalam video animasi berupa unsur audio, 

visual dari gambar, teks serta efek animasi. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Pengembangan media video animasi hanya berdasarkan 

kebutuhan dalam proses belajar mengajar di sekolah. 

2. Penelitian pengembangan ini sebatas pengembangan media 

video animasi dalam pembelajaran mufradât bahasa Arab. 

3. Penyebaran produk ini hanya di MI Izzul Islam Jetakkidul 

Kecamatan Wonopringgo karena keterbatasan waktu dan biaya 

produksi. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media video 

animasi yang dilakukan dalam pembelajaran mufradât bahasa Arab 

pada murid kelas V MI Izzul Islam Jetakkidul diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian dan pengembangan media pembelajaran ini 

berpedoman pada penelitian pengembangan model ADDIE. 

Ada lima tahapan pengembangan pada model ADDIE yakni 

tahap analisis (analysis), desain (design), pengembangan 

(development), penerapan (implementation), dan tahap 

evaluasi (evaluation). 

2. Hasil uji kelayakan produk oleh ahli media dan ahli materi 

menunjukkan hasil 87% terkait desain media dan 92% terkait 

konten atau isi materi dalam media video animasi. Presentase 

87% termasuk dalam kriteri sangat layak dengan kategori 

sangat valid. Hal ini berarti media video animasi dari segi 

desain media dikatakan sangat layak untuk diujicobakan dalam 

pembelajaran. Sedangkan dari segi konten materi dengan 

presentase 92% berada pada kriteria sangat layak yang berarti 

konten materi yang ditampilkan dalam media video animasi 

sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran. 

3. Hasil respon murid dalam uji coba media pembelajaran video 

animasi mendapapatkan hasil 88%. Angka ini termasuk dalam 

kriteria sangat baik. Dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media video animasi dalam pembelajaran mufradât bahasa 

Arab mendapatkan respon positif dari murid. Selain itu, media 

ini dapat membantu murid memahami mufradât yang sedang 

dipelajari, menumbuhkan minat, motivasi serta semangat 

belajar murid. 
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B. Saran  

1. Saran Penggunaan 

a. Media ini digunakan pada pembelajaran mufradât bahasa 

Arab kelas V pada bab tiga dengan tema kebun binatang 

yang merujuk pada buku bahasa Arab untuk Madrasah 

Ibtidaiyah. 

b. Penggunaan media video animasi dapat digunakan 

langsung dalam pembelajaran kelas melalui penayangan 

mengunakan proyektor ataupun dapat digunakan sebagai 

sumber belajar murid di rumah yang dapat diakses dengan 

menekan link yang dibagiakan guru melalui gawai. 

2. Saran Lainnya 

a. Pengembangan media ini menggunakan aplikasi Canva 

yang memiliki beragam fitur yang dapat digunakan untuk 

membuat berbagai jenis desain grafis baik dalam bentuk 

presentasi, poster, pamflet, konten media sosial, video dan 

yang lainnya sehingga dapat digunakan untuk 

mengembangkan berbagai jenis media pembelajaran serta 

untuk mata pelajaran yang lain.  

b. Pemanfaatan aplikasi Canva untuk pengembangan media 

pembelajaran tergolong sangat praktis dan mudah 

digunakan karena aplikasi ini menyediakan beragam 

template, gambar, video, audio hingga grafis yang 

mendukung. 

c. Untuk guru diharapkan dapat menggunakan media 

pembelajaran yang lebih bervariasi agar pembelajaran 

lebih menarik dan menyenangkan. 
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