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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN

Pedoman Trandliteras Arab-Latin yang digunakan dalam penulisan
disertas ini adalah Pedoman tranditerasi yang merupakan hasil Keputusan
Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan

Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf

latin.
1. Konsonan
Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
' Alif Tidak dilambangkan | Tidak dilambangkan
< Ba B Be
o Ta Te
B 33 s Es (dengan titik di
atas)
z Ja J Je
Ha (dengan titik di
< Kha Kh Kadan Ha
5 Dal D De
5 Zal 5 Zet (dengen titik di
atas)
J Ra R Er
) Za 4 Zet
o Sa S Es
5] Sya SY EsdanYe
- Sa S Es (d%na?/vagh '[)l'[lk di
P Dat D De (df)nag/]vaanh ;Itlk di
Te (dengan titik di
b
Ta T bawah)
; Zet (dengan titik di
b
Za z bawah)
¢ ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik
¢ Ga G Ge
<3 Fa F Ef




é Qa Q Qi

d Ka K Ka

J La L El

¢ Ma M Em

o Na N En

9 Wa W We

2 Ha H Ha

c Hamzah ’ Apostrof
¢ Ya Y Ye

Hamzah () yang terletak di awa kata mengikuti vokalnya tanpa
diberi tanda apa pun. Jika hamzah ( ) terletak di tengah atau di akhir, maka
ditulis dengan tanda (*).

Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vocal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Voka tungga
Bahasa Ara yang lambangnya berupa tanda atau harakat, transliterasinya
sebagal berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
| Fathah A A
! K asrah I I
| Dammah U U

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, tranditerasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
& Fathah dan ya Ali A dan |
9 Fathah dan wau lu A dan U

Contoh:

G kaifa

Js» © haula
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3. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan

huruf, trandliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
e L Fathah dan alif atau ya A adan garis di atas
- Kasrah dan ya 1 i dan garisdi atas
P Dammah dan wau ] u dan garis di atas
Contoh:
ok @ mata
) © rama
& :gila
Sse o yamotu

4, TaMarbatah

Trangditeras untuk ta marbdtah ada dua, yaitu: ta marbitah yang
hidup atau mendapat harkat fathah, kasrah, dan dammah, trandliterasinya
adalah [t]. Sedangkan ta marbltah yang mati atau mendapat harkat sukun,
transliterasinyaadalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbutah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah,
maka ta marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h). Contoh:

by 3, . raudah al-atfal
il Lol . al-madinah al-fadilah
WSl . al-hikmah

5. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda tasydid ( ), dalam trandliterasi ini dilambangkan

dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.
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Contoh:

&, : rabbana

e : najjaina
el . al-haqq
& . al-hajj
&1 nu”’imakh

4e: “aduwwun

Jikahuruf  ber- tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf
berharkat kasrah( ), makaiaditrandliterasi seperti.huruf maddah (7).
Contoh:

e . FAIT (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
o . *Arabi (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)
Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf
(alif lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
ditrandliterasi seperti- biasa, al-, baik ketika .ia diikuti oleh huruf syamsiah
maupun huruf gamartah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung
yang mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang
mengikutinya dan dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya:

et : al-syamsu (bukan asy-syamsu)
] - al-zalzalah (bukan az-zalzalah)
) . al-falsafah

Qau\ . al-biladu

Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah
terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia
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10.

berupa dif. Contohnya:

Ry © ta’murdna
] . al-nau’
s b : syai’un
Sl . umirtu

Penulisan Kata Arab yang L azim digunakan dalam Bahasa Indonesia
Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditrandliterasi adalah kata, istilah

atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah

atau kalimat yang.sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan

bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia,

tidak lagi ditulis menurut cara trandliteras di atas. Misalnya kata Alquran

(dari al-Qur’an), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata

tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus

ditrangliterasi secara utuh. Contoh:

F1 zilal al-Qur’an

Al-Sunnah gabl al-tadwin

Al=‘lbarat F1.‘Umom al-Lafz l1a bi khus(s al-sabab

Lafzal-Jalalah (")

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf
lannya atau berkedudukan sebagai mudaf ilaih  (frasa nominal),
ditrandliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh:

& J; . dinullah

Adapun ta marbitah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz al-
jalalah, ditranditerasi dengan huruf [t]. Contoh:
iy b o © hum ff rahmatillah
Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps),
dalam trandliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang

penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang



berlaku (EYD). Huruf kapital, misanya, digunakan untuk menuliskan huruf
awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan
kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis
dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal
kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata
sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang samajuga
berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh kata
sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan
(CK, DP, CDK, dan DR)..Contoh:

Wa ma Muhammadun‘illa rasal

Inna awwala baitin wudi‘a linnasi lallazr bi Bakkata mubarakan

Syahru Ramadan al-lazi unzila fih al-Qur’an

Nasir al-Dinjal-Tus

AbU Nasr al-Farabt

Al-Gazali

Al-Mungiz min al-Dalal



MOTO
(O A1t it 0 51 (D)6 ot it 0 86 e

’Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta
kesulitan ada kemudahan™

(QS. Al-Insyirah: 5 - 6)
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ABSTRAK
Normalita. Ayu. 2024. Pengembangan Media Pop-Up Book Digital Berbasis
Karakter dalam Upaya Proyek Penguatan Profil Pelgjar Pancasila di SD Negeri 01
Kalimas. Skrips Program Studi Pendidikan Agama Islam Universitas K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Fatmawati Nur Hasanah, M.Pd.

Kata kunci: Pengembangan media pembelajaran, Pop-Up Book Digital,
Karakter.

Pembelgjaran di era kurikulum merdeka menekankan kepada teknologi,
dimana guru berusaha memperkenalkan kepada peserta didik tentang
perkembangan teknologi. Pembelgaran dengan metode ceramah sagja dikatakan
kurang optimal karena peserta didik merasa kurang aktif, bosan serta kurangnya
pemahaman materi yang di sampaikan sehinggamembuat hasil belgjar pesertadidik
menurun. Untuk itu, sangat penting bagi sekalah untuk mengembangkan suatu
media pembelgjaran berbasis digital yang bisa digunakan dan meningkatkan
motivas peserta didik dalam belgjar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu Bagaimana pengembangan ,
validasi, dan keeefektifan media Pop-Up Book Digital berbasis karakter dalam
upaya proyek penguatan profil pelgjar pancasiladi SD Negeri 01 Kalimas. Tujuan
dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan, mendeskripsikan validasi, serta
mendeskripsikan nilaei keefektifan media Pop-Up Book Digital berbasis karakter
dalam upaya proyek penguatan profil pelajar pancasila di SD Negeri 01 Kalimas.

Penelitian ini dikategorikan jenis penelitian Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan Borg and Gall yaitu studi pendahuluan,
merencanakan penelitian, pengembangan produk, uji produk secara terbatas atau
uji lapangan. pendahuluan, revisi hasil uji lapangan terbatas, pengujian lapangan
pertama, revisi uji lapangan pertama, uji lapangan final, revis produk akhir,
mendesi minasi kan dan mengimplementasikan'.

Hasi| penelitian uji validitas media Pop-Up Book Digital materi ”Senangnya
Berteman Antar Agama’” berdasarkan penilaian : (1) Ahli media menunjukkan hasil
nilai sebanyak 95,2% yang termasuk kategori ”Sangat Valid”. (2) Ahli materi
menunjukkan 96.9% yang termasuk kategori “Sangat Valid”. (3) Peserta didik kelas
V di SD Negeri 01 Kalimas dengan uji N-Gain mengatakan nilai rata-rata sebesar
0,76 atau 76% sesual kriteria N-gain menunjukkan nilai keefektifan yang tinggi.
Kesimpulan dari penelitian ini dinyatakan bahwa media pembelgaran Pop-Up
Book Digital dengan materi ”Senangnya Berteman Antar Agama” layak digunakan.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan dikatakan jalan yang dapat ditempuh oleh pesertadidik dalam
proses menciptakan regenerasi penerus bangsa yang unggul. Definisi pendidikan
disampaikan oleh Edward Humrey yaitu pengembangan keterampilan baru atau
peningkatan pengetahuan.smelalui “pengalaman, pendidikan, atau latihan
(Suchyadi, 2021, p.+45). Dengan menepuh pendidikan, diharapkan mampu
menjadikan salah satu upaya daam memperoleh generasi yang cerdas,
berkarakter, dan berbudi luhur.

Pendidikan pada dasarnya merupakan sgjarah manusia yang sulit untuk
dilepaskan. Pendidikan sudah ada sgjak zaman diciptakannya Nabi Adam
sebagal manusiapertama (M uslimin, 2024). Hal tersebut tercantum firman Allah

SW.
Ol g“.lj;h s 5-..-'::].,;_ L_: ,:_H:i Jll.i.? 55:_.54.' \ \}E' I:";“":'j'&' 5: 3 \.!.E ﬂ;_l-‘\z.'lffb\s I:.,.!szj
SRR

Artinya: “Dan Dia ajarkan kepada Adam nama-nama (benda) semuanya,
kemudian Dia perlihatkan kepada para malaikat, seraya
berfirman, sebutkan kepada-Ku nama semua (benda) ini, jika kamu
yang benar!” Q. S Al Bagarah 2: 31 (Terjemah, 2009, p. 6).

Banyaknyastrategi yang sudah dilakukan pemerintah dalam peningkatan
sistem pendidikan di Indonesia, upaya tersebut diantaranya yaitu mengubah

tatanan pendidikan agar sesuai dengan perkembangan yang mengalami

peningkatan pesat di setigp tahunnya terutama berkembang dalam hal



teknologi. Namun, sekarang kita berada di era digital, terkadang disebut era
kontemporer, banyak kemagjuan teknis yang tidak mungkin dihindari.
Penggunaan kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan sudah mergjalela,
seperti dalam keseharian, kita melihat guru-guru mengintegrasikan berbagai
alat teknologi ke dalam suatu proses pembel gjaran.

Dalam hal media pembeélgaran, dikatakan tidak cukup dengan
menggabungkannya saj a, akan tetapi harus seja an dengan kurikulum merdeka
belgjar yang berlaku di Indonesia. Pada tahun 2019, program 2013 berganti
nama menjadi progran MBKM oleh Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
Nadiem Makarim. Merdeka Belgjar dan Kampus Merdeka adal ah dua bagian
dari gagasan MBKM. Merdeka belgjar adalah merdeka berpikir dan berkarya.
Sementara itu, kampus merdeka belgar merupakan perluasan dari program
merdeka belgar di tingkat perguruan tinggi. Salah satu langkah dalam
menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas tinggi.di_lndonesia serta
meningkatkan profil mahasiswa pancasila adalah dengan menerapkan
kebijakan belgar mandiri yang mentransformasi pendidikan.

Salah satu komponen dari kurikulum merdeka adalah Proyek Penguatan
Profil Mahasiswa Pancasila (P5). Melaksanakan kegiatan P5 dapat
meningkatkan tingkat kepercayaan diri peserta didik dalam berkarya,
meningkatkan potensi diri, serta mengetahui minat dan bakat pada bidang
tertentu. P5 mempunya tujuan salah satunya adalah membantu guru

mengembangkan kemampuan siswa dan memantapkan kepribadiannya,



sebagaimana dijelaskan dalam profil siswa pancasila dalam proses
pembelgjaran (Damayanti, 2022, p. 789).

Kebijakan P5 ini diciptakan seiring dengan perkembangan zaman yang
sudah sangat akrab dengan teknologi. Suatu pembelgaran jika guru belum
mengena kan teknologi sgjak dini, peserta didik akan canggung ketika baru di
pelgjari dewasa nanti. Sehingga diperlukannya media sebagai pengenalan awal
teknologi dalam suatu pembelgaran dikelas. Media pembelgjaran adalah
sumber daya yang.dapat meningkatkan instruksi dan pemahaman dengan
memfasilitas pencapai an tujuan pembel g aran dan pengembangan pemahaman
yang |ebih mendalam tentang materi.

Pop-Up Book merupakan jenis media yang dapat diaplikasikan untuk
meningkatkan proses pembelgaran. Pop-Up Book merupakan media buku
yang memiliki fitur 3D yang ketika dibuka akan membuat halamannya menjadi
hidup.dan.menawarkan gambar-gambar yang menarik untuk. dapat membantu
pesertadidik dalam memahami materi-materi pela aran dengan | ebih semangat
dan lebih bak. Dalam rangka meningkatkan karakter P5 dan mengikuti
perkembangan jaman, media yang diaplikasikan haruslah disesuaikan dengan
tujuan dan seimbang dengan kebutuhan peserta didik. Melalui  penerapan P5
Kurikulum Merdeka, pesertadidik diharapkan mampu meningkatkan
kemampuannya secara lebih bebas dan kreatif, bahkan guru dapat
menggunakannya dalam kesehariannya atau ketika sedang belgjar.

Berdasarkan temuan awal dari penelitian yang dilaksanakan di SD

Negeri 01 Kaimas, khususnya pada kelas V saat berlangsungnya proses



pembelgjaran, beberapa siswa masih tetap bermain saat guru memasuki kelas,
meskipun guru sudah berusahamenarik perhatian mereka, kurangnya semangat
dalam kegiatan belgjar di kelas dan berbicara dengan temannya saat proses
pembelgjaran berlangsung. Dengan perilaku peserta didik yang disebutkan
sebelumnya menyebabkan peserta didik memiliki kompetensi yang kurang dan
belum tertancapnya nilai — nilaiskarakter dalam setiap peserta didik. Hal ini
terjadi dikarenakan belum diterapkannya media-media yang manarik atau
berbasis digital yang sesuai dengan perkembangan karakteristik peserta didik.

Selain itu, juga ditemukan sebuah permasalahan, pada tahun 2023 ini
sekolah sudah menyediakan fasilitas berupa alat - @at atau media yang bisa
dipaka di dalam pembelgjaran seperti proyektor dan lainnya, akan tetapi
fasilitas yang disediakan belum merata di setigp kelasnya. Kemudian, dalam
hal penggunaan media, para pendidik terbatas pada pembuatan materi berbasis
digital,..yang. . berarti bahwa para siswa tidak terpapar..dengan media
pembelgjaran yang menarik yang disesuaikan dengan kemajuan zaman yaitu
teknologi dan bisa menarik perhatian mereka dengan kerumitannya yang
menarik.

Teori Multiple Intelligences olen Howard Gardner yang telah diadaptasi
dalam pembelgaran di Indonesia mengatakan peserta didik memiliki
kecerdasan yang beragam. M edia pembel gjaran yang sesuai dengan kecerdasan
peserta didik dapat meningkatkan keterlibatan, kompetensi akademik, dan
pembentukan karakter seperti kerja sama dan kreativitas (Priyanto, 2019, p.

34).



Dalam suatu penelitian yang sudah dilakukan oleh Eni Widi Astuti, dkk
dengan judul "Nilai-Nilai Pendidikan Karakter dalam Film Doraemon Serta
Relevansinya dengan Psikologi Perkembangan Anak Usia Sekolah Dasar”,
menemukan bahwa hampir setiap karakter dalam film Doraemon menunjukkan
penerapan kualitas pendidikan karakter, seperti rasa ingin tahu, peduli sosia,
kreatif, peduli lingkungan, tanggung, jawab, serta berprestasi.

Dalam penelitian tersebut menjelaskan bahwasanya anak-anak adalah
periode yang akan:menentukan fase perkembangan berikutnya. Sehingga
sangat diperlukan suatu hal baru atau solus yang dapat diterapkan dalam
pembel ajaran masa kini. Sesuai dengan perkembangan anak seusia SD kelasV
yaitu dikategorikan sebagai anak anak yang masih mencintal atau suka dengan
hal hal yang berbau kartun.

Hal ini membuat banyak orang berpikir tentang solusi atau cara -cara
untuk mengatasi. masalah siswa yang tidak menggunakan.media dalam
pembelgaran, yang menyebabkan mereka tidak mendengarkan penjelasan
guru dan tidak terlibat dalam proses belgar mengajar. Salah satu pendekatan
yang dapat dilakukan adalah™ dengan membuat media pembelgaran digital
seperti Buku Pop-Up dengan kartun. Dengan menggunakan media
pembelgjaran Digital Pop-Up Book ini, peneliti berharap dapat menciptakan
suasana kelas yang lebih menarik dan meningkatkan motivasi siswa untuk
belgjar sambil bermain. Animasi yang menarik memainkan peran penting
dalam meningkatkan hasil belgjar siswa. Dari pemaparan tersebut, maka

penulis memperoleh judul “PENGEMBANGAN MEDIA POP-UP BOOK
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DIGITAL BERBASIS KARAKTER DALAM UPAYA PROYEK
PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA DI SD NEGERI 01
KALIMAS”.

| dentifikasi Masalah

Beberapaisu utama yang akan diteliti dalam penelitian ini akan dikenali
berdasarkan latar bel akang masalah;, diantaranya sebagai berikuit.

1. Dengan menggunakansmedia gambar:. pembelgjaran berpusat pada guru,
pelibatan pada siswa kurang.

2. Guru belum menggunakan media yang memiliki kemampuan untuk
menyampalkan materi dengan mengintegrasikan model pembelajaran.

3. Terbatasnya media pembelgaran berbasis digital yang dapat mendorong
atau menarik perhatian serta minat siswa dalam mempelgjari materi mata
pelgjaran Pendidikan Agama Islam.

4. . Perlunya adanya pengembangan media Pop-Up. Book Digital berbasis
karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelajar pancasila.

Pembatasan M asalah

Penelitian ini memerlukan batasan danruang lingkup yang jelas sehingga
dapat memiokuskan pada masalah yang dihadapi. Baiasan penelitian yang
berkaitan dengan masalah yang telah disebutkan di atas diantaranya
pengembangan media Buku Pop-Up Digital berbasis karakter untuk
meningkatkan profil siswa Pancasila di salah satu bidang yaitu “Senangnya

Berteman Antar Agama”. Materi tersebut terdapat dalam modul ajar bab 6

untuk meningkatkan jiwa religius, berkebhinekaan global, nasionalis,
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integritas, mandiri, gotong royong sesuai dengan dimens P5 serta

meningkatkan prestasi belgjar peserta didik pada mata pelgjaran Pendidikan

Agamalslam kelasV di SD Negeri 01 Kalimas.

Rumusan M asalah

1

Bagaimana pengembangan media Pop-Up Book Digital berbasis karakter
dalam upaya proyek penguatansprofil pelgar pancasila di SD Negeri 01
Kaimas?

Bagaimana validasl media pembelajaran Pep-Up Book Digital berbasis
karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelajar pancasila oleh ahli
materi dan ahli media?

Bagaimana keefektifan media pembelgjaran Pop-Up Book Digital berbasis
karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelgjar Pancasiladitinjau dari

pesertadidik kelasV di SD Negeri 01 Kalimas?

Tujuan Penelitian

1

Untuk mendeskripsikan pengembangan media Pop-Up Book Digital
berbasis karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelajar pancasila di
SD Negeri 01 Kalimas:

Untuk mendeskripsikan validasi media pembel gjaran Pop-Up Book Digital
berbasis karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelgar oleh ahli
materi dan ahli media

Untuk mendeskripsikan nilai keefektifan mediapembel gjaran Pop-Up Book
Digital berbasis karakter dalam upaya proyek penguatan profil pelgar

pancasila ditinjau dari pesertadidik kelasV di SD Negeri 01 Kalimas.



1.6 Manfaat Penelitian
1.6.1 Manfaat Teoretis

a. Temuan penelitian ini bisa dimanfaatkan untuk memiliki pemahaman
mengenai pengembangan suatu media Buku Pop-Up Digital pada
mata pelgaran Pendidikan Agama Islam dengan fokus pada materi
“Senangnya Berteman Antar Agama’”.

b. Penelitian berharap bahwa penelitian ini akan berguna bagi penéliti
yang sedang membuat alat pembelgjaran baru.

1.6.2 Manfaat Praktis
a. Bagi pihak sekolah
Penelitian ini dapat memberikan dampak positif karena dapat

menghasilkan media yang dapat mendukung peningkatan mutu
sekolah di masa depan, yaitu media Pop- Up Book yang berbentuk
Digital.. Media ini dapat dimanfaatkan. . sebagai..aat bantu
pembel g aran dalam kegiatan belgar, sehingga Pop-Up Book digital
dapat membantu siswa mencapai tujuan pembelgaran.

b. Bagi Guru

Diharapkan pembuaian Buku Pop-Up Digital berbasis karakter

ini dapat menjadi sumber materi pendidikan bagi para guru yang
mengajar Pendidikan Agamalslam. Hal tersebut dimaksudkan supaya
materi ini dapat menginspirasi para pendidik, meningkatkan
keingintahuan peserta didik, dan pada akhirnya berujung pada

keberhasilan pembelgjaran.



c. Bagi Siswa
Bagi siswa harapannya adalah dapat meningkatnya nilai-nilai
karakter pada peserta didik, prestas meningkat dan motivasi serta
minat belgjar siswameningkat dalam proses pembel gjaran Pendidikan
Agama Islam dan memudahkan siswa dalam memahami kandungan
dari tema “Senangnya Berteman Antar Agama’”.
d. Bagi penulis
Media Pop-Up Book berbasis Digital ini dapat dijadikan
referensl serta dapat digunakan ketika mengejar nanti agar memiliki
pegangan mediayang dapat diterapkan di kelas. Mediaini diharapkan
agar mampu menciptakan proses pembel gjaran dengan meningkatkan
motivas belgar siswa
1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Pengembangan media Pop-Up Book berbasis Digital. ini.dikembangkan
dengan menggunakan alat bantuan berupa aplikasi yang.dapat menghasilkan
media pembelgaran yang berisi gambar, teks, video, suara, animasi, serta
tombol-tombol interaktif sehingga materi dapat |ebih mudah serta lebih cepat
ditangkap dengan baik. Berikut ini adalah parameter produk yang harus
dipenuhi untuk membuat media pembelgjaran digital Pop-Up Book yang
digunakan dalam penélitian ini:
1. Media Pop-Up Book yang diterapkan berbasis digital yang dapat diakses
melalui laptop, computer, dan handphone sebagai bahan untuk belgar

dimanapun.
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2. Dengan menggunakan program Canva dan Power Point, media buku Pop-
Up Digital dibuat dalam bentuk 3 dimens dan disesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik kelas 5 SD.
3. Materi yang di terapkan dalam media Pop-Up Book Digital ini terdiri dari
satu tema yaitu “Senangnya Berteman Antar Agama”.
4. Ukuran huruf yang dipaka didalam media Pop-Up Book digital sebagai
penjelas serta penarik.dari materi “Senangnya Berteman Antar Agama”
menggunakan size antara 12-54, dengan berbagai karakteristik huruf
berbeda-bedayang di sesuaikan dengan gambar yang akan di sgjikan. Untuk
membuat informasi yang disgjikan mudah dibaca, kombinasi warna yang
digunakan dalam penulisan huruf berbeda dengan warna dan latar belakang.
5. Bagian isi media
a Side 1dan 2 cover
b. Side 3 berisi capaian pembelgaran dan tujuan pembelajaran
c. dide4, 5, 6 berisi tentang peta konsep dan definisi ‘dari masing-masing
peta konsep

d. Side 7 berisi perkenalan tokoh

e. Side 8 berisi tentang diadog antara guru dan peserta didik tentang
ilustrasi kemandirian dan penerapan sikap disiplin

f. Side9 beris tentang ilustrasi gotong royong di kelas

g. Side 10 berisi tentang dialog pesertadidik yang berbeda agama

h. Side 11 dan 12 berisi tentang nilai religius agama Islam

i. Side 13 dan 14 berisi tentang nilai religius agama Kristen
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j. Side 15 dan 16 berisi tentang nilai religius agama Buddha
k. Side 17 dan 18 berisi tentang nilai religus agama Hindu

I. Side 19 dan 20 berisi tentang nilai religius agama Konghucu
m. Side 21 berisi tentang dialog ilustrasi tantangan beragama
n. Side 22 berisi tentang ilustrasi nasionalis berupa upacara

0. Side 23 beris tentang ilustrasi berkebhinekaan global

p. Side 24 beris tentang evaluas untuk peserta didik

g. Side 25 berisiitentang konsep penting

-

Side 26 beris tentang Simpulan dan daftar Pustaka
s. Side 27 beris tentang cover
1.8 Asumsi dan Keter batasan Pengembangan
1.8.1 Asumsi
Pop-Up Book Digital dikembangkan sebagai media pembelgjaran
materi.”Senangnya Berteman antar Agama’” untuk. sebagai berikut:

a. Dengan menggunakan media berbasis digital, tujuan pembelgaran
dapat ditmbangi. Lingkungan yang kondusif dan menyenangkan
untuk belgjar dapat meningkatkan keberhasilan belgjar.

b. Sebagai dternatif untuk mendorong anak-anak untuk belgjar, media
pembelgaran Pop-Up Book Digita memungkinkan siswa untuk
meningkatkan keterlibatan dan pemahaman mereka terhadap materi
pelgaran, tidak hanya itu, dengan menggunakan media berbasis
digital secara tidak langsung akan memperkenalkan peserta didik

dalam duniatekhnologi.
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1.8.2 Keterbatasan Penelitian

Peneliti dalam penelitian ini menyadari keterbatasannya:

a. Pengembangan media melalui perspektif Pendidikan Agama Islam,
dengan fokus pada satu konten yang menggunakan prinsip-prinsip
Pendidikan Agama Islam dengan topik ”Senangnya Berteman Antar
Agama”.

b. Untuk menyempurnakan™ proses pembelgaran, maka proses
pengembangan media Digital Pop-Up Book diujicobakan hanya pada
siswakelas'VV SD Negeri 01 Kalimas.

c. Jenis penelitian yang digunakan yaitu penélitian dan pengembangan

(Research and Development) dari Borg and Gall dengan 10 tahap.



BABV
PENUTUP
5.1 Kesmpulan
Untuk meningkatkan nilai nilai karakter pancasila di kalangan siswa SD
Negeri 01 Kalimas di Kabupaten Pemalang, berikut ini adalah hasil utama dari
penelitian tentang buku Pop-Up.Digital berbasis karakter:
1. Pengembangan media Pop-Up Book Digital
Penelitian «ini mengikuti model’ pengembangan Borg and Gall.
Prosedur yang dilakukan dalam pembuatan materi pembelgjaran Digital
untuk Buku Pop-Up meliputi, pertama, studi pendahuluan. Pada tahap ini
dilakukan dengan melakukan wawancara dengan guru PAI di SD Negeri 01
Kalimas sehingga ditemukan permasalahan bahwasnya terdapat keluhan
guru PAI tentang minimnya penerapan media berbasis digital dikarenakan
guru.belum. cukup memadal untuk membuat media pembelgjaran berbasis
digital serta peserta didik yang merupakan generasi Z yang mudah cepat
bosan. Kedua, perencanaan. Yaitu memilih media pop-up book digital
dengan materi ”Senangnya Berteman Antar Agama” serta perumusan
tujuan.
Ketiga, membuat desain awal pengembangan menggunakan aplikasi
powerpoint, canva, dan gambar dari freepik.com. Keempat, melakukan
validasi media yang dilakukan oleh ahli media dan ahli materi. Kelima,

revis produk berdasarkan saran oleh ahli media dan

88
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ahli materi. Keenam, uji coba pertama. Tahap ini dilaksanakan di SD
Negeri 01 Kalimas pada kelas V dengan 7 peserta didik. Ketujuh, revisi
produk operasional. Setelah melakukan uji coba awal, masih diperlukan
perbaikan-perbaikan disesuaikan dengan saran dari guru PAI di SD Negeri
01 Kalimas dan guru kelas V.

Kedelapan, uji coba lapangan skala besar. Uji coba ini dilaksankan
pada tanggal 21 Mei 2024 pada kelas'VV di SD Negeri 01 Kalimas dengan
30 peserta didikssehingga didapatkan uji keefektifan media. Kesembilan,
main product revision. Tahap ini melakukan revis serta perhitungan uji
keefektifan pada uji coba skala besar. Kesepuluh, Dissemination and
implementation. Pada tahap ini dilakukan penyebaran yaitu kepada guru
PAI, pesertadidik kelas V di Sd negeri 01 Kalimas, youtobe, dan tiktok.

. Uji validitas produk

Validasi ini dilakukan oleh 2 ahli yaitu ahlimedia dan.ahli materi.
Has| validas mediayang dilakukan oleh Ibu Aan Fadia Annur, M.Pd yaitu
YR (jumlah jawaban' validator) sebesar 81 dan hasil N (jumlah skor
maksimal) sebesar 85, maka di dapatkan hasil validas dari ahli media
sebesar 95,2% sehingga bisa ditentukan bahwa media pembel ajaran Pop-Up
Book Digital dengan materi ”Senangnya Berteman Antar Agama” dinilai
”Sangat Valid” dengan beberapa saran dari ahli media.

Adapun hasil validasi materi dari Ibu Rofigotul Aini, M.Pd.I
didapatkan dari hasil perhitungan yaitu YR (jumlah jawaban validator)

sebesar 160, dan hasil N (jumlah skor maksimal) sebesar 165, Setelah itu,



90

hasil dari validas ahli materi diperoleh sebesar 96,9% yang menunjukkan
hasil ”Sangat Valid”.

Buku Pop-Up Digital adalah aat yang tepat untuk mengajar kelas
pendidikan agama Islam tentang perlunya toleransi beragama dan saling
menghormati, menurut hasil uji validas yang dilakukan oleh duaorang ahli,
dengan tujuan memasukkansmedia ke dalam proses pendidikan sebagai
materi tambahan.

. Uji Keefektifan produk

N-Gain digunakan untuk menentukan seberapa efektif materi
pembelgaran Buku Pop-Up Digital berbasis karakter. Andlisis
menunjukkan bahwa dibandingkan dengan hasil belgjar pre-test, hasil
belgjar post-test berbeda secara signifikan dan memiliki nilai rata-rata yang
lebih tinggl. Ketiga puluh siswa yang mengikuti uji peningkatan N-Gain
melaporkan peningkatan hasil belgjar mereka sebagai hasil.dari.penggunaan
media Pop- Up Book Digital. Nila rata-rata N-Gain. secara keseluruhan
sebesar 0,77 atau 77%. Dengan demikian, bahwa media pembelgjaran
Pop-Up Book Digital terbukti sangat ~efektif. Artinya bahwa media
pembelgjaran Pop-Up Book Digita Iebih efektif meningkatkan hasil belgjar
Pendidikan Agamalslam dengan materi SenangnyaBerteman Antar Agama

padakelasV semester |1 di SD Negeri 01 Kalimas.
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5.2 Saran
Saran yang diberikan terkait pengembangan media pembelgaran Pop-

Up Book Digital sebagai berikut:

1. Guru yang menggjar Pendidikan Agama Isam disarankan untuk
menggunakan Pop-Up Book Digital sebagal media pembelgjaran aternatif
yang dapat meningkatkan keaktifan siswa di kelas dan antusiasme untuk
membaca.

2. Sumber-sumber belgjar lain dapat digunakan untuk mengkonstruksi lebih

lanjut media pembel gjaran dalam bentuk Pop-Up Book Digital.
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