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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB – LATIN

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab latin dalam skripsi ini berpedoman

pada SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor:

158 Tahun 1987 dan Nomor: 0543b//U/1987. Berikut ini daftar huruf Arab yang

dimaksud dan transliterasinya dengan huruf latin:

A. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan

dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Huruf
Arab

Nama Huruf Latin Nama

أ Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan

ب Ba b Be

ت Ta t Te

ث Ṡa ṡ es (dengan titik di atas)

ج Jim j Je

ح Ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah)

خ Kha kh ka dan ha

د Dal d De

ذ Żal ż Zet (dengan titik di atas)

ر Ra r er

ز Zai z zet

س Sin s es

ش Syin sy es dan ye

ص Ṣad ṣ es (dengan titik di bawah)

ض Ḍad ḍ de (dengan titik di bawah)

ط Ṭa ṭ te (dengan titik di bawah)

ظ Ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah)

ع  ‘ain ‘ koma terbalik (di atas)
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غ  Gain g ge

ف Fa f Ef

ق  Qaf q ki

ك Kaf k ka

ل Lam l el

م Mim m em

ن Nun n en

و Wau w we

ھ Ha h ha

ء Hamzah ` apostrof

ي Ya y ye

B. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

1. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau

harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

 َ◌ Fathah a a

 ِ◌ Kasrah i i

 ُ◌ Dammah u u

2. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan

antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai

berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

... َ◌ يْ  Fathah dan ya ai a dan u

... َ◌ وْ  Kasrah dan wau au a dan u
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Contoh :

a. كَيْفَ  kaifa

b. حَوْلَ  haula

C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

◌َ ...ى َ ..  ا . Fathah dan alif atau ya ā a dan garis di atas

ى ...ِ  Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas

و ...ُ  Dammah dan wau ū u dan garis di atas

Contoh :

a. قاَلَ  qāla

b. يَـقُوْلُ  yaqūlu

D. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup

Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan

dammah, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,

transliterasinya adalah “h”.

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang

menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta’

marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh :

a. رَوْضَةُ الأَطْفَالِ  raudah al-atfāl/raudahtul atfāl

b. الْمَدِيْـنَةُ الْمُنـَوَّرةَُ  al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah
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c. طلَْحَةُ  talhah

E. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan

sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan

huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh :

a. نَـزَّلَ  nazzala

b. الْبرُِّ  al-birr

F. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf,

yaitu namun dalam transliterasi ini kata sandang itu ,ال dibedakan atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang langsung

mengikuti kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan

dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai dengan

bunyinya.

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang

ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa

sempang.

Contoh :

a. الرَّجُلُ  ar-rajulu

b. الْقَلَمُ  al-qalamu

c. الشَّمْسُ  asy-syamsu

d. الجَْلاَلُ  al-jalālu
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G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya

berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara

hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab

berupa alif.

Contoh :

a. تأَْخُذُ  ta’khużu

b. شَيْئٌ  Syai’un

c. النـَّوْءُ  an-nau’u

d. أِنَّ  inna

H. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah.

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan,

maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang

mengikutinya.

Contoh :

a. وَأِنَّ اللّهَ فَـهُوَ خَيرُ الرَّازقِِينَ  Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn/
Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn

b. بِسْمِ اللّهِ مجَْراَهَا وَ مُرْسَاهَا Bismillāhi majrehā wa mursāhā

I. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital

seperti apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan

untuk menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama

diri itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital

tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh :



x

a. اَلحَْمْدُ للِّٰهِ رَبِّ الْعٰلَمِينَْ  Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn/
Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn

b. الرَّحمْٰنِ الرَّحِيْمِ  Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam

tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan

dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf

kapital tidak dipergunakan.

Contoh :

a. االلهُ غَفُوْرٌ رَحِيْمٌ  Allaāhu gafūrun rahīm

b. عًالأُ اللِّهِ  يـْ مُوْرُ جمَِ Lillāhi al-amru jamī`an/Lillāhil-amru jamī`an
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ABSTRAK
Aftina, Mila. (2024). "Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis
Aplikasi Android Menggunakan Ispring Suite Pada Materi Al-Adawātu Al-
Madrasiyyatu Kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem Batang". Skripsi. Program
Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing Muasomah, M.A.
Kata Kunci: Pengembangan, Media, Aplikasi Android

Penelitian ini di latarbelakangi adanya perkembangan teknologi di masa
sekarang semakin canggih yang bisa diterapkan dalam proses pembelajaran. Selain
itu ditemukan kendala yang dialami guru dan siswa MTs Wahid Hasyim
Warungasem Batang dalam proses pembelajaran bahasa Arab. Pada proses
pembelajaran guru masih menggunakan cara konvensional dan jarang
menggunakan media pembelajaran yang berbasis teknologi sehingga siswa mudah
bosan serta kurang memperhatikan dalam pembelajaran bahasa Arab. Maka dari itu,
perlu adanya inovasi baru tentang media pembelajaran yang berbasis teknologi
untuk proses pembelajaran. Pada penelitian ini, peneliti mengembangkan media
pembelajaran bahasa Arab berbasis aplikasi android menggunakan ispring suite
pada materi al-adawātu al-madrasiyyatu Kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem
Batang.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan
media pembelajaran bahasa Arab berbasis aplikasi android menggnakan ispring
suite pada materi al-adawātu al-madrasiyyatu kelas 7 MTs Wahid Hasyim
Warungasem Batang dan bagaimana kelayakan media pembelajaran bahasa Arab
berbasis aplikasi android menggnakan ispring suite pada materi al-adawātu al-
madrasiyyatu kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem Batang. Adapun untuk
tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengembangkan dan kelayakan media pembelajaran bahasa arab berbasis aplikasi
android menggunakan ispring suite pada materi al-adawātu al-madrasiyyatu kelas
7 MTs Wahid Hasyim Warungasem Batang.

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode R&D (Research
and Development) dengan teori pengembangan ADDIE yang mencakup lima
tahapan, yaitu analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, dan
dokumentasi. Terdapat tiga macam angket yaitu angket validasi ahli media, angket
validasi ahli materi, dan angket respon siswa. Adapun untuk teknik analisis data
menggunakan analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif.

Penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa media pembelajaran
bahasa Arab berbasis aplikasi android untuk materi al-adawātu al-madrasiyyatu
kelas 7 menggunakan ispring suite. Hasil uji kelayakan oleh ahli media yaitu
78,67% dengan kategori layak dan mendapat beberapa masukan revisi. Kemudian
hasil uji kelayakan oleh ahli materi memperoleh presentase sebesar 96,92% dengan
kategori sangat layak. Adapun respon siswa setelah dilakukan uji coba mendapat
presentase sebesar 75,10% dengan kategori layak. Berdasarkan data yang
diperoleh, maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi
android ini layak untuk digunakan pada pembelajaran bahasa Arab.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi dan ilmu pengetahuan, kemajuannya yang pesat saat ini sangat

membantu dalam memperlancar proses pembelajaran. Proses pembelajaran

terdiri dari beberapa elemen, termasuk tujuan pembelajaran, metode

pembeljaran, bahan ajar, media pembelajaran, serta penilaian. Elemen-elemen

yang saling terhubung ini berfungsi sebagai syarat utama yang harus dipenuhi

selama proses pengajaran dan pembelajaran (Sudjana, 1991).

Seiring dengan tercapainya tujuan pembelajaran, elemen penting yang

ada dalam proses pembelajaran saat ini adalah pemanfaatan media

pembelajaran. Satu-satunya media pembelajaran yang biasanya digunakan oleh

pendidik adalah Power Point dan perangkat lunak terkait. Sehingga beriringan

dengan perkembangan zaman serta kemajuan teknologi yang semakin canggih

saat ini, maka diperlukan adanya perkembangan media pembelajaran yang

lebih kreatif, inovatif, serta interaktif.

Kecanggihan ponsel adalah salah satu kemajuan teknologi di zaman

sekarang. Di era modern ini, kemajuan yang cepat dan penggunaan ponsel

menawarkan alternatif yang layak untuk pembelajaran yang praktis. Saat ini,

banyak peserta didik membawa ponsel ke sekolah setiap hari. Mayoritas

peserta didik hanya menggunakan ponsel untuk media sosial, permainan, dan

hiburan. Ini dapat menimbulkan gangguan dalam proses belajar peserta didik
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karena fokus siswa menurun dan bahkan dapat menyebabkan kecanduan ponsel

pada mereka.

Masalah di atas juga ditemukan di MTs Wahid Hasyim Warungasem

Batang, lokasi penelitian. Madrasah Tsanawiyah Wahid Hasyim Warungasem

Batang adalah lembaga pendidikan tingkat menengah pertama yang beralamat

di Desa Warungasem Kecamatan Warungasem Kabupaten Batang, Jawa

Tengah. Madrasah ini mempunyai mata Pelajaran keagamaan bermacam-

macam, salah satunya adalah bahasa Arab.

Media pembelajaran memainkan peran penting dalam membantu peserta

didik memahami bahasa Arab selama proses pembelajaran bahasa. Media

pembelajaran itu sendiri berfungsi sebagai alat untuk membantu pengajar dan

peserta didik dalam kegiatan pengajaran dan pembelajaran mereka. Istilah

"media" merujuk pada alat-alat nyata yang digunakan untuk menyampaikan isi

dari bahan ajar. Alat-alat ini dapat mencakup komputer, permainan edukatif,

slide, perekam kaset, kaset, kamera video, dan foto.

Berdasarkan kegiatan observasi yang di laksanakan pada tanggal 10

September 2024 di kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem Batang

menunjukkan bahwa pengajar bahasa Arab masih menggunakan cara

konvensional untuk menyampaikan materi, serta sumber belajar berbasis

teknologi belum diterapkan disini. Guru yang menggunakan metode

konvensional dalam pengajaran bahasa Arab menghadapi tantangan karena

peserta didik seringkali tidak memperhatikan penjelasan yang diberikan oleh

guru. Ketika guru menjelaskan, para peserta didik tidak memperhatikan atau
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berpartisipasi. Peserta didik juga merasakan hambatan lain yaitu mereka

menganggap bahasa Arab sebagai mata pelajaran yang tidak menarik dan

menantang. Ini disebabkan oleh kurangnya pemanfaatan media pembelajaran,

yang sering kali membuat peserta didik cepat merasa bosan dan kehilangan

minat dalam pelajaran bahasa Arab mereka. Menurut peneliti, dengan adanya

kemajuan teknologi di masa sekarang ini, penggunaan media pembelajaran

bahasa arab dengan aplikasi berbasis android bisa dijadikan salah satu solusi

untuk menarik perhatian peserta didik, sehingga mampu meningkatkan minat

belajar bahasa Arab peserta didik kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem

Batang.

Penelitian yang telah dilakukan Vera Fikrotin, dkk (2021) pada jurnal

penelitian yan berjudul “Kelayakan Media Pembelajaran iSpring Suite

Berbasis Android pada Mata Pelajaran Shorof (Studi Kasus MTs Walisongo

Sugihwaras)” menunjukkan bahwa penelitian yang dilakukan oleh Vera, dkk

berhasil menciptakan media pembelajaran berupa aplikasi berbasis android

menggunakan Ispring Suite. Selain itu, peserta didik kelas delapan di MTs

Walisongo Sugihwaras sangat diuntungkan dari penggunaan media ini dalam

mendukung pembelajaran bahasa Arab mereka, terutama di materi shorof.

Mengingat pencapaian ini, menurut peneliti penelitian ini layak dilakukan

karena dapat meningkatkan motivasi belajar dan kualitas pengajaran bagi

peserta didik kelas 7 MTs Wahid Hasyim Warungasem Batang.

Berdasarkan pemaparan di atas, maka peneliti akan melakukan penelitian

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis
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Aplikasi Android Menggunakan Ispring Suite Pada Materi Al-Adawātu Al-

Madrasiyyatu Kelas 7 Mts Wahid Hasyim Warungasem Batang”.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi permasalahan

yang muncul sebagai berikut:

1. Kurangnya inovasi penggunaan media pembelajaran pada pembelajaran

bahasa Arab.

2. Kurangnya bahan ajar yang menarik bagi siswa, sehingga menciptakan

pembelajaran yang membosankan.

3. Belum dikembangkan media pembelajaran berupa aplikasi berbasis android.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka penulis

membatasi permasalahan pada penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Produk media yang dikembangkan berupa aplikasi. Media aplikasi yang

dikembangkan akan berfokus pada pembelajaran bahasa Arab yaitu materi

al-adawātu al-madrasiyyatu kelas 7.

2. Penulis hanya melakukan penelitian di kelas 7 MTs Wahid Hasyim

Warungasem Batang.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang

dapat diangkat dalam penelitian ini adalah:
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1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab berbasis

aplikasi android menggnakan ispring suite pada materi al-adawātu al-

madrasiyyatu kelas 7 Mts Wahid Hasyim Warungasem Batang ?

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran bahasa Arab berbasis aplikasi

android menggnakan ispring suite pada materi al-adawātu al-madrasiyyatu

kelas 7 Mts Wahid Hasyim Warungasem Batang ?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarakan rumusan masalah yang telah diuraikan, berikut uraian

tujuan dari penelitian ini :

1. Untuk mengetahui pengembangkan media pembelajaran bahasa arab

berbasis aplikasi android menggnakan ispring suite pada materi al-adawātu

al-madrasiyyatu kelas 7 Mts Wahid Hasyim Warungasem Batang.

2. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran bahasa arab berbasis

aplikasi android menggnakan ispring suite pada materi al-adawātu al-

madrasiyyatu kelas 7 Mts Wahid Hasyim Warungasem Batang.

1.6 Manfaat Penelitian

1.6.1 Manfaat Secara Teoritis

Manfaat teoretis secara umum dalam penelitian ini adalah untuk

meningkatkan pengetahuan ilmiah dan berfungsi sebagai acuan untuk

penelitian tambahan yang lebih mendalam tentang pembuatan media

pembelajaran bahasa Arab berbasis aplikasi Android.
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1.6.2 Manfaat Secara Praktis

a. Bagi Madrasah

Sebagai sumber untuk membuat produk media pembelajaran

berbasis aplikasi Android dan sebagai kontribusi bagi madrasah dalam

pengembangan materi pembelajaran.

b. Bagi Guru

Dapat berfungsi sebagai sumber informasi dan alat untuk

pengembangan media baru yang dapat digunakan oleh para pendidik

untuk meningkatkan standar pengajaran.

c. Bagi Peserta Didik

Hal ini dapat membantu peserta didik belajar secara mandiri dan

meningkatkan motivasi, minat, dan tingkat kesadaran mereka

mengenai pelajaran bahasa Arab.

d. Bagi Mahasiswa

Berfungsi sebagai alat untuk meningkatkan kesadaran dan

pemahaman, khususnya dalam pengembangan produk media

pembelajaran, sehingga dapat mendorong pemikiran kritis selama

dalam pelaksanaannya.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Adapun spesifikasi dari produk yang diharapkan dalam media

pembelajaran ini yaitu:
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1. Media pembelajaran bahasa Arab berbasis aplikasi android menggunakan

bantuan power point, ispring Suite, dan web apk builder yang berisi materi

al-adawātu al-madrasiyyatu untuk peserta didik kelas 7.

2. Media pembelajaran yang dibuat berupa aplikasi yang di dalamnya memuat

menu, petunjuk, kompetensi inti dan kompetensi dasar, materi dan kuis, soal

evaluasi, info pengembang dan daftar rujukan.

3. Media pembelajaran ini diharapkan memenuhi kriteria kelayakan media

pembelajaran yaitu valid, praktis, dan efektif.

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini yaitu:

1.8.1 Asumsi Pengembangan

a. Guru yang menggunakan media pembelajaran aplikasi android akan

lebih praktis dan mudah menyampaikan makna dari sebuah materi

yang terkandung dalam aplikasi tersebut.

b. Dalam pengisian angket respon siswa, siswa melakukanya dengan

jujur karena angket tersebut tidak ada hubungannya dengan nilai.

c. Media ajar berbasis aplikasi android dapat dimanfaatkan untuk belajar

secara mandiri, serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa,

sehingga siswa tidak bosan

d. Kualitas aplikasi, asumsi ini berfokus pada kualitas aplikasi yang

dikembangkan, yaitu bahwa aplikasi tersebut memiliki desain yang

menarik, materi yang jelas, dan gambar yang detail, sehingga dapat

menarik perhatian siswa dan meningkatkan pemahaman siswa.
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1.8.2 Keterbatasan Pengembangan

a. Keterbatasan sumber daya, penelitian ini memiliki keterbatasan dalam

sumber daya, seperti biaya, waktu, dan teknologi yang tersedia, yang

dapat mempengaruhi kualitas dan efektivitas pengembangan komik.

b. Produk ini dikembangkan berdasarkan karakteristik peserta didik si

Ts/SMP kelas VII, sehingga hasil produk hanya dapat digunakan

untuk peserta didik di MTs/SMP.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasakan hasil dari penelitian yang sudah dilakukan, maka dapat

disimpulkan antara lain :

1. Pengembangan media pembelajaran bahasa arab berbasis aplikasi android

ini menggunakan model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan yaitu:

analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Materi yang

digunakan pada media pembelajaran berbasis aplikasi android

menggunakan referensi dari buku paket bahasa Arab kelas VII yaitu pada

materi al-adawātu al-madrasiyyatu. Pembuatan media ini melalui beberapa

langkah diantaranya adalah pertama Menyusun desian tampilan aplikasi di

software power point. Setelah itu dari bentuk power point dijadikan ke

bentuk HTML dengan ispring suite. Setelah itu, dari bentuk HTML diubah

menajdi aplikasi yang berbais android menggunakan website applikasi

builder.

2. Tahap implementasi media pembelajaran bahasa arab berbasis aplikasi

android dilakukan setelah revisi berdasarkan masukan para ahli. Uji coba

dilakukan pada tanggal 11 November 2024 di kelas VII MTs Wahid Hasyim

Warungasem Batang dengan jumlah sampel 29 siswa. Langkah-langkah

implementasi media meliputi: pengenalan media pembelajaran,

menjelaskan tentang media pembelajaran, menjelaskan materi dan

mengerjakan latihan. Setelah selesai, peneliti memberikan angket untuk
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mengetahui respon siswa. Hasil uji coba menunjukkan bahwa siswa sangat

antusias dan aktif menggunakan media pembelajaran aplikasi berbasis

android, yang membantu mereka menerjemahkan teks dengan lebih mudah

dan meningkatkan motivasi dalam proses pembelajaran.

3. Media pembelajaran bahasa arab berbasisi aplikasi android yang

dikembangkan telah dilakukan uji kelayakan produk kepada ahli media dan

ahli materi. Validasi produk oleh ahli media memperoleh skor dengan

presentase sebesar 78,67% dengan kategori layak. Validasi oleh materi

mendapat presentase 96,92% dengan kategori sangat layak. Sedangkan

respon siswa memperoleh skor dengan presentase 75,10% dengan kategori

layak. Sehingga dapat diketahui bahwa media pembelajaran bahasa arab

berbasis aplikasi layak digunakan dalam pembelajaran.

5.2 Implikasi

Berdasarkan penelitian dan pengembangan media pembelajaran bahasa

arab berbasis aplikasi android yang telah dilakukan, maka dapat implikasi

penelitian ini yaitu:

1. Media pembelajaran bahasa arab berbasis aplikasi android layak

dipertimbangkan sebagai salah satu bahan ajar yang dapat digunakan pada

pembelajaran bahasa arab materi al-adawātu al-madrasiyyatu.

2. Pengembangan atau pembuatan media pembelajaran berbasis aplikasi

android menggunakan ispring suite perlu dikuasai dan dipelajari oleh guru,

agar guru dapat menciptakan inovasi media pembelajaran sendiri yang

sesuai dengan materi dan kondisi siswa.



87

5.3 Saran

Bersumber dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran

bahasa Arab berbasis aplikasi android menggunakan software ispring suite ini,

diharapkan dapat menambah pengetahuan sehingga mampu bermanfaat bagi

banyak pihak. Adapun saran yang diberikan peneliti sebagai rekomendasi

adalah sebagai berikut:

1. Untuk peneliti selanjutnya, hendakanya bisa melakukan penelitian ini lebih

lanjut dalam jangkauan yang lebih luas seperti mengembangkannya pada

materi pelajaran yang lain serta menguji efektivitas dari produk media

pembelajaran.

2. Untuk guru, hendaknya mampu menciptakan pembelajaran yang inovatif

dan kreatif serta mampu memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan

keterampilan dalam membuat pembelajaran guna meningkatkan minat

belajar peserta didik.

3. Untuk peserta didik, hendaknya dapat memanfaatkan teknologi yang ada

untuk meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab melalui media

pembelajaran.
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