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ABSTRAK 

 

Maknunah, Lu’lu’ul. 2025. “Pengaruh Literasi Digital dan 

Kreativitas Siswa Terhadap Hasil Belajar Matematika 

Siswa Kelas XI SMAN 1 Kedungwuni”. Skripsi. 

Program Studi Tadris Matematika. FTIK UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Abdul 

Majid. M.Kom.  

Kata kunci: Literasi Digital, Kreativitas Siswa, Hasil Belajar 

  

 Berdasarkan wawancara didapatkan masalah hasil 

belajar matematika yang diperoleh siswa yang beragam 

dikarenakan rendahnya kemampuan literasi digital siswa 

seperti mencari penyelesaian soal di internet tanpa menyeleksi 

informasi terlebih dahulu dan sebagian dari siswa 

menggunakan cara yang sama dalam menjawab pertanyaan 

matematika. Maka peneliti menyusun penelitian tentang 

“Pengaruh Literasi Digital dan Kreativitas Siswa Terhadap 

Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas XI SMAN 1 

Kedungwuni”.  

Dengan rumusan masalah adalah seberapa besar 

pengaruh literasi digital terhadap hasil belajar matematika. 

Seberapa besar pengaruh kreativitas siswa terhadap hasil 

belajar matematika. Seberapa besar pengaruh literasi digital 

dan kreativitas siswa terhadap hasil belajar matematika siswa 

kelas XI SMAN 1 Kedungwuni. Tujuan penelitian untuk 

mengetahui seberapa besar pengaruh setiap variabel bebas 

terhadap hasil belajar matematika siswa.  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif jenis 

penelitian korelasi dan ex post facto. Dengan populasi siswa 

kelas XI SMAN 1 Kedungwuni dan jumlah 360, sampel yang 

dihitung menggunakan slovin sebanyak 189 siswa dengan 

pengambilan sampel simple random sampling. Pengumpulan 

data menggunakan angket (kuesioner) dan dokumentasi. Data 

hasil penelitian dianalisis menggunakan teknik analisis regresi 

linier berganda.  



 

vii 

Hasil penelitian didapatkan terdapat pengaruh yang 

signifikan antara literasi digital terhadap hasil belajar 

matematika siswa kelas XI SMAN 1 Kedungwuni sebesar 

37,21%. Terdapat pengaruh yang signifikan anrara kreativitas 

siswa terhadap hasil belajar matematika siswa kelas XI SMAN 

1 Kedungwuni sebesar 43,03%. Terdapat pengaruh yang 

signifikan antara literasi digital dan kreativitas siswa 

berpengaruh terhadap hasil belajar matematika siswa kelas XI 

SMAN 1 Kedungwuni sebesar 52,1%.  
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan dibutuhkan oleh manusia agar memperoleh 

sebuah pengetahuan supaya bisa mengangkat harkat 

dan martabat suatu bangsa jika dilaksanakan dengan 

baik. Pendidikan adalah suatu kegiatan dengan tujuan 

agar dapat  meningkatkan mutu manusia melalui 

proses belajar mengajar. Karena itu, sebagai suatu 

kegiatan yang mempunyai tujuan, proses yang 

berkelanjutan diperlukan dalam setiap jenjang 

pendidikan (Fitriani, 2016). Melalui pendidikan serta 

proses pembelajaran secara aktif dapat meningkatkan 

kemampuan siswa agar mempunyai akal, agama, 

perilaku, keahlian, serta keterampilan yang dibutuhkan 

untuk individu, negara, serta bangsa (Lailiyah & 

Hasanah, 2020).  

Di Indonesia pendidikan formal membahas 

mengenai macam-macam mata pelajaran seperti 

matematika salah satunya. Matematika telah menjadi 

salah satu mata  pelajaran yang diajarkan di berbagai 

tingkatan dari mulai sekolah dasar yang bertujuan 

untuk mengajarkan siswa seperti kecakapan dalam 

penalaran, kemampuan analisis, kreatif, serta 

sistematis untuk selanjutnya dikembangkan pada 

jenjang-jenjang berikutnya. Sejauh ini matematika 

dianggap membosankan, sulit dan menakutkan 

sehingga dibandingkan dengan mata pelajaran yang 

lain tingkat kelulusan siswa dalam matematika jauh 

lebih sedikit(Saputra, 2020).  

Dalam lembaga pendidikan seperti sekolah, 

belajar menjadi suatu kegiatan proses yang sangat 
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penting dan akan menunjukkan berhasilnya atau 

gagalnya suatu tujuan pembelajaran siswa dari kinerja 

belajar yang didapatkannya seperti hasil belajar siswa 

(Winarno & Ashari, 2022). Hasil belajar digunakan 

sebagai standar dalam menilai keberhasilan dari 

sebuah pembelajaran(Sulastri et al., 2014). Salah satu 

masalah di dunia pendidikan adalah hasil belajar siswa. 

Hasil penelitian program untuk penilaian siswa 

internasional (PISA) di tahun 2022, menunjukkan 

bahwa Indonesia menempati peringkat rangking 68 

dengan skor 378 dalam matematika (Kemendikbud 

Ristek, 2023).  

Hasil belajar siswa dapat dipengaruhi oleh 

beberapa faktor internal maupun faktor eksternal, 

faktor internal adalah faktor alami yang ada di dalam 

individu (Soraya et al., 2023). Menurut Fitri 

menyebutkan bahwa kreativitas termasuk salah satu 

faktor internal dalam diri siswa yang dapat membantu 

serta menghalangi hasil belajar siswa menjadi 

baik.(Fitri, 2019). Selain faktor internal, lingkungan 

sekitar juga menjadi salah satu faktor atau eksternal 

meliputi faktor lingkungan dan instrumental, selain itu 

literasi digital juga termasuk bagian faktor eksternal 

yang memengaruhi hasil belajar siswa (Aliyah, 2022). 

Berkembangnya Ilmu pengetahuan serta 

teknologi yang terus meningkat dalam memasuki era 

industri 4.0 juga mempunyai tantangan tersendiri 

dalam dunia pendidikan. Munculnya banyak inovasi 

memudahkan pekerjaan manusia, dengan adanya 

teknologi sangat dibutuhkan di dunia pendidikan, 

maka dari itu, lembaga pendidikan seperti sekolah 

harus mampu untuk meraih generasi yang berkualitas 

dan dituntut beradaptasi dengan berbagai tantangan 
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pada era industri 4.0 (Sumarni et al., 2019). 

Penggunaan perangkat keras maupun lunak 

memudahkan proses belajar mengajar dengan berbagai 

bahan ajar yang disajikan di internet atau bahan ajar 

digital lainnya. Oleh karena hal tersebut, diharapkan 

guru maupun siswa bisa menggunakan teknologi 

digital agar mencegah ketertinggalan dalam 

pembelajaran, seberapa baik seorang siswa dalam 

literasi digitalnya menunjukkan tingkat kemampuan 

mereka dalam menggunakan teknologi digital 

(Cahyono et al., 2021). 

Literasi merupakan kecakapan siswa untuk 

belajar menggunakan bahasa, mendengarkan, 

membaca, menulis, berpikir kritis, serta mengatur 

segala informasi yang berhubungan dengan 

lingkungan sosial. Sementara digital mencakup semua 

kata dan teks, gambar, video, internet, dan semua 

aplikasi computer apapun(Arima et al., 2022). Konsep 

literasi digital yang diserukan oleh Glister adalah 

kemampuan dalam mencerna serta memanfaatkan 

informasi melalui bermacam-macam sumber serta 

ditampilkan ke dalam bentuk digital misalnya tablet, 

notebook, ataupun smartphone (Ginanjar et al., 2019). 

Salah satu pengaruh terjadinya wabah covid-19 yaitu 

diadakannya pembelajaran jarak jauh sebagai proses 

pelajaran di sekolah dilakukan dengan pembelajaran 

jarak jauh, oleh karena itu membuat siswa lebih 

menyukai dan terbiasa berselancar di dunia internet 

untuk dapat mengikuti pelajaran dengan baik (Royani 

et al., 2021). Mempunyai kemampuan dalam 

menjalankan serta mengoperasikan komponen 

teknologi yang membantu proses pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar (Winarno & Ashari, 2022). 
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Literasi digital mampu meningkatkan 

pengetahuan, pemikiran yang kritis, serta meingkatkan 

kognitif siswa melalui penggalian informasi yang 

tersedia di internet sehingga pemahaman materi 

pembelajaran akan bertambah (Aliyah, 2022). Hal ini 

juga sejalan dengan pendapat Ukmowa dalam Aliyah 

(2022) yang mengemukaan bahwa siswa yang 

memiliki kemampuan literasi digital yang baik akan 

menghasilkan hasil belajar yang baik pula.  

Selain literasi digital, ada faktor lain yang bisa 

mempengaruhi hasil belajar antara lain bagaimana 

kemampuan siswa mengungkapkan atau membuat 

konsep yang baru dan berbeda dari pola pikirnya untuk 

mencari sebuah solusi dalam sebuah masalah. 

Kemampuan individu dalam menemukan produk baru  

serta tidak ada pernah ada sebelumnya disebut 

kreativitas(Budiarti & Jabar, 2016). Kurangnya 

kreativitas belajar membuat siswa tidak dapat 

mencapai pembelajaran yang baik, siswa yang 

mempunyai kreativitas rendah akan kesulitan dalam 

memberikan berbagai alternatif jawaban dan kesulitan 

dalam menyelesaikan masalah serta tugas (Supratman, 

2021). Kreativitas menjadi modal awal yang 

seharusnya dikuasai oleh siswa, karena siswa yang 

kurang berkreatif maka akan mengalami masalah saat 

mengerjakan soal dari guru, sebaliknya dengan daya 

kreativitas yang tinggi akan mempunyai ide-ide kreatif 

sehingga mampu untuk belajar dengan baik.  

Berdasarkan wawancara awal dengan salah 

guru matematika di SMAN 1 Kedungwuni, didapatkan 

informasi bahwa hasil belajar matematika di SMAN 1 

Kedungwuni kelas XI beragam, adanya perbedaan 

perolehan hasil belajar siswa ini yang kemudian timbul 



5 

 

menjadi masalah dimana dengan perlakuan dan 

motivasi yang sama dari guru namun menimbulkan 

hasil yang diperoleh berbeda, ternyata pada proses 

pembelajaran matematika di kelas ketika siswa 

mengalami kesusahan ketika mengerjakan soal dari 

guru maka akan lebih menyukai pencarian 

penyelesaian soal serta pendalaman materi di internet 

dalam beberapa sumber dalam bentuk digital misalnya 

berbentuk tulisan atau kata, video, ilustrasi, dan 

aplikasi internet tanpa menyeleksi informasi terlebih 

dahulu sehingga membuat kemungkinan jawaban yang 

siswa dapat bisa jadi salah karena ada juga dengan soal 

mempunyai lebih dari satu jawaban.  

Dari pernyataan tersebut sangat berhubungan 

dengan kemampuan literasi digital, agar tujuan belajar 

siswa dapat tercapai, literasi digital memiliki peran 

yang penting karena siswa akan lebih termotivasi 

untuk berusaha mendapatkan sumber belajar lain 

secara digital. Dengan menggunakan literasi digital, 

siswa dilatih untuk membedakan informasi palsu yang 

ada di media sosial atau internet. Semesntara itu, siswa 

bisa diinformasikan mengenai situs web dan cara 

penggunaanya untuk pembelajaran yang bermanfaat 

(Kurniawan, 2024). Sehingga penyebab hasil belajar 

siswa yang rendah salah satunya adalah kurangnya 

literasi digital siswa disebabkan karena kecenderungan 

untuk menggunakan google tanpa memahami 

informasi yang tersedia di internet (Nurramdhani et al., 

2023). 

 Selain itu pada jalannya kegiatan pembelajaran 

di sekolah siswa menghadapi kesulitan dalam 

menjawab pertanyaan yang belum pernah ada 

sebelumnya dengan cara penyelesaian baru juga. Siswa 
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biasanya mengerjakan soal dengan langkah-langkah 

yang sebagaimana yang dicontohkan guru, ataupun 

yang ada di internet, apabila soalnya diubah bentuk 

penyajiannya siswa akan menghadapi kesukaran saat 

mengerjakan soal. Siswa terbiasa mau berpikir pasif 

serta hanya menerima pengetahuan dan keterampilan 

apa adanya dari guru tanpa berusaha untuk 

menambahkan atau mencari cari baru sehingga tidak 

tampak rasa keingintahuan mereka, sikap seperti ini 

dikhawatirkan akan menjadi kebiasaan. Terlebih lagi 

dalam materi matematika kreativitas merupakan peran 

penting dalam proses pembelajaran dimana proses 

berpikir yang berkelanjutan terlibat untuk menerapkan 

ide-ide yang diperoleh (Saputra W. , 2020). Pernyataan 

ini sejalan sebagaimana pendapat Utami Munandar 

bahwa motivasi internal berdasarkan bakat meliputi 

intelligence quotient (IQ) yang diatas rata-rata, 

kreatifitas, serta task commitment (Munandar, 2014). 

Dari beberapa permasalahan tersebut tidak 

menutup kemungkinan bahwa akan memengaruhi hasil 

belajar siswa di sekolah. Berdasarkan latar belakang ini 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai 

“Pengaruh Literasi Digital dan Kreativitas Siswa 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas XI 

SMAN 1 Kedungwuni”.  

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah yang diambil dari latar belakang, 

antara lain: 

1. Hasil dari pembelajaran matematika di SMAN 1 

Kedungwuni kelas XI beragam, adanya perbedaan 

perolehan hasil belajar siswa ini yang kemudian 

timbul menjadi masalah dimana dengan perlakuan 
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dan motivasi yang sama dari guru namun 

menimbulkan perbedaan hasil yang diperoleh 

2. Kecenderungan siswa untuk mencari penyelesaian 

soal serta pendalaman materi di internet dalam 

macam-macam sumber yang ditampilkan dalam 

bentuk digital misalnya bentuk teks atau kata, 

video, gambar, internet, dan aplikasi. 

3. Kurangnya kreativitas siswa dengan ditandai 

adanya siswa yang kesulitan ketika menjawab 

suatu masalah matematika yang baru dengan cara 

penyelesaian yang baru juga.  

4. Sebagian dari siswa menggunakan cara yang sama 

dalam menjawab pertanyaan matematika seperti 

yang dicontohkan oleh guru ataupun yang ada di 

internet. 

 

1.3 Pembatasan Masalah 

Untuk membuat penelitian tepat sasaran dan 

lebih terpusat maka perlu adanya penyempitan 

masalah, diantaranya: 

1. Subjek penelitian yaitu siswa kelas XI di SMAN 1 

Kedungwuni  

2. Hasil pembelajaran yang digunakan berupa hasil 

dari belajar matematika bagi siswa kelas XI di 

SMAN 1 Kedungwuni  

3. Kemampuan literasi digital siswa di SMAN 1 

Kedungwuni pada kelas XI. 

4. Kreativitas siswa kelas XI SMAN 1 Kedungwuni  

 

1.4 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang diangkat dalam penelitian 

ini diantaranya: 
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1. Apakah terdapat pengaruh literasi digital siswa 

terhadap hasil belajar matematika siswa kelas XI di 

SMAN 1 Kedungwuni? 

2. Apakah terdapat pengaruh kreativitas siswa  

terhadap hasil belajar matematika siswa kelas XI di 

SMAN 1 Kedungwuni? 

3. Apakah terdapat pengaruh literasi digital dan 

kreativitas siswa terhadap hasil belajar matematika 

untuk siswa di kelas XI  SMAN 1 Kedungwuni? 

 

1.5 Tujuan penelitian 

Tujuan masalah pada penelitian ini diantaranya: 

1. Untuk menjelaskan pengaruh literasi digital siswa 

terhadap hasil belajar matematika siswa di kelas 

XI SMAN 1 Kedungwuni. 

2. Untuk menjelaskan pengaruh kreativitas siswa 

terhadap hasil belajar matematika siswa di kelas 

XI SMAN 1 Kedungwuni. 

3. Untuk menjelaskan pengaruh literasi digital dan 

kreativitas siswa terhadap hasil belajar matematika 

siswa kelas XI SMAN 1 Kedungwuni. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoretis  

1) Diharapkan bahwa penelitian ini akan 

memberikan lebih banyak informasi, 

pemahaman, pengetahuan, serta wawasan 

mengenai pembelajaran matematika. 

Khususnya dalam pengetahuan mengenai 

adanya pengaruh dari literasi digital dan 

kreativitas siswa terhadap hasil belajar 

matematika siswa. 
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2) Diharapkan penelitian ini diharapkan akan 

menambah khazanah literatur Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK) 

khususnya pada program studi Tadris 

Matematika juga akan menjadi sumber 

referensi untuk penelitian dan karya ilmiah 

selanjutnya.  

3) Sebagai bahan masukan dan tambahan 

informasi untuk peneliti berikutnya yang 

memiliki bahan penelitian yang mirip pada 

penelitian ini: 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1) Untuk siswa, meningkatkan siswa untuk 

menjadi lebih terdorong untuk 

menumbuhkan kemampuan literasi siswa 

serta kreativitasnya untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa  

2) Untuk guru, dapat menjadi rujukan bagi 

guru dalam pembelajaran matematika. 

3) Bagi peneliti, dapat mengetahui gambaran 

terkait hasil belajar matematika siswa 

melalui literasi digital dan juga kreativitas 

siswa. 

4) Bagi pembaca, untuk menambahkan 

wawasan mengenai pengaruh dari literasi 

digital dan kreativitas siswa untuk hasil dar 

pembelajaran matematika pada siswa. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan   

Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan, 

diperoleh hasil sebagai berikut: 

5.1.1 Terdapat pengaruh yang signifikan literasi digital 

siswa terhadap hasil belajar matematika siswa 

kelas XI di SMAN 1 Kedungwuni, berdasarkan 

nilai thitung 5,953 > ttabel 1,973 dan signifikan 

0,000< 0,05 sehingga menolak hipotesis H0 dan 

menerima H1 dengan besar berpengaruh terhadap 

variabel literasi digital dan hasil belajar 

matematika siswa sebesar 37,21%%. 

5.1.2 Terdapat pengaruh yang signifikan kreativitas 

siswa terhadap hasil belajar matematika siswa 

kelas XI di SMAN 1 Kedungwuni, berdasarkan 

nilai thitung 7,605 > ttabel 1,973 dan signifikan 

0,000< 0,05 sehingga menolak hipotesis H0 dan 

menerima H1 dengan besar berpengaruh terhadap 

variabel kreativitas dan hasil belajar matematika 

siswa sebesar 43,03%%. 

5.1.3 Terdapat pengaruh yang signifikan literasi digital 

siswa dan kreativitas siswa terhadap hasil belajar 

matematika siswa kelas XI di SMAN 1 

Kedungwuni, berdasarkan Fhitung 101,135 > Ftabel 

304 dengan sig 0,000 < 0,05, sehingga hipotesis H0 

ditolak dan H1 diterima. Berdasarkan hasil uji 

koefisien determinasi R2 menunjukkan angka 

0,521 yang artinya variabel literasi digital, variabel 

kreativitas siswa berpengaruh terhadap variabel 

terikat hasil belajar matematika siswa sebesar 

52,1%. 

 



 

 

5.2 Saran  

 Beberapa saran yang ingin disampaikan oleh penulis 

kepada pihak-pihak yang terkait dalam perspektif 

penelitian ini antara lain: 

5.2.1 Kepada pihak sekolah serta guru pengampu mata 

pelajaran agar lebih meningkatkan perhatiannya 

kepada siswa, baik ketika proses pembelajaran 

maupun menggunakan media digital dengan cara 

yang lebih aktif, inovatif, dan kreatif untuk 

menyampaikan materi pelajaran. Hal ini 

membantu siswa menjadi terbiasa dan terlatih 

dalam berliterasi digital. 

5.2.2 Kepada peneliti selanjutnya yang perlu 

diperhatikan oleh beberapa peneliti lain yang 

hendak meneliti mengenai literasi digital maupun 

kreativitas siswa adalah diharapkan menunjang 

kualitas data melalui metode-metode penelitian 

yang lain.  
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