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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTO 
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time, and it is the lens through which we experience much of 

our world” 

(Kita membutuhkan teknologi di setiap ruang kelas dan di 

tangan setiap siswa serta pendidik, karena teknologi adalah 

pena dan kertas di zaman ini, dan merupakan lensa yang 

melaluinya kita mengalami banyak hal di dunia ini) 

~ David Warlick~ 

 

 

 

“Di antara rasa yang membuatku bertahan dan yang hampir 

membuatku menyerah, aku memilih tetap melangkah. Karena 

pencapaian ini bukan tentang perasaan, tetapi tentang 

keberanian untuk menyelesaikan apa yang telah dimulai” 

~Wieke Nur Ilma~ 
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ABSTRAK 

Ilma, Wieke Nur. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Matematika Pada Materi SPLDV Berbantuan 

Nearpod Untuk Meningkatkan Keaktifan Peserta Didik 

Kelas VIII MTs Negeri 2 Pemalang. Skripsi Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi Tadris 

Matematika Universitas Islam Negeri K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Umi Mahmudah, 

M.Sc., Ph.D. 

Kata Kunci : Media Nearpod, SPLDV, dan Keaktifan 

Inovasi dalam pembelajaran matematika menjadi 

kebutuhan yang mendesak seiring dengan perkembangan 

teknologi dan perubahan karakteristik peserta didik. 

Pembelajaran berbasis teknologi memberikan peluang untuk 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, 

menyenangkan, dan bermakna. Salah satu aspek penting 

dalam pembelajaran yang efektif adalah keaktifan peserta 

didik selama proses belajar mengajar berlangsung. Di MTs 

Negeri 2 Pemalang, keaktifan peserta didik dalam memahami 

materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) 

masih tergolong rendah. Rendahnya keaktifan ini dipengaruhi 

oleh penggunaan media pembelajaran yang jarang. Oleh 

karena itu, diperlukan pengembangan media pembelajaran 

interaktif yang dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini meliputi 

bagaimana proses pengembangan media pembelajaran 

interaktif matematika berbantuan Nearpod, bagaimana tingkat 

kevalidan media tersebut, serta bagaimana kepraktisan dan 

efektivitasnya dalam meningkatkan keaktifan peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran Nearpod yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan keaktifan peserta didik dalam pembelajaran 

matematika pada materi SPLDV kelas VIII. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 
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Implementation, Evaluation). Proses pengembangan dimulai 

dengan analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik. Desain 

media kemudian dibuat berdasarkan hasil analisis tersebut, 

dilanjutkan dengan pengembangan produk yang divalidasi 

oleh ahli materi, media, dan bahasa. Uji coba dilakukan pada 

peserta didik kelas VIII, dan evaluasi dilakukan untuk menilai 

Kepraktisan diukur menggunakan angket yang diisi oleh 

pendidik dan peserta didik, kemudian dihitung rata-rata 

persentasenya. Efektivitas media dinilai berdasarkan hasil uji-

t dan peningkatan keaktifan peserta didik yang dihitung 

menggunakan N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Nearpod 

memiliki tingkat kevalidan yang tinggi, dengan skor validasi 

80% dari ahli materi, 85% dari ahli media, dan 96% dari ahli 

bahasa. Kepraktisan media dinilai sangat tinggi dengan skor 

93% berdasarkan respons pendidik. Efektivitas media 

ditunjukkan oleh peningkatan keaktifan peserta didik yang 

signifikan, dengan nilai N-Gain rata-rata sebesar 0,57 

(kategori sedang). Media pembelajaran berbantuan Nearpod 

ini terbukti efektif dalam meningkatkan keaktifan peserta didik 

pada materi SPLDV.  



 

xii 

 

KATA PENGANTAR 

Segala puji dan syukur kehadirat Allah Swt. yang telah 

melimpahkan rahmat-Nya. Berkat karunia-Nya, peneliti dapat 

menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Matematika Pada Materi SPLDV 

Berbantuan Nearpod Untuk Meningkatkan Keaktifan Peserta 

Didik Kelas VIII MTs Negeri 2 Pemalang”. Skripsi ini disusun 

sebagai salah satu persyaratan meraih gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Tadris Matematika, Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Sholawat dan salam disampaikan kepada Nabi 

Muhammad saw., semoga kita semua mendapatkan syafaatnya 

di yaumil akhir nanti. Amin. 

Penelitian ini dapat diselesaikan berkat bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, peneliti menyampaikan 

ucapan terima kasih dan penghargaan setinggi-tingginya 

kepada: 

1. Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag., selaku Rektor UIN 

K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

2. Prof. Dr. H. Sugeng Solehuddin, M.Ag., selaku Dekan 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

3. Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd., selaku Ketua Program 

Studi Tadris Matematika, UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. 

4. Heni Lilia Dewi, M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi 

Tadris Matematika, UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. 

5. Umi Mahmudah, M.Sc., Ph.D., selaku Dosen 

Pembimbing Skripsi. 

6. MTs Negeri 2 Pemalang, selaku tempat penelitian yang 

telah memberikan kesempatan kepada peneliti untuk 

melaksanakan dan menyelesaikan penelitian ini. 



 

 

xiii 

Peneliti menyadari akan segala keterbatasan dan 

kekurangan dari isi maupun tulisan skripsi ini. Oleh karena itu, 

kritik dan saran yang bersifat membangun dari semua pihak 

masih dapat diterima dengan senang hati. Semoga hasil 

penelitian ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi 

pengembangan penelitian di masa depan. 

 

Pekalongan, 13 Februari 2025 

 

 

Wieke Nur Ilma 

NIM. 26211001 

 



 

xiv 

 

DAFTAR ISI 

HALAMAN JUDUL ..................................................... i 
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ........ ii 
NOTA PEMBIMBING ................................................ iii 
PENGESAHAN ........................................................... iv 
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ................................ v 
ABSTRAK .................................................................... x 
KATA PENGANTAR ................................................ xii 
DAFTAR ISI .............................................................. xiv 
DAFTAR TABEL ...................................................... xvi 
DAFTAR GAMBAR ................................................ xvii 
DAFTAR LAMPIRAN ............................................ xviii 
BAB 1 PENDAHULUAN ............................................ 1 

1.1. Latar Belakang Masalah ............................... 1 
1.2. Identifikasi Masalah ..................................... 6 
1.3. Pembatasan Masalah .................................... 6 
1.4. Rumusan Masalah ........................................ 7 
1.5. Tujuan Penelitian .......................................... 7 
1.6. Manfaat Penelitian ........................................ 8 
1.7. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan ...... 8 
1.8. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan .. 11 

BAB II  LANDASAN TEORI .................................... 12 
2.1 Deskripsi Teoritik ....................................... 12 

2.2 Kajian Penelitian yang Relevan ................. 25 

2.3 Kerangka Berpikir ...................................... 31 

BAB III     METODE PENELITIAN ......................... 33 
3.1 Desain Penelitian ........................................ 33 

3.2 Prosedur Penelitian ..................................... 33 

3.3 Sumber Data dan Subjek Penelitian ........... 36 

3.4 Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data . 37 

3.5 Teknik Analisis Data .................................. 44 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN ......................................................... 49 
4.1    Hasil Penelitian ........................................... 49 

4.2 Pembahasan ................................................ 93 
BAB V  PENUTUP .................................................... 95 

5.1 Simpulan ..................................................... 95 



 

 

xv 

5.2 Implikasi ..................................................... 96 

5.3 Saran ........................................................... 98 
DAFTAR PUSTAKA ................................................. 99 
LAMPIRAN .............................................................. 105 

 

 

 

  



 

xvi 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3. 1. Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan 

Peserta Didik ................................................................... 38 

Tabel 3. 2. Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan 

Pendidik ........................................................................... 39 

Tabel 3. 3. Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Materi ......... 39 

Tabel 3. 4. Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Media .......... 40 

Tabel 3. 5. Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Bahasa ......... 41 

Tabel 3. 6. Kisi-Kisi Angket Kepraktisan Media ............ 42 

Tabel 3. 7. Kisi-Kisi Angket Keaktifan Peserta Didik .... 43 

Tabel 3. 8. Skala Guttman ............................................... 44 

Tabel 3. 9. Kriteria Kebutuhan Pengembangan ............... 45 

Tabel 3. 10. Skala Likert ................................................. 45 

Tabel 3. 11. Kriteria Kevalidan Media ............................ 46 

Tabel 3. 12. Kriteria Kepraktisan Media ......................... 46 

Tabel 3. 13. Kriteria N-Gain ............................................ 48 

Tabel 4. 1. Hasil Analisis Kebutuhan Pendidik ............... 50 

Tabel 4. 2. Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik ....... 52 

Tabel 4. 3. Storyboard Desain Media .............................. 63 

Tabel 4. 4. Hasil Validasi Instrumen Angket .................. 70 

Tabel 4. 5. Hasil Validasi Ahli Materi............................. 73 

Tabel 4. 6. Hasil Validasi Ahli Media ............................. 75 

Tabel 4. 7. Hasil Validasi Ahli Bahasa ............................ 77 

Tabel 4. 8. Revisi Ahli Materi ......................................... 81 

Tabel 4. 9. Revisi Ahli Bahasa ........................................ 84 

Tabel 4. 10. Hasil Kepraktisan Media ............................. 87 

Tabel 4. 11. Hasil Keaktifan Sebelum dan Sesudah 

Intervensi Media Nearpod ............................................... 88 

Tabel 4. 12. Hasil Uji Normalitas .................................... 90 

Tabel 4. 13. Hasil Uji-T Berpasangan ............................. 91 

Tabel 4. 14. Hasil Analisis N-Gain ................................. 92  



 

 

xvii 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3. 1. Desain Penelitian ............................................ 33 

Gambar 4. 1. Grafik Solusi SPLDV ..................................... 57 

Gambar 4. 2. Tampilan Media Pembelajaran Nearpod ........ 68 

 

 

 

 

  



 

xviii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

  



 

1 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan proses adanya pola 

interaksi antara peserta didik dan lingkungan, yang 

bertujuan untuk menciptakan perubahan perilaku positif. 

Pendidik berperan sebagai fasilitator dalam menyediakan 

lingkungan pembelajaran yang mencdukung (Wahab & 

Rosnawati, 2021). Proses ini didasari oleh upaya sadar 

pendidik untuk memfasilitasi peserta didik belajar dengan 

tepat sesuai dengan kebutuhan mereka. Pembelajaran juga 

merupakan sistem dengan komponen terorganisir, yang 

terdiri dari tujuan pembelajaran, metode pembelajaran, 

media pembelajaran, materi ajar, serta tindak lanjut 

pembelajaran atau evaluasi pembelajaran (Ariani et al., 

2022). 

Pembelajaran matematika merupakan proses 

pengembangan kemampuan problem solving atau 

pemecahan masalah serta kemampuan berpikir peserta 

didik. Tujuannya adalah mendorong partisipasi aktif 

peserta didik dalam belajar. Matematika bukan hanya 

subjek, tapi juga alat untuk berpikir, berkomunikasi, dan 

memecahkan masalah. Melalui pembelajaran ini, peserta 

didik dapat meningkatkan kemampuan berpikir logis, 

kreatif, dan pemecahan masalah serta berpartisipasi aktif 

dalam mengembangkan kemampuan matematika mereka 

dengan berbagai metode pembelajaran yang sesuai 

(Gusteti & Neviyarni, 2022). 

Penggunaan media pembelajaran memegang peranan 

signifikan dalam pelaksanaan proses pendidikan 

(Wulandari et al., 2023). Media pembelajaran merupakan 

segala bentuk benda dan alat sebagai sarana yang 

menghubungkan antara pendidik dan peserta didik dalam 
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proses belajar mengajar, media bertujuan untuk 

merangsang peserta didik agar semangat dalam proses 

belajar mengajar dengan baik (Batubara, 2020; Hasan et 

al., 2021). Ada lima elemen utama dalam fungsi media 

pembelajaran, yaitu sebagai perantara pesan atau materi, 

sumber belajar, alat untuk memotivasi peserta didik, 

sarana efektif untuk mencapai hasil pembelajaran yang 

menyeluruh dan bermakna, serta media untuk 

mengembangkan dan meningkatkan keterampilan. 

Kombinasi yang baik di antara kelima elemen ini 

memiliki dampak signifikan terhadap keberhasilan 

pembelajaran sesuai dengan target yang diinginkan. 

Perkembangan teknologi menekan pendidik untuk 

berinovasi dalam menggunakan berbagai media 

pembelajaran dengan menyesuaikan perkembangan 

zaman (Maritsa et al., 2021). Media pembelajaran seperti 

audio, visual, dan audiovisual diharapkan dapat 

meningkatkan Self Motivated Learning dan Self Regulated 

Learning peserta didik. Menurut Haris Mudjiman dan 

Pintrich dalam Firmadani (2020), Self Motivated Learning 

adalah proses belajar yang digerakkan oleh keinginan 

individu untuk menguasai keterampilan tertentu, 

sementara Self Regulated Learning adalah proses di mana 

peserta didik mengatur perilaku dan motivasi mereka 

sendiri untuk mencapai tujuan akademik. 

Salah satu alat pembelajaran yang dapat 

dipertimbangkan dalam konteks pendidikan adalah media 

pembelajaran yang interaktif. Media pembelajaran 

interaktif merujuk pada alat pembelajaran yang mampu 

menciptakan interaksi atau keterlibatan aktif antara 

peserta didik dengan materi yang disajikan (Indartiwi et 

al., 2020). Pendekatan pemanfaatan media pembelajaran 

interaktif oleh para pendidik bertujuan untuk mendorong 
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keaktifan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar. 

Keunggulan dari penggunaan media pembelajaran 

interaktif terletak pada kemudahan bagi para pendidik 

untuk mengadopsi teknologi dalam proses pembelajaran, 

sesuai dengan tuntutan perkembangan zaman (Rasmani et 

al., 2023). 

Dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran di 

tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP), pentingnya 

multimedia interaktif menjadi semakin nyata. Sekolah 

sebagai lembaga pendidikan bertanggung jawab untuk 

menyediakan fasilitas yang mendukung peningkatan 

kompetensi pendidik dalam menggunakan media 

pembelajaran secara efektif selama proses mengajar. 

Pengembangan multimedia interaktif harus dilakukan 

dengan pendekatan kreatif, inovatif, valid, praktis, serta 

melibatkan kontribusi berbagai ahli terkait. Dengan 

demikian, media pembelajaran interaktif yang dihasilkan 

akan berpotensi meningkatkan minat serta kualitas 

pembelajaran matematika di lingkungan SMP (Sakiah & 

Effendi, 2021). 

Aplikasi Nearpod adalah platform pendidikan yang 

dapat diakses secara fleksibel melalui website, 

menawarkan solusi pembelajaran interaktif dengan 

berbagai fitur dan aktivitas yang mendukung proses 

belajar mengajar (P. I. Aryani et al., 2023). Dengan 

kemampuan untuk memfasilitasi pembelajaran baik 

secara langsung (offline) maupun dalam jaringan (online), 

Nearpod memberikan akses yang tidak terbatas terhadap 

ruang dan waktu, menjadikannya sebagai alat yang efektif 

dalam meningkatkan ketertarikan peserta didik terhadap 

pembelajaran (Az-Zahro & Panduwinata, 2023). 

Banyaknya penelitian yang mendukung penggunaan 

Nearpod oleh pendidik, baik di dalam maupun luar negeri, 
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menunjukkan efektivitasnya dalam membangun 

pembelajaran yang interaktif dan memfasilitasi 

pembelajaran yang lebih terarah. Melalui berbagai fitur 

interaktifnya, Nearpod memberikan kesempatan bagi 

pendidik untuk mengubah pendekatan pembelajaran 

menjadi lebih menarik dan modern, serta menyediakan 

pembelajaran yang lebih variatif dan komprehensif bagi 

peserta didik. Dengan ruang yang disediakannya, 

Nearpod memungkinkan pengajar untuk menyajikan 

materi secara digital dengan berbagai elemen multimedia, 

memperkaya proses belajar mengajar dengan bahan-

bahan pendukung yang inovatif (Fareza & Zuhdi, 2023; 

Minalti & Erita, 2021; Pramesti et al., 2023). 

Dalam proses pembelajaran, keaktifan peserta didik 

memegang peranan krusial dalam meningkatkan 

efektivitas pembelajaran. Saat peserta didik terlibat secara 

aktif, mereka cenderung memiliki motivasi dan tertarik 

pada materi yang dipelajari (Syaparuddin et al., 2020). 

Keaktifan peserta didik menjadi indikator utama dalam 

dinamika pembelajaran di kelas. Pendidik memegang 

peran penting dalam mendorong keaktifan peserta didik 

dan menciptakan lingkungan pembelajaran yang 

mendukung. Dengan penggunaan media pembelajaran 

yang interaktif, pendidik dapat memberi motivasi peserta 

didik untuk mengonstruksi pengetahuan mereka sendiri, 

menjadikan peserta didik sebagai subjek aktif dalam 

proses pembelajaran (Prijanto & De Kock, 2021). 

Berdasarkan hasil pengamatan di MTs Negeri 2 

Pemalang dan wawancara dengan pendidik matematika 

pada pra penelitian, diketahui peserta didik mengalami 

kesulitan mempertahankan fokus dan kurang 

berpartisipasi aktif selama pembelajaran matematika. 

Media pembelajaran yang digunakan saat ini belum 
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memanfaatkan teknologi interaktif seperti Nearpod, 

sehingga interaksi dalam pembelajaran masih terbatas. 

Peserta didik masih menunjukkan keterbatasan dalam 

mengajukan pertanyaan, menjawab pertanyaan, 

mengemukakan pikiran serta berpartisipasi dalam 

assessmen dengan suasana menyenangkan. 

Pentingnya pengembangan Nearpod di MTs Negeri 2 

Pemalang tercermin dari beberapa poin. Pertama, melalui 

penggunaan Nearpod, dapat meningkatkan keaktifan 

peserta didik dalam proses belajar mengajar matematika. 

Dengan fitur-fitur interaktifnya, Nearpod mampu 

menciptakan pengalaman pembelajaran matematika yang 

menarik dan menyenangkan, yang akan membantu 

peserta didik lebih aktif dalam pembelajaran. Kedua, 

pengembangan Nearpod juga akan memberikan 

kesempatan bagi pendidik matematika untuk memperkaya 

metode pembelajaran mereka. Dengan berbagai fitur yang 

disediakan, pendidik dapat menyajikan materi lebih 

menarik dan interaktif, sehingga menstimulasi 

pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep 

matematika yang diajarkan. Ketiga, implementasi 

Nearpod di sekolah tersebut juga akan mendukung upaya 

pengintegrasian teknologi dalam pembelajaran. Dengan 

memanfaatkan Nearpod, sekolah dapat menunjukkan 

komitmen mereka terhadap pemanfaatan teknologi dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran, serta membekali 

peserta didik dengan keterampilan teknologi yang penting 

dalam era digital saat ini.  

Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

(SPLDV) adalah salah satu materi yang sangat sesuai 

untuk diterapkan menggunakan Nearpod, karena  SPLDV 

dapat dikaitkan dengan situasi kehidupan nyata. Dengan 

fitur interaktif yang disediakan oleh Nearpod, materi 
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SPLDV dibuat lebih menarik dan relevan bagi peserta 

didik. Hal ini akan mendorong keaktifan peserta didik 

dalam proses belajar mengajar karena peserta didik dapat 

melihat aplikasi nyata dari konsep-konsep yang mereka 

temukan dalam kehidupan sehari-hari. 

MTs Negeri 2 Pemalang belum 

mengimplementasikan media pembelajaran berbantuan 

Nearpod khususnya pada materi SPLDV, namun sekolah 

ini menyediakan sarana dan prasarana yang memadai. 

Terdapat ruang multimedia yang dapat dimanfaatkan 

untuk menerapkan media pembelajaran interaktif 

matematika dengan bantuan Nearpod. Keberadaan 

fasilitas ini dapat mendukung pelaksanaan pembelajaran 

yang lebih efektif dan menarik bagi peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, 

maka peneliti mengambil judul: “PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

MATEMATIKA PADA MATERI SPLDV 

BERBANTUAN NEARPOD UNTUK 

MENINGKATKAN KEAKTIFAN PESERTA DIDIK 

KELAS VIII MTS NEGERI 2 PEMALANG ” 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti 

dapat mengidentifikasi permasalahan sebagai berikut : 

1. Kurangnya keaktifan peserta didik dalam 

pembelajaran matematika di MTs Negeri 2 

Pemalang. 

2. Media pembelajaran yang digunakan saat ini 

belum memanfaatkan teknologi interaktif seperti 

Nearpod. 

1.3. Pembatasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi pada : 
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1. Pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbantuan Nearpod. 

2. Materi yang dikaji dalam media pembelajaran 

terbatas pada materi Sistem Persamaan Linear 

Dua Variabel (SPLDV) untuk kelas VIII. 

3. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VIII 

I sebanyak 32 di MTs Negeri 2 Pemalang. 

1.4. Rumusan Masalah 

Berlandaskan pada batasan masalah yang disajikan, 

maka perumusan masalah dalam penelitian ini sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran 

interaktif matematika berbantuan Nearpod?  

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran 

interaktif matematika berbantuan Nearpod?  

3. Bagaimana kepraktisan dan efektifitas media 

pembelajaran interaktif matematika berbantuan 

Nearpod dalam meningkatkan keaktifan peserta 

didik?  

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang disajikan, penelitian 

ini bertujuan untuk : 

1. Mengembangkan media pembelajaran interaktif 

matematika berbantuan Nearpod. 

2. Menguji kevalidan media pembelajaran interaktif 

matematika berbantuan Nearpod. 

3. Menguji kepraktisan dan efektifitas media 

pembelajaran interaktif matematika berbantuan 

Nearpod dalam meningkatkan keaktifan peserta 

didik. 
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1.6. Manfaat Penelitian 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

interaktif matematika berbantuan Nearpod diharapkan 

bisa membawa manfaat : 

1. Bagi peneliti, penelitian ini memberikan 

pengetahuan yang berharga, wawasan yang 

mendalam, pengalaman, dan persiapan yang 

penting dalam pengembangan media 

pembelajaran interaktif menggunakan Nearpod. 

2. Bagi pendidik dan calon pendidik, hasil penelitian 

ini diharapkan memberikan informasi yang 

berharga tentang pengembangan media 

pembelajaran interaktif dengan Nearpod, 

terutama agar dapat dijadikan referensi dalam 

pemanfaatan media pembelajaran. 

3. Bagi peserta didik, penelitian ini berpotensi untuk 

merangsang keaktifan peserta didik dalam 

pembelajaran khususnya pada materi SPLDV. 

4. Bagi peneliti lainnya, hasil penelitian ini dapat 

menjadi referensi yang berguna, sumber 

informasi yang dapat diandalkan, dan titik awal 

untuk penelitian lanjutan, khususnya dalam 

konteks pengembangan media pembelajaran 

interaktif. 

1.7. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah NearMath, yaitu media pembelajaran interaktif 

berbantuan Nearpod untuk mata pelajaran matematika, 

khususnya materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

(SPLDV) bagi peserta didik kelas VIII di MTs Negeri 2 

Pemalang. Nama NearMath merupakan singkatan dari 

Nearpod + Mathematics, yang mencerminkan 
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pemanfaatan teknologi Nearpod dalam mendukung 

pembelajaran matematika yang interaktif dan menarik. 

Adapun spesifikasi detail dari produk yang 

dikembangkan mencakup beberapa aspek penting sebagai 

berikut : 

1. Konten Materi Pembelajaran 

a. Materi pembelajaran SPLDV disusun dengan 

memperhatikan pendekatan kontekstual, 

dimana peserta didik diajak untuk memahami 

konsep melalui masalah-masalah yang relevan 

dengan kehidupan sehari-hari. 

b. Materi meliputi penjelasan konsep dasar, 

contoh soal, dan aplikasi SPLDV dalam 

konteks kehidupan nyata, sehingga peserta 

didik lebih mudah memahami kegunaan materi. 

c. Penyajian materi secara bertahap, dimulai dari 

pengenalan konsep hingga penerapan dan 

latihan soal yang beragam. 

2. Desain Visual dan Interaktif 

a. Produk ini dilengkapi dengan elemen visual 

menarik seperti grafik dan gambar untuk 

memudahkan pemahaman konsep 

matematika. 

b. Fitur interaktif Nearpod seperti collaborate 

board, open endeed questions, dan quiz 

digunakan untuk meningkatkan partisipasi 

aktif peserta didik. 

c. Penyajian materi bersifat interaktif, 

memungkinkan peserta didik untuk menjawab 

soal atau memberikan pendapat secara 

langsung selama sesi pembelajaran. 

 

 



10 

 

3. Evaluasi dan Penilaian 

a. Media pembelajaran ini dilengkapi dengan 

kuis interaktif yang memungkinkan pendidik 

untuk mengukur pemahaman peserta didik 

secara real-time. 

b. Penilaian tidak hanya berbasis hasil, tetapi 

juga mencakup proses keaktifan peserta didik 

selama sesi pembelajaran berlangsung. 

4. Aksesibilitas dan Fleksibilitas 

a. Media pembelajaran Nearpod dapat diakses 

oleh peserta didik melalui perangkat komputer, 

tablet, atau ponsel dengan koneksi internet, 

baik di dalam kelas maupun di rumah. 

b. Pendidik memiliki fleksibilitas dalam 

menyajikan materi untuk mengontrol alur 

pembelajaran, mengatur aktivitas interaktif, 

dan menyesuaikan materi sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik secara real-time di 

dalam kelas. 

5. Kompatibilitas Teknologi 

a. Media pembelajaran ini dirancang kompatibel 

dengan berbagai perangkat dan sistem operasi, 

seperti Windows, Android, dan IOS. 

b. Penggunaan Nearpod yang berbasis cloud 

memungkinkan pendidik dan peserta didik 

untuk mengakses konten tanpa terbatas waktu 

dan tempat. 

6. Kelengkapan Media Pendukung 

a. Terdapat video pembelajaran untuk membantu 

peserta didik yang lebih nyaman belajar melalui 

audiovisual. 
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1.8. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi dalam pengembangan media pembelajaran ini 

adalah: 

a. Semua peserta didik memiliki akses terhadap 

perangkat digital dan koneksi internet yang 

memadai. 

b. Pendidik mampu mengoperasikan platform 

Nearpod dengan baik. 

2. Keterbatasan dalam pengembangan meliputi: 

a. Tidak semua peserta didik memiliki keterampilan 

yang cukup dalam menggunakan perangkat 

teknologi. 

b. Durasi waktu pembelajaran terbatas yang mungkin 

tidak memungkinkan penggunaan semua fitur 

Nearpod secara maksimal. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

dan analisis data yang diperoleh, dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif 

NearMath memiliki dampak positif terhadap peningkatan 

keaktifan peserta didik. Kesimpulan penelitian ini 

dirangkum dalam poin-poin berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif 

matematika berbantuan Nearpod menggunakan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). 

Pada tahap analisis, kebutuhan peserta didik dan 

pendidik terhadap media pembelajaran interaktif 

diidentifikasi. Tahap perancangan dilakukan 

dengan mendesain materi, fitur interaktif, serta 

alur pembelajaran berbantuan Nearpod. Tahap 

pengembangan melibatkan validasi oleh ahli 

materi, media, dan bahasa untuk memastikan 

kualitas media. Implementasi dilakukan dengan 

menerapkan media di kelas VIII MTs Negeri 2 

Pemalang. Evaluasi menunjukkan bahwa media 

tersebut meningkatkan keaktifan peserta didik. 

2. Hasil validasi menunjukkan bahwa media 

pembelajaran interaktif matematika berbantuan 

Nearpod (NearMath) memiliki tingkat kevalidan 

yang tinggi. Validasi oleh ahli materi 

memperoleh nilai 80% (valid), ahli media 

memperoleh 85% (sangat valid), dan ahli bahasa 

memperoleh 96% (sangat valid). Berdasarkan 

hasil validasi, maka menunjukkan bahwa media 
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pembelajaran tersebut valid digunakan dalam 

proses pembelajaran matematika. 

3. Media pembelajaran interaktif matematika 

berbantuan Nearpod (NearMath) memiliki 

tingkat kepraktisan yang sangat tinggi dengan 

nilai kepraktisan sebesar 95% berdasarkan 

penilaian pendidik. Hal ini menunjukkan bahwa 

media tersebut mudah digunakan dan sesuai 

dengan kebutuhan pembelajaran. Dari segi 

efektivitas, hasil uji-t berpasangan menunjukkan 

nilai signifikansi 0,01 (p < 0,05), yang berarti 

terdapat peningkatan keaktifan peserta didik 

secara signifikan setelah penggunaan media. 

Analisis N-Gain menunjukkan rata-rata 

peningkatan keaktifan sebesar 0,57 yang 

termasuk kategori sedang. Dengan demikian, 

media pembelajaran interaktif matematika 

berbantuan Nearpod (NearMath) efektif dalam 

meningkatkan keaktifan peserta didik. 

5.2 Implikasi 

Berdasarkan simpulan yang telah diuraikan, 

pengembangan media pembelajaran berbantuan Nearpod 

memiliki beberapa implikasi penting, baik secara teoritis 

maupun praktis: 

1. Implikasi Teoritis  

a. Penelitian ini memberikan bukti empiris bahwa 

model pengembangan ADDIE dapat diterapkan 

secara efektif dalam pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis teknologi. Hal 

ini menunjukkan bahwa model ADDIE dapat 

dijadikan acuan bagi peneliti selanjutnya untuk 

mengembangkan bahan ajar serupa yang lebih 



97 

 

inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik. 

b. Hasil penelitian ini mendukung pemahaman 

bahwa penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi seperti Nearpod dapat 

meningkatkan keaktifan peserta didik. 

Keaktifan yang lebih tinggi dapat berkontribusi 

pada pemahaman yang lebih baik terhadap 

materi matematika, khususnya SPLDV. 

2. Implikasi Praktis  

a. Media pembelajaran berbantuan Nearpod dapat 

dijadikan sebagai alternatif bahan ajar yang 

menarik dan efektif dalam pembelajaran 

matematika, khususnya pada materi SPLDV. 

Implementasi yang lebih luas di berbagai kelas 

dan tingkat sekolah diharapkan dapat 

memberikan hasil yang lebih baik dalam 

meningkatkan keaktifan peserta didik. 

b. Penggunaan Nearpod memungkinkan 

pembelajaran yang fleksibel dan mandiri, di 

mana peserta didik dapat mengakses materi 

kapan saja dan di mana saja. Dengan demikian, 

Nearpod dapat dimanfaatkan tidak hanya untuk 

materi SPLDV, tetapi juga untuk berbagai materi 

pembelajaran lainnya. 

c. Penggunaan media ini juga dapat memfasilitasi 

pembelajaran yang kolaboratif dan berpusat pada 

peserta didik. Dengan fitur-fitur interaktifnya, 

Nearpod dapat mendorong peserta didik untuk 

berpartisipasi aktif dalam diskusi dan kegiatan 

kelompok selama pembelajaran berlangsung. 
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5.3 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

maka beberapa saran yang dapat diberikan adalah sebagai 

berikut: 

1. Penelitian dan pengembangan ini masih terbatas 

pada peningkatan keaktifan peserta didik, 

sehingga penelitian selanjutnya dapat 

mengembangkan media berbantuan Nearpod 

untuk mengukur peningkatan hasil belajar 

secara lebih komprehensif. 

2. Penelitian dan pengembangan ini hanya 

dilakukan pada satu materi pembelajaran, yaitu 

SPLDV. Oleh karena itu, disarankan bagi 

peneliti selanjutnya untuk mengembangkan 

media Nearpod pada materi matematika lainnya 

atau mata pelajaran lain. 

3. Peneliti selanjutnya dapat mengintegrasikan 

Nearpod dengan media pembelajaran lain untuk 

meningkatkan efektivitas pembelajaran yang 

lebih optimal. 

. 
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