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Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke 

abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf-huruf Arab 

dengan huruf-huruf Latin beserta perangkatnya.  

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan 

sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan 

huruf dan tanda sekaligus.  

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan huruf 

latin: 

Tabel 0.1: Tabel Transliterasi Konsonan 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث
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 Jim J Je ج

 Ḥa ḥ ha (dengan titik di ح

bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R er ر

 Zai Z zet ز

 Sin S es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Ṣad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad ḍ de (dengan titik di ض

bawah) 

 Ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 Ẓa ẓ zet (dengan titik di ظ

bawah) 

 ain ` koma terbalik (di atas)` ع

 Gain G ge غ

 Fa F ef ف

 Qaf Q ki ق

 Kaf K ka ك

 Lam L el ل

 Mim M em م
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 Nun N en ن

 Wau W we و

 Ha H ha ھ

 Hamzah ‘ apostrof ء

 Ya Y ye ي

 

B. Vokal  

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut: 

Tabel 0.2: Tabel Transliterasi Vokal Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah A a ـَ

 Kasrah I i ـِ

 Dammah U u ـُ

 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut: 

Tabel 0.3: Tabel Transliterasi Vokal Rangkap 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah dan ya Ai a dan u يَْ... 
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  Fathah dan wau Au a dan u وَْ... 

Contoh: 

 kataba  كَتَبَ  -
 fa`ala  فَ عَلَ  -
 suila  سُئِلَ  -
 kaifa  كَيْفَ  -
 haula حَوْلَ  -

C. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Tabel 0.4: Tabel Transliterasi Maddah 

Huruf Arab Nama Huruf 

Latin 

Nama 

 Fathah dan alif atau اَ...ىَ... 

ya 

Ā a dan garis di atas 

 Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas ىِ... 

 Dammah dan wau Ū u dan garis di atas وُ... 

Contoh: 

 qāla  قاَلَ  -

 ramā  رمََى -

 qīla  قِيْلَ  -

 yaqūlu  يَ قُوْلُ  -
-  

D. Ta’ Marbutah 

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbutah hidup 
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Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dammah, transliterasinya adalah “t”. 

2. Ta’ marbutah mati 

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah “h”. 

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka 

ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”. 

Contoh: 

طْفَالِ لَ رَؤْضَةُ ا -   raudah al-atfāl/raudahtul atfāl 

 al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah  الْمَدِيْ نَةُ الْمُنَ وَّرةَُ  -

 talhah   طلَْحَةْ  -

 

E. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah 

tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf 

yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh: 

 nazzala  نَ زَّلَ  -

 al-birr  البِر  -

 

F. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu 

 :namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas ,ال
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1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang 

langsung mengikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan 

dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai 

dengan bunyinya. 

 Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang ditulis 

terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang. 

Contoh: 

 ar-rajulu  الرَّجُلُ  -

 al-qalamu الْقَلَمُ  -

 asy-syamsu الشَّمْسُ  -

لُ الْْلََ  -  al-jalālu 

 

G. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku 

bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang 

terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh: 

 ta’khużu تََْخُذُ  -

 syai’un شَيئ   -

 an-nau’u الن َّوْءُ  -

 inna إِنَّ  -
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H. Penelitian Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penelitiannya dengan huruf Arab sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, maka 

penelitian kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya. 

Contoh: 

 /Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn  وَ إِنَّ اَلله فَ هُوَ خَيُْْ الرَّازقِِيَْ  -

Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn 

 Bismillāhi majrehā wa mursāhā  بِسْمِ اِلله مََْرَاهَا وَ مُرْسَاهَا  -

 

 

I. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti apa 

yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk menuliskan 

huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh 

kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri 

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. 

Contoh: 

 /Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn  الْْمَْدُ لِله رَبِ  الْعَالَمِيَْ  -

Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn 

 Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm  الرَّحْْنِ الرَّحِيْمِ  -

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam tulisan 

Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penelitian itu disatukan dengan kata 
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lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak 

dipergunakan. 

Contoh: 

 Allaāhu gafūrun rahīm  اللهُ غَفُوْر  رحَِيْم   -

عًا لُ لِِلِ  ا - ي ْ مُوْرُ جََِ   Lillāhi al-amru jamī`an/Lillāhil-amru jamī`an 

 

J. Tajwid 

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid. 

Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman 

tajwid. 
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ABSTRAK 

 

Wildasari, Sania. 2025. “Pengembangan Media Pembelajaran Mahārah Istima’ 

Berbasis Aplikasi Plotagon Pada Siswa Kelas X Ma Salafiyah Syafi’iyah Hadirul 

Ulum Tasikrejo Ulujami Pemalang”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa 

Arab. Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan. Universitas Islam Negeri K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Dr. Ahmad Taufiq, M.Pd. I. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Plotagon, Mahārah istima’, Hasil 

Belajar. 

 

 Seiring berkembangnya teknologi, media pembelajaran tentunya 

mengalami perkembangangan sesuai dengan kebutuhan siswa. Ditemukan kendala 

dalam proses pembelajaran bahasa Arab pada siswa kelas X MA Salafiyah 

Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo yaitu penurunan nilai pada mata pelajaran 

bahasa Arab  khususnya dalam mahaarah istima’, hal ini disebabkan karena 
penggunakaan media pembelajaran yang kurang inovatif. Aplikasi plotagon dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran berbasis teknologi. Penelitian ini berfokus 

pada produk pengembangan media pembelajaran mahārah istima’ berbasis video 

animasi dengan bantuan aplikasi plotagon yang berfokus pada bab al-hiwāyah 

(hobi) dan keefektifan media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon. Penelitian  

ini bertujuan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran 

bahasa Arab khususnya dalam penguasaan mahārah istima’.Video berisi 

percakapan antara dua orang yang bertemakan hobi olahraga dan narasi tentang 

hobi yang bermanfaat. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana 

tahapan pengembangan produk media pembelajaran mahārah istima’ berbasis 

aplikasi plotagon. Selanjutnya dilakukan uji validasi untuk mengetahui kelayakan 

media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon. Jenis penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan RnD (Research and Development) dengan menggunakan 

model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu analisis, perencanaan, pengembangan, 

penerapan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas X 

yang berjumlah 50 siswa terdiri dari 25 siswa untuk kelas eksperimen, dan 25 siswa 

pada kelas kontrol di MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo. Teknik 

pengumpulan data berupa angket dengan instrument pengumpulan data 

menggunakan wawancara, observasi, dan dokumentasi menggunakan data 

kualitatif dan data kuantitatif. Hasil pengembangan produk media pembelajaran 

mahārah istima’ berbasis aplikasi plotagon yakni mendapatkan 98% dari validator 

materi, 90% dari validator media, dam 90% dari validator pembelajaran. 

Selanjutnya nilai rata-rata posttest pada kelas eksperimen 85,80 dan pada kelas 

kontrol memperoleh rata-rta nilai 65,60. Sedangkan pada Uji-t diperoleh nilai sig 

(2-tailed) sebesar 0.001<0.05 yang artinya terdapat peningkatan hasil belajar 

setelah menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon berupa video 

animasi pada pembelajaran mahārah istima’ di MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum 

Tasikrejo Ulujami Pemalang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Pemilihan metode pembelajaran dapat mempengaruhi jenis media 

pembelajaran yang dipilih. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat 

membantu memudahkan para siswa dalam menerima pelajaran dan informasi 

yang disampaikan guru, para siswa akan lebih cepat dan mudah untuk 

memproses materi yang disampaikan guru tanpa merasa jenuh (Rasyidi, 2009) 

Penggunaan media pembelajaran dalam proses pengajaran juga dapat 

memunculkan minat baru, keinginan, meningkatkan motivasi, merangsang 

kegiatan belajar, dan membawa efek psikologis bagi siswa (Arsyad, 2015). 

Namun, tidak jarang ditemukan kondisi dimana para siswa cenderung merasa 

jenuh dan bosan dalam pembelajaran bahasa Arab di kelas. Hal ini terjadi 

karena beberapa faktor, salah satunya adalah pemilihan  media yang  yang 

kurang menarik dan monoton, adapun media yang sering digunakan dalam 

pembelajaran Bahasa Arab seperti papan tulis, kertas materi, LKS dan lainnya. 

Sedangkan para siswa cenderung menyukai pelajaran yang menyenangkan, 

seperti melihat video animasi atau gambar yang dapat membantu mereka dalam 

memahami materi yang disampaikan, mengingat kemajuan teknologi yang 

pesat ini tentunya mempengaruhi aktivitas belajar siswa, para siswa lebih 

sering membuka gadget atau internet dari pada buku pelajaran.  

Hasil wawancara peneliti kepada salah satu guru bahasa Arab  MAS 

Syafi’iyah Hadirul Ulum ditemukan beberapa kendala dalam proses 
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pembelajaran bahasa Arab pada kelas X, seperti siswa yang mudah bosan 

dalam pembelajaran bahasa Arab, latar belakang pendidikan siswa yang 

beragam, dilihat dari nilai hasil belajar siswa, hampir 50% siswa belum 

menguasai pembelajaran bahasa Arab dalam hal istima;. Hal ini menyebabkan 

beberapa siswa malas untuk mengikuti pembelajaran bahasa Arab karena 

diangggap sulit, guru harus bijak dalam menyelaraskan materi agar dapat 

dicapai semua siswa, salah satu faktor penyebabnya ada pada pemilihan media 

pembelajaran yang dianggap kurang menarik dan monoton.  

Guru bahasa Arab MASS Hadirul Ulum memaparkan bahwa dalam 

pembelajaran bahasa Arab pada mahārah istima’ kelas X di MAS Hadirul 

Ulum masih jarang menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi, 

hanya dengan media buku LKS saja dan terkadang menggunakan kamus digital 

di handphone, namun pernah sesekali menggunakan speaker, tetapi tidak 

berlangsung lama, sehingga terkadang siswa merasa bosan karena media 

pembelajaran yang digunakan oleh guru cenderung menggunakan media yang 

bersifat konvensional. Di lain sisi, pemilihan media pembelajaran yang 

menarik seperti video animasi diharapkan dapat menarik perhatian siswa dan 

menumbuhkan semangat dalam mempelajari mahārah istima’ pada materi al-

hiwāyah kelas X (Hasil wawancara, 13 Juni 2024). Video animasi berbasis 

aplikasi plotagon dapat dikreasikan sesuai  dengan tema yang ada dan 

disesuaikan dengan materi, khususnya pada materi tentang al-hiwāyah kelas X 

dalam pembelajaran mahārah istima’. 
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Hal ini menjadi tantangan bagi para pendidik untuk terus menginovasikan 

media pembelajaran yang menarik. Kebutuhan pembelajaran terhadap suatu 

teknologi didasari pada problematika yang kerap terjadi dalam pembelajaran 

yang monoton dan kurang variatif. Dengan penggunaan media berbasis 

aplikasi, maka proses pembelajaran akan berjalan lebih variatif, menarik dan 

aktif (Hasibuan dkk., 2023). Beriringan dengan kemajuan teknologi yang pesat, 

sudah banyak sekali jenis media pembelajaran berbasis video yang memukau. 

Pendidik dapat merancang video pembelajaran untuk membantu proses 

pembelajaran. Dalam mengembangkan media video animasi  perlu 

diperhatikan kesesuaian materi yang akan disampaikan dan kepraktisan dalam 

mengembangkan media pembelajaran. Video animasi dapat mempresentasikan 

tampilan-tampilan visual yang kuat dan dapat meningkatkan minat serta 

pemahaman (Adam Mudnillah dkk., 2022) 

Sudah banyak media pembelajaran yang berbasis multimedia, website, 

ataupun perangkat lunak lainnya yang dapat ditemukan di internet, salah satu 

media pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran istima’ bahasa 

Arab adalah video animasi berbasis aplikasi plotagon. Aplikasi Plotagon 

merupakan aplikasi yang dapat membuat video animasi secara praktis. Aplikasi 

plotagon mampu mendesain video 3D dengan karakter animasi dari screenplay 

atau bagian apapun dengan fitur yang mudah digunakan, pembuatan karakter 

Dalam video bisa dibuat sendiri atau memuat dari karakter bawaan yang 

tersedia di aplikasi tersebut. Aplikasi plotagon memiliki bebebrapa fitur sperti 

penambahan suara, latar belakang, dan musik (Rahmawati & Hikmah, 2022).  
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Dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon 

diharapkan dapat menarik kembali minat dan semangat siswa dalam belajar 

bahasa arab, selain itu, media pembelajaran berbasis video animasi dapat 

menjadi alternatif bagi para pendidik untuk menginovasikan pembelajaran 

bahasa arab yang menyenagkan, oleh karena itu, peneliti tertarik untuk 

mengembangkan dan meneliti media pembelajaran video animasi bahasa 

Arab berbasis aplikasi plotagon dan meneliti sejauh mana keefektivan media 

pembelajaran dilihat dari hasil belajar siswa, yang dituangkan dalam skripsi 

dengan judul: “Pengembangan Media Pembelajaran Mahārah Istima’ 

Berbasis Aplikasi Plotagon Pada Siswa Kelas X MA Salafiyah Syafi’iyah 

Hadirul Ulum Tasikrejo Ulujami Pemalang” 

1.2 Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, peneliti dapat 

mengidentifikasi masalah di bawah ini: 

1. Penurunan hasil belajar siswa kelas X di MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum 

pada pembelajaran bahasa Arab dalam  mahārah istima’ . 

2. Penggunaan media pembelajaran yang monoton dan masih bersifat 

konvensional  

1.3 Pembatasan Masalah 

 Untuk menghindari melebarnya permasalahan dalam penelitian, perlu 

ditentukan ruang lingkup permasalahan penelitian oleh peneliti. Berikut ruang 

lingkup dalam penelitian ini: 
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Media pembelajaran maharah istima berbasis aplikasi plotagon yang dapat 

meningkatkan semangat dan hasil belajar siswa kelas x MAS Syafi’iyah Hadirul 

Ulum Tasikrejo pada pembelajaran maharah istima’  dalam pembelajaran bahasa 

Arab pada bab al-hiwāyah. 

1.4 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan dan dibatasi agar lebih 

terfokus dan terarah, berikut rumusan masalah yang telah difokuskan dalam 

penelitian ini: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran mahārah istima’ berbasis 

aplikasi plotagon pada siswa kelas X MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum 

Tasikrejo Ulujami Pemalang? 

2. Bagaimana kelayakan dan keefektifan pengembangan media pembelajaran 

mahārah istima’ berbasis aplikasi plotagon pada siswa kelas X MAS 

Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo Ulujami Pemalang? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian dan pengembangan media pembelajaran mahārah 

istima’  berbasis aplikasi plotagon pada siswa kelas X MAS Syafi’iyah Hadirul 

Ulum Tasikrejo diantaranya: 

1. Mengembangkan media pembelajaran mahārah istima’ berbasis aplikasi 

plotagon pada siswa kelas X MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo 

Ulujami Pemalang 
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2. Mengetahui kelayakan dan keefektifan pengembangan media pembelajaran 

mahārah istima’ berbasis aplikasi plotagon pada siswa kelas X MAS 

Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo Ulujami Pemalang 

1.6 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun secara praktis, berikut manfaat penelitian ini: 

1. Manfaat teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memperluas ilmu pengetahuan, 

khususnya pembelajaran berbasis teknologi digital dan menjadi acuan untuk 

penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat praktis 

a) Bagi Universitas 

Peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi arsip untuk acuan 

penelitian skripsi selanjutnya yang lebih baik. 

b) Bagi Sekolah 

Peneliti berharap media pembelajaran yang didesain dan 

dikembangkan bisa digunakan sebagai faktor untuk meningkatkan 

semangat siswa  dalam belajar bahasa Arab. 

c) Bagi Guru 

Peneliti berharap media pembelajaran yang didesain dan 

dikembangkan dapat dijadikan referensi media pembelajaran yang 

menarik dan dapat digunakan untuk tahun ajaran selanjutnya. 
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d) Bagi peneliti 

Peneliti dapat menyalurkan dan mengembangkan desain media 

pembelajaran berbasis aplikasi plotagon kepada sekolah serta 

menambah pengalaman dalam mempersiapkan diri menjadi seorang 

guru yang kreatif dan inovatif.  

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

 Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah berupa media video 

pembelajaran berbasis aplikasi plotagon dengan rincian sebagai berikut: 

1. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran 

berupa video animasi berbasis aplikasi plotagon pada pembelajaran bahasa 

Arab. 

2. Aplikasi plotagon mempunyai fitur pembuatan animasi 3D dan pengeditan 

karakter, desain yang dikembangkan disesuaikan dengan materi dalam 

pembelajaran mahārah istima’ kelas X dengan tujuan untuk meningkatkan 

semangat belajar dan hasil belajar siswa. 

3. Produk yang digunakan berupa video animasi yang memuat materi tentang al-

hiwāyah dengan fokus pada pembelajaran mahārah istima’. Produk didesain 

dengan tampilan yang menarik dengan mengambil contoh kehidupan sehari 

hari siswa untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi hobi 

4. Media pembelajaran berupa video animasi ini berisi tentang narasi dan 

percakapan yang diperankan oleh beberapa karakter tokoh 3D di dalamnya, 

Adapun karakter dan tema yang dibuat oleh peneliti terdiri dari: 

a. Tema 
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Tema yang dipilih adalah percakapan tentang hobi, latar belakang dipilih 

dalam video animasi adalah taman halaman rumah dan ruang tamu. 

b. Tokoh 

Tokoh yang dipilih untuk memainkan karakter dalam hiwar adalah Dzakki 

dan Ardi yang membahas tentang hobi olahraga. 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

 Asumsi pada penelitian ini adalah bahwa dibutuhkan media pembelajaran  

bahasa Arab yang lebih bervariatif, seperti media pembelajaran berbasis video 

animasi yang dapat membantu siswa dalam memahami materi yang diajarkan 

pada pembelajaran mahārah istima’, asumsi yang ke dua yaitu dengan adanya 

media pembelajaran berbasis video diharapkan dapat meningkatkan semangat 

dan ketertarikan siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada pelajaran bahasa 

Arab mahārah istima’  dan memberikan kesan lebih menarik dan berwarna bagi 

siswa. 

 Keterbatasan pada penelitian ini adalah dalam proses pembuatan media 

pembelajarannya yang harus menggunakan jaringan internet yang kuat, 

beberapa fitur tidak dapat diakses secra free dan kompatibilitas aplikasi dengan 

perangkat berbeda. 

1.9 Sistematika Pembahasan 

Peneliti menyusun sistematika penelitian ini untuk mempermudah 

dalam merangkai hasil penelitian secara teratur dan tersusun. Adapun 

sistematika penelitian skripsi akan diuraikan sebagai berikut: 
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Bab I. Pendahuluan. Pada bab ini meliputi: latar belakang masalah, 

identifikasi masalah, pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, spesifikasi produk yang dikembangkan, asumsi dan 

keterbatasan pengembangan, dan sistematika penelitian. 

Bab II. Landasa teori. Pada bab ini meliputi: deskripsi teoritik, kajian 

penelitian yang relevan, kerangka berfikir, dan hipotesis penelitian. 

Bab III. Metode penelitian Pada bab ini meliputi: desain penelitian, 

prosedur penelitian, sumber data dan subjek penelitian, teknik dan instrumen 

pengumpulan data, teknik analisis data. 

Bab VI. Hasil penelitian dan pembahasan, pada bab ini berisi tentang 

hasil penelitian dan pembahasan. 

Bab V. Penutup. Pada bab ini berisi tentang kesimpulan hasil 

penelitian,implikasidansaran-saran
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

 Tahapan pengembangan media pembelajaran mahārah istima’ berbasis 

aplikasi plotagon terdiri dari lima tahapan yaitu tahap analisis kebutuhan, 

pengembangan produk, perencanaan produk, penerapan atau uji coba, dan 

evaluasi. Pada tahap analisis peneliti melakukan pra penelitian untuk mengetahui 

kebutuhan dan permasalahan awal, kemudian dilanjutkan dengan 

pengembangan produk media disesuaikan pada tahap analisis sebelumnya, 

setelah itu dilanjut dengan uji validasi melalui tiga validator yang ahli dalam 

bidangnya untuk menilai kelayakan produk dan dilanjutkan dengan uji coba atau 

penerapan pada kelas eksperimen serta melakukan evaluasi pada setiap tahapan.  

Dalam proses validasi untuk mengukur kelayakan produk  mendapatkan 

nilai 98% dari ahli materi, 90% dari ahli media, dan 90% dari ahli pembelajaran. 

Pengembangan uji coba produk media pembelajaran mahārah istima’ berbasis 

aplikasi plotagon dinyatakan efektif dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas x pada pelajaran bahasa Arab di MAS Syafi’iyah Hadirul Ulum Tasikrejo 

dilihat dari hasil Uji-t diperoleh nilai sig (2-tailed) sebesar 0.001<0.05 yang 

artinya terdapat peningkatan hasil belajar setelah menggunakan media 

pembelajaran berbasis aplikasi plotagon dengan menggunakan kelas eksperimen 

dan kelas kontrol. Kelas kontrol memperoleh nilai rata-rata pada posttest sebesar 

65,60 sedangkan pada posttest kelas eksperimen mendapat nilai rata-rata sebesar 

85,80. Dari hasil posttest yang diperoleh antara kelas eksperimen dan kelas  



 

 

63 

 

kontrol dapat dilihat perbedaan atau selisih nilai sebesar 20,02 sehingga 

produk media pembelajaran mahārah istima’ dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa terhadap mata pelajaran bahasa arab pada maharah istima’ . 

5.2 Implikasi 

 Berdasarkan penelitian di atas, berikut implikasi dari penelitian ini: 

1. Penelitian ini dapat memberikan kontribusi pada pengembangan media 

pembelajaran bahasa Arab yang lebih efisien dan efektif dengan 

menggunakan aplikasi plotagon yang dapat menghasilkan video animasi  

yang menarik. 

2. Penelitian ini dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa terhadap 

pembelajaran bahasa Arab pada maharah istima’ dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon. 

3. Penelitian ini dapat mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran bahasa 

Arab dengan menggunakan aplikasi plotagon sebagai media pembelajaran. 

5.3 Saran 

1. Bagi peneliti selanjutnya 

Peneliti berharap untuk peneliti selanjutnya agar dapat 

mengembangkan produk media pembelajaran berbasis aplikasi plotagon 

lebih kreatif dan lebih baik lagi baik dari segi materi maupun desain agar 

dapat meningkatkan semangat dan minat siswa dalam mempelajari bahasa 

Arab. 
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2. Bagi guru 

 Peneliti berharap kepada para guru bahasa Arab agar terus 

berinovasi dalam kegiatan pembelajaran bahasa Arab dengan menggunakan 

media pembelajaran yang menarik seperti video animasi berbasis aplikasi 

plotagon yang dapat meningkatkan minat siswa untuk terus belajar bahasa 

Arab sehingga akan berdampak pada hasil belajar siswa. 
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