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MOTTO 

ن ٗ  مُعَق ِّبٰتٗ  لَهٗ  نٗ  يَديَ هِّٗ بيَ نِّٗ م ِّ نَهٗ  خَل فِّهٗ  وَمِّ فَظُو  نٗ  يَح  رِّٗ مِّ مٗ  مَا يغُيَ ِّرُٗ لَٗ اّللَٗ اِّنٗ  اّللِّهٗ امَ  ا حَتىّ بِّقَو   مَا يغُيَ ِّرُو 

م هٗ هِّ مٗ  اّللُٗ ارََادَٗ وَاِّذاَ ٗ بِّانَ فسُِّ ءًا بِّقَو  نٗ  لهَُمٗ  وَمَا لَه ٗ  مَرَد ٗ فلََٗ سُو ْۤ نِّهٗ  م ِّ نٗ  دوُ  الٗ  مِّ  ۝١١ و 

"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum 

mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri." 

(Q.S Ar-Ra’d: 11) 

 

"Effort makes you. You will regret someday if you don’t do your best now. 

Don’t think it’s too late but keep working on it. It takes time, but there’s 

nothing that gets worse due to practicing. So practice. You may get 

depressed, but it’s evidence you are doing good." 

-Jungkook BTS- 
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ABSTRAK 

Lida, Inas Tsamaroh. 2025. “Pengembangan Alat Permainan Edukatif 

Kotak Raba Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosakata Anak Usia Dini 

Di RA Muslimat NU Wiroditan”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Islam 

Anak Usia Dini. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Pembimbing A. Tabiin, M.Pd 

Kata Kunci : Kosakata, Kotak Raba, Alat Permainan Edukatif 

Anak usia dini dapat meningkatkan kosakatanya yaitu dengan cara 

mendengarkan dan menyerap arti percakapan yang didengarnya. Diantara 

cara untuk membantu mengembangkan kosakata anak dalam berbicara 

yaitu dengan penggunaan media pembelajaran. Kurangnya penguasaan 

kosakata anak usia dini di RA Muslimat NU Wiroditan dapat dipengaruhi 

oleh media pembelajaran yang kurang memadai. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat menarik minat anak usia dini adalah dengan alat 

permainan edukatif bernama Kotak Raba. Penggunaan kotak raba sebagai 

media pembelajaran yaitu dengan  memanfaatkan kemampuan indra peraba 

anak yang kemudian anak akan mendeskripsikan ciri-ciri benda yang 

diraba, sehingga dapat meningkatkan kemampuan kosakatanya.  

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana pengembangan 

alat permainan edukatif kotak raba untuk meningkatkan kosakata anak usia 

dini di RA Muslimat NU Wiroditan? Serta bagaimana efektivitas alat 

permainan edukatif kotak raba untuk peningkatan kemampuan kosakata 

anak usia dini di RA Muslimat NU Wiroditan? Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui proses pengembangan alat permainan edukatif kotak raba 

dan menganalisis sejauh mana efektivitas alat permainan tersebut dalam 

memperkaya kosakata anak, baik dari segi peningkatan jumlah kosakata 

yang dikuasai maupun kualitas pemahaman mereka terhadap kata-kata yang 

dipelajari. 

Penelitian ini menggunakan jenis metode Research and Development 

dengan model pengembangan milik Borg and Gall.  Subjek penelitian ini 

yaitu Alat Permainan Edukatif Kotak Raba dan objek yang akan diteliti 

adalah anak usia 4-5 tahun atau kelompok A di RA Muslimat NU Wiroditan. 

Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan validator para ahli 

yang meliputi ahli media serta ahli materi, dan penilaian peserta didik. 

Hasil dari penelitian ini yaitu pengembangan APE Kotak Raba untuk 

anak usia dini sangat efektif untuk meningkatkan kemampuan kosakata di 

RA Muslimat NU Wiroditan, yang dibuktikan dengan perolehan skor dari 
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hasil analisis uji lapangan terbatas dengan rata-rata 63% yang termasuk 

dalam kategori Berkembang Sesuai Harapan (BSH) dan uji lapangan luas 

dengan rata-rata 86% yang termasuk dalam kategori Berkembang Sangat 

Baik (BSB). Sedangkan hasil efektivitas oleh para ahli diantaranya ahli 

media sebesar 81% dan ahli materi menunjukkan nilai presentase sebesar 

97% sehingga dari hasil uji validasi dari para ahli tersebut dapat diketahui 

perolehan rata-rata presentase oleh ahli media dan ahli materi sebesar 89%. 

Dengan demikian alat permainan edukatif kotak raba untuk meningkatkan 

kosakata anak usia dini sangat efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran.   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Salah satu bagian penting dari kemampuan berbicara adalah 

kosakata. Kemampuan komunikasi peserta didik dengan orang-orang 

yang ada di sekitarnya akan berkembang dengan baik seiring dengan 

semakin banyaknya perbendaharaan kata yang dikuasai anak. Anak 

bisa mengekspresikan isi fikirannya, maksud dan tujuan, serta 

perasaannya pada orang lain. Oleh karna itu penting sekali sebagai 

orangtua dan pendidik untuk menambah pemahaman kosakata serta 

perbendaharaan kata untuk anak. (Amini & Suyadi, 2020: 120) Anak 

usia dini dapat meningkatkan kosakatanya yaitu dengan cara 

mendengarkan dan menyerap arti percakapan yang didengarnya. Hal 

ini juga didukung oleh hubungan komunikasi yang baik antara 

orangtua dan anak sehingga hal ini berdampak pada kuantitas ragam 

kosakata yang dikuasi anak (Dina Lestariningsih & Putu Parmiti, 

2021: 72) 

Diantara cara untuk membantu mengembangkan kosakata anak 

dalam berbicara yaitu dengan penggunaan media pembelajaran. 

Media pembelajaran yang menarik dapat mempermudah peserta didik 

dalam memahami pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik. 

Media pembelajaran yang menarik juga dapat meningkatkan motivasi 

dan semangat peserta didik dalam proses pembelajaran. Salah satu 

media pembelajaran yang dapat membantu pendidik untuk 

meningkatkan kosakata anak yaitu dengan menggunakan alat 

permainan edukatif (Regina Melisa, 2021: 119).  

Dalam pemilihan alat permainan edukatif untuk anak usia dini 

harus hati-hati dan betul-betul memperhatikan nilai-nilai pendidikan. 

Guru harus  memprioritaskan dalam memilih alat permainan edukatif 

ditinjau dari segi kebermanfaatannya bagi pertumbuhan dan 

perkembangan anak usia dini. Sehingga, untuk memotivasi anak 

menyukai kegiatan pembelajran sangat dipengaruhi oleh lingkungan 

sekolah. Oleh sebab itu, pengelolaan alat permainan harus ditata rapi 

dan menarik sehingga dapat dinikmati dan dirasakan oleh anak.  
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Berdasarkan fenomena yang telah peneliti amati dari jurnal-

jurnal terpercaya bahwasannya perkembangan kosakata anak usia 

dini khususnya pada usia 4-5 tahun masih terdapat beberapa 

hambatan. Penelitian yang dilakukan oleh Siti Susanti menjelaskan 

bahwa pada anak umur 4-5 tahun kemampuan anak dalam menambah 

kosakata masih tergolong rendah. Masih banyak anak yang kurang 

lancar dalam berbicara (Susanti 2020: 14). Selanjutnya penelitian 

yang dilakukan oleh Irnawati, Hobana dan Susilo Surahman di TK 

Pertiwi 26-23 Bogares Kidul menunjukkan bahwa masih banyak 

keterbatasan dalam perkembangan kosakata yang dimiliki oleh anak 

dan belum memperlihatkan adanya kenaikan (Wati, Surahman, and 

Hibana 2021: 230). Kemudian pada penelitian yang dilakukan oleh 

Ana Islamiati di TK Cahaya Bunda Natar Lampung Selatan 

bahwasannya perkembangan kosakata anak usia 4-5 tahun masih 

tergolong belum berkembang, anak masih mengalami kesulitan atau 

terbata-bata dalam menyampaikan perkataannya. Kurangnya 

penguasaan kosakata yang dimiliki anak usia dini dipengaruhi oleh 

berbagai faktor, salah satunya yaitu penggunaan media pembelajaran 

yang kurang menarik bagi peserta didik. Guru belum mampu terampil 

menciptakan media pembelajaran yang menarik untuk meningkatkan 

kosakata pada anak usia dini (Islamiati 2020: 20). 

Berkaitan dengan uraian mengenai perkembangan kosakata 

anak usia dini di atas, hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

oleh peneliti pada hari Selasa, 12 Desember 2023 dengan Ibu Eti 

Susanti selaku guru kelas A1 RA Muslimat NU Wiroditan 

menyatakan bahwa kemampuan kosakata anak usia dini masih 

dikatakan kurang dan media pembelajaran yang digunakan untuk 

mengembangkan kosakata anak usia dini belum cukup memadai. 

Beliau mengatakan bahwa media pembelajaran yang digunakan untuk 

meningkatkan kosakata anak masih sangat terbatas. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti 

bermaksud untuk menciptakan produk inovasi terbaru berupa alat 

permainan edukatif bernama Kotak Raba yang diharapkan dapat 

membantu meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini. Kotak 

raba adalah jenis permainan edukatif yang cara bermainnya yaitu 

dengan memanfaatkan kemampuan indra peraba anak yang kemudian 
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anak akan mendeskripsikan ciri-ciri benda yang diraba. Permainan 

Kotak Raba ini dibuat dari papan kayu yang pada salah satu bagian 

sisinya diberi lubang supaya tangan dapat masuk kedalam kotak untuk 

memegang, meraba, dan menebak benda yang ada di dalam kotak.  

Peneliti perlu membuat kegiatan permainan untuk 

meningkatkan kosakata anak usia dini di RA Muslimat NU Wiroditan, 

sebab di RA Muslimat NU Wiroditan dalam meningkatkan kosakata 

anak usia dini belum memiliki alat permainan edukatif khususnya 

untuk mengembangkan kemampuan kosakata anak. Selain itu, 

berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Kusmiati, Muhammad 

Ali, dan Halida, bahwasannya penelitian mengenai Permainan 

Edukatif Kotak Raba telah berhasil meningkatkan kemampuan 

kosakata Bahasa Indonesia tentang ciri-ciri benda yang diraba oleh 

anak pada APE Kotak Raba (Kusmiati 2022: 15). Pembeda utama 

penelitian ini dengan penelitian sebelumnya terletak pada 

pengembangan alat permainan edukatif kotak raba yang dilengkapi 

dengan permainan menyusun kata serta mengenal angka dan huruf di 

setiap sisi kotak, sehingga memberikan pengalaman belajar yang 

lebih komprehensif dan interaktif bagi anak-anak. Oleh karena itu 

peneliti mengambil judul penelitian “Pengembangan Alat Permainan 

Edukatif Kotak Raba Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosakata 

Anak Usia Dini Di RA Muslimat Nu Wiroditan” 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, ditemukan beberapa 

permasalahan yang timbul, adapun masalah-masalah yang ditemukan 

adalah sebagai berikut: 

1. Kemampuan kosakata anak usia dini usia 4-5 tahun di RA 

Muslimat NU Wiroditan masih dikatakan belum berkembang 

dengan baik. 

2. Media belajar yang digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan kosakata anak masih kurang variatif, hanya 

bersumber dari majalah, dan kartu bergambar. 
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1.3. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, penelitian difokuskan 

pada permasalahan belum ada pengembangan media alat permainan 

edukatif yang dapat membantu anak usia dini dalam meningkatkan 

kemampuan kosakatanya. Pemecahan masalah yang dilakukan 

dengan melakukan pengembangan alat permainan edukatif kotak raba 

untuk meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini. Alat 

permainan edukatif kotak raba akan disajikan dengan desain 

semenarik mungkin sehingga dapat menarik minat anak dalam proses 

pembelajaran. 

1.4. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang akan diteliti yaitu: 

1. Bagaimana pengembangan alat permainan edukatif kotak raba 

untuk meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan? 

2. Bagaimana efektifitas alat permainan edukatif kotak raba untuk 

peningkatan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan? 

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka 

penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut: 

1. Menjelaskan pengembangan alat permainan edukatif kotak raba 

untuk meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan 

2. Mengetahui efektifitas alat permainan kotak raba untuk 

peningkatan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan. 

1.6. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat membari manfaat dintaranya 

yaitu sebagai berikut: 
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1. Secara Teoritis 

Hasil penelitian ini dapat menjadi landasan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang efektif dan sesuai 

dengan karakteristik perkembangan anak prasekolah terutama 

dalam kemampuan kosakata anak usia dini. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Penelitian dan pengembangan media alat permainan 

kotak raba ini diharapkan dapat membantu meningkatkan 

kemampuan kosakata pada peserta didik RA Muslimat 

NU Wiroditan melalui kegiatan bermain APE kotak raba 

yang menyenangkan dan meningkatkan minat anak 

terhadap proses pembelajaran. 

b. Bagi Guru 

Penerapan media permainan kotak raba diharapkan 

dapat membantu pendidik dan sebagai alat atau media 

bantu kegiatan pembelajaran terutama untuk menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang positif serta meningkatkan 

kemampuan kosakata anak usia dini di RA Muslimat NU 

Wiroditan 

c. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi pada 

peningkatan prestasi belajar anak di RA Muslimat NU 

Wiroditan terutama untuk meningkatkan kemampuan 

kosakata anak usia dini dengan menggunakan media 

permainan kotak raba yang dirancang supaya dapat 

menciptakan lingkungan belajar yang kreatif dan 

menarik.  

d. Bagi Anak Usia Dini 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat 

anak dalam proses pembelajaran karena disampaikan 

melalui media permainan yang bersifat menyenangkan. 

Melalui media alat permainan edukatif juga dapat 

mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak salah 

satunya aspek bahasa. 
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e. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

pengalaman dan pengetahuan baru dalam merancang 

sebuah media permainan kotak raba untuk meningkatkan 

kemampuan kosakata anak usia dini serta kontribusi 

peneliti pada perkembangan pendidikan anak usia dini. 

1.7. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan nantinya adalah berupa alat 

permainan edukatif yang digunakan sebagai media pendukung dalam 

meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini. Spesifikasi yang 

diharapkan pada alat permainan edukatif kotak raba adalah sebagai 

berikut: 

1. APE kotak raba dilengkapi dengan dua lubang di samping yang 

cukup besar untuk tangan anak. APE terbuat dari bahan kayu 

dan plastik yang aman bagi anak. 

2. APE kotak raba bertujuan untuk meningkatkan kemampuan 

kosakata anak melalui stimulasi sensorik (sentuhan) dan 

permainan interaktif. 

3. Permainan dimulai dengan kegiatan meraba, mengamati, 

mendeskripsikan, dan menebak benda yang ada di dalam kotak.  

4. APE kotak raba dapat disesuaikan tingkat kesulitannya dengan 

menambah atau mengurangi variasi benda yang dimasukkan. 

5. Produk dilengkapi dengan ornamen-ornamen yang menarik 

daya penglihatan anak sehingga anak akan merasa penasaran 

dengan produk. 

6. Materi yang digunakan sebagai objek dapat disesuaikan 

berdasarkan tema pada hari itu. 

7. Sasaran penggunaan produk APE kotak raba adalah anak usia 

4-6 tahun (pra sekolah). 

1.8. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Dalam pengembangan alat permainan kotak raba, peneliti 

memiliki beberapa asumsi dan keterbatasan dalam melakukan 

penelitian dan pengembangan yaitu: 
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1. Asumsi Pengembangan 

a. Pengembangan APE kotak raba ini dapat meningkatkan 

kemampuan kosakata anak usia dini, asumsi ini 

didasarkan pada teori bahwa anak usia dini lebih mudah 

menyerap informasi ketika mereka menggunakan 

berbagai Indera mereka, terutama indera peraba. Dengan 

menggunakan APE kotak raba, anak dapat merasakan 

tekstur dan bentuk suatu objek, yang akan membantu 

anak mengasosiasikan kara-kata dengan benda yang 

nyata. 

b. APE kotak raba dapat membuat anak menjadi lebih 

antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Melalui 

APE kotak raba tersebut anak akan aktif dalam menebak 

objek yang ada di dalam kotak, sehingga membantu 

meningkatkan kosakata anak usia dini. 

c. APE kotak raba dapat membantu guru dalam menambah 

variasi media pembelajaran, sehingga kegiatan 

pembelajaran dapat dilaksanakan secara menyenangkan 

dan dapat memperkaya pengalaman anak. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

a. Produk ini dirancang untuk anak usia 4-6 tahun. Anak di 

luar rentang usia ini terutama yang lebih muda, mungkin 

belum memiliki keterampilan motorik dan kognitif yang 

diperlukan untuk menggunakan alat ini secara optimal. 

b. Penelitian pengembangan ini hanya sebatas menghasilkan 

produk berupa alat permainan edukatif kotak raba yang 

digunakan untuk mendukung kemampuan kosakata anak 

usia dini. 

c. Uji coba dilakukan terbatas hanya beberapa siswa usia 4-

5 tahun di RA Muslimat NU Wiroditan.  
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan alat permainan edukatif kotak 

raba untuk meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan diperoleh beberapa simpulan sebagai 

berikut: 

1. Pengembangan alat permainan edukatif kotak raba dirancang 

secara efektif dengan mempertimbangkan aspek edukatif, 

interaktif, dan sensorik yang mampu merangsang kemampuan 

bahasa anak. Penggunaan alat ini memungkinkan anak untuk 

meraba benda di dalam kotak tanpa melihatnya, kemudian 

mendeskripsikan karakteristik benda tersebut, sehingga 

memperkaya perbendaharaan kosakata mereka. Validasi dari 

para ahli media dan materi menunjukkan hasil yang sangat baik, 

dengan tingkat efektivitas yang tinggi. 

2. Pengembangan alat permainan edukatif kotak raba untuk 

meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini di RA 

Muslimat NU Wiroditan memenuhi kriteria valid dengan 

memperoleh skor sebesar 81% oleh ahli media dan perolehan 

skor 97% oleh ahli materi. Pengembangan alat permainan 

edukatif kotak raba untuk anak usia dini sangat efektif 

digunakan untuk meningkatkan kemampuan kosakata di RA 

Muslimat NU Wiroditan, hal ini dibuktikan dengan perolehan 

skor dari hasil analisis uji lapangan terbatas dengan rata-rata 

63% yang masuk dalam kategori Berkembang Sesuai Harapan 

(BSH) dan uji lapangan luas dengan rata-rata 86% yang masuk 

dalam katergori Berkembang Sangat Baik (BSB). Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa pengembangan alat 

permainan edukatif kotak raba telah berhasil dilakukan dan 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang inovatif 

serta efektif dalam meningkatkan kemampuan kosakata anak 

usia dini di RA Muslimat NU Wiroditan. 
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5.2. Implikasi 

Pengembangan alat permainan kotak raba sebagai media 

pembelajaran di RA Muslimat NU Wiroditan memiliki berbagai 

implikasi dalam bidang pendidikan, khususnya dalam meningkatkan 

kemampuan kosakata anak usia dini. Implikasi tersebut dapat dilihat 

dalam beberapa aspek berikut: 

1. Implikasi dalam Pembelajaran 

Penggunaan Kotak Raba sebagai media pembelajaran 

dapat membuat proses belajar menjadi lebih interaktif dan 

menyenangkan. Anak-anak tidak hanya mendengar dan melihat 

kata-kata baru, tetapi juga merasakan dan menghubungkan 

pengalaman sensoriknya dengan kosakata yang dipelajari. Hal 

ini dapat membantu meningkatkan pemahaman dan daya ingat 

mereka terhadap kosakata yang baru diperkenalkan. 

 

2. Implikasi bagi Guru 

Penelitian ini memberikan wawasan kepada guru di RA 

Muslimat NU Wiroditan tentang pentingnya penggunaan media 

pembelajaran berbasis permainan sensorik dalam meningkatkan 

kemampuan bahasa anak. Guru dapat mengadaptasi metode ini 

dalam kegiatan sehari-hari untuk memperkaya strategi 

pembelajaran kosakata dengan pendekatan yang lebih 

kontekstual dan berbasis pengalaman langsung. 

3. Implikasi bagi Peserta Didik 

Dengan adanya Kotak Raba, anak-anak dapat belajar 

mengenali berbagai benda dan menyebutkan namanya secara 

lebih efektif. Permainan ini juga dapat meningkatkan 

keberanian mereka dalam berbicara dan mengungkapkan 

pendapat, serta melatih mereka dalam mengasosiasikan kata-

kata dengan objek nyata, sehingga mempercepat perkembangan 

kosakata mereka. 

2. Implikasi bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat menjadi pijakan bagi studi lebih lanjut 

terkait efektivitas alat permainan edukatif dalam 

pengembangan keterampilan bahasa anak. Peneliti lain dapat 
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mengembangkan Kotak Raba dengan variasi yang lebih 

kompleks atau mengombinasikannya dengan teknologi digital 

untuk meningkatkan daya tarik dan efektivitas pembelajaran. 
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