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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil 

Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No.158 tahun 1987. 

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang sudah diserap 

ke dalam Bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke dalam Bahasa 

Indonesia sebagaimana terlihat dalam kamus linguistic atau kamus besar Bahasa 

Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi itu adalah sebagai 

berikut. 

1. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan Bahasa Arab yang dalam system tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf, Dalam translitersi itu sebagian dilambangkan 

dengan huruf sebagian dilambangkan dengan tanda dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa S Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha H Ha (dengan titik di bawah) ح

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د 

 Zal Z Zei (dengan titik di atas) د 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan ye ش

 Sad S Es (dengan titik di bawah) ص

 Dad D de (dengan titik di bawah) ض
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 Ta T Te (dengan titik di bawah) ط

 Za Z Zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain ‘ Koma terbalik diatas‘ ع

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah  Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

2. Vokal 

Vokal tunggal Vokal rangkap Vokal panjang 

ا  = a   ا = a 

ا  = i  ا ي = ai  ي = 𝑖 ̅
ا  = u  او = au  او = �̅� 

 

3. Ta Marbutah 

Ta Marbutah hidup dilambangkan dengan /t/. 

Contoh: 

 ditulis mar’atun jamilah      مر اة جميلة    

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/. 

Contoh: 

فاطمة                  ditulis Fatimah 

4. Syaddad (tasydid geminasi) 

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dnegan huruf yang 

diberi tanda syaddad  tersebut. 

Contoh 
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ربنا              ditulis             rabbana 

البر              ditulis             al-birr 

5. Kata sandang (artikel) 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah”ditransliterasikan sesuai 

dengan bunyinya yaitu bunyi /I/ diganti dengan hururf yang sama dengan huruf 

yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh: 

 Ditulis Asy-syamsu الشمس 

 Ditulis ar-rojulu الرجل 

 Ditulis As-sayyidah السيدة

 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah”ditransliterasikan sesuai 

dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan 

dihubungkan dengan tanda sempang. 

Contoh: 

 Ditulis al-qamar القمر 

 Ditulis al-badi البديع

 Ditulis al-jalal الجلال 

 

6. Huruf Hamzah 

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, jika 

hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf hamzah itu 

ditransliterasikan dengan apostrof /’/. 

Contoh: 

 ditulis  ‘umirtu  امرت 

 ditulis            syai’un  شيء 
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MOTTO 

ا    ها فْسًا اِلَا وُسْعا ُ نا
ه
لِّفُ اٰللّ  لَا يُكا

“Sesungguhnya allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai 

dengan kesanggupannya” 

(Q.S. Al-Baqarah Ayat 286) 
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ABSTRAK 

Yuliani, Dewi.2025. “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Berbasis Genially Untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Di Kelas V 

MIS Wonorejo”. Skripsi.Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Pembimbing: Nurul Husnah Mustika Sari, M.Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Matematika, Genially, Minat Belajar 

 

Matematika sering dianggap mata pelajaran yang sulit karena harus 

menghafalkan rumus, sehingga dalam proses pembelajaran peserta didik kurang 

antusias. Hal ini yang menyebabkan minat belajar peserta didik rendah dengan 

melihat hasil belajar yang cukup rendah yaitu 73% nilai sama atau kurang dari 

70 dan belum mencapaik KKM (Kriteria Ketuntasan Minima). Selain itu, 

kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik sehingga peserta 

didik merasa bosan. Sebagai solusi, penelitian ini mngusulkan pengembangan 

media pembelajaran matematika berbasis genially. 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah penelitian ini adalah 

bagaimana pengembangan, kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media 

pembelajaran matematika berbasis genially untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MIS Wonorejo. 

Metode penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian pengembangan 

atau reseach and development (R & D) dengan model ADDIE (analyze, design, 

development, implementation, evaluate). Adapun pengumpulan data digunakan 

adalah kuesioner dan wawancara. Sedangkan teknik analisis data yang 

digunakan adalah deskriptif kualitatif dan kuantitatif. 

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan penelitian dapat disimpulkan 

bahwa hasil akhir validasi media pembelajaran matematika berbasis genially 

memperoleh skor rata-rata 55,5 atau 85,38% dengan kategori “sangat valid” oleh 

ahli materi dan memperoleh skor rata-rata 92,5 atau 92,5% dengan kategori 

“sangat valid” oleh ahli media. Hasil akhir kepraktisan media pembelajaran 

matematika berbasis genially berdasarkan aspek kepraktisan memperoleh skor 

72 atau 90,66% dengan kategori “sangat praktis” oleh guru matematika dan 

memperoleh skor rata-rata 43,80 atau 87,60% dengan kategori “sangat praktis” 

oleh peserta didik. Hasil akhir keefektifan media pembelajaran matematika 

berabasis genially memperoleh skor dengan rata-rata 0,775 atau 77,5% yang 

dikategorikan “efektif” oleh peserta didik dengan rumus N Gain. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan zaman, ilmu pengetahuan dan 

teknologi semakin canggih dan mendukung terciptanya teknologi-teknologi 

baru. Kemajuan teknologi telah mempengaruhi kehidupan ini dan tidak bisa 

dihindari, karena IPTEK memberikan banyak manfaat dan memudahkan 

pekerjaan kemajuan teknologi menghasilkan modernitas, ditandai dengan 

pertumbuhan ekonomi, mobilitas sosial, ekspansi atau peluasan budaya.  

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) sudah sangat pesat di berbagai 

bidang, salah satunya di dalam dunia pendidikan. Tondeur menyatakan 

bahwa teknologi digital sekarang sudah mulai digunakan di dalam bidang 

pendidikan sebagai sarana untuk mendukung pembelajaran baik sebagai alat 

informasi atau sarana pembelajaran (Mulyani & Haliza, 2021:2). 

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan dalam proses pendidikan 

adalah matematika. Matematika merupakan salah satu bidang studi yang 

ada pada semua jenjang pendidikan, mulai dari tingkat sekolah dasar hingga 

ke tingkat perguruan tinggi. Pada umumnya peristiwa-peristiwa yang kita 

alami selama ini setiap harinya banyak yang berhubungan dengan 

matematika. Misalkan membagi makanan atau barang (Andayani, 2019:2). 

Matematika merupakan pengetahuan yang pasti sehingga langsung 
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menuju sasaran dan dapat menyebabkan timbulnya disiplin dalam pikiran. 

Matematika terkenal sebagai pelajaran yang tidak disenangi oleh 

kebanyakan peserta didik karena dianggap sulit, menakutkan, membuat 

pusing dan stress (Yuliati, 2021:2). Pemahaman yang dianggap sulit tersebut 

terjadi karena pengalaman belajar yang kurang bermakna, dimana peserta 

didik harus menghafalkan rumus tanpa mengetahui asal-usulnya atau cara 

membuatnya, seperti halnya pada pembelajaran matematika materi bangun 

datar, peserta didik perlu memahami macam-macam bangun datar, keliling 

bangun datar, luas bangun datar serta dapat menerapkannya dalam 

kehidupan sehari-hari (Hobri, 2022:105). 

Matematika sering dianggap mata pelajaran yang sulit karena harus 

menghafalkan beberapa rumus, sehingga dalam proses pembelajaran 

peserta didik kurang antusias. Begitu pula pada saat pemberian tugas 

mandiri, peserta didik mengerjakan dengan bersumber hasil contekan dari 

jawaban temannya. Hal ini menjadi minat belajar peserta didik rendah 

karena kurangnya pemahaman materi yang dipelajari sehingga mencari 

jawaban ke temannya.  

Minat adalah sesuatu yang berfokus pada perhatian dalam unsur-

unsur perasaan, kesenangan, kecenderungan hati, dan keinginan hati 

(Achru, 2019:3).  Minat erat kaitannya dengan usaha, ketika seseorang 

belajar dengan minat yang rendah, maka akan mudah bosan dan tidak ada 

inisiatif dengan materi yang dipelajari. Minat belajar matematika diartikan 

sebagai sikap perhatian peserta didik terhadap pelajaran matematika, 
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perasaan tertarik dan rasa keingintahuan yang tinggi terhadap matematika 

sehingga minat belajar yang tinggi dapat membantu peserta didik dalam 

menyelesaikan persoalan-persoalan matematika, timbulnya motivasi untuk 

mempelajari matematika meningkat, adanya perasaan dan kesenangan hati 

dalam mempelajari matematika (Ndraha, Mendrofa, & Lase, 2022:4). 

Permasalahan terkait minat belajar matematika juga dialami oleh 

peserta didik kelas V di MI Salafiyah Wonorejo Kabupaten Pekalongan, 

dimana mereka mengalami minat belajar peserta didik rendah sehingga 

kurang memahami materi bangun datar. Hal tersebut dibuktikan dengan 

hasil belajar peserta didik yang masih di bawah nilai KKM (Kriteria 

Ketuntasan Minimal). 

Tabel 1.1  Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V di MI Salafiyah Wonorejo 

pada Mata Pelajaran Matematika Materi Bangun Datar Tahun 2024/2025 

 

(Sumber: Nilai Ulangan Harian Matematika Materi Bangun Datar 

Tahun Ajaran 2024/2025) 

 

Nilai Frekuensi Presentase 

0 – 10 0 0% 

11 – 20 0 0% 

21 – 30 3 7% 

31 – 40 5 13% 

41 – 50 6 15% 

51 – 60 9 23% 

61 – 70 6 15% 

71 – 80 3 7% 

81 – 90 4 10% 

91 – 100 4 10% 
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Tabel 1 menunjukkan bahwa informasi tersebut diperoleh peneliti 

dengan melakukan wawancara kepada guru matematika kelas V MI 

Salafiyah Wonorejo Kabupaten Pekalongan. Hasil belajar peserta didik 

kelas V pada materi bangun datar masih tergolong cukup rendah, yaitu 73%  

hasil belajar peserta didik dengan nilai sama dengan atau kurang dari 70 

dan belum mencukupi KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal). Hal tersebut 

dipengaruhi oleh beberapa  faktor, seperti: peserta didik kurang 

memperhatikan penjelasan dari guru, kurangnya pemahaman peserta didik 

dalam konseptual bangun datar, guru hanya menggunakan media 

pembelajaran pada buku paket matematika dalam proses pembelajaran 

(Amiek, 2024). 

Berdasarkan penelitian Karina (2017:66) diketahui bahwa terdapat 

hubungan positif antara minat belajar dengan hasil belajar peserta didik. 

Selain itu, penelitian Aprijal (2020:6) diketahui bahwa terdapat pengaruh 

positif hasil belajar terhadap minat belajar peserta didik. Hubungan minat 

belajar dengan hasil belajar sangat berpengaruh seperti halnya yang 

dialami oleh kelas V di MI Salafiyah Wonorejo pada mata pelajaran 

matematika materi bangun datar. Berdasarkan wawancara dengan wali 

kelas V MI Salafiyah Wonorejo diketahui bahwa peserta didik sering 

menganggap mata pelajaran matematika sulit karena berhubungan dengan 

rumus yang menjadikan kurang senang dan tertarik dalam proses 

pembelajaran. Peserta didik kurang tertarik dengan materi bangun datar 

dikarenakan cara mengitung bangun datar harus bisa menguasai rumus 
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keliling dan luas bangun datar. Peserta didik kurang memperhatikan 

penjelasan dari guru dan lebih memilih mengamati objek lain seperti 

mengobrol, bermain alat tulis, dan terkadang memperhatikan dari segi fisik 

namun pola pikirnya tidak di kelas (Amiek, 2024). Dari beberapa indikator 

tersebut dapat disimpulkan bahwa minat belajar peserta didik kelas V di  

MI Salafiyah Wonorejo masih rendah dan dapat dilihat dari hasil belajar 

nilai ulangan harian materi bangun datar yaitu  70% peserta didik masih di 

bawah nilai 70 atau belum mencukupi KKM (Kriteria Ketuntasan 

Minimal). 

Kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) dapat 

digunakan dalam media pembelajaran yang efektif dan efesien untuk 

tercapainya minat belajar peserta didik dalam materi bangun datar pada 

mata pelajaran matematika di MI Salafiyah Wonorejo. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat  diterapkan adalah Genially. Genially adalah 

media pembelajaran online yang dapat membantu guru untuk  membuat  

bahan  ajar  yang  kreatif  dan  inovatif  baik  berupa  materi  presentasi,  

game, video   pembelajaran   dan   lainnya. Genially dapat diaplikasikann 

saat proses pembelajaran matematika pada materi bangun datar. Penerapan 

media Genially dapat memudahkan peserta didik dalam memahami materi 

dengan sambil bermain, dapat meningkatkan minat belajar peserta didik 

dalam belajar agar peserta didik merasa senang dan tidak membosankan 

(Enstein, Bulu, & Nahak, 2022:3). 

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penerapan media 
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pembelajaran berbasis Genially dapat meningkatkan minat belajar peserta 

didik. Menurut penelitian Ni’mah, Warisman, dan Hermiati (2022:5), upaya 

meningkatkan minat belajar peserta didik melalui media pembelajaran 

Genially dalam pembelajaran daring Bahasa Indonesia pada siswa kelas X 

MIPA 4 SMAN 5 Malang. Diketahui bahwa penggunaan media 

pembelajaran berbasis Genially mengalami peningkatan minat belajar siswa 

sebesar 17,94%. Indikator yang mendukung adanya peningkatan 

diantaranya indikator kehadiran ketika jam pelajaran, mengikuti kegiatan 

pembelajaran, semangat mengikuti pembelajaran, tertarik untuk belajar, dan 

ingin mendapat nillai yang bagus. Penelitian ini menunjukkan bahwa siswa 

merespon dengan baik terhadap media pembelajaran berbasis Genially. 

Berdasarkan hasil observasi di MI Salafiyah Wonorejo media 

pembelajaran yang digunakan adalah buku paket dan metode yang 

digunakan ceramah serta tanya jawab. Pada mata pelajaran matematika 

materi bangun datar memerlukan beberapa media pembelajaran untuk 

membantu kepemahaman peserta didik. Permasalahan ini, dialami oleh MI 

Salafiyah Wonorejo karena kurangnya pemanfaatan media pembelajaran 

berbasis teknologi seperti Genially sehingga peserta didik kurang minat 

mengikuti pembelajaran matematika pada materi bangun datar. 

Oleh sebab itu, pengembangan media pembelajaran berbasis 

Genially pada mata pelajaran matematika materi bangun datar diharapkan 

dapat memberikan kontribusi yang baik terhadap proses maupun evaluasi 

pembelajaran di sekolah dasar.  Penggunaan media pembelajaran yang 
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inovatif diharapkan mampu meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Dalam penelitian ini, peneliti  akan menganalisis dan mendeskripsikan 

kevalidan, kepraktisan, serta keefektifan penggunaan media pembelajaran 

berbasis Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar  peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo Kabupaten 

Pekalongan.  

Berdasarkan uraian latar belakang, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan sebuah penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Berbasis Genially untuk Meningkatkan 

Minat Belajar Peserta Didik di Kelas V MI Salafiyah Wonorejo 

Kabupaten Pekalongan”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat mengidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Masih menggunakan media pembelajaran yang kurang bervariasi hanya 

menggunakan buku cetak dari kemenag. 

2. Kurangnya memanfaatkan teknologi untuk menunjang pembelajaran 

agar lebih baik. 

3. Peserta didik kurang minat dalam proses pembelajaran. 

4. Peserta didik merasa bosan pada mata pelajaran matematika. 

5. Kurang familiar dan belum menggunakan media pembelajaran genially 

dalam kegiatan pembelajaran.  
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1.3 Pembatasan Masalah 

Agar penelitian lebih terfokus dan tidak meluas dari pembahasan 

yang dimaksudkan, maka skripsi ini membataskan ruang lingkup penelitian 

tentang pengembangan media pembelajaran berbasis genially pada mata 

pelajaran matematika materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik kelas V di MI Salafiyah Wonorejo. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Dari berbagai masalah yang dapat diidetifikasi, maka peneliti 

merumuskan permasalahan dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran matematika berbasis 

Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo? 

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran matematika berbasis 

Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran matematika berbasis 

Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo? 

4. Bagaimana keefektifan media pembelajaran matematika berbasis 

Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo? 
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1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini antara lain sebagai 

berikut: 

1. Untuk menganalisis pengembangan media pembelajaran matematika 

berbasis Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo 

2. Untuk menganalisis kevalidan media pembelajaran matematika berbasis 

Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo Kabupaten Pekalongan. 

3. Untuk menganalisis kepraktisan media pembelajaran matematika 

berbasis Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo Kabupaten 

Pekalongan 

4. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran matematika 

berbasis Genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo Kabupaten 

Pekalongan. 

 

1.6  Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Implikasi teroritis dari temuan penelitian ini dapat dimanfaatkan 

sebagai sumber inspirasi untuk pengembangan bahan ajar pada dunia 

pendidikan dan sebagai dasar untuk penelitian lebih lanjut yang 
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berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran matematika 

berbasis Genially pada materi bangun datar. Serta sebagai masukan dan 

bahan pertimbangan untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran 

dan minat belajar pada inti pembahasan yang lain.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan menjadi tambahan 

refrensi bagi guru untuk meningkatkan minat belajar peserta didik 

agar lebih baik, terutama pada mata pelajaran matematika materi 

bangun datar. 

b. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik dapat memahami materi bangun datar melalui 

media pembelajaran matematika berbasis Genially sehingga 

meningkatkan minat belajar yang tinggi. Selain itu, implementasi 

dari media pembelajaran matematika berbasis Genially merupakan 

salah satu upaya pengenalan ilmu dan teknologi dasar kepada 

peserta didik agar siap menghadapi era 5.0. 

c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai refrensi sekolah 

dalam meningkatkan mutu pendidikan terutama pada proses 

pembelajaran serta dapat meningkatkan prestasi sekolah. 
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d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini  merupakan salah satu pengalaman baru dalam 

bidang penelitian bagi peneliti, karena dalam penelitian ini dapat 

menambah wawasan dan ilmu pengetahuan tentang upaya 

mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis Genially 

pada materi bangun datar untuk peserta didik kelas V Madrasah 

Ibtidaiyah. Selain itu, penelitian ini juga sebagai salah satu bentuk 

pengaplikasian pengetahuan yang didapatkan selama menempuh 

kegiatan perkulihan di Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. 

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

      Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran 

matematika berbasis genially. Media pembelajaran genially bisa diakses 

melalui website dan tidak perlu untuk menginstal aplikasi. Konten-

konten pada media ini meliputi: cover, menu utama, tujuan 

pembelajaran, materi pembelajaran, game, dan profil pengembangan. 

Media pembelajaran hasil pengembangan digunakan untuk dua kali 

tatap muka tiga kali empat puluh menit. Materi yang terkandung dalam 

media pembelajaran ini disesuaikan dengan capaian pembelajaran 

matematika kelas V MIS Wonorejo yaitu materi luas bangun datar. 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

    Pengembangan produk ini didasarkan pada asumsi 

pengembangan berikut:  
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1. Media pembelajaran genially hanya bida dibuka melalui website dan 

online. 

2. Media pembelajaran genially lebih mudah dibuka melalui laptop 

dibandingkan  handphone. 

Adapun keterbatasan dari pengembangan media pembelajaran 

genially sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran ini dikembangkan sesuai 

karakteristik peserta didik di kelas V MI Salafiyah Wonorejo. 

2. Pembuatan media pembelajaran genially yang diterapkan hanya satu 

mata pelajaran matematika dan satu bab yaitu materi bangun datar. 

3. Melakukan penelitian di kelas V MI Salafiyah Wonorejo. 

4. Penelitian ini menggunakan model ADDIE.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan pada perancangan media pembelajaran matematika 

berbasis genialy pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik kelas V di MIS Wonorejo Kecamatan Wonopringgo 

Kabupaten Pekalongan dengan menggunakan model ADDIE (analysis, 

design, development, implementation, evaluate), memperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis genially 

untuk meningkatkan minal belajar menggunakan model ADDIE 

(analysis, design, development, implementation, evaluate). Media 

pembelajaran matematika berbasis genially  terdapat beberapa fitur, 

diantaranya: beranda genially, presentation, dan tampilan game. Pada 

fitur beranda genially merupakan tampilan awal dari website untuk 

memilih template yang akan digunakan,  seperti presentation, quiz, 

dan game. Adapun pada fitur presentation terdiri dari tampilan awal 

atau ccover, tampilan menu utama atau menu home, tampilan tujuan 

pembelajaran, tampilan materi pembelajaran dan contoh soal, link 

game, dan profil game. Sedangkan template game  berisi permainan 

ular tangga yang berisi pertanyaan atau rintangan dalam pembelajaran 

matematika.
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2. Hasil akhir validasi media pembelajaran matematika berbasis genially 

memperoleh skor rata-rata 55,5 atau 85,38 % dengan kategori “sangat 

valid” oleh ahli materi dan memperoleh skor rata-rata 92,5 atau 92,5% 

dengan kategori “sangat valid” oleh ahli media. 

3. Hasil akhir kepraktisan media pembelajaran matematika berbasis 

genially berdasarkan aspek kepraktisan memperoleh skor 72 atau 

90,66 dengan kategori “sangat praktis” oleh guru matematika kelas V 

A dan V B. Sedangkan respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran matematika berbasis genially dihitung dengan rata-rata  

skor 43,80 atau 87,60% dengan kategori “sangat praktis”. 

4. Hasil akhir keefektifan media pembelajaran matematika berbasis 

genially pada hasil mengisi kuesioner pre test dan post test minat 

belajar peserta didik dengan rata-rata N Gain adalah 0,775 yang 

dikategorikan “tinggi” atau persentase 77,5% yang dikategorikan 

“efektif”. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran berbasis genially terbukti meningkatkan minat belajar 

dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran matematika materi 

bangun datar pada peserta didik kelas V A dan V B di MI Salafiyah 

Wonorejo Kecamatan Wonopringgo Kabupaten Pekalongan. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil perancangan media pembelajaran matematika 

berbasis genially pada materi bangun datar untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik kelas V di MIS Wonorejo Kecamatan Wonopringgo 
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Kabupaten Pekalongan, peneliti menyapaikan saran sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran matematika berbasis genially merupakan media 

yang masih terbatas karena hanya bisa diterapkan di sekolah atau 

madrasah yang memiliki proyektor atau laboratorium komputer. Oleh 

karena itu perlu diperhatikan ketika hendak mengimpelementasikan 

media tersebut. 

2. Media pembelajaran matematika berbasis genially merupakan media 

yang membutuhkan akses internet yang stabil. Oleh karena itu perlu 

diperhatikan lingkungan sekolah atau madrasah ketika hendak 

mengimpelementasikan media tersebut. 

3. Untuk para pengembang berikutnya dapat melengkapi dan menambah 

fitur foto, video, atau audio agar lebih sempurna pada media 

pembelajaran matematika berbasis genially. 

4. Media pembelajaran matematika berbasis genially ini hanya memuat 

materi luas bangun datar, oleh karena itu diharapkan pihak pengembang 

berikutnya dapat melengkapi dan mengembangkan media pembelajaran 

matematika berbasis genilally dengan materi yang lain.
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