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ABSTRAK

Sheptiani, Mahrunisa. 2025. Penerapan Metode Role Playing Pada Siswa Kelas V
Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah Di MIS Kuripan Lor Kota
Pekalongan. Skripsi. Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing: H. Miftahul Huda, M.Ag

Kata Kunci: Role Playing dan Pemahaman Siswa
Penelitian ini dilatar belakangi oleh minimnya pemahaman siswa dalam

pembelajaran, seperti kurang aktifnya siswa dalam mengikuti pembelajaran,
metode yang masih monoton yang membuat siswa bosan untuk belajar, dan banyak
siswa yang hanya mengetahui sebatas konsep awal dari materi yang dipelajari,
khususnya pada materi zakat fitrah. Salah satu langkah untuk meningkatkan
pemahaman siswa dengan menggunakan metode pembelajaran yang kreatif dan
tidak membosankan dikarenakan kebanyakan materi fikih itu hanya sebatas
pengertian-pengertian saja, oleh karnanya salah satunya yakni metode role playing.

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah (1) Bagaimana penerapan metode
role playing untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas V pada materi zakat
fitrah di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan (2) apa saja faktor pendukung dan
faktor penghambat dari penerapan metode role playing untuk meningkatkan
pemahaman siswa kelas V pada materi zakat fitrah di MIS Kuripan Lor Kota
Pekalongan.

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research), dengan
pendekatan penelitian kualitatif deskriptif dan menggunakan teknik pengumpulan
data observasi, wawancara, dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data
meliputi: reduksi data dengan mengumpulkan data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan.

Hasil dan pembahasan penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan metode
role playing di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan dilaksanakan melalui 3 tahapan,
yakni perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi. (1) Tahap perencanaan, metode role
playing yang digunakan yaitu jenis Multiple Role Playing (Bermain Peran
Berjamak) yang sudah diterapkan pada mata pelajaran materi zakat fitrah. Untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang maksimal, guru membuat RPP agar
pembelajaran tersusun dengan baik. (2) Tahap Pelaksanaan, langkah-langkah yang
diterapkan pada pembelajaran dengan menggunakan metode role playing sudah
sesuai dengan pedoman RPP yang dibuat oleh guru. (3) Tahap Evaluasi, bentuk
evaluasi yang dilakukan oleh guru PAI pada materi zakat fitrah dengan metode role
playing ialah dengan memberikan pre-test dan post-test dengan bentuk tanya jawab.
Untuk membangkitkan motivasi dan aktifnya siswa dalam belajar, guru
memberikan reward berupa nilai tambahan bagi siswa yang berani dan menjawab
pertanyaan dari guru dengan benar. Adapun faktor pendukung yang ada meliputi
fasilitas yang memadai, kegiatan pembelajaran yang teratur, berperan aktifnya
siswa, dan pembelajaran yang menarik. Sedangkan faktor penghambat meliputi
siswa yang kurang paham dengan metode role playing, kurangnya respon baik
siswa, dan pembelajaran yang kurang terkondisikan.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dalam dunia pendidikan tak lepas dari peran seorang guru, dimana

profesi guru tidak bisa dianggap sebelah mata dan dipandang sebagai pekerjaan

formalitas biasa yang sekedar mengajar dikelas lalu mendapat gaji. Tetapi

seorang guru lebih dari itu, mereka tidak hanya sekedar mengajar namun

mereka mendidik dan bertanggung jawab atas pemahaman, kecerdasan dan

pembentukan karakter mereka. Oleh sebab itu, tugas seorang guru harus bisa

berkreasi dan mendatangkan suasana pembelajaran yang nyaman dan

mengasikkan (Ahyan Yusuf Sya’bani, 2018:38). Dalam proses belajar

mengajar ini diharapkan membuat perubahan positif dalam pengetahuan, sikap,

dan keterampilan siswa. Hal ini ditandai dengan perubahan respons siswa,

penguasaan berbagai kompetensi, dan hasil belajar yang diukur melalui

berbagai metode evaluasi (Sukmana et al., 2019:3).

Sedangkan Fiqih sendiri merupakan bagian dari Pendidikan Agama

Islam yang diajarkan di semua jenjang pendidikan, yang memfokuskan pada

hukum Islam yang mengatur berbagai aspek kehidupan umat Islam, termasuk

ibadah, muamalah (interaksi sosial dan ekonomi), dan ‘uqubat

(hukuman)(Zainuddin & Suparta, 2019:5). Meskipun penting, pembelajaran

agama Islam, khususnya mata pelajaran Fiqih, sering kali dihadapkan pada

tantangan terkait metode pengajaran yang digunakan. Metode ceramah sering

kali dianggap konvensional dan kurang menarik bagi siswa, terutama ketika
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tidak disertai dengan teknik pengajaran yang lebih interaktif atau kontekstual.

Akibatnya, metode ceramah sering dianggap membosankan dan kurang efektif

dalam meningkatkan pemahaman siswa, terutama dalam materi-materi yang

kompleks seperti Fiqih (Uci Sanusi, 2023:182).

Untuk mengatasi permasalahan ini, diperlukan adanya perbaikan yang

dapat meningkatkan pemahaman dan kompetensi siswa. Misalnya,

penggunaan metode pembelajaran yang lebih bervariasi seperti diskusi

kelompok, studi kasus, simulasi, dan pembelajaran berbasis proyek dapat

menjadi solusi. Dengan metode ini, siswa tidak hanya diajak untuk menghafal

atau mendengarkan, tetapi juga untuk aktif berpikir, berdiskusi, dan

mengaplikasikan konsep-konsep yang dipelajari dalam konteks yang lebih

nyata. Menurut (Jihad & Haris, 2010:118), pendekatan pembelajaran yang

interaktif dan melibatkan siswa secara aktif cenderung lebih efektif dalam

meningkatkan hasil belajar dan pemahaman konsep. Oleh karena itu, peran

guru sangat penting dalam merancang dan mengimplementasikan strategi

pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Analisis penelitian yang sudah paparkan oleh (Abrar et al., 2021:54)

bahwa semua yang berhubungan dengan materi zakat fitrah sebisa dan

semaksimal mungkin ditanamkan pemahaman yang mendalam pada anak

sekolah dasar. Oleh sebab itu, perlu adanya tindakan dengan dilakukannya

pengamatan guru terhadap batas kemampuan dan perkembangan kognitif

pemahaman peserta didik untuk bisa menagkap dan menerima materi tentang

zakat fitrah yang termasuk salah satu materi pokok dari pembelajaran fikih
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SD/MI. Sehubung dengan hal tersebut, pemilihan metode dalam pembelajaran

itu sangat penting, dikarenakan berdampak juga pada pemahaman peserta

didik. Salah satu metode yang tepat diterapkan pada mapel fikih adalah role

playing.

Metode pembelajaran role playing atau bermain peran merupakan salah

satu pendekatan pedagogis yang menempatkan siswa sebagai pusat aktivitas

belajar. Dalam metode ini, siswa tidak hanya menjadi pendengar pasif, tetapi

mereka secara aktif terlibat dalam proses pembelajaran dengan memainkan

peran tertentu. Mereka dapat merasakan dan memahami konsep atau materi

pembelajaran melalui pengalaman langsung yang melibatkan interaksi, dialog,

dan improvisasi (Nurhasanah et al., 2016:611). Dengan cara ini, siswa memiliki

kesempatan untuk mengeksplorasi perilaku antar tokoh, mendiskusikan

berbagai pandangan, serta memahami perasaan, sikap, nilai, dan strategi

pemecahan masalah yang terkait dengan situasi tertentu (Amin, Yurike S,

2022:444).

Berdasarkan hasil wawancara pendahuluan di MIS Kuripan Lor guru

mata pelajaran fiqih menegaskan pentingnya pemilihan metode pembelajaran

yang tepat untuk mencapai pemahaman peserta didik yang optimal,

pemahaman konsep dan penerapan yang mendalam, serta pendekatan yang

lebih kreatif dan menarik sangat diperlukan. Oleh karena itu guru MIS Kuripan

Lor sangat berupaya dengan sungguh-sungguh untuk mencari metode yang

tepat saat mengajar berbagai materi. Salah satunya pada materi fiqih guru di

MIS Kuripan Lor menggunakan metode role playing jenis multiple role playing
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untuk menunjang pembelajaran yang lebih menyenangkan dan kreatif

(Maulana Lutfi, 2024). Multiple role playing sendiri ialah jenis metode role

playing yang pada pelaksanaannya peserta didik dibagi menjadi beberapa

kelompok dengan jumlah anggota yang sama, disesuaikan dengan jumlah

peran yang diperlukan. Pada tahap ini nantinya siswa dibagi menjadi 2

kelompok lalu bergantian, satu kelompok bermain peran kelompok lain

mengamati. Kemudian diakhir pembelajaran dilakukan evaluasi terkait sejauh

mana pemahaman siswa pada materi tersebut. Meningkatnya pemahaman

siswa tersebut dibuktikan dengan yang sebelumnya siswa hanya sekedar tahu

kapan pelaksanaanya, apa itu zakat fitrah, bagaimana niatnya, dan hanya

sekedar tahu siapa yang menerima tapi tidak tahu definisinya. Setelah

dilakukannya pembelajaran dengan metodel role playing jenis multiple ini

berhasil membuat pemahaman siswa menjadi semakin meningkat.

Metode pembelajaran role playing diharapkan dapat menjadi solusi

dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran Fiqih, khususnya pada materi

zakat fitrah. Role playing tidak hanya membantu siswa untuk memahami

materi secara teoritis, tetapi juga memungkinkan mereka untuk merasakan

langsung situasi yang relevan dengan materi yang diajarkan. Dalam konteks

zakat fitrah, siswa bisa belajar melalui pengalaman peran langsung tentang

proses zakat, seperti bagaimana menghitung jumlah zakat, siapa yang berhak

menerima, dan bagaimana cara penerapannya.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses penerapan metode

role playing dalam pembelajaran Fiqih di MIS Kuripan Lor serta untuk
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mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi keberhasilan dan

penghambat metode ini dalam meningkatkan pemahaman siswa. Oleh karena

itu peneliti berminat mengambil judul “Penerapan Metode Role Playing

Pada Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah Di

MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan”.

1.2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas bahwa dapat di identifikasikan

permasalahan sebagai berikut:

1. Minimnya pemahaman peserta didik dalam belajar mata pelajaran Fiqih

Materi Zakat Fitrah.

2. Penerapan metode pembelajaran yang kurang diminati peserta didik.

1.3. Pembatasan Masalah

Pada penelitian ini, peneliti memberikan batasan masalah pada

pemabahasan dalam skripsi. Tujuan dari Batasan masalah agar terhindar dari

terjadinya perluasan materi yang akan dibahas. Maka peneliti memberikan

batasan dalam lingkup penelitian yang akan dilakukan dan hanya

memfokuskan pada bahasan “Penerapan Metode Role Playing Pada Siswa

Kelas V Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah Di MIS Kuripan Lor

Kota Pekalongan”.

1.4. Rumusan Masalah

Dari berbagai masalah yang dapat diidetifikasi, maka peneliti

merumuskan permasalahan dalam penelitian ini sebagai berikut:
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1. Bagaimana Penerapan Metode Role playing Pada Siswa Kelas V Dalam

Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah Di MIS Kuripan Lor Kota

Pekalongan ?

2. Apa saja faktor pendukung dan faktor penghambat dari penerapan metode

role playing Pada Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat

Fitrah Di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan?

1.5. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan yang hendak dicapai dalam

penelitian ini antara lain:

1. Untuk mendeskripsikan penerapan metode role playing Pada Siswa Kelas V

Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah Di MIS Kuripan Lor Kota

Pekalongan.

2. Untuk mendeskripsikan faktor pendukung dan faktor penghambat dari

penerapan metode role playing Pada Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran

Fiqih Materi Zakat Fitrah Di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan.

1.6. Manfaat Penelitian

1.6.1 Manfaat Teoritis

Temuan implikasi teoritis diharapkan memberikan kontribusi

signifikan dalam pengembangan metode pembelajaran di dunia

pendidikan. Penelitian ini menawarkan wawasan baru mengenai

efektivitas metode role playing dalam konteks pembelajaran Fiqih,

khususnya materi zakat fitrah, dan diharapkan dapat menjadi sumber

inspirasi bagi pendidik dan peneliti. Secara teoritis, hasil penelitian ini
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berpotensi memperluas studi literatur tentang penerapan metode role

playing dalam pembelajaran agama Islam, khususnya di tingkat

pendidikan dasar. Dengan mendokumentasikan penerapan dan

menganalisis keberhasilan metode ini dalam meningkatkan pemahaman

siswa, penelitian ini menambah referensi penting tentang metode

pengajaran interaktif dan partisipatif. Pengetahuan ini dapat memperkaya

teori pendidikan yang mendasari praktik pembelajaran aktif dan inovatif.

Diperlukan contoh konkret penerapan metode ini dalam pengajaran

materi zakat fitrah, penelitian ini menunjukkan panduan praktis dan bukti

empiris untuk penelitian selanjutnya. Peneliti dan mahasiswa dapat

menggunakan hasil penelitian ini untuk mengeksplorasi variasi metode

role playing atau mengembangkan pendekatan inovatif lainnya dalam

pembelajaran. Secara keseluruhan, hasil penelitian ini diharapkan tidak

hanya meningkatkan pemahaman praktis tentang penerapan metode role

playing, tetapi juga berkontribusi pada pengembangan teori pendidikan

yang dapat memperkaya praktik pengajaran dan kebijakan Pendidikan.

1.6.2 Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dan

panduan bagi para guru dalam proses belajar mengajar, khususnya

saat memilih metode role playing sebagai teknik pembelajaran di

kelas untuk meningkatkan pemahaman siswa, terutama dalam mata

pelajaran Fiqih dengan materi zakat fitrah.
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b. Bagi Peserta Didik

Dengan menggunakan metode pembelajaran role playing,

pemahaman peserta didik terhadap materi zakat fitrah dapat

meningkat. Selain itu, penerapan metode ini juga berpotensi

menumbuhkan kreativitas dan motivasi peserta didik dalam proses

pembelajaran, yang dapat mendorong keaktifan dan kesiapan mereka

untuk mengeksplorasi wawasan serta mencapai tujuan pembelajaran

dengan hasil yang memuaskan.

c. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini memberikan wawasan berharga untuk

meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah. Dengan menyoroti

efektivitas metode role playing dalam pembelajaran zakat fitrah,

penelitian ini menawarkan cara-cara konkret untuk meningkatkan

pemahaman siswa. Sekolah dapat memanfaatkan hasil penelitian ini

untuk mengadopsi metode pengajaran yang lebih efektif, yang pada

gilirannya dapat meningkatkan prestasi siswa dan kualitas pendidikan

secara keseluruhan. Implementasi dari temuan ini juga dapat

memperbaiki reputasi akademis sekolah dan menjadi referensi bagi

sekolah lain dalam mengembangkan teknik pembelajaran yang

inovatif.

d. Bagi Peneliti

Penelitian ini memberikan pengalaman baru bagi peneliti

dengan memperluas wawasan dan pengetahuan mengenai penerapan
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metode role playing dalam konteks pendidikan. Peneliti dapat

memperoleh pemahaman mendalam tentang bagaimana metode ini

dapat meningkatkan pemahaman siswa kelas V di Madrasah

Ibtida’iyah atau Sekolah Dasar. Selain itu, penelitian ini juga sebagai

salah satu bentuk pengaplikasian pengetahuan yang peneliti dapatkan

selama menempuh kegiatan perkuliahan di Universitas Islam Negeri

K.H. Abdurrahaman Wahid Pekalongan.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penunjukkan pada hasil penilitian dan analisis data yang

telah dikumpulkan oleh peneliti dengan judul penelitian “Penerapan Metode

Role Playing Pada Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran Fiqih Materi Zakat

Fitrah di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan”, kemudian dapat disimpulkan

bahwa:

5.1.1 Penerapan Metode Role Playing Pada Siswa Kelas V Dalam

Pembelajaran Fiqih Materi Zakat Fitrah di MIS Kuripan Lor Kota

Pekalongan

a. Perencanaan metode role playing pada siswa V dalam pembelajaran

fiqih materi zakat fitrah di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan. Pada

metode role playing memiliki berbagai macam jenisnya, salah satunya

Multiple role playing (bermain peran jamak) dikarenakan metode ini

lebih berfokus kepada peserta didik sehingga peserta didik lebih

berperan aktif dalam pembelajaran. Untuk mencapai tujuan

pembelajaran yang maksimal, guru menyusun Rencana Pelaksanaan

Pembelajaran atau yang sering disebut dengan RPP. Dengan adanya

RPP ini, guru dapat memastikan bahwa setiap aspek pembelajaran

terlaksana dengan baik, tersusun dan sesuai dengan kebutuhan peserta

didik.
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b. Pelaksanaan metode role playing untuk meningkatkan pemahaman

siswa V pada materi zakat fitrah di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan

secara garis besar sudah terlaksana dengan baik, karena pembelajaran

yang dilakukan oleh guru sudah sesuai dengan pedoman RPP yang

dibuat dan langkah-langkah metode role playing pada materi zakat

fitrah pun sudah sesuai dengan metodenya yakni penyampaian tujuan

pembelajaran, pembagian kelompok dan peran, pelaksanaan

praktiknya, dan evaluasi penghargaan.

c. Evaluasi yang dilakukan oleh guru PAI Bapak Moh. Lutfi

Maulana,S.Pd.I pada pembelajaran menggunakan metode role playing

pada materi zakat ini berupa pre-test dan post-test dalam bentuk tanya

jawab. Pada evaluasi pre-test dilakukan diawal pembelajaran sebelum

mengikuti kegiatan pembelajaran dengan menggunakan metode role

playing. Sedangkan post-test dilakukan setelah peserta didik

mengikuti kegiatan pembelajaran dengan menggunakan metode role

playing untuk mengetahui peningkatan pemahaman yang diperoleh.

Adapun bentuk motivasi dari evaluasi ini yaitu dengan memberikan

reward berupa nilai tambahan bagi anak yang berani dan bisa

menjawab pertanyaan dengan benar dari guru.
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5.1.2  Faktor Pendukung dan Penghambat dari Penerapan Metode Role

Playing Pada Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran Fiqih Materi

Zakat Fitrah di MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan

a. Faktor Pendukung yang ada dalam penerapan metode role playing ini

yaitu: (1) fasilitas yang memadai, (2) kegiatan pembelajaran yang

lebih teratur, (3) berperan aktifnya peserta didik, (4) pembelajaran

yang menarik.

b. Faktor Penghambat yang mempengaruhi kurangnya keberhasilan

dalam proses pembelajaran yakni: (1) peserta didik yang kurang

memahami penggunaan metode role playing pada materi zakat fitrah,

(2) kurangnya respon baik dari peserta didik, (3) pembelajaran yang

kurang terkondisikan.

5.2 Saran

Berdasarkan temuan hasil penelitian dan analisis yang telah

dilaksanakan, peneliti memberikan beberapa saran sebagai upaya perbaikan

dan pengembangan lebih lanjut terkait penerapan metode role playing untuk

meningkatkan pemahaman siswa kelas V pada materi zakat fitrah di MIS

Kuripan Lor Kota Pekalongan:

1. Bagi kepala sekolah MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan diharapkan untuk

bisa memberikan dorongan kepada guru untuk terus mengembangkan ide

dan kompetensi agar terciptanya suasana pembelajaran yang aktif dan

menyenangkan. Dan menyediakan fasilitas dan alat peraga yang lebih untuk

menunjang pembelajaran dikelas. Penggunaan alat peraga dan fasilitas yang
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cukup dapat membantu untuk menjaga dan meningkatkan minat belajar

peserta didik serta mencegah timbulnya kebosanan saat proses kegiatan

belajar mengajar.

2. Bagi guru, khususnya guru PAI MIS Kuripan Lor Kota Pekalongan

diharapkan untuk terus merancang dan menerapkan metode pembelajaran

yang beragam sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik

dalam kegiatan belajar mengajar.

3. Bagi peserta didik diharapkan untuk terus meningkatkan pemahaman

terhadap materi yang diajarkan oleh guru dengan mengikuti proses

pembelajaran dengan baik, tidak takut untuk bertanya dan menjawab

pertanyaan dari guru, tidak takut untuk mencoba hal baru, berinteraksi

dengan para guru dan teman dengan baik, dan mengikuti kegiatan yang

positif yang berguna untuk masa depan.
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