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ABSTRAK 

Risma, Septiyaningrum . 2025, 2421069, Upaya Meningkatkan Kemampuan 

Berhitung Dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament (TGT) Pada Anak Usia Dini Kelompok B di TK Mekarsari Kandeman 

Batang, Skripsi Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan. Universitas Islam Negeri 

K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dosen Pembimbing : Dr.H. Abdul Khobir, 

M.Ag 

 

Kata Kunci : kemampuan berhitung, Tipe Teams Games Tournament, AUD 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan kemampuan berhitung 

padaanak usia dini dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif Teams 

Games Tournament (TGT) di kelompok B di TK Mekarsari, Kandeman, Batang. 

Mengembangkan menghitung adalah salah satu aspek penting dalam 

perkembangan kognitif anak yang perlu distimulasi sejak dini. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dirumuskan permasalahan 

sebagai berikut: Bagaimana implementasi model pembelajaran kooperatif tipe 

teams games tournament (TGT) dalam mengembangkan  kemampuan berhitung 

pada anak usia dini kelompok B di TK Mekarsari Kandeman Batang? Bagaimana 

faktor pendukung dan penghambat  implementasi model pembelajaran kooperatif 

tipe teams games tournament (TGT) dalam mengembangkan kemampuan berhitung 

pada anak usia dini kelompok B di TK Mekarsari Kandeman Batang?   

Penelitian ini menggunakan pendekatan jenis penelitian lapanan dengan 

pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif untuk mendeskripsikan bagaimana 

perencanaan manajemen kelas dalam meningkatkan inovasi aktivitas belajar anak 

usia dini dengan menggunakan teknik fokus penelitian, data dan sumber data primer 

dan sekunder, teknik pengumpulan data yaitu wawancara, observasi, dokumentasi, 

teknik keabsahan data yaitu triangulasi sumber, triangulasi metode, triangulasi 

waktu, teknik analisis data yaitu kondensasi data, penyajian data, dan verifikasi 

data.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa impementasi model pembelajaran 

kooperatif tipe teams games tournament (TGT) dalam pengembangan kemampuan 

berhitung, dengan adanya model pembelajaran kooperatif tipe teams games 

tournament (TGT) anak-anak belajar bersama dalam bentuk berkelompok dan bisa 

berkerja sama dengan anak yang lain. Indikator dalam menstimulasi kemampuan 

berhitung dengan adanya implementasi model pembelajaran koooperatif tipe (TGT) 

dapat dijadikan alternatif metode pembelajaran yang menyenangkan dan efektif 

dalam meningkatkan kemampuan berhitung anak usia dini. Faktor pendukungnya 

yaitu dukungan dari kepala sekolah, kemampuan guru untuk implementasi model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) dalam pengembangan 

kemampuan berhitung. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan anak usia dini adalah pendidikan yang membantu 

pertumbuhan dan perkembangan semua aspek kepribadian anak. 

Kemampuan kognitif sangat penting karena perkembang kemampuan ini 

bertujuan untuk membantu anak mengembankan kemampuan berfikir untuk 

menolak apa yang mereka pelajari, menemukan Solusi pemecahan masalah 

alternatif, meningkatkan kemampuan logika matematikamya, dan 

mempersiapkan kemampuan berfikir teliti. Oleh karena itu, kemampuan 

dasar matematika harus dilatih dan dikembangkan dari anak usia dini. dan 

mempersiapkan kemampuan berpikir teliti. Kemampuan berhitung anak- 

anak memahami konsep matematika yang lebih kompleks dan 

menyelesaikan permasalahan. Pada anak usia dini, proses perkembangan 

anak memulai dengan ketidakmampuan anak untuk memahami bilangan, 

angka, dan oprasi bilangan matematik. Anak-anak belajar berhitung, 

membilang, dan mengenalkan perkembangan mentalnya. Adanya hubungan 

sistematis antara objek nyata dan simbol-simbol diajarkan kepada anak 

usdia (Ganesha. dkk, 2020). 

Dalam pendidikan anak usia dini (PAUD), kemampuan menghitung 

angka adalah salah satu keterampilan penting yang diajarkan sebagai dasar 

kemampuan dasar, terutama untuk anak-anak berusia 5-6 tahun yang berada 

di taman kanak-kanak B karena mereka akan segera memasuki sekolah 
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dasar. Kemampuan menghitung awal adalah keterampilan yang harus 

dikembangkan setiap anak untuk mengembangkan kemampuannya, dimulai 

dari lingkungan terdekat mereka dan kemampuan mereka dapat 

berkembang ke tahap pemahaman jumlah, yang berkaitan dengan 

penjumlahan dan pengurangan (Suyanto, 2005). Kemampuan ini sangat 

penting bagi anak-anak untuk dikuasai karena akan berguna dalam 

kehidupan sehari-hari dan dalam menyelesaikan berbagai masalah 

matematika di setiap jenjang pendidikan. (Mubarokah, 2021a). 

Model Pembelajaran yang digunakan dengan tipe Teams Games 

Tournament (TGT) dalam pembelajaran kooperatif ini menjadi senjata 

dalam menghidupkan pembelajaran yang mampu membuat siswa berperan 

aktif mulai dari awal pembelajaran hingga akhir pembelajaran. Salah satu 

cara untuk menyuntikkan kegembiraan dan antusiasme ke dalam 

pembelajaran tekstual yang diperlukan adalah dengan menggunakan Teams 

Games Tournament (TGT) (Hollifield, 1973). Menurut (Zulfikar & 

Budiana, 2019). Metode Teams Games Tournament (TGT) ini terbukti 

dapat meningkatkan jumlah waktu aktif belajar siswa karena dapat 

menumbuhkan minat belajar siswa untuk mengikuti pembelajaran yang 

menyenangkan, sedangkan menurut (Ismail 2002:20) model pembelajaran 

(TGT) mengutamakan adanya kerjasama, yakni kerjasama antara siswa 

dalam kelompok untuk mencapai tujuan pembelajaran berpendapat bahwa 

ide mengenai pembelajaran kooperatif ini berkembang dari pendapat 

seorang filosof pada awal abad pertama bahwa, untuk dapat belajar seorang 
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harus memiliki pasangan atau teman. Berdasarkan uraian diatas, bahwa  

mengemukakan ciri-ciri model pembelajaran kooperatif, Siswa bekerja 

dalam kelompok secara kooperatif untuk menuntaskan materi belajarnya  

(Hartadji 2001:34). Kelompok dibentuk dari siswa yang memiliki 

kemampuan tinggi, sedang dan rendah, Bilangan mungkin anggota 

kelompok, karakter, jenis kelamin yang berbeda-beda dan Penghargaan 

lebih berorientasi kelompok ketimbang individu (Tiya, n.d.). 

Pada dasarnya  yang terjadi dikarenakan tidak semua materi pelajaran 

matematika mudah dipahami oleh siswa dan mudah disampaikan oleh guru, 

sehingga seringkali kesulitan muncul pada saat mempelajari materi - materi 

tertentu. pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe teams games 

tournament (TGT) terhadap hasil belajar matematika baik aspek kognitif, 

afektif maupun psikomotor.(Cakrawala et al., 2017). 

Penggunaan pembelajaran kooperatif tipe (TGT) bertujuan untuk 

mengembangkann pencapaian prestasi para siswa, dan juga akibat-akibat 

positif lainnya dapat mengembangkan hubungan antar kelompok, 

penerimaan terhadap teman sekelas yang lemah dalam bidang akademik, 

dan meningkatkan rasa harga diri. Model pembelajaran kooperatif 

merupakan suatu model pembelajaran dimana upaya-upaya berorientasi 

pada tujuan tiap individu menyumbang pencapaian individu lain guna 

mencapai tujuan belajar (Muwakidah, 2018). 

Berhitung permulaan merupakan salah satu kemampuan yang sangat 

penting bagi anak yang perlu dikembangkan dalam rangka membekali anak 
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dikehidupannya di masa depan. Berhitung merupakan dasar dari beberapa 

ilmu yang dipakai dalam setiap kehidupan manusia. Mengingat begitu 

pentingnya kemampuan berhitung bagi manusia, maka kemampuan 

berhitung ini perlu diajarkan sejak dini, dengan berbagai media dan metode 

yang tepat sehingga tidak dapat merusak pola perkembangan anak (Farihah, 

2017). ialah satu aspek dalam kognitif adalah berhitung. Berhitung 

merupakan salah satu pelajaran yang paling utama dan penting diberikan 

pada anak-anak yang berada pada taman kanak-kanak (Sudarsana, 2017). 

Mengembangkan dasar pengetahuan pada taman kanak- kanak diperlukan 

suatu permainan yang bisa menarik perhatian anak untuk belajar dan 

membangun rasa ingin tahu pada anak. Belajar berhitung dapat membangun 

proses pembelajaran yang menyenangkan sehingga anak akan memiliki 

kesiapan dan bekal kemampuan berhitung untuk dibawa ke jenjang yang 

lebih tinggi (Darnis, 2018). Kemampuan berhitung yang dimiliki oleh 

masing-masing anak yang dibawa dari sejak kecil yang dikembangkan 

melalui dari lingkungan sekitar anak melalui media permaian yang kreatif 

dan inovatif untuk dapat menumbuhkan minat anak dalam belajar berhitung 

(Dayu&Andrisyah,2019). 

Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

di TK Mekarsari Kandeman Batang. Dalam sebuah bentuk karya ilmiah 

skripsi yang berjudul “Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (TGT) Dalam Mengembangkan Kemampuan 

Berhitung Pada Anak Usia Dini Kelompok B di TK Mekarsari Kandeman 
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Batang. Masih teridentifikasi berbagai permasalahan anak kelompok B 

masih rendah. Hal ini terlihat ketika guru menerapkan kegiatan 

pembelajaran dengan model pembelajaran dengan tipe (TGT) atau 

berkelompok agar ada perubahan untuk mengembangkan behitung dengan 

modeltersebut.    

1.2 Identifiksasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti dapat merumuskan 

permasalahan yang hendak dikaji dalam penelitian sebagai berikut: 

1.2.1 Rendahnya pengembangan kemampuan berhitung pada anak usia 

 dini salah  satunya disebabkan minimnya penerapan metode 

 (TGT).  metode ini  mampu meningkatkan minat dan pemahaman 

 anak terhadap berhitung  melalui permainan dan kerja sama tim 

 dan  kurangnya pemahaman guru dan  keterbatasan media 

 menjadi kendala utama. Jika diterapkan dengan tepat,  (TGT) 

 bisa menjadi strategi efektif dan menyenangkan untuk 

 mengembangkan  kemampuan berhitung sejak dini. 

1.2.2 Sebelumya adanya Implementasi model pembelajaran kooperatif 

 tipe teams  games tournament (TGT) dalam pengembangan 

 kemampuan berhitung  pada anak usia dini kelompok B di TK 

 Mekarsari Kandeman Batang kurang efektif dala,m pembelajaran 

 berhitung. 

1.2.3 Kurangnya kemunculan berbagi atau kerjasama, dan bergantung 

 pada guru  kelas Ketika mengerjakan tugas , selalu meminta 
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 bantuan dalam melakukan  aktifitas dikelas. 

1.2.4 Keterbatasan dalam memberikan ruang bagi anak untuk 

 mengeksplor ide- ide mereka dalam pembelajaran, karena 

 pembelajaran sebelumnya. 

1.2.5 Kurangnya pengetahuan cara mengembangkan kemampuan 

 berhitung pada  anak usia dini 

1.3 Pembatasan Masalah 

1.3.1 Subjek penelitian yaitu kelas B1 di TK Mekarsari Kandeman Batang 

1.3.2 Luas lingkup hanya terkait dengan menungkatkan kemampuan 

 berhitung dengan model pembelajaran kooperatif tipe teams games 

 tournament (TGT) pada anak usia dini 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti dapat merumuskan 

permasalahan yang hendak dikaji dalam penelitian sebagai berikut : 

1.4.1 Bagaimana implementasi model pembelajaran kooperatif tipe teams 

 games tournament (TGT) dalam mengembangkan kemampuan 

 berhitung  pada anak usia dini di TK Mekarsari Kandeman Batang ? 

1.4.2 Bagaimana Faktor pendukung dan penghambat implementasi model 

 pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) dalam 

 mengembangkan kemampuan berhitung  pada anak usia dini di TK 

 Mekarsari Kandeman Batang ? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka tujuan 
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dari penelitian ini sebagai berikut : 

1.5.1 Untuk mendeskripsikan implementasi model pembelajaran 

 kooperatif tipe  teams games tournament (TGT) dalam 

 mengembangkan kemampuan  berhitung  pada anak usia dini 

 di TK  Mekarsari Kandeman Batang. 

1.5.2 Untuk mendeskripsikan faktor pendukung dan penghambat dalam  

 implementasi model pembelajaran kooperatif tipe teams games 

 tournament  (TGT) dalam mengembangkan kemampuan 

 berhitung  pada anak usia dini  di TK Mekarsari Kandeman 

 Batang. 

1.6 Manfaat Penelitian  

Selain memamparkan tujuan penelitian diatas, penelitian juga diharapkan 

akan memberikan beberapa manfaat sebaai berikut:  

1.6.1 Manfaat Teoretis 

Secara Teoritis penelitian ini bermanfaat sebagai bagian 

informasi ilmu penetauan terutama pada keilmuan Pendidikan Anak 

Usia Dini sebagai referensi tambahan bagi penelitian berikutnya 

yang khusus berkaitan dengan Implementasi model pembelajaran 

kooperatif tipe teams games tournament (TGT) dalam 

mengembangkan kemampuan berhitung  pada anak usia dini di TK 

Mekarsari Kandeman Batang. 

1.6.2 Kegunaan Praktis 
 

1.6.2.1 Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai 
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salah satu acuan untuk mengembangkan kemampuan beritung dengan 

model pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) 

pada anak usia dini. 

1.6.2.2 Bagi siswa, penelitian ini diharapkan memberikan salah satu 

alternatif model pembelajaran yang efektif digunakan dalam proses 

mengembangkan kemampuan berhitung melalui dngan model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) pada anak 

usia dini. 

1.6.2.3 Bagi orang tua, diharapkan bisa menjadi dorongan untuk 

senantiasa memperhatikan meningkatkan berhitung dengan model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) pada anak 

usia dini 

1.6.2.4 Bagi sekolah, diharapkan dapat digunakan untuk 

menstimulasi kemampuan berhitung anak usia dini melalui model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) pada anak 

usia dini 

1.6.2.5 Pembaca, adanya hasil penelitian yang telah dilakukan dapat 

berkontribusi terkait ilmu Pendidikan sebagai bahan yang dijadikan 

referensi bagi penelitian selanjutnya dalam kemampuan berhitung 

dengan model pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament 

(TGT) pada anak usia dini. 
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BAB V 

 PENUTUP 

5.1 Simpulan 

5.1.1 Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament (TGT) Dalam Mengembangkan Kemampuan Berhitung Pada 

Anak Usia di Kelompok B di TK Mekarsari Kandeman Batang, berjalan 

dengan cukup efektif. Dengan alat bantu peraga menggunakan media 

losepart memberikan ruang bagi anak untuk aktif, kreatif, dan belajar 

melalui pengalaman nyata, serta mampu merangsang berbagai aspek 

perkembangan  anak usia dini. Keberhasilan pelaksanaan ini didukung 

oleh sarana dan prasarana yang memadai, seperti tersedianya media loose 

part, yang mudah dijumpai misalnya dengan daun kering, kerikil, stik 

eskrim, sedotan dan lain lain, yang digunakan sebagai media pendukung 

pembelajaran. 

5.1.2 Adapun, terdapat beberapa Faktor yang mendukung meningkatkan 

kemampuan berhitung anak usia dini melalui model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) meliputi keterlibatan aktif 

anak dalam proses belajar, suasana belajar yang menyenangkan, serta 

adanya kerja sama dan interaksi sosial dalam kelompok. Model (TGT) 

mendorong anak untuk belajar secara kolaboratif melalui permainan 

edukatif yang menstimulasi kemampuan kognitif mereka, khususnya dalam 

berhitung. Selain itu, kompetisi yang sehat antar kelompok mampu 

meningkatkan motivasi belajar anak tanpa tekanan. Peran guru sebagai 
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fasilitator yang membimbing dan menciptakan lingkungan belajar yang 

kondusif juga menjadi faktor penting dalam mendukung keberhasilan 

penerapan model ini. Dengan demikian, (TGT) dapat menjadi pendekatan 

yang efektif dalam meningkatkan kemampuan berhitung anak usia dini 

secara menyenangkan dan bermakna dan terdapat hambatan yang dihadapi 

guru. Hambatan tersebut antara lain adalah kendala dalam keterbatasan 

media dan alat peraga yang kurang menarik atau yang sudah biasa 

digunakan menjadikan anak bosan dan kurang menarik, keterbatasan waktu, 

ukuran ruang kelas yang kurang ideal untuk pelaksanaan proyek kelompok 

yang membutuhkan ruang gerak lebih luas, serta keterbatasan tenaga 

pengajar yang menyebabkan guru harus bekerja ekstra dalam membimbing 

anak secara individu maupun kelompok. 

Dalam penerapanya pihak sekolah dan guru tidak tinggal diam. Mereka 

melakukan berbagai upaya melakukan komunikasi rutin terkait 

perkembangan anak. Dalam mengatasi keterbatasan ruang kelas, guru 

berupaya lebih kreatif dalam menyusun jadwal kegiatan, memilih jenis 

proyek yang fleksibel, dan menyesuaikan pendekatan dengan kondisi yang 

ada. Secara keseluruhan, penerapan upaya  meningkatkan kemampuan 

berhitung dengan media losepart, menunjukkan efektivitas yang baik dalam 

membangun pembelajaran bermakna, langsung dipraktikkan, mudah 

dipahami, meskipun dihadapkan pada tantangan yang cukup komplek. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti menyatakan bahwa Upaya 
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Meningkatkan Kemampuan Berhitung Dengan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Pada Anak Usia Dini 

Kelompok B di TK Mekarsari Kandeman Batang. Dengan adanya model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) atau secara 

berkelompok, agar pembelajaran lebih efektif, menyenangan, tidak cepat 

bosan karena dengan menggunakan alat peraga (media losepart) anak 

mempraktikan langsung, dan melatih kerjasama antar teman. 

Namun dari upaya yang telah dilakukan, hasilnya masih belum 

maksimal perlu adanya penambahan upaya lagi. Oleh karena itu, diperlukan 

langkah tambahan yang harus dilakukan oleh orang tua. Penulis mencoba 

memberikan saran kepada pihak-pihak terkait yaitu: 

5.2.1 Bagi Orang Tua 

Sebagai Orang Tua, diharapkan untuk selalu menunjukkan kepada 

anak - anak mereka cinta dsn perhatian yang mereka butuhkan. Mereka, 

ketika mereka menunjukkan perhatian dan kasih sayang yang tulus kepada 

anak-anak mereka, ikatan antara rang tua dan anak akan semakin dalam 

dan berkembang. dan orang tua bisa mengajarkan berhitung dengan cara 

menyanyi agar atau dengan mengulang ulang belajar untuk mengenal 

angka dan bentuk angka. 

5.2.2 Bagi Guru 

Berdasarkan penelitian yang penulis lakukan di TK 

Mekarsari Kandeman. menunjukkan hasil yang baik hntuk metode 

pembelajaran berhitung, menciptakan belajar sambil bermain, agar 

tidak cepat bosan dan mereka tertarik untuk belajar, menciptakan 
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lingkungan yang nyaman, menggunakan metode sesuai dengan 

arahan pembimbing dan sering berkontribusi dengan orang tua, 

sebagai pendidikan untuk lebih mengembangkan dalam metode 

pembelajaran agar anak lebih bersemangat untuk belajar berhitung 

biar anak tidak bosan dan jenuh dan juga dapat berkembang secara 

optimal. 
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