
 

 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN 

KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT 

(TGT) BERBANTUAN BAMBOOZLE TERHADAP 

KETERAMPILAN KOLABORASI PESERTA DIDIK 

PADA PEMBELAJARAN IPA KELAS IV DI MIS NU 

AL-UTSMANI KABUPATEN PEKALONGAN 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh  

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

 

Oleh 

NALA NI’MATUL MAULA 

NIM 2321086 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH  IBTIDAIYAH 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

TAHUN 2025 



 

i 

 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN 

KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT 

(TGT) BERBANTUAN BAMBOOZLE TERHADAP 

KETERAMPILAN KOLABORASI PESERTA DIDIK 

PADA PEMBELAJARAN IPA KELAS IV DI MIS NU 

AL-UTSMANI KABUPATEN PEKALONGAN 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh  

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh 

NALA NI’MATUL MAULA 

NIM 2321086 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH  IBTIDAIYAH 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

TAHUN 2025 



 

ii 

 

  



 

iii 

 

  



 

iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

 

 

PERSEMBAHAN 

 

Syukur Alhamdulillah atas petunjuk dan karunia Allah SWT. Sehingga 

peneliti dapat menyelesaikan skripsi dengan baik. Shalawat dan salam bagi 

Rasulullah Muhammad SAW., keluarga, sahabat, pengikut yang istiqomah hingga 

yaumil akhir dan orang-orang yang tegak di jalan dakwah-Nya. Dukungan dan doa 

yang telah diberikan mendorong semangat yang luar biasa. Segala kerendahan hati 

dan keutuhan skripsi ini kupersembahkan kepada: 

1. Almamater tercinta Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. 

2. Kedua orang tua saya, Almarhum Bapak A.Dahlan dan Almarhumah Ibu 

Khirzah, yang selalu menjadi motivasi terbesar penulis untuk terus berjuang. 

Meskipun bapak dan ibu tidak dapat menyaksikan langsung, saya percaya, dari 

alam keabadian kalian turut berbahagia dan tersenyum melihat salah satu mimpi 

besar anaknya telah terwujud. Terimakasih atas cinta yang tak bersyarat, atas 

didikan yang penuh kesabaran, atas setiap doa dan pengorbanan yang telah 

kalian berikan yang tak pernah lekang dari ingatan, dan atas segalanya. Maaf 

belum sempat membalas semua kebaikan dan kasih sayang yang telah diberikan, 

maaf belum sempat berbakti kepada bapak dan ibu, hanya doa yang dapat saya 

panjatkan. Semoga amal ibadah bapak dan ibu diterima di sisi-Nya, dan 

mendapatkan tempat terbaik di Jannah-Nya. Pak, Bu, saya ikhlas tapi saya rindu. 



 

vi 

 

3. Teruntuk adik saya, Khisna Arifatina, terimakasih atas segala canda tawa dan 

kebersamaan. Kehadiranmu selalu menjadi motivasi tersendiri bagi saya untuk 

terus berjuang menyelesaikan studi ini. Doa dan dukunganmu merupakan 

anugerah yang membuat langkah terasa ringan. 

4. Keluarga besar Bani H. Jufri dan Bani H. Yusuf yang senantiasa memberikan 

dukungan serta harapan doa-doa yang senantiasa menjadi motivasi dalam 

melewati segala rintangan yang dihadapi. Terkhusus untuk Bulik Khotim dan 

Pak Lik Subkhan, serta Bulik Nur dan Pak Lik Sulazim, juga Pak Lik Saifuddin 

dan Bulik Alimah yang selalu menguatkan pada setiap langkah untuk terus 

berjuang akan mimpi-mimpi besar yang dicita-citakan. Terimakasih atas segala 

kebaikan dan dukungan yang selalu tercurahkan tiada henti. 

5. Keluarga Pondok Pesantren Ittihadussyafi’iyah, khusunya orang tua kita di 

pesantren Abah Kyai Fakhrudin dan Ibu Nyai Rumsah yang telah sabar dalam 

mendidik dan memberikan ilmu selama di pesantren. 

6. Ibu Dosen Pembimbing Skripsi, Ibu Putri Rahadian Dyah Kusumawati, M.Pd. 

yang senantiasa dengan sabar membimbing, memberikan masukan, mendoakan, 

serta memotivasi penulis dalam proses penyusunan skripsi. 

7. Semua dosen UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan yang telah berbagi 

ilmu selama perkuliahan semoga ilmu yang telah didapatkan dapat bermanfaat. 

8. Kepada sahabat terdekat baik dipondok khususnya Sukmoy, Cipad, dan Yono, 

serta roommates Nayla dan Mila, juga sahabat di kampus, terkhusus Nurul, Niza, 

dan Maya yang senantiasa memberikan bantuan, dukungan, dan doa yang 

menguatkan selama masa perkuliahan hingga tugas akhir yaitu skripsi. 



 

vii 

 

Terimakasih sudah meluangkan waktu untuk direpotkan dan terimakasih sudah 

menemani manis pahitnya perkuliahan. 

9. Teman seperjuangan Angkatan PGMI 21 yang senantiasa menjadi bagian dari 

perjalanan ini. Semoga perjalanan kita ke depan selalu dipenuhi keberkahan, 

kebahagiaan, dan kesuksesan. 

10. Kepala sekolah MIS NU Al-Utsmani dan jajarannya, terima kasih sebesar-

besarnya telah mengizinkan dan membantu penulis dalam proses penelitian, 

mohon maaf belum mampu membalas dengan apapun semoga senantiasa dalam 

perlindungan Allah SWT. 

11. Kepada adik-adik peserta didik MIS NU Al-Utsmani, terimakasih sudah bersedia 

untuk menjadi narasumber dan responden. 

12. Teruntuk seseorang yang tidak saya sebutkan namanya, kehadiranmu selalu 

menjadi penopang dan sumber semangat yang tak pernah habis. Terimakasih 

untuk setiap doa dan dukunganmu, atas setiap pengertian dan kesabaranmu.  

13. Semua pihak yang telah membantu dalam proses penyusunan skripsi yang tidak 

dapat disebutkan satu persatu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

 

MOTTO 

 

مْ وَنحَنْ ُخَ  نَّهُمْ خَلَقَ لِّزَمَانِّهِّ مْ غَيْرَ زَمَانِّكُمْ فإَِّ يْشُ فِّى زَمَانِّهِّ لقَْناَ لِّزَمَانِّناَ عَلِّّمُوْا اوَْلادََكُمْ فإَِّنهُّمْ سَيَعِّ  

“Ajarilah anak-anakmu sesuai dengan zamannya, karena mereka hidup di zaman 

mereka bukan pada zamanmu. Sesungguhnya mereka diciptakan untuk zamannya, 

sedangkan kalian diciptakan untuk zaman kalian” 

(Ali bin Abi Thalib) 
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ABSTRAK 

 

Maula, Nala Ni’matul. 2025. “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Bamboozle Terhadap 

Keterampilan Kolaborasi Peserta Didik Pada Pembelajaran IPA Kelas IV di 

MIS NU Al-Utsmani Kabupaten Pekalongan”. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Pembimbing: Putri Rahadian Dyah Kusumawati, M.Pd. 

Kata Kunci: Pembelajaran Kooperatif, Teams Games Tournmaent (TGT), 

Bamboozle, Keterampilan Kolaborasi, Pembelajaran IPA. 

 

Pembelajaran IPA tingkat sekolah dasar bertujuan sebagai langkah awal 

dalam membantu peserta didik mengembangkan pemahaman dasar tentang sains 

dan lingkungan. Walaupun demikian, pembelajaran IPA juga bertujuan mengasah 

keterampilan abad ke-21, khususnya keterampilan kolaborasi. Namun, faktanya 

keterampilan kolaborasi peserta didik di Indonesia masih tergolong rendah, tampak 

dari minimnya interaksi, komunikasi, dan kontribusi dalam kerja kelompok. 

Rendahnya keterampilan ini diduga kuat disebabkan oleh penggunaan model 

pembelajaran konvensional yang kurang mendorong interaksi kolaboratif dan 

pemanfaatan media pembelajaran yang terbatas. Untuk mengatasi permasalahan 

ini, diajukan alternatif solusi berupa penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

Teams Games Tournament (TGT) yang memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif untuk menunjang aktivitas kolaboratif yaitu game edukasi 

Baamboozle.Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji adakah perbedaan 

keterampilan kolaborasi peserta didik sebelum dan sesudah menerapkan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan 

bamboozle, serta menganalisis adakah pengaruh model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan bamboozle terhadap 

keterampilan kolaborasi dalam pembelajaran IPA kelas IV MIS NU Al-Utsmani. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian kuantitatif eksperimen dengan desain 

Quasi Experimental berupa Nonquivalent Control Grup Design. Sampel penelitian 

berjumlah 55 peserta didik. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini 

menggunakan angket keterampilan kolaborasi pre-test dan post-test. Berdasarkan 

pengolahan data yang didapatkan dengan menggunkan uji-t yaitu uji Independent 

Sample T-Test, dan diperoleh nilai signifikansi two-sided 0,001 yang berarti 0,001 

< 0,05. Berdasarkan hasil uji hipotesis diambil keputusan H0 ditolak dan Ha diterima 

yang berarti adanya perbedaan signifikansi rata-rata skor keterampilan kolaborasi 

peserta didik antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol yang mengindikasikan 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan bamboozle terhadap 

keterampilan kolaborasi peserta didik pada pembelajaran IPA kelas IV MIS NU Al-

Utsmani. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan IPA penting dibelajarkan di sekolah dasar sebagai mata 

pelajaran dasar, mengingat tingkat ketergantungan yang signifikan terhadap 

sains dan teknologi dalam kehidupan manusia. Pentingnya IPA dibelajarkan di 

sekolah dasar didasari beberapa alasan. Pertama, IPA berfungsi sebagai fondasi 

teknologi sehingga berguna bagi suatu bangsa (Astawan & Agustina, 2020: 11). 

Kedua, seseorang dapat belajar cara bertahan hidup secara efektif dengan 

mempelajari IPA (Fauzi et al., 2022: 135). Ketiga, IPA mendorong pemikiran 

kritis jika menggunakan strategi pengajaran yang tepat (Nelyza et al., 2022: 

66). Dengan demikian, pengajaran IPA di jenjang sekolah dasar memiliki 

urgensi tinggi. 

Pembelajaran IPA tingkat sekolah dasar bertujuan sebagai langkah awal 

dalam membantu peserta didik mengembangkan pemahaman dasar tentang 

sains dan lingkungan (Dewi et al., 2021: 7). Peserta didik diharapkan mampu 

menghubungkan teori-teori sains dengan kejadian sehari-hari, agar mereka 

dapat mengerti ilmu pengetahuan dalam kaitannya dengan aspek sosial dan 

lingkungan (Ristiani et al., 2025: 22). Walaupun demikian, tujuan 

pembelajaran IPA tidak hanya sebatas memberikan pengetahuan, tetapi juga 

untuk mengasah keterampilan berpikir kritis, analitis, dan kemampuan 

kolaboratif (Sari & Atmojo, 2021: 6080). Keterampilan kolaborasi termasuk 

kompetensi yang sangat diperlukan pada abad ke-21, dalam hal ini peserta 
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didik diharapkan mampu bekerja sama dalam tim guna menyelesaikan berbagai 

tantangan (Raditya et al., 2023: 85). 

Faktanya keterampilan kolaborasi  merupakan satu di antara beberapa 

skill yang relatif masih kurang dikuasai di Indonesia, tidak sedikit peserta didik 

yang menghadapi hambatan dalam berkolaborasi dengan rekan sekelas 

(Hartina et al., 2022: 342). Keterampilan kolaborasi peserta didik yang 

tergolong rendah tampak dari kurangnya interaksi antar peserta didik, 

lemahnya komunikasi saat bekerja dalam kelompok, serta minimnya kontribusi 

mereka dalam diskusi bersama. Hal tersebut kemungkinan terjadi karena 

kegiatan pembelajaran jarang menerapkan model pembelajaran yang 

menerapkan kerja sama (Verawati et al., 2024: 2129).  

Pembelajaran yang bersifat konvensional sering kali tidak mendorong 

interaksi antar peserta didik sehingga kurangnya interaksi yang menjadikan 

kurangnya kesempatan untuk belajar secara kolaboratif. Penggunaan media 

pembelajaran yang terbatas  karena banyak guru yang belum memanfaatkan 

media yang menarik dan interaktif juga menjadi sebab peserta didik kurang 

terlibat dalam proses belajar sehingga jenuh dan membosankan (Indrawati & 

Nurpatri, 2022: 227). Dapat ditarik garis besar bahwa akar permasalahan 

peserta didik dalam pembelajaran IPA dikarenakan oleh berbagai sebab yaitu 

pemilihan model pembelajaran yang  cenderung membosankan dan 

pemanfaatan media dalam proses belajar mengajar masih minim. Faktor 

tersebut turut mempengaruhi keterampilan kolaborasi (Iskandar et al., 2022: 

12501). 



3 

 

 

 

Alternatif penyelesaian masalah yang mampu meningkatkan 

keterampilan kolaboratif  yakni dengan menerapkan model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT). Model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dipilih oleh peneliti karena 

merupakan model berbasis permainan yang bersifat menyenangkan dan 

kompetitif, sehingga mampu mendorong peningkatan keterampilan kolaboratif 

peserta didik (Rahmanianti, 2024: 20). Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

dalam model pembelajaran kooperatif membuka peluang bagi peserta didik 

untuk bekerja bersama, berperan aktif, serta menumbuhkan rasa tanggung 

jawab dalam kelompok (Sari et al., 2020: 220). Model ini dipandang efektif 

untuk era pembelajaran abad ke-21 karena memungkinkan peserta didik 

bekerja sama dalam memecahkan persoalan dan menempuh proses 

pembelajaran yang bersifat kolaboratif untuk memperoleh pencapaian bersama 

(Verawati et al., 2024: 2129). 

Aktivitas belajar secara kolaboratif membutuhkan peserta didik yang 

aktif, mampu berkolaborasi, dan berkomunikasi dengan interaktif. Dalam 

mencapai hal tersebut guru harus kreatif memanfaatkan suatu media untuk 

menunjang aktivitas belajar. Media pembelajaran merupakan hal yang 

fundamental dalam dunia pendidikan saat ini, media yang kreatif dan inovatif 

sangat berpengaruh bagi peserta didik dalam meningkatkan motivasi serta 

dapat mengatasi peserta didik yang pasif  ketika pembelajaran (Tasmara et al., 

2025: 10). Suksesnya suatu pembelajaran erat kaitannya dengan ketepatan 

dalam memilih jenis media dan model pembelajaran, karena dengan pemilihan 
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yang cermat maka dapat mendapatkan hasil yang sesuai tujuan (Amnisyar et 

al., 2024: 246). Satu hal yang mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam 

aktivitas pembelajaran adalah melalui penggunaan game yang dapat 

menghadirkan kegiatan pembelajaran interaktif dan menarik seperti bamboozle 

yang diharapkan mampu menumbuhkan motivasi belajar dan mengembangkan 

kemampuan kolaboratif peserta didik. Baamboozle merupakan media berbasis 

web yang menawarkan ragam permainan pendidikan yang dapat dimanfaatkan 

untuk mendukung proses pembelajaran (Ulum & Kusmaharti, 2024: 210). 

Berdasarkan pengamatan awal peneliti terhadap pembelajaran IPA di 

MIS NU Al-Utsmani ditemukan bahwa pada pembelajaran IPA guru dalam 

memberikan pelajaran hanya dengan metode ceramah dan tanya jawab yang 

menimbulkan peserta didik merasa monoton sehingga peserta didik kurang 

aktif di dalam kelas yang menjadikan tidak adanya kolaborasi antar peserta 

didik, padahal keterampilan kolaborasi adalah sebuah keterampilan penting 

yang wajib dimiliki di abad 21 ini. Berdasarkan hal tersebut menarik peneliti 

untuk menerapkan model  pembelajaran TGT di kelas IV, model pembelajaran 

ini cocok diterapkan di kelas atas. Pemanfaatan media digital juga belum 

dilakukan secara maksimal hanya sebatas penayangan video dan teks power 

point. Dari uraian sebelumnya, peneliti bermaksud melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament (TGT) Berbantuan Media Bamboozle Terhadap Keterampilan 

Kolaborasi Peserta Didik Pada Pembelajaran IPA Kelas IV di MIS NU Al-

Utsmani Kabupaten Pekalongan”. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang yang telah dipaparkan, maka identifikasi masalah 

untuk penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Tidak sedikit peserta didik yang mengalami kesulitan dalam berkolaborasi 

di kelas IV MIS NU Al-Utsmani Kabupaten Pekalongan 

2. Pembelajaran di kelas masih menggunakan model konvensional 

3. Media pembelajaran yang digunakan masih terbatas 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah-masalah yang telah diidentifikasi sebelumnya, 

peneliti membatasi ruang lingkup penelitian agar lebih fokus dan terarah 

sebagai berikut: 

1. Penelitian fokus pada menganalisis pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan bamboozle 

terhadap keterampilan kolaborasi peserta didik 

2. Penelitian ini dilaksanakan pada kelas IV MIS NU Al-Utsmani Kabupaten 

Pekalongan 

3. Penelitian ini hanya berfokus pada pembelajaran IPA materi karakteristik 

wujud benda 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana keterampilan kolaborasi peserta didik sebelum menggunakan 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan bamboozle di MIS NU Al-Utsmani Kabupaten Pekalongan? 

2. Bagaimana keterampilan kolaborasi peserta didik setelah menggunakan 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan bamboozle di MIS NU Al-Utsmani Kabupaten Pekalongan? 

3.  Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournament (TGT) berbantuan bamboozle terhadap keterampilan 

kolaborasi dalam pembelajaran IPA di MIS NU Al-Utsmani Kabupaten 

Pekalongan? 

1.5 Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengidentifikasi keterampilan kolaborasi peserta didik sebelum 

diterapkannya model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) berbantuan bamboozle di MIS NU Al-Utsmani 

Kabupaten Pekalongan 

2. Untuk mengidentifikasi keterampilan kolaborasi peserta didik sesudah 

diterapkannya model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) berbantuan bamboozle di MIS NU Al-Utsmani 

Kabupaten Pekalongan 

3. Untuk menganalisis pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournament (TGT) berbantuan bamboozle terhadap keterampilan 

kolaborasi dalam pembelajaran IPA di MIS NU Al-Utsmani Kabupaten 

Pekalongan 
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1.6 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Harapan dari penelitian ini dari sudut pandang teoritis adalah bertambahnya 

kekayaan ilmu pengetahuan tentang dunia pendidikan di tingkat sekolah 

dasar, khususnya terkait penerapan model pembelajaran inkonvensional 

yang memanfaatkan media digital berupa permainan edukatif, seperti 

penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan Baamboozle dalam pembelajaran IPA. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Penelitian model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) berbantuan media bamboozle harapannya mampu 

memberikan manfaat nyata bagi sekolah dalam memperbaiki praktik 

pembelajaran terutama pada pelajaran IPA. Dengan demikian, 

efektivitas kegiatan belajar mengajar akan meningkat, serta berdampak 

pada peningkatan kualitas peserta didik dan mutu sekolah. 

b. Bagi Guru 

Adanya penelitian ini diharapkan dapat menjadi saran untuk 

mengembangkan rekomendasi pembelajaran berbasis digital seperti 

penggunaan media bamboozle dan sebagai referensi dalam 

memraktikkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) untuk meningkatkan keterampilan kolaborasi dalam 

proses mengajar kepada peserta didik. 
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c. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini ada dengan harapan dapat mengembangkan keterampilan 

kolaborasi peserta didik serta mengoptimalkan keaktifan peserta didik 

di ruang kelas, karena dengan adanya model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Tournament (TGT) yang dilakukan oleh guru dengan 

bantuan media bamboozle. 

d. Bagi Peneliti 

Melalui implementasi model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournament (TGT) berbantuan media Baamboozle, diharapkan 

mampu memberikan wawasan baru terkait penerapan model tersebut 

serta menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Adapun kesimpulan dari penelitian ini berdasarkan penjabaran sekaligus 

hasil uji data hasil penelitian, sebagai berikut: 

1. Keterampilan kolaborasi peserta didik kelas IV MIS NU Al-Utsmani dalam 

pembelajaran IPA materi karakteristik wujud benda sebelum menerapkan 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan bamboozle memperoleh hasil rata-rata pre-test kelas kontrol 

sebesar 71,38 dengan persentase 67,98%. Sedangkan rata-rata pre-test kelas 

eksperimen sebesar 78,69 dengan persentase 74,95% . Secara umum, 

berdasarkan tabel 4.12 rata-rata skor pada keempat indikator keterampilan 

kolaborasi menunjukkan bahwa kelas eksperimen memiliki nilai yang 

sedikit lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol pada tahap pre-test. 

Meskipun demikian, selisih antar kedua kelas untuk setiap indikator tidak 

terlalu signifikan. Menunjukkan bahwa kedua kelompok berada pada 

kondisi awal yang relatif seimbang atau memiliki kemampuan dasar 

kolaborasi yang tidak jauh berbeda sebelum penelitian dimulai. 

2. Keterampilan kolaborasi peserta didik kelas IV MIS NU Al-Utsmani dalam 

pembelajaran IPA materi karakteristik wujud benda setelah menerapkan 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan bamboozle memperoleh hasil rata-rata post-test pada kelas 
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kontrol sebesar  74,52 dengan persentase 70,97%. Sedangkan hasil rata-rata 

pada kelas eksperimen yaitu 85,62 dengan persentase 81,54%. Selisih rata-

rata antara kelas eksperimen dan kelas kontrol sebesar 10,57%. Secara 

keseluruhan, berdasarkan tabel 4.13 terlihat jelas bahwa skor rata-rata per 

indikator pada kelas eksperimen secara konsisten lebih tinggi dibandingkan 

dengan kelas kontrol. Menunjukkan bahwa perlakuan yang diberikan pada 

kelas eksperimen memiliki dampak positif terhadap peningkatan 

keterampilan kolaborasi peserta didik. 

3. Perbedaan nilai rata-rata Post-test keterampilan kolaborasi antara kelas 

kontrol dan kelas eksperimen dianalisis dengan uji Independent Sample T-

Test, nilai signifikansi hasil uji hipotesis kelas eksperimen dan kelas kontrol 

sebesar 0,001. Artinya nilai tersebut kurang dari nilai signifikansi yang telah 

ditetapkan (0,001 < 0,05), maka H0 ditolak dan Ha diterima yang artinya 

ada perbedaan signifikansi rata-rata skor keterampilan kolaborasi peserta 

didik antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol yang mengindikasikan 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan 

bamboozle terhadap keterampilan kolaborasi peserta didik pada 

pembelajaran IPA kelas IV MIS NU Al-Utsmani. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh peneliti dapat memberikan 

saran sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah hendaknya mengusahakan dalam melengkapi kebutuhan guru 

untuk melaksanakan pembelajaran. 

2. Bagi guru perlu memiliki kemampuan menerapkan model pembelajaran 

inkonvensional yang tepat sesuai dengan materi guna meningkatkan 

ketrampilan kolaborasi peserta didik serta terampil untuk menggunakan 

media pembelajaran agar tidak membosankan. 

3. Bagi peserta didik diharapkan untuk mengikuti pembelajaran di kelas secara 

maksimal dan bersemangat dalam belajar. 

4. Bagi peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian 

dengan pendekatan solusi alternatif lainnya.
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