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ABSTRAK

Harfi Hadiansyah Putra, 2025. Penerapan Metode Bermain ‘Tebak Gambar’
dengan Aplikasi Kahoot untuk Meningkatkan Minat Pembelajaran Bahasa Arab
Kontemporer Siswa SMP Al-lrsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. Tesis, Magister
Pendidikan Bahasa Arab, Pascasarjana, Universitas K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Dosen pembimbing | Dr. Ahmad Taufig, M.Pd.l dan pembimbing I1
Dr. Muhammad Hufron, M.S.1.

Kata Kunci: Minat Belajar, Bahasa Arab, Tebak Gambar, Kahoot,
Konstruktivisme

Minat belajar Bahasa Arab di kalangan siswa SMP masih rendah akibat metode
pembelajaran yang konvensional dan kurang interaktif. Penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan proses pembelajaran Bahasa Arab, mengidentifikasi faktor
penyebab rendahnya minat belajar, serta menganalisis penerapan metode bermain
Tebak Gambar dengan aplikasi Kahoot dalam meningkatkan minat belajar siswa
di SMP Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Subjek penelitian adalah guru Bahasa Arab dan siswa kelas VIII.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran sebelumnya bersifat monoton
dan tidak melibatkan siswa secara aktif. Faktor penyebab rendahnya minat belajar
meliputi metode yang tidak bervariasi, kurangnya media interaktif, serta
minimnya partisipasi siswa. Penerapan metode Tebak Gambar berbasis Kahoot
mampu menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan, kompetitif, dan
memotivasi. Siswa menjadi lebih aktif, antusias, dan tertarik pada materi. Hasil ini
selaras dengan teori konstruktivisme Piaget yang menekankan pembelajaran aktif,
serta model ARCS Keller yang menekankan pentingnya perhatian, relevansi,
kepercayaan diri, dan kepuasan dalam membangun motivasi belajar.

viii



ABSTRACT

Harfi Hadiansyah Putra, 2025. Implementation of the ‘Guess the Picture’ Game
Method with the Kahoot Application to Increase Interest in Contemporary Arabic
Language Learning for Students of Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan Middle
School. Thesis, Master of Arabic Language Education, Postgraduate, K.H.
Abdurrahman Wahid University, Pekalongan. Supervisor | Dr. Ahmad Taufiq,
M.Pd.I and supervisor Il Dr. Muhammad Hufron, M.S.1.

Keywords: Learning Interest, Arabic Language, Guess the Picture, Kahoot,
Constructivism

Students’ interest in learning Arabic at the junior high school level remains low,
mainly due to conventional and unengaging teaching methods. This study aims to
describe the learning process, identify the factors causing low interest, and
analyze the application of the Guess the Picture method using the Kahoot app to
increase students' motivation at SMP Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. This
qualitative research involved observation, interviews, and documentation, with
Arabic teachers and 8th-grade students as participants.

The findings show that previous Arabic lessons were monotonous and lacked
student engagement. Contributing factors include repetitive methods, limited use
of interactive media, and minimal student participation. The Guess the Picture
method via Kahoot created a fun and competitive learning environment, which
significantly boosted students’ enthusiasm and involvement. These findings align
with Piaget’s constructivist theory that emphasizes active learning and Keller’s
ARCS model, which highlights attention, relevance, confidence, and satisfaction
as key components of learning motivation.
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