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 مستخلص البحث

باستخدام كاىوت ‘ تخمين الصور’تطبيق طريقة اللعب  م.2025، حرفي ىاديانشاه بوترا
(Kahoot)  لتنمية الاىتمام بتعليمية اللغة العربية العصرية لطلاب مدرسة المتوسطة

. رسالة الماجستير قسم تعليم اللغة العربية كلية الدراسات الإسلامية الإرشاد بيكالونجان
الدكتور أحمد المشرف الأول  جامعة كياىي عبد الرحمن واحد الحاج بيكالونجان. العليا

 .محمد غفرانالدكتور  توفيق والمشرف الثاني
 

 الاىتمام بالتعلّم، اللغة العربية، تخمين الصورة، كاىوت، البنائية : يةاحتالكلمات المف
 

لا يزال ضعيفًا بسبب إنّ اىتمامَ طلاب المرحلة المتوسطة بتعلّم اللغة العربية  
اعتماد الأساليب التقليدية التي تفتقر إلى التفاعل. تهدف ىذه الدراسة إلى وصف عملية 
التعلّم، وتحديد أسباب ضعف الاىتمام، وتحليل تطبيق أسلوب "تخمين الصورة" 
باستخدام تطبيق كاىوت في تنمية اىتمام الطلاب. تعتمد الدراسة على منهج نوعي، 

وات الملاحظة والمقابلة والتوثيق، مع المعلّم وطلاب الصف الثامن كمصادر باستخدام أد
 .رئيسة

أظهرت النتائج أنّ التعليم التقليدي السابق كان يفتقر إلى النشاط والمشاركة الفعّالة. ومن 
أسباب ضعف الاىتمام: الأساليب التعليمية الرتيبة، وقلة الوسائل التفاعلية، وضعف 

قد ساىم أسلوب "تخمين الصورة" عبر كاىوت في خلق بيئة تعليمية مشاركة الطلاب. و 
ممتعة وتنافسية، مما زاد من دافعية الطلاب ومشاركتهم. وتتوافق ىذه النتائج مع نظرية 

الذي يركّز على  (ARCS)بياجيو البنيوية التي تؤكد أهمية التعلّم النشط، ونموذج كيلر 
 والرضا كعوامل أساسية لتحفيز الطلاب.عناصر الانتباه، والملاءمة، والثقة، 
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ABSTRAK 

 

 
Harfi Hadiansyah Putra, 2025. Penerapan Metode Bermain ‘Tebak Gambar’ 

dengan Aplikasi Kahoot untuk Meningkatkan Minat Pembelajaran Bahasa Arab 

Kontemporer Siswa SMP Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. Tesis, Magister 

Pendidikan Bahasa Arab, Pascasarjana, Universitas K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Dosen pembimbing I Dr. Ahmad Taufiq, M.Pd.I dan pembimbing II 

Dr. Muhammad Hufron, M.S.I. 

 

Kata Kunci: Minat Belajar, Bahasa Arab, Tebak Gambar, Kahoot, 

Konstruktivisme 

 

Minat belajar Bahasa Arab di kalangan siswa SMP masih rendah akibat metode 

pembelajaran yang konvensional dan kurang interaktif. Penelitian ini bertujuan 

untuk mendeskripsikan proses pembelajaran Bahasa Arab, mengidentifikasi faktor 

penyebab rendahnya minat belajar, serta menganalisis penerapan metode bermain 

Tebak Gambar dengan aplikasi Kahoot dalam meningkatkan minat belajar siswa 

di SMP Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif dengan teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi. 

Subjek penelitian adalah guru Bahasa Arab dan siswa kelas VIII. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran sebelumnya bersifat monoton 

dan tidak melibatkan siswa secara aktif. Faktor penyebab rendahnya minat belajar 

meliputi metode yang tidak bervariasi, kurangnya media interaktif, serta 

minimnya partisipasi siswa. Penerapan metode Tebak Gambar berbasis Kahoot 

mampu menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan, kompetitif, dan 

memotivasi. Siswa menjadi lebih aktif, antusias, dan tertarik pada materi. Hasil ini 

selaras dengan teori konstruktivisme Piaget yang menekankan pembelajaran aktif, 

serta model ARCS Keller yang menekankan pentingnya perhatian, relevansi, 

kepercayaan diri, dan kepuasan dalam membangun motivasi belajar. 
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ABSTRACT 
 

 

Harfi Hadiansyah Putra, 2025. Implementation of the ‘Guess the Picture’ Game 

Method with the Kahoot Application to Increase Interest in Contemporary Arabic 

Language Learning for Students of Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan Middle 

School. Thesis, Master of Arabic Language Education, Postgraduate, K.H. 

Abdurrahman Wahid University, Pekalongan. Supervisor I Dr. Ahmad Taufiq, 

M.Pd.I and supervisor II Dr. Muhammad Hufron, M.S.I. 

 

Keywords: Learning Interest, Arabic Language, Guess the Picture, Kahoot, 

Constructivism 

 

Students’ interest in learning Arabic at the junior high school level remains low, 

mainly due to conventional and unengaging teaching methods. This study aims to 

describe the learning process, identify the factors causing low interest, and 

analyze the application of the Guess the Picture method using the Kahoot app to 

increase students' motivation at SMP Al-Irsyad Al-Islamiyyah Pekalongan. This 

qualitative research involved observation, interviews, and documentation, with 

Arabic teachers and 8th-grade students as participants. 

The findings show that previous Arabic lessons were monotonous and lacked 

student engagement. Contributing factors include repetitive methods, limited use 

of interactive media, and minimal student participation. The Guess the Picture 

method via Kahoot created a fun and competitive learning environment, which 

significantly boosted students’ enthusiasm and involvement. These findings align 

with Piaget’s constructivist theory that emphasizes active learning and Keller’s 

ARCS model, which highlights attention, relevance, confidence, and satisfaction 

as key components of learning motivation. 
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 الباب الأول
 قدمةم

 خلفية البحث 1.1
في سير الحياة، لا يخلو الإنساف من أنشطة التعلُّم. فمنذ الولادة إلى سنّ البلوغ، يدرّ  

نضجًا، سواء كل فرد بمراحل مختلفة من التعلُّم تُسهم في تشكيلو ليكوف شخصًا أكثر 
من الناحية الفكرية أو العاطفية أو الاجتماعية. ويػُعَدّ التعليم وسيلةً أساسية في عملية 

 التعلُّم، ولو دور مهم في دعم النموّ والتطور البشري الشامل.
ومع ذلك، فإفّ واقع التعليم لا يخلو من العقبات. ومن أبرز الدشكلات التي تواجهها 

)سلماف بن عايد الجهني، م، والتي تعود في الغالب إلى عوامل متعددة الددارس صعوبات التعلُّ 

. في ىذا البحث، سيركّز الباحث على "الاىتماـ بالتعلُّم" بوصفو أحد (9139، 193ص. 
العوامل الدؤثرّة في صعوبات التعلُّم. فالاىتماـ يلعب دوراً كبيراً في تحفيز الطلاب على 

الدهتمّوف على الدراسة بهدوء وشغف، بينما يظهر على غير التعلُّم، حيث يقُبِل الطلاب 
 الدهتمّين الدلل وعدـ التركيز أثناء الدروس.

إفّ الطلاب ىم العنصر الأساسي في عملية التعلُّم، ومن ثّم فإفّ ضعف اىتمامهم 
يػُعَدّ من أبرز الإشكالات التربوية. فكما أفّ الددرسة لا تنفكّ عن أنشطة التعلُّم، فإفّ 

، ص. Muda Sakti)نجاح ىذه الأنشطة مرىوف بتوفّر مكونات داعمة تعمل بصورة فعالة 

43 ،9192). 
في مادة اللغة  9192سبتمبر  3ومن خلاؿ الدلاحظة الدبدئية التي أُجريت في 

العربية، تبين أف معظم الطلاب يعانوف من الدلل أثناء الحصة الدراسية. وقد بدا ذلك 
 ، مثل قلّة التركيز، والنعاس، والانشغاؿ بالحديث مع الزملاء،واضحًا في سلوكياتهم
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والتظاىر بالحاجة إلى مغادرة الفصل. وتتوافق ىذه الظاىرة مع ما ذكره سلامتو 
(Slameto .9131، 32، ص) ،حيث بيّن أف من أسباب صعوبات التعلُّم: قلّة الانتباه ،

سية والجسدية للطلاب. ويػُعَدّ الشعور وضعف الاىتماـ والدافعية، إضافةً إلى الحالة النف
 بالدلل من أبرز العوامل الداخلية التي تؤثرّ سلبًا على فعالية عملية التعلُّم.

يديل الطلاب إلى السلبية، حيث يقتصروف على الاستماع لشرح الدعلم، وتدوين  
الدلاحظات، وتنفيذ التمارين، دوف مشاركة فعّالة أو تفاعل حيوي. ومن خلاؿ 
الدلاحظة، تبيّن أف الدعلم لا يزاؿ يعتمد على الأساليب التقليدية. تعُد الطريقة التقليدية 

علم، حيث يكوف الدعلم الدصدر الوحيد للمعلومات نهجًا تعليميًا يتمركز حوؿ الد
والدتحكم الكامل في عملية التعلم، بينما يقتصر دور الطلاب على التلقي السلبي 

Djamarah & Zain 2006: 89) وقد أوضحا أيضًا أف ىذه الطريقة غير فعّالة في إثارة .
ف تنويع. ونتيجة الدشاركة النشطة لدى الطلاب، خاصة إذا استُخدمت بشكل متكرر دو 

لذلك، قد يشعر الطلاب بالدلل ويفقدوف الدافعية. كما أف الوسائل التعليمية الدستخدمة 
غالبًا ما تكوف تقليدية، مثل استخداـ الكتاب الددرسي، والسبورة، والقلم، دوف توظيف 

ل الوسائل البصرية أو التقنيات الحديثة التي تجذب انتباه الطلاب وتحفّزىم على التفاع
 والدشاركة.

ولفهم ىذه الدشكلة بعمق، أُجريت مقابلات مع بعض الطلاب ومعلّم اللغة العربية 
. وقد أشار الطلاب إلى قلّة اىتمامهم بتعلُّم اللغة العربية 9193مارس  91بتاريخ 

بسبب الدلل من الأسلوب التقليدي، وصعوبة بعض الدواضيع النظرية. كما ذكر الدعلّم أنوّ 
بًا على الكتاب الددرسي في تقديم الدادة، حيث يقرأ الطلاب ثم يجيبوف عن يعتمد غال

الأسئلة، من دوف أنشطة أخرى داعمة. وأشار أيضًا إلى أفّ التحدّي الأبرز ىو قلّة 
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دافعية بعض الطلاب، حيث يروف أفّ اللغة العربية مادة صعبة أو غير مرتبطة بحياتهم 
 اليومية.

ي اىتمامًا جادًّا، ما يحفز الدعلمين على تطوير طرؽ إفّ ىذه الدشكلات تستدع
تدريس متنوّعة وممتعة. فبهذه الطريقة، يشعر الطلاب بالسعادة أثناء التعلُّم، وتزداد 
فاعلية العملية التعليمية. كما أف استخداـ الوسائل التعليمية أمر لا بدّ أف يحظى باىتماـ 

مّ مكوّنات التعلُّم الفعّاؿ. ومن التطبيقات خاص من الدعلم، لأف الوسائط تػُعَدّ من أى
 الدبتكرة في ىذا المجاؿ: طريقة "تخمين الصور" باستخداـ تطبيق "كاىوت".

تػُعَدّ لعبة "تخمين الصور" نشاطاً تعليميًا ترفيهيًا يقوـ فيو الطلاب بمحاولة معرفة 
الدفردات، حيث المحتوى الدعروض في صورة معينة. ويُستخدـ ىذا النشاط عادة لتدريس 

تدثّل الصور وسيلة بصرية تعزّز فهم الطلاب للمعاني وتربط الكلمات بالدفاىيم. وقد بيّن 
(Bulqis, Mujahidah, & Aprilyanti ، .9199، 91–35ص)  أفّ ىذه الطريقة تسهّل تقديم

 الدفردات وتنمّي الدهارات اللغوية لدى الطلاب.
تدمج بين التكنولوجيا والألعاب،  أما تطبيق "كاىوت"، فهو أداة تعليمية

يستخدمها الدعلّموف في إنشاء اختبارات واستخدامها في الفصل بشكل تفاعلي. وتكمن 
قوتو في إشراؾ الطلاب وتفعيلهم أثناء الحصة، سواء في التقويم التكويني أو كوسيلة لكسر 

 .(9191، 91، ص. Iis Ismatul Aliah, Amirudin)الروتين الدراسي 
دّ "كاىوت" خياراً ممتازاً لتعليم اللغة العربية بطريقة ممتعة، حيث يسهم في تقليل ويعُ

الشعور بالدلل وزيادة الحماس لدى الطلاب. كما أف دمج "كاىوت" مع نشاط "تخمين 
الصور" يساعد الطلاب على ربط الدفردات بالصور، مما يعزّز قدرتهم على الفهم 

ة التعلُّم من خلاؿ ملاحظة مدى تفاعل الطلاب والتذكّر. ويُدكن قياس نجاح عملي
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وحماسهم أثناء النشاطات الصفية. وبناءً عليو، فإفّ ىذا البحث يهدؼ إلى دراسة أثر 
تطبيق طريقة "اللعب بتخمين الصور" باستخداـ كاىوت في تنمية اىتماـ الطلاب بتعلُّم 

 اد بمدينة بكالونجاف.اللغة العربية الدعاصرة في مدرسة الدتوسطة الإسلامية الإرش
 تركيز البحث 1.1

يركز ىذا البحث على تطبيق أسلوب اللعب "تخمين الصور" باستخداـ تطبيق  
 كاىوت في تعليم اللغة العربية. ويتناوؿ ىذا البحث ما يلي:

عملية تطبيق أسلوب اللعب "تخمين الصور" من خلاؿ تطبيق كاىوت في أنشطة  .3
 تعليم اللغة العربية داخل الصف.

العوامل التي تؤدي إلى انخفاض اىتماـ الطلبة بالدشاركة في تعلم اللغة العربية الدعاصرة  .9
 قبل تطبيق ىذا الأسلوب.

فعالية تطبيق ىذا الأسلوب في زيادة اىتماـ الطلبة بالتعلم، من خلاؿ ملاحظات  .1
 لعربية.الاستجابة، والدشاركة الفعّالة، والتغيرات في اتجاىات الطلبة نحو دروس اللغة ا

ولا تتناوؿ ىذه الدراسة الجانب الكمي الدتعلق بتحسين التحصيل الدراسي، بل تركز 
 على تنمية اىتماـ الطلاب ومشاركتهم في عملية التعلم.

 أسئلة البحث 1.1
 : وفي ىذا البحث اقتصر الباحث الدشكلة على

 ؟الإرشاد بيكالونجافمدرسة الدتوسطة الإسلامية م اللغة العربية في يكيف عملية تعل .3
العوامل الدسببة لانخفاض اىتماـ الطلاب بتعلم اللغة العربية في مدرسة  كيف .9

  ؟ة الإسلامية الإرشاد بيكالونجافالدتوسط
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نمية لت (Kahoot)كاىوت   لبطب ‘تخمين الصور’اللعب كيف تطبيق طريقة  .1
الإسلامية الإرشاد ة مدرسة الدتوسطالعصرية لطلاب  الاىتماـ بتعليم اللغة العربية

 ؟بيكالونجاف
 ةكلتحديد المش 1.1

د الدشكلات الدتعلقة بعملية تعلُّم اللغة  من خلاؿ النظر في البيانات الأساسية، نُحدِّ
ُسبِّبة لانخفاض 

العربية في مدرسة الدتوسطة الإسلامية الإرشاد بيكالونجاف، والعوامل الد
درسة نفسها، وكيفية تطبيق طريقة اللعب "تخمين اىتماـ الطلاب بتعلُّم اللغة العربية في الد

الصور" باستخداـ تطبيق كاىوت لتنمية الاىتماـ بتعلُّم اللغة العربية العصرية لدى طلاب 
 مدرسة الدتوسطة الإسلامية الإرشاد بيكالونجاف.

 أهداف البحث 1.1
 : ومن خلاؿ تعديل الخلفية أعلاه يهدؼ ىذا البحث إلى

 .مدرسة الدتوسطة الإسلامية الإرشاد بيكالونجافعملية تعلم اللغة العربية في  للتحليل .3
العوامل الدسببة لانخفاض اىتماـ الطلاب بتعلم اللغة العربية في مدرسة  للتحليل .9

 .طة الإسلامية الإرشاد بيكالونجافالدتوس
نمية لت (Kahoot)كاىوت   لبطب ‘تخمين الصور’اللعب تطبيق طريقة  للتحليل .1

ة الإسلامية الإرشاد مدرسة الدتوسطالعصرية لطلاب  الاىتماـ بتعليم اللغة العربية
 .بيكالونجاف
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 فوائد البحث 1.1
 ولذذا البحث فائدتاف واسعتاف، هما النظرية والعملية. التفسير ىو:

 الفوائد النظرية 3.4.3
 العربية.يؤُمَل أف يُسهم ىذا البحث في إثراء الدعرفة في لراؿ تعليم اللغة  .3
يدكن استخداـ نتائج ىذا البحث كأساس لتطوير أساليب تعليم اللغة العربية التي  .9

 تكوف أكثر فاعلية وجذباً لاىتماـ الطلاب.
يدكن أف تُسهم نتائج ىذا البحث في تحسين جودة تعليم اللغة العربية في مدرسة  .1

 الدتوسطة الإسلامية الإرشاد بيكالونجاف.
وفّر فهماً أعمق للعوامل التي تؤثرّ في اىتماـ الطلاب بتعلّم يُدكن لذذا البحث أف يُ  .2

 اللغة العربية.
يدكن أف يعُدّ ىذا البحث مرجعًا للباحثين الآخرين الذين يهتمّوف بدراسة  .3

 موضوعات مماثلة.
 الفوائد العملية 3.4.9

  بالنسبة إلى بيئة البحث: يؤُمَل أف تتمكّن الددارس من الاستفادة من ىذا البحث .3
كأساس لتقييم برامج تعليم اللغة العربية الحالية. وإذا وُجدت نواقص أو أوجو قصور، 

 يدكن إجراء الإصلاحات والتحسينات الدناسبة.
بالنسبة إلى الجامعات: يرُجى أف تعُدّ نتائج ىذا البحث مرجعًا علميًّا مفيدًا للطلاب  .9

لونجاف. ومن الدتوقع أف يُسهم والمحاضرين في جامعة كياىي عبد الرحمن واحد الحاج بيكا
ىذا البحث في تحسين جودة خريجي برامج تعليم اللغة العربية، حيث سيكوف الخريجوف 
الذين يدتلكوف فهماً عميقاً لاىتمامات الطلاب أكثر استعداداً لدواجهة التحديات في 
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باحثين سوؽ العمل بوصفهم معلمين أكفاء. وىناؾ أمل أيضاً في أف يُحفّز ىذا البحث ال
الآخرين على مواصلة البحث أو استكماؿ الجوانب التي لم يتناولذا ىذا البحث، كنوعٍ 

 من استمرارية الجهود البحثية.
بالنسبة إلى الباحثين: يُدكن الاستفادة من نتائج ىذا البحث كأساس لتطوير  .1

بما يتماشى أساليب تعليم اللغة العربية التي تكوف أكثر فاعلية وجذباً لاىتماـ الطلاب، 
 مع أساليب التعلم التي تتمحور حوؿ الطالب وترُكّز على تحفيز اىتمامو ومشاركتو.
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 السابع بابال
 الخاتمة

 لاصةخال 1.7
 مين الصور" باستخدامبناءً على نتائج ىذا البحث حول تطبيق طريقة اللعب "تخ

لتنمية اىتمام الطلاب بتعلم اللغة العربية العصرية في مدرسة المتوسطة الإسلامية  كاىوت
 الإرشاد بيكالومذان، يمكن استخلاص النتائج الآتية:

اللغة العربية العصرية في مدرسة المتوسطة الإسلامية الإرشاد إنَّ عملية تعليم  .1
بيكالومذان تسير وفق المنهاج الدراسي المقرر، إلا أن أساليب التعليم ما زالت تقليدية 
وتفتقر إلى التنويع واستخدام الوسائل التعليمية الجاذبة، مدا أدى إلى ضعف مشاركة 

 الطلاب في الصف.
ؤدي إلى امزفاض اىتمام الطلاب بتعلم اللغة العربية: قلة تنوع من أبرز العوامل التي ت .2

الأساليب التعليمية، وندرة الوسائل التفاعلية، بالإضافة إلى النظرة السائدة لدى الطلاب 
 بأن اللغة العربية مادة صعبة وغير مشوقة.

زيادة لقد ثبت أن تطبيق طريقة "تخمين الصور" باستخدام كاىوت لو أثر إيجابي في  .3
اىتمام الطلاب بتعلم اللغة العربية. فقد ساعد ىذا النشاط على خلق جوٍّ تعليمي مدتع 
وتفاعلي وتنافسي، مدا زاد من حماسة الطلاب ومشاركتهم، وساىم في ترسيخ المفردات 

 وتعزيز الفهم لدى المتعلمين.
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 بحثنقاط ضعف ال 1.7
أولًا، اقتصرت الدراسة على  يدرك الباحث أن لهذه الدراسة بعض أوجو القصور.

مدرسة واحدة وصف دراسي واحد، مدا يجعل نتائجها غير قابلة للتعميم على نطاق 
أوسع. ثانيًا، اعتمدت الدراسة على المنهج النوعي الذي يركّز على عمق البيانات، دون 

م. دعم بأدوات كمية قد توفّر تصوّراً إحصائيًا أكثر وضوحًا حول ارتفاع دافعية التعلّ 
ثالثاً، قد يؤثرّ تداخل الباحث في عملية التعلم على موضوعية النتائج، على الرغم من 
محاولة تقليل ىذا التحيّز من خلال التثليث في جمع البيانات. ويوصى في المستقبل بإجراء 
دراسات أوسع باستخدام المنهج المختلط وتطبيقها في بيئات تعليمية مختلفة للحصول 

 ر شمولًا.على نتائج أكث
 التداعيات 1.7

يمكنُ استخدامُ نتائجِ ىذا البحثِ كمرجعٍ أو مصدرٍ نظريٍّ يدُعمُ الأبحاثَ المتعلقةَ 
وعلاوةً على ذلك، تعززُ نتائجُ البحثِ النظرياتِ الموجودةَ، ويمكنُ  بهذا الموضوعِ.

 لمنهجِ المستقلِّ.الاستفادةُ منها كمرجعٍ للمعلميَن في تعليمِ اللغةِ العربيةِ باستخدامِ ا
 اقتراح 1.4

بناءً على نتائج ىذه الدراسة، يمكن تقديم عدة اقتراحات موجهة إلى المدارس 
 والمعلمين، وكذلك لتطوير الأبحاث المستقبلية، منها:

 للمدارس 7.4.1
يمكنُ للمدارسِ التفكيُر في دمجِ التكنولوجياِ ضمنَ عمليّةِ التعلّمِ، وخاصةً في تعليمِ 

فقد يُشكّلُ استخدامُ تطبيقاتٍ مثلَ كاىوتَ جزءًا من أساليبِ التعلّمِ  العربيةِ.اللغةِ 
كما يتُوقّعُ أن تقدّمَ المدارسُ  المبتكرةِ والممتعةِ التي تحفّزُ الطلابَ على المشاركةِ الفعّالة.
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 برامجَ تدريبٍ للمعلميَن على استخدامِ التكنولوجياِ كوسيلةٍ تعليميةٍ تهدفُ إلى تحسينِ 
 فعاليةِ التدريسِ ورفعِ جودةِ العمليةِ التعليميةِ.

 لمعلمي اللغة العربية 7.4.2
ومن المتوقع أن يواصل المعلمون تطوير إبداعهم في اختيار وتنفيذ أساليب التعلم 

اب والتكنولوجيا، يحتاج بالإضافة إلى استخدام أساليب أكثر تفاعلية مثل الألع المختلفة.
مراعاة خصائص الطلاب وتهيئة بيئة تعليمية تتناسب مع حياتهم أيضًا إلى  المعلمون
 وبهذا الشكل، سيشعر الطلبة بمزيد من الاىتمام والتحفيز لتعلم اللغة العربية. اليومية.
 المستقبل لبحوث 7.4.3

ويمكنُ إجراءُ المزيدِ من البحوثِ لتوسيعِ نطاقِ الدراسةِ من خلالِ اختبارِ تطبيقِ 
 القائمةِ على التكنولوجيا في تعليمِ اللغةِ العربيةِ في مدارسَ أخرى. أساليبِ الألعابِ 

بالإضافة إلى ذلك، يمكنُ إجراءُ دراساتٍ إضافيةٍ حولَ العواملِ الأخرى التي قد تؤثرُ في 
مداّ قد يُساىم في تعزيزِ  اىتمامِ الطلابِ بالتعلّم، مثلَ البيئةِ الاجتماعيةِ ودعمِ الوالدين،

 طلابِ لتعلّمِ اللغةِ العربية.دافعيةِ ال
 الختام 1.5

لقد مذحت ىذه الدراسة في الإجابة عن الإشكاليات المتعلقة بامزفاض الاىتمام 
حيث بيّنت أنَّ  بتعلّم اللغة العربية في مدرسة المتوسطة الإسلامية الإرشاد بيكالومذان،

عّال في زيادة تطبيق أسلوب "تخمين الصور" باستخدام تطبيق كاىوت يُسهم بشكل ف
ومن خلال توظيف أساليب تعليمية مدتعة وتفاعلية،  اىتمام الطلبة بتعلّم اللغة العربية.

أصبح الطلاب أكثر امزراطاً في عملية التعلّم، كما أظهروا تحسنًا ملحوظاً في مستوى 
 الدافعية والرغبة في التعلّم.
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ية مرو تطوير عملية تعلم ومن المتوقع أن يُسهم ىذا البحث في تقديم مساهمة إيجاب
وفي الختام،  اللغة العربية في المدارس، لا سيما في جانب خلق بيئة تعليمية مدتعة وفعّالة.

نأمل أن تُشكّل نتائج ىذه الدراسة أساسًا مرجعيًا يُسهم في صياغة سياسات تعليمية 
الطلاب مستقبلية تعُزز من الابتكار في اختيار أساليب تعلم تتلاءم مع احتياجات 
 وخصائصهم، بما يُسهم في رفع مستوى اىتمامهم ودافعيتهم في تعلم اللغة العربية.
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