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Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari

abjad

yang satu ke abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah

penyalinan huruf-huruf Arab dengan huruf-huruf Latin beserta

perangkatnya.
A. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan

Arab dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian

dilambangkan dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan

tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda

sekaligus.

Berikut 1ini

daftar

transliterasinya dengan huruf latin:

huruf Arab yang dimaksud dan

Tabel 0.1: Tabel Transliterasi Konsonan

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
T Alif Tidak Tidak dilambangkan
dilambangkan
Ba B Be
<
. Ta T Te
<
N Sa S es (dengan titik di
<
atas)
Jim J Je
cC
Ha h ha (dengan titik di
- bawah)




.C Kha Kh ka dan ha
R Dal d De
5 Zal vz Zet (dengan titik di
atas)
Ra r er
J
. Zai zZ zet
J
Sin s es
J*
. Syin sy es dan ye
J
2 Sad S es (dengan titik di
bawah)
ub Dad d de (dengan titik di
bawah)
L Ta t te (dengan titik di
bawah)
1 Za z zet (dengan titik di
bawah)
‘ain koma terbalik (di
C atas)
-t Gain g ge
Fa f ef
K Qaf q ki
A Kaf k ka
Lam 1 el
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Mim m em

¢

B Nun n en
Wau w we

3

A Ha h ha

. Hamzah ¢ apostrof

Ya e
S y y
B. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri

dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1.  Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa

tanda atau harakat, transliterasinya sebagai berikut:
abel 0.2: Tabel Transliterasi Vokal Tunggal

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
= Fathah a a
. Kasrah i i
L Dammah u u

2.  Vokal Rangkap
Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa
gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa

gabungan huruf sebagai berikut:
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Tabel 0.3: Tabel Transliterasi Vokal Rangkap

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
Cﬁ Fathah dan ya ai a danu
/3 Fathah dan au a dan u
wau
Contoh:

- Cﬂ:\f kataba

- [_}Jd fa'ala
g5 suila
-GS kaifa
- J}S- haula

. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat

dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin
/LS /\ Fathah dan alif a a dan garis di atas
atau ya
« Kasrah dan ya 1 i dan garis di atas
; Dammah dan i u dan garis di atas
wau
Contoh
J 5 qala
- M rama
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- J}é-:’ yaqilu
D. Ta’Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:
1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah,
kasrah, dan dammah, transliterasinya adalah “t”.
2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah “h”.
3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh
kata yang menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua

kata itu terpisah, maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan

dengan “h”.
Contoh:
- JUbLY ALy raudah al-atfal/raudahtul atfal
2 2
2goat Er ) /a
- 533;1.5\ aguadl al-madinah al-munawwarah/al-

madinatul munawwarah

. asdb talhah

E. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab
dilambangkan dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda
tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf yang sama
dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:

Nz
- JJ'-: nazzala

- fv)/-“ al-birr
F. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan huruf, yaitu J), namun dalam transliterasi ini kata sandang

itu dibedakan atas:
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1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah
ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “1”
diganti dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang
itu.
2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf gqamariyah
ditransliterasikan dengan sesuai dengan aturan yang
digariskan di depan dan sesuai dengan bunyinya.
Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah,
kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan
dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:

- :}-;-j-s‘ ar-rajulu

- (Jﬂ‘ al-qalamu
- &««iﬁw asy-syamsu
- JSU-\ al-jalalu

G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai aposfrof. Namun hal itu
hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir
kata. Sementara hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan,
karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:

2.8
- =0 ta’khuzu

- (e~ syai’un

ﬂ”?‘ 5
- 9‘9-‘-5 an-nau’'u

inna



H. Penulisan Kata
Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf
ditulis terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya
dengan huruf Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain
karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, maka penulisan

kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang

mengikutinya.
Contoh:
S GEE pE sB AN Wa innallaha lahuwa

khair ar-raziqin/
Wa innallaha lahuwa

khairurraziqin

- BLS g R A iy Bismillahi majrehd wa

P2

mursaha
I. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak
dikenal, dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga.
Penggunaan huruf kapital seperti apa yang berlaku dalam EYD, di
antaranya: huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal
nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului
oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap

huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh:
- WJ\:J\ & b & Zad Alhamdu lillahi rabbi al-'alamin/
Alhamdu lillahi rabbil "alamin
- c-;{-jj\ g}v‘j\ Ar-rahmanir rahim/Ar-rahman
ar-rahim

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku
bila dalam tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau
penulisan itu disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau

harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan.
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Contoh:

-
MmO . Mo’

57 4d
= U8 Q) Allaahu gafiirun rahTm
4 w
e %Y Al Lillahi al-amru jamian/Lillahil-amru
jami'an
Tajwid
Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan,
pedoman transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan

dengan Ilmu Tajwid. Karena itu peresmian pedoman transliterasi

ini perlu disertai dengan pedoman tajwid.
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ABSTRAK

Fazia, Arnita. 2221078, 2025. Pengembangan Media Arabic Scrabble
dalam Pembelajaran Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan. Skripsi Program
Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan
Universitas K.H. Abdurrahman  Wahid Pekalongan. Dosen
Pembimbing: Moh. Nurul Huda, M.Pd.I.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Arabic scrabble, pembelajaran
mufradat

Penelitian ini didasari oleh minimnya penguasaan mufradat
peserta didik serta metode pembelajaran bahasa Arab yang monoton.
Selain itu, tidak adanya penggunaan media pembelajaran interaktif
seperti media berbasis permainan, pendidik justru masih menggunakan
media berbasis papan tulis, spidol dan LCD proyektor. Walaupun LCD
proyektor dapat menyajikan audio visual, namun pembelajaran masih
bersifat satu arah tanpa keterlibatan peran aktif siswa sehingga
membuat peserta didik cepat merasa jenuh dan bosan yang pada
akhirnya akan berdampak kepada pembelajaran yang tidak efektif. Oleh
karena itu, peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran
yang berbasis permainan yaitu media Arabic Scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains
Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

Tujuan penelitian ini yaitu: pertama, untuk mendeskripsikan
pengembangan media Arabic scrabble dalam pembelajaran mufradat
bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran
Kota Pekalongan. Kedua, untuk mengetahui kelayakan media Arabic
scrabble dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII
SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan. Ketiga, untuk
menguji keefektifan media Arabic scrabble dalam pembelajaran
mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an
Buaran Kota Pekalongan.

Penelitian ini merupakan penelitian R&D (research and
development) dengan menggunakan model penelitian ADDIE
(analysis, design, development, implementation, evaluation). Teknik
pengumpulan data dengan cara observasi, wawancara, tes, angket, dan
dokumentasi. Adapun teknik analisis data menggunakan analisis data
kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian ini yaitu: pertama, pengembangan media Arabic
scrabble sudah lebih dari cukup dan baik. namun perlu adanya beberapa
revisi berdasarkan komentar dan saran dari tim validator ahli media dan
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ahli materi. Kedua, hasil kelayakan media Arabic scrabble dengan
validasi ahli media mendapat skor 91,6% dengan kategori sangat layak,
sedangkan validasi ahli materi mendapat skor 92,5% dengan kategori
sangat layak. Ketiga, hasil keefektifan media Arabic scrabble di kelas
VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an dengan uji N-gain menunjukkan
rata-rata skor gain 0,93 dengan nilai rata-rata sebesar 97 yang
menunjukkan nilai keefektifan tinggi. Oleh karena itu, peneliti
menyimpulkan bahwa terdapat keefektifan pada media Arabic scrabble
dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains
Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran mufradat bahasa Arab mempunyai beberapa
unsur yang harus dikuasai peserta didik agar mampu menguasai
bahasa Arab dengan baik. Salah satunya yakni mempunyai
perbendaharaan mufmdat bahasa Arab yang luas. Mengingat ada
empat maharah bahasa Arab yang harus dikuasai seperti maharah
istima’ (mendengar), kalam (berbicara), giro’ah (membaca), dan
kitabah (menulis) (Lady Farah Aziza, 2020). Keempat kemampuan
tersebut akan dikuasai dengan baik oleh peserta didik selaras
dengan banyaknya perbendaharaan mufradat bahasa Arab yang
dimiliki. Untuk menguasai mufradat bahasa Arab, pada umumnya
pendidik mengharuskan peserta didik untuk menghafalkan
mufradat serta mempelajari arti dan maknanya. Dengan cara
tersebut, peserta didik akan memiliki perbendaharaan mufradat
sehingga dapat lebih mudah untuk belajar keempat maharah bahasa
Arab. Namun sebaliknya, jika peserta didik tidak dapat menguasai
mufradat bahasa Arab secara luas, proses pembelajaran keempat
maharah tersebut menjadi terhambat.

Peneliti mendapati sejumlah informasi melalui wawancara
yang dilakukan terhadap guru bahasa Arab yang bernama Bapak
Kyai Atho’illah Iskandar, Lc. dan beberapa siswa kelas VIII bahwa
prestasi siswa dalam mata pelajaran bahasa Arab kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an masih terbilang belum maksimal. Hal ini
dibuktikan dengan sampel rata-rata nilai ASTS (Asesmen Sumatif
Tengah Semester) siswa kelas VIII dengan jumlah dua puluh
delapan siswa ini masih tergolong rendah atau sama dengan nilai
KKM yaitu 70. Dengan jumlah persentase yaitu 80 % peserta didik
mendapat nilai di bawah atau sama dengan nilai KKM dan 20 %
mendapat nilai di atas KKM. Artinya sebagian besar nilai ASTS
bahasa Arab siswa kelas VIII A ini belum memenuhi standar KKM.
(wawancara dengan Bapak Kyai Atho’illah Iskandar, Lc., 2
November 2024).



Berdasarkan data di atas, siswa kelas VIII A SMP Sains
Cahaya Al-Qur’an ini masih mengalami kesulitan belajar mufradat
bahasa Arab. Hal-hal tersebut bisa terjadi karena beberapa sebab
yang berasal dari aspek peserta didik. Pertama, motivasi belajar
peserta didik terhadap mata pelajaran bahasa Arab masih sangat
rendah. Kedua, kurangnya perhatian peserta didik saat proses
pembelajaran bahasa Arab berlangsung karena timbulnya rasa
jenuh. Ketiga, minimnya peserta didik membuka dan mempelajari
lagi materi bahasa Arab yang sudah diajarkan. Keempat,
banyaknya hafalan yang ditangggung oleh peserta didik baik dari
sekolah maupun pondok pesantren juga menjadi faktor kesulitan
menghafal mufradat. Tak hanya itu, hal ini terjadi karena sebagian
besar peserta didik tidak memiliki pengalaman belajar bahasa Arab
di jenjang sekolah sebelumnya. Faktor-faktor itulah yang
menjadikan peserta didik kesulitan dalam belajar bahasa Arab
khususnya menghafal dan bahkan melafalkan mufradat bahasa
Arab. (wawancara dengan Bapak Kyai Atho’illah Iskandar, Lc., 2
November 2024).

Selain dari aspek peserta didik, faktor kesulitan belajar seorang
peserta didik juga bisa berasal dari sang pendidik. Hal ini terjadi
apabila strategi dan metode pembelajaran yang digunakan oleh
pendidik masih monoton yaitu hanya dengan metode ceramah
yangmana model pembelajaran ini masih berfokus pada pendidik
dan kurangnya keterlibatan respon aktif peserta didik dalam proses
pembelajaran. Selain itu, hal ini terjadi karena kurangnya
pengaplikasian media interaktif yang menyebabkan peserta didik
mudah merasa jenuh dalam proses pembelajaran mufradat bahasa
Arab.

Pendidik justru masih menggunakan media berbasis papan
tulis, spidol dan LCD proyektor. Walaupun LCD proyektor dapat
menyajikan audio visual, namun pembelajaran masih bersifat satu
arah tanpa keterlibatan peran aktif peserta didik sehingga membuat
peserta didik cepat merasa jenuh dan bosan yang pada akhirnya
akan berdampak kepada pembelajaran yang tidak efektif.. Padahal

peran media interaktif seperti media permainan sangat berpengaruh
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untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta didik.
Peserta didik yang semula merasa jenuh dengan mata pelajaran
bahasa Arab karena pembelajaran bersifat satu arah, maka akan
lebih bersemangat jika melalui pemakaian media interaktif seperti
permainan, sehingga minat belajar dan motivasi peserta didik
untuk memahami pelajaran bahasa Arab semakin meningkat
(wawancara dengan Teguh Ainnurrofiq, 24 Oktober 2024).

Berdasarkan paparan di atas, dapat diketahui bahwa
pembelajaran yang efektif sangat membutuhkan kerja sama yang
baik antara pendidik dan peserta didik. Peran pendidik dalam
pembelajaran sangatlah penting untuk memberikan motivasi
ekstrinsik kepada peserta didik, sehingga diharapkan dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab bisa berjalan secara efektif
(Syarifah, 2019). Salah satu metode pembelajaran yang dapat
dilakukan seorang pendidik ialah dengan menggunakan media
pembelajaran yang interaktif. Dalam penelitian ini, peneliti akan
mengembangkan media interaktif melalui permainan Arabic
scrabble. Penggunaan media interaktif dan berbasis permainan
seperti Arabic scrabble ini dapat meningkatkan motivasi belajar
peserta didik karena timbulnya rasa persaingan untuk
memenangkan permainan sehingga pembelajaran mufradat bahasa
Arab akan terasa asyik, mudah dan menyenangkan (Paliya Faizatul
Aulia, 2024). Peneliti berharap peserta didik dapat berperan aktif
sehingga proses pembelajaran mufradat bahasa Arab dapat
berlangsung secara efektif dan tujuan pembelajaran dapat tercapai
dengan optimal.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan,
peneliti tertarik untuk mengembangkan Arabic scrabble sebagai
media interaktif dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab di SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Pekalongan sehingga penulis akan
mengusungkan judul yaitu “Pengembangan Media Arabic scrabble
dalam Pembelajaran Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan”. Peneliti

berharap hasil penelitian ini mampu memberikan warna baru bagi
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1.3
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dunia pendidikan dalam proses pembelajaran mufradat bahasa

Arab.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan,

maka identifikasi masalah dalam penelitian ini, yaitu sebagai

berikut:

1. Minimnya penguasaan mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII
SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

2. Kurangnya motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

3. Kurangya penggunaan media interaktif dalam pemebelajaran
mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-
Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti membatasi
masalah dalam penelitian ini pada pengembangan media Arabic
scrabble dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas

VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

Rumusan Masalah

1. Bagaimana pengembangan media Arabic scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan?

2. Bagaimana kelayakan media Arabic scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan?

3. Bagaimana keefektifan media Arabic scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP

Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

1. Untuk mendeskripsikan pengembangan media Arabic
scrabble dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa
kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota

Pekalongan.
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2. Untuk mengetahui kelayakan media Arabic scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP

Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.

3. Untuk menguji keefektifan media Arabic scrabble dalam
pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP

Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.
1.6 Manfaat Penelitian
a. Manfaat Teoretis

1)

2)

Penelitian ini berguna untuk mengembangkan konsep
media scrabble bahasa Arab dalam rangka mempermudah
peserta didik dalam menghafal mufradat, berkonsentrasi
belajar, dan output belajar pada aktivitas pembelajaran.

Bermanfaat bagi kajian ilmiah dan referensi bagi peneliti

lain yang ingin melakukan penelitian lanjutan.

b. Manfaat Praktis

1)

2)

3)

Untuk Peneliti

Penelitian ini diharapkan mampu menambah
ilmu, wawasan dan keterampilan peneliti dalam
pengembangan media bahasa Arab khususnya media
Arabic Scrabbel. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan
dapat memberikan alternatif referensi bagi peneliti yang
akan datang untuk mengembangkan penelitian yang
serupa namun dengan pembahasan materi yang berbeda.
Untuk Peserta Didik

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu
memudahkan siswa, khususnya siswa SMP Sains Cahaya
Al-Qur’an Buaran Pekalongan dalam menghafal dan
memahami mufradat serta meningkatkan motivasi belajar
sehingga proses pembelajaran bahasa Arab berjalan
dengan efektif dan menyenangkan. Dengan begitu, tujuan
pembelajaran  bahasa Arab dapat tercapai dan
menghasilkan prestasi belajar yang maksimal.
Untuk Pendidik

Hasil penelitian ini diharapkan dapat

memberikan referensi mengenai variasi pengembangan
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media dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab,
khususnya yakni, media Arabic Scrabbel dapat menjadi
salah satu opsi media yang dipakai untuk proses

pembelajaran bahasa Arab selanjutnya.

Untuk Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran serta menjadi
bahan evaluasi khususnya dalam pembelajaran mufradat
bahasa Arab.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Media Arabic scrabble ini mempunyai tiga komponen

yaitu papan Scrabble, keping huruf, dan petunjuk permainan.

Berikut desain awal media Arabic scrabble yakni sebagai berikut:

Tabel 1.1
Desain Awal Media Arabic scrabble

Desain Keterangan

Papan permainan scrabble ini terdiri
dari 15x15 kotak  yangmana
beberapa di antaranya memiliki nilai
bonus seperti double letter score
(DLS), triple letter score (TLS),
double word score (DWS), dan
triple word score (TWS) dengan

versi bahasa Arab




2.
Permainan ini memiliki 100 keping
huruf  hijaiyah. Masing-masing
huruf memiliki nilai poin tertentu
berdasarkan frekuensi
penggunaannya dalam bahasa Arab.
3.

petunjuk permainan, dan materi
yang berisi mufradat bahasa Arab
yang akan digunakan untuk bahan

menyusun kata di papan.

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Peneliti berasumsi terhadap keterbatasan pengembangan media

Arabic scrabble dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab siswa
kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan.
Berikut keterbatasan atau kelemahan media Arabic scrabble di

antara lain, yaitu:

a)

b)

Media ini tergolong dalam permainan edukatif dengan tingkat
kesulitan tinggi sehingga peserta didik harus benar-benar
memutar otak agar dapat menyusun mufradat yang ada dalam
buku LKS atau materi pelajaran bahasa Arab kelas VIII yang
telah diberikan peneliti di dalam kertas petunjuk permainan.

Media ini terkadang sulit untuk diimplementasikan karena
memerlukan waktu yang panjang sehingga pendidik kesulitan

dalam menyesuaikan waktu yang telah ditentukan (Aisyah,




Media ini bersifat permainan sehingga dapat menimbulkan
suara gaduh sehingga berpotensi mengganggu proses
pembelajaran di kelas sebelah atau kelas yang berdekatan.
Pembuatan media ini tidak mudah karena membutuhkan

banyak bahan yang akan digunakan (Dayarni, 2020).



BABV
PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan penelitian dengan

melakukan ujicoba media Arabic scrabble di kelas VIII SMP Sains
Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan, dapat disimpulkan

yakni sebagai berikut:

1.

Pengembangan media Arabic scrabble di kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an Buaran Kota Pekalongan, dengan
menggunakan model ADDIE di antaranya:

a. Tahap analisis (Analysis) berisi analisis problematika
pembelajaran  bahasa  Arab,  karakteristik  siswa,
mengidentifikasi sumber bahan ajar yang diperlukan,
merumuskan tujuan instruksional, menyusun rencana
kerja.

b. Tahap desain (Design) berisi menyusun konsep media
pembelajaran dan menyusun rancangan desain produk.

c. Tahap pengembangan (Development) berisi pembuatan
media Arabic scrabble dan validasi ahli media serta ahli
materi.

d. Tahap implementasi (Implementation) berisi pelaksanaan
uji coba media Arabic scrabble.

e. Tahap evaluasi (Evaluation) berisi perbaikan atau revisi
yang sesuai dengan kritik dan saran dari tim validator
yaitu ahli media dan ahli materi.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa pengembangan

media Arabic scrabble sudah lebih dari cukup dan baik.

Namun untuk menyempurnakan kekurangannya, tim validator

menyampaikan agar peneliti lebih memperhatikan tampilan

desain yang kurang rapi dan tulisan judul media yang masih
menggunakan tulisan manual, serta menyesuaikan tujuan

pembelajaran dengan fase yang sedang diteliti yaitu fase D.

Hasil kelayakan media Arabic scrabble dalam pembelajaran

mufradat bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-

Qur’an Buaran Kota Pekalongan dengan validasi ahli media

80
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mendapat skor persentase 91,6% dengan kategori sangat layak,
serta validasi ahli materi mendapat skor persentase 92,5%
dengan kategori sangat layak. Hasil wuji validasi ahli
pembelajaran mendapat skor persentase 100% dengan kategori
sangat layak. Selanjutnya uji kemenarikan siswa terhadap
media ini menunjukkan skor 84,43 yang termasuk dalam
kategori sangat menarik. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media Arabic scrabble dalam pembelajaran mufradat
bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an
Buaran Kota Pekalongan sangat layak diujicobakan dengan
revisi.

3. Hasil keefektifan media Arabic scrabble di kelas VIII SMP
Sains Cahaya Al-Qur’an dengan uji N-gain menunjukkan skor
0,93 dengan nilai rata-rata sebesar 97 sesuai kategori N-gain,
maka skor menunjukkan nilai keefektifan yang tinggi. Dengan
demikian, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat keefektifan
pada media Arabic scrabble dalam pembelajaran mufradat
bahasa Arab siswa kelas VIII SMP Sains Cahaya Al-Qur’an
Buaran Kota Pekalongan.

5.2 Implikasi
Media Arabic scrabble ini mempunyai dampak yang besar
bagi siswa, Adapun dampaknya yaitu, sebagai berikut:

Memperkuat daya ingat peserta didik dalam memecahkan

mufradat. Menciptakan suasana pembelajaran yang aktif, kreatif,

dan efektif. Melatih dan membiasakan otak untuk membentuk
mufradat dari huruf-huruf hijaiyah yang tersedia. Melatih peserta
didik agar  berpikir  kritis dan  berkonsentrasi tinggi.

Membangkitkan kembali gairah dan semangat belajar peserta didik

yang sudah mulai redup. Mengukur banyaknya perbendaharaan

mufradat bahasa Arab yang dikuasai oleh peserta didik. Menambah
perluasan mufradat bahasa Arab dengan mempelajari sinonim atau
antonim dari kata yang telah disusun di papan. Mengukur sejauh
mana pemahaman nahwu shorof peserta didik karena dalam

menyusun kata harus sesuai dengan kaidah nahwu shorof. Sifat



kompetitif yang terdapat dalam permainan dapat mendorong

peserta didik berlomba-lomba maju.
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