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ABSTRAK

Auliya Riski, Dias. 2025. “Efektivitas Penggunaan Media Interaktif
Berbasis Adobe Flash CS6 Pro dalam Meningkatkan Minat
Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas V MI Muhammadiyyah
Kedungjaran”. Skripsi.Program Studi Pendidikan Bahasa Arab .
FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing
Faliqul Isbah, M.Pd.

Kata Kunci: Efektivitas; Media Interaktif; Minat Belajar

Minat belajar siswa dalam pembelajaran bahasa Arab sangatlah
rendah. Berbagai faktor, baik internal maupun eksternal mempengaruhi
minat siswa. Seiring berkembangnya teknologi, sebagai pendidik kita
dituntut untuk bisa beradaptasi. Banyak sekali media-media di zaman
sekarang yang dapat digunakan untuk membantu berlangsungnya
kegiatan belajar mengajar agar lebih menarik.

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui seberapa besar minat
siswa kelas V MI Muhammadiyyah Kedungjaran pada kelas kontrol
dan kelas eksperimen, serta sejauh mana efektivitas penggunaan media
interaktif berbasis Adobe Flash CS6 Pro dalam meningkatkan minat
belajar bahasa Arab siswa kelas V di MI Muhammadiyyah (MIM)
Kedungjaran.

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif. Jenis penelitian
ini adalah kuasi-eksperimen, yang juga dikenal sebagai eksperimen
semu. Teknik sampling yang digunakan adalah sampel jenuh. Sampel
jenuh atau biasa dikenal sensus adalah teknik penentuan sampel yang
semua anggota populasi digunakan sampel. Sampel jenuh sering
digunakan ketika jumlah populasi relatif kecil, yaitu kurang dari 30
orang. Teknik pengumpulan data penelitian ini ialah angket. Teknik
analisis data pada penelitian ini dilakukan berbagai uji, yang meliputi
uji validitas, uji relibialitas, normalitas, homogenitas dan uji hipotesis,
analisis data tersebut dilakukan dengan bantuan program SPSS versi
25.

Setelah melakukan berbagai wuji. Penelitian ini berhasil
memperoleh hasil bahwa media interaktif berbasis adobe flash efektif
dalam meningkatkan minat belajar bahasa Arab siswa kelas V di MIM
Kedungjaran.
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BAB |
PENDAHULUUAN

1.1 Latar Belakang

Berbicara tentang pendidikan, pendidikan di Indonesia
memiliki tujuan yang selain memindahkan ilmu pengetahuan
kepada siswa tetapi tujuan pendidikan juga mengharapkan dapat
terciptanya sumber daya manusia secara profesional, utuh, terampil
dan mandiri, hal ini sesuai dengan sebagaimana yang tercantum
dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional. Dapat dikatakan bahwa aktivitas belajar di
Indonesia tergolong rendah. Hal ini disebabkan oleh beberapa
faktor atau masalah. Salah satu masalah pendidikan yang membuat
aktivitas belajar menjadi rendah vyaitu lemahnya proses
pembeajaran.

Pada saat ini perkembangan teknologi begitu pesat. Sehingga
apabila seorang pendidik masih menggunakan cara-cara
konvensional dan menganggap bahwa siswa merupakan botol
kosong yang harus diisi penuh, maka paradigma tersebut harus
segera diubah. Siswa bukanlah sebuah botol kosong, tetapi sebuah
botol yang sudah berisi. Karena sejatinya seorang siswa pasti
memiliki bakat serta kemampuan yang siap untuk dikembangkan
(Sukadi, 2009). Hanya saja bagaimana seorang pendidik mengasah
kemampuan siswanya agar terus berkembang. Hal ini akan
mengukur sejaun mana keberhasilan pendidik dalam men-transfer
ilmunya kepada siswanya (Dimiyati & Mudjiono, 2006).

Pendidikan adalah salah satu aspek krusial dalam
pembangunan suatu negara. Di Indonesia, pendidikan memegang
peran penting dalam membentuk generasi muda yang berkualitas,
kompetitif, dan berakhlak mulia. Salah satu mata pelajaran yang
diajarkan di madrasah adalah Bahasa Arab . Namun, pembelajaran
Bahasa Arab sering kali menghadapi tantangan, seperti rendahnya
minat belajar siswa. Faktor penyebabnya antara lain metode
pembelajaran yang kurang menarik dan kurangnya media
pembelajaran yang memadai (Harahap & Husein, 2018).



Dalam beberapa tahun terakhir, media pembelajaran
interaktif berbasis teknologi telah mengalami perkembangan pesat
dan memberikan banyak manfaat dalam proses pembelajaran
(Dhita, 2023).. Salah satu media pembelajaran interaktif yang
dapat dimanfaatkan adalah Adobe flash. Adobe flash
memungkinkan pembuatan materi pembelajaran yang menarik,
interaktif, dan mudah diakses oleh siswa. Diharapkan, penggunaan
media interaktif ini dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar
siswa, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif.

Media pembelajaran memainkan peran penting dalam
mendukung proses belajar mengajar. Menurut Robert Heinich,
Michael Molenda, James D. Russell, dan Sharon E. Smaldino,
media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk
menyampaikan materi pelajaran. Media ini berfungsi sebagai
penghubung antara guru dan siswa dalam proses penyampaian dan
penerimaan informasi. Media pembelajaran tidak hanya berupa alat
fisik seperti buku atau papan tulis, tetapi juga bisa berupa
perangkat lunak dan aplikasi digital yang interaktif.

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu
siswa memahami materi pelajaran dengan lebih baik. Media
pembelajaran dapat menyajikan informasi dalam berbagai bentuk,
seperti teks, gambar, audio, dan Video, sehingga dapat melibatkan
lebih banyak indera siswa. Dengan demikian, proses pembelajaran
menjadi lebih menarik dan tidak monoton. Selain itu, media
pembelajaran interaktif memungkinkan adanya interaksi dua arah
antara siswa dan materi pembelajaran, sehingga siswa dapat lebih
aktif dalam proses belajar.

Minat siswa belajar Bahasa Arab di Indonesia dapat
dikatakan bervariasi, namun dalam banyak kasus, minat tersebut
cenderung rendah (Sagala & Agustin, 2016). Berikut adalah
beberapa faktor yang berkontribusi terhadap rendahnya minat
siswa dalam belajar Bahasa Arab . Pertama, banyak siswa merasa
bahwa Bahasa Arab tidak relevan dengan kehidupan sehari-hari
mereka atau dengan karir masa depan mereka, terutama jika
mereka tidak memiliki latar belakang atau lingkungan yang
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mendukung penggunaan bahasa Arab (Jabbar & Arief, 2015).
Kedua, metode pengajaran yang tradisional dan kurang interaktif
seringkali membuat siswa merasa bosan dan tidak tertarik.
Pembelajaran yang hanya berfokus pada tata bahasa dan
terjemahan tanpa konteks praktis dapat menurunkan minat siswa.
Ketiga, tidak semua sekolah memiliki akses ke sumber daya
pembelajaran yang memadai, seperti buku teks, alat bantu Visual,
dan teknologi yang mendukung pembelajaran bahasa Arab .
Kurangnya fasilitas ini dapat menghambat proses belajar mengajar.
Ke-empat, banyak siswa menganggap bahasa Arab sebagai mata
pelajaran yang sulit dan membosankan, terutama jika mereka tidak
memiliki dasar yang kuat atau dukungan yang memadai dari guru
dan keluarga. Kelima, kekurangan guru yang memiliki kompetensi
dan kualifikasi yang memadai dalam mengajar bahasa Arab dapat
menjadi faktor penentu.

Guru yang kurang mampu dalam mengajarkan bahasa Arab
dengan cara yang menarik dan efektif dapat membuat siswa
kehilangan minat. Dengan pendekatan yang tepat, minat Siswa
dalam belajar Bahasa Arab di Indonesia dapat ditingkatkan,
sehingga mereka lebih termotivasi dan bersemangat dalam
mempelajari bahasa ini (Rahman & Nurhayati, 2019).

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif dapat meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa. media pembelajaran interaktif dapat membantu siswa
memahami materi pelajaran dengan lebih baik karena melibatkan
banyak indera dalam proses pembelajaran (Arsyad, 2019). Selain
itu, media interaktif juga dapat membuat pembelajaran lebih
menyenangkan dan mengurangi kejenuhan siswa. Penelitian oleh
Munir (2012) juga mendukung hal ini, dengan menyatakan bahwa
penggunaan media interaktif  berbasis teknologi  dapat
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa secara signifikan.
Salah satu aplikasi yang dapat digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran interaktif adalah Adobe flash CS6 Pro. Dengan
Adobe flash, guru dapat merancang materi pelajaran yang lebih
menarik dan dinamis, seperti animasi, simulasi, dan kuis interaktif.
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1.3

Media pembelajaran berbasis Adobe flash ini dapat digunakan
untuk menyampaikan materi bahasa Arab dengan cara yang lebih
menyenangkan dan memotivasi siswa untuk belajar (Khoiri &
Suhendro, 2018).

Berkaitan dengan penggunaan media pembelajaran di Ml
Muhammadiyah Kedungjaran menjadi tantangan tersendiri bagi
siswa kelas V. Berdasarkan observasi awal peneliti, minat belajar
siswa terhadap mata pelajaran bahasa Arab masih rendah. Hal ini
ditandai dengan rendahnya partisipasi aktif siswa dalam kegiatan
pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam media
pembelajaran  untuk meningkatkan minat belajar siswa.
Berdasarkan hal yang telah disebutkan diawal, salah satu cara yang
dapat dilakukan untuk meningkatkan minat belajar bahasa Arab
adalah dengan menggunakan media interaktif (Muslichah, 2016).
Adobe flash merupakan salah satu media interaktif yang dapat
digunakan untuk meningkatkan minat belajar siswa. Namun, belum
banyak penelitian yang mengungkapkan sejauh mana efektivitas
penggunaan media interaktif berbasis Adobe flash dalam
meningkatkan minat belajar bahasa Arab bagi siswa kelas V.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut:
1. Kurangnya inovasi media pembelajaran
2. Kurangnya guru dalam menggunakan media interaktif
3. Kurangnya keterampilan guru dalam menguasai teknologi
4. Belum digunakannya Adobe Flash CS6 Pro sebagai media
pembelajaran
5. Rendahnya minat belajar bahasa Arab siswa

Pembatasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan yang meluas, maka batasan
penelitian ini sebagai berikut:
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1.5

. Media yang digunakan berupa Adobe flash CS” Pro
. Penggunaan Adobe Flash CS6 Pro dalam pembelajaran bahasa

Arab

. Peneliti membatasi pada efektivitas penggunaan Adobe Flash

CS6 Pro dalam meningkatkan minat belajar siswa

. Penelitian ini dilakukan di kelas V MI Muhammadiyyah

Kedungjaran.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah diatas, maka rumusan

masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

1.

Seberapa besar minat belajar bahasa Arab pada siswa kelas V
MI Muhammadiyyah Kedungjaran pada kelas kontrol?

. Seberapa besar minat belajar bahasa Arab pada siswa kelas V

MI Muhammadiyyah Kedungjaran pada kelas eksperimen?

. Sejauh mana efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis

adobe flash dalam meningkatkan minat belajar bahasa Arab
siswa kelas V Ml Muhammadiyyah Kedungjaran?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang tercantum, berikut

adalah tujuan dari penelitian ini:

1.

Untuk mengetahui seberapa besar minat belajar bahasa Arab
pada siswa kelas V MI Muhammadiyyah Kedungjaran pada
kelas kontrol.

. Untuk mengetahui seberapa besar minat belajar bahasa Arab

pada siswa kelas V MI Muhammadiyyah Kedungjaran pada
kelas eksperimen.

. Untuk mengetahui seberapa efektif media pembelajaran

interaktif berbasis adobe flash dalam meningkatkan minat
belajar Bahasa Arab siswa kelas V MI Muhammadiyyah
Kedungjaran.
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1.6 Manfaat Penelitian

> Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan
informasi untuk menambah wawasan dan turut berkontribusi
dalam bidang studi terkait. Dengan meneliti efektivitas
penggunaan media interaktif, diharapkan penelitian ini dapat
menunjukkan bagaimana teknologi zaman sekarang dapat
dimanfaatkan secara efektif dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan minat belajar siswa.

Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah
Penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan, evaluasi
dan motivasi sekolah mengenai peningkatan minat belajar
bahasa Arab siswa dengan menggunakan media interaktif
berbasis adobe flash.
b. Bagi Guru
Penelitian ini dapat menjadi bahan informasi untuk
pendidik bahwa melek teknologi dan kreatif sangat penting
untuk mengoptimalkan kegiatan belajar mengajar.
c. Bagi Peneliti
Penelitian ini dapat menjadi syarat untuk kelulusan
menyelesaikan program Sarjana Strata (S1) Pendidikan
Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN K.H.
ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN. Penelitian ini
juga sebagai penambah wawasan keilmuan peneliti dan
motivasi peneliti dalam dunia pendidikan.
d. Bagi Peneliti Lanjutan
Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi
tambahan bagi para peneliti selanjutnya yang mengambil
bidang studi yang sama.



BAB V
PENUTUP

5.1. Simpulan

5.1.1.

5.1.2.

5.1.3.

Minat belajar Bahasa Arab pada siswa kelas V Ml
Muhammadiyyah Kedungjaran pada kelas kontrol

Berdasarkan hasil pengumpulan data yang diperoleh
melalui penyebaran angket minat belajar sebelum
pembelajaran menggunakan media interaktif dilakukan,
sebagian besar siswa menunjukkan minat belajar yang
tergolong rendah. Rata-rata skor yang diperoleh sebesar
39,46. Data ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
belum memiliki ketertarikan yang tinggi terhadap pelajaran
Bahasa Arab sebelum diterapkannya media pembelajaran
yang lebih interaktif.

Minat belajar Bahasa Arab pada siswa kelas V MI
Muhammadiyyah Kedungjaran pada kelas eksperimen

Setelah proses pembelajaran dengan menggunakan
media interaktif berbasis Adobe flash dilaksanakan, terjadi
perubahan yang cukup signifikan dalam distribusi minat
belajar siswa. Rata-rata (mean) skor minat belajar siswa
setelah pembelajaran adalah sebesar 61,7. Hasil ini
mencerminkan peningkatan nyata dalam minat belajar
siswa setelah penggunaan media pembelajaran yang
berbasis teknologi.

Efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis adobe
flash dalam meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa
kelas V MI Muhammadiyyah Kedungjaran.

Dari perhitungan yang sudah dilakukan, penggunaan
media interaktif mendapatkan nilai rata-rata sebesar 82,38.
Pada kelas kontrol atau kelas yang belum mendapatkan
perlakuan, didapatkan rata-rata sebesar 39,46. Sedangkan
pada kelas eksperimen atau kelas yag sudah menerima
perlakuan diperoleh rata-rata sebesar 61,73. Hal ini sejalan
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5.2. Saran
5.2.1.

5.2.2.

dengan hasil uji hipotesis yang menyatakan Ha yang
berbunyi “Ada kefektivitasan dalam penggunaan media
interaktif berbasis adobe flash dalam meningkatkan minat
belajar Bahasa Arab siswa kelas V MI Muhammadiyah
Kedungjaran™” diterima. Dapat ditarik kesimpulan bahwa
penggunaan media interaktif berbasis adobe flash efektif
dalam meningkatkan minat belajar bahasa Arab siswa.
Media interaktif berbasis Adobe flash memiliki pengaruh
yang positif dan signifikan terhadap peningkatan minat
belajar siswa. Hal ini sejalan dengan pendapat Sardiman
bahwa minat adalah kecenderungan dan kegairahan yang
tinggi atau keinginan yang besar terhadap sesuatu. Jika
seseorang berminat terhadap sesuatu maka akan timbul
motivasi yang mendorongnya untuk melakukan aktivitas
tersebut. Selain itu, penggunaan media interaktif sesuai
dengan teori pembelajaran konstruktivistik menurut Piaget
yang menekankan pada pentingnya pengalaman langsung
dalam proses belajar, sehingga siswa lebih aktif
membangun pemahamannya sendiri.

Bagi Guru Bahasa Arab

Disarankan untuk memanfaatkan media interaktif
seperti Adobe flash dalam proses pembelajaran, terutama
untuk materi yang membutuhkan visualisasi dan
interaktivitas. Media ini terbukti dapat meningkatkan minat
belajar siswa, sehingga diharapkan dapat berdampak pula
pada hasil belajar mereka.
Bagi Sekolah

Diharapkan dapat memberikan dukungan sarana dan
prasarana yang memadai untuk pelaksanaan pembelajaran
berbasis teknologi, termasuk penyediaan perangkat
komputer dan pelatihan bagi guru agar lebih mahir dalam
mengembangkan atau menggunakan media pembelajaran
interaktif.



5.2.3.

5.2.4.
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Bagi Peneliti Selanjutnya

Disarankan untuk mengembangkan penelitian dengan
cakupan yang lebih luas, baik dari segi jumlah sampel,
jenjang pendidikan, maupun variasi media pembelajaran
interaktif yang digunakan. Penelitian juga dapat
dikombinasikan dengan pendekatan kualitatif —untuk
menggali lebih dalam persepsi dan motivasi siswa.
Bagi Pengembang Media Pembelajaran

Hasil penelitian ini dapat menjadi masukan bahwa
media interaktif berbasis Adobe flash atau media sejenis
perlu terus dikembangkan sesuai kebutuhan siswa dan
perkembangan teknologi, agar lebih menarik dan mudah
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar.
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