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ABSTRAK

Ajrina, Istigomah. 2025. “Pengaruh Media Pembelajaran Canva
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Agidah
Akhlak di MAN 01 Kota Pekalongan.” Skripsi. Program Studi
Pendidikan Agama Islam. UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing Imam Prayoga Pujiono, M.Kom.

Kata Kunci: Media Canva, Motivasi Belajar, Agidah Akhlak

Masalah yang muncul di MAN 01 Kota Pekalongan
terkait dengan pengajaran akidah akhlak adalah kurangnya antusiasme
siswa dalam mengikuti pelajaran, sehingga guru perlu menciptakan
suasana belajar yang lebih menyenangkan. Pemanfaatan media
pembelajaran sangat penting dalam proses belajar mengajar karena
dapat meningkatkan semangat dan motivasi siswa. Salah satu media
pembelajaran yang menarik yang diterapkan di MAN 01 Kota
Pekalongan adalah Canva. Para guru akidah akhlak secara intensif
menggunakan media Canva karena mereka menganggap bahwa media
ini sangat efektif untuk diterapkan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji bagaimana Media
Pembalajaran Canva Pada Mata Pelajaran Agidah Akhlak Di MAN 01
Kota Pekalongan dan Bagaimana Motivasi Belajar Siswa Di MAN 01
Kota Pekalongan? Apakah Terdapat Pengaruh Media Pembelajaran
Canva Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Agidah
Akhlak Di MAN 01 Kota Pekalongan. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif, serta jenis penelitian yaitu penelitian Field
Research. Teknik analisis data dalam penelitian ini memakai teknik
regresi linier sederhana serta bantuan dari program SPSS 22,0 for
Windows Version.

Dari hasil penelitian dapat diambil kesimpulan bahwasanya
pengaruh media pembelajaran canva terhadap motivasi belajar siswa
pada mata pelajaran agidah akhlak, memperoleh t hitung > t tabel yaitu
7,342 > 1,661 pada taraf signifikansi 5%, juga diperoleh nilai signifikan
sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05 sehingga kesimpulan di dapat
bahwa HO ditolak dan Ha diterima. Kemudian koefisien determinasi
sebesar 0,025 artinya media pembelajaran canva mempunyai pengaruh
sebesar (0,025 x 100% = 02,5%). Hal ini diartikan bahwa media
pembelajaran canva berkontribusi sebesar 02,5% terhadap motivasi
belajar siswa di MAN 01 Kota Pekalongan. Maka, hasil sisa 97,5%

Vii



dipengaruhi oleh variabel lain diluar media pembelajaran canva
terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran agidah akhlak
yang tidak diteliti pada penelitian ini.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Motivasi belajar menjadi salah satu faktor penting yang
menentukan keberhasilan proses pembelajaran di sekolah.
Tanpa adanya motivasi yang cukup, siswa cenderung pasif dan
tidak tertarik terhadap materi pelajaran yang diberikan,
sehingga berdampak pada rendahnya pemahaman dan
penguasaan konsep yang diajarkan (Rahman, 2022). Motivasi
ini penting dlam semua mata pelajaran, termasuk Agidah
Akhlak. Dalam pelajaran ini, motivasi belajar menjadi semakin
krusial karena selain mengandung aspek kognitif, juga
mencakup nilai-nilai moral dan spiritual yang harus internalisasi
dalam diri siswa (Rahayu & Dwianti, 2025). Namun demikian,
dalam praktiknya masih banyak siswa merasa kurang tertarik
dengan metode pengajaran yang monoton dan kurang
melibatkan pendekatan visual atau interaktif (Rahmaniah &
Efgivia, 2022). Hal ini menyebabkan rendahnya antusiasme dan
partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran, terutama
pada topik-topik yang bersifat normatif dan abstrak.

Fakta di lapangan menunjukkan bahwa permasalahan
motivasi belajar telah menjadi tantangan nasional yang harus
segera teratasi. Berdasarkan data dari Kementerian Pendidikan
dan Kebudayaan Republik Indonesia (2021), sekitar 40% siswa
Sekolah Menengah Atas (SMA) sederajat mengaku kesulitan
untuk termotivasi dalam pembelajaran jarak jauh akibat
kurangnya variasi media pembelajaran (Kemendikbud, 2021).
Selain itu, survei yang dilakukan oleh Pusat Penelitian
Kependudukan Lembaga IImu Pengetahuan Indonesia (LIPI)
pada 2020 menyebutkan bahwa keberagaman latar belakang
sosial dan budaya siswa turut memengaruhi cara mereka
menerima informasi dan membangun minat belajar (LIPI,
2020). Lebih lanjut, ditahun yang sama, World Bank mencatat
bahwa rendahnya kualitas infrastruktur pendidikan dan



keterbatasan akses terhadap teknologi pendukung pembelajaran
berdampak langsung pada motivasi dan hasil belajar siswa di
Indonesia, terutama di daerah non-metropolitan (World Bank,
2022). Kondisi ini semakin memperjelas bahwa terdapat
berbagai faktor seperti lingkungan sosial, variasi pembelajaran,
dan infrastruktur pendidikan turut membentuk dinamika
motivasi belajar siswa.

Dalam kecenderungan penelitian sebelumnya, studi
yang membahas mengenai media pembelajaran dan motivasi
belajar cenderung membahas tiga hal yang saling berkaitan.
Pertama, dalam kecenderungan penelitian yang dilakukan oleh
Susanto (2019), disebutkan bahwa penggunaan media visual
dapat meningkatkan daya tarik siswa dan membantu
pemahaman konsep yang abstrak. Kedua, hasil penelitian
Atizah et al., 2024 (2022) menemukan bahwa media digital
seperti Canva memiliki potensi besar dalam meningkatkan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Ketiga, dalam
penelitian Putri et al., (2021) menyimpulkan bahwa integrasi
teknologi dalam pembelajaran berkontribusi positif terhadap
motivasi intrinsik siswa. Namun demikian, belum banyak
penelitian yang secara spesifik mengkaji penggunaan Canva
dalam mata pelajaran Agidah Akhlak, terlebih di lingkungan
madrasah. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengisi gap tersebut dengan fokus pada pengaruh penggunaan
media Canva terhadap motivasi belajar siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh media
pembelajaran Canva terhadap motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran Agidah Akhlak di MAN 01 Kota Pekalongan. Studi
ini memberdah beberapa pertanyaan penelitian. Pertama,
menggambarkan  implementasi media Canva  dalam
pembelajaran, rumusan kedua mendeskripsikan tingkat motivasi
belajar siswa, sedangkan rumusan ketiga menguji pengaruh
signifikan antara keduanya. Penelitian ini dilakukan di MAN 01
Kota Pekalongan karena lembaga tersebut memiliki keragaman
latar belakang siswa serta komitmen terhadap inovasi
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pembelajaran berbasis teknologi. Mata pelajaran Agidah Akhlak
dipilih karena relevansi tinggi dengan pembentukan karakter
dan moral siswa. Hasil penelitian ini menjadi penting sebagai
referensi bagi guru dan institusi dalam memilih media
pembelajaran yang efektif dan menarik guna meningkatkan
motivasi serta kualitas pembelajaran.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang, ditemukan faktor-faktor
yang secara konseptual diperkirakan sebagai penyebab
permasalahan. Peneliti kemudian menyusun identifikasi
masalah sebagai acuan spesifik untuk merumuskan masalah
penelitian dan menentukan tujuan penelitian, sebagai berikut:
1.2.1 Kurangnya Antusiasme Siswa dalam Mempelajari
Materi Agidah Akhlak
1.2.2 Keberagaman Latar Belakang Siswa yang Menjadi
Tantangan dalam Pengajaran.
1.2.3 Keterbatasan Media Pembelajaran yang Menarik.
1.2.4 Tantangan dalam Menerapkan Pembelajaran yang
Berfokus pada Nilai Moral dan Akhlak.
Pembatasan Masalah
Tujuannya untuk mengurangi jumlah masalah yang
dibahas oleh peneliti dalam penelitian sehingga penelitian lebih
fokus dan peneliti tidak terlalu banyak berbicara tentang hal-hal
yang tidak penting. Penelitian ini hanya membahas bagaimana
Pengaruh Media Pembelajaran Canva Terhadap Motivasi
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Dalam Agidah Akhlak Di
MAN 01 Kota Pekalongan.
Rumusan Masalah
Bersumber pada latar belakang yang telah diuraikan oleh
peneliti di atas, maka kemudian peneliti menarik rumusan
masalah untuk digunakan sebagai acuan pada penelitian ini:
1.4.1 Bagaimana Media Pembalajaran Canva Pada Mata
Pelajaran Agidah Akhlak Di MAN 01 Kota Pekalongan?



1.4.2 Bagaimana Motivasi Belajar Siswa Di MAN 01 Kota
Pekalongan?

1.4.3 Apakah Terdapat Pengaruh Media Pembelajaran Canva
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Agidah Akhlak Di MAN 01 Kota Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

1.6

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, kemudian
peneliti menentukan tujuan dari penelitian ini yang nantinya
dapat mengungkap fakta dan data yang ada pada penelitian:
1.5.1 Untuk mengetahui Media Pembelajaran Canva Pada

Mata Pelajaran Agidah Akhlak Di MAN 01 Kota

Pekalongan.

1.5.2 Untuk mengetahui Motivasi Belajar Siswa Pada Mata

Pelajaran Agidah Akhlak Di MAN 01 Kota Pekalongan.
1.5.3 Untuk mengatahui pengaruh media pembelajaran canva

terhadap Motivasi Belajar Siwa pada mata pelajaran

Aqgidah Akhlak Kels IPS 3 Di MAN 01 Kota

Pekalongan.

Manfaat Penelitian
Harapan peneliti dengan adanya semua fakta dan data yang
telah didapatkan dalam penelitian yang dilakukan dapat
menyumbang manfaat yang positif, baik manfaat teoritis
maupun praktis:
1.6.1 Manfaat Teoritis
Temuan dari studi ini diharapkan dapat menjadi

referensi  bagi penelitian-penelitian  berikut yang
membahas dampak penggunaan media pembelajaran
Canva terhadap semangat belajar peserta didik
khususnya dalam konteks pembelajaran agidah akhlak.
Di samping itu, studi ini juga mampu memberikan
wawasan yang lebih komprehensif dalam upaya
meningkatkan ilmu pengetahuan mengenai bagaimana
media pembelajaran canva berkontribusi terhadap
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran agidah
akhlak.



1.6.2 Manfaat Praktis

a. Bagi para pendidik, ini berfungsi sebagai acuan bagi
guru untuk memacu semangat belajar peserta didik
melalui pemanfaatan platform Canva dalam mata
pelajaran agidah akhlak.

b. Bagi peserta didik, temuan penelitian ini diharapkan
bisa memotivasi agar proses belajar menjadi lebih
bersemangat dan terhindar dari rasa bosan agidah
akhlak.

c. Bagi peneliti selanjutnya, Studi ini diharapkan dapat
menjadi sumber rujukan bagi para peneliti lain yang
hendak melakukan penelitian sejenis di waktu
mendatang.



BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan penelitian
mengenai pengaruh media pembelajaran Canva terhadap motivasi
belajar peserta didik dalam mata pelajaran Aqidah Akhlak, dapat
disimpulkan hal-hal sebagai berikut:

1. Media Pembelajaran Canva siswa MAN 01 Kota Pekalongan
termasuk dalam kategori tergolong cukup dengan persentase
sebesar 65,7%, Dengan rata-rata media pembelajaran canva
siswa MAN 01 Kota Pekalongan diperoleh hasil 49,51 yang
dibulatkan menjadi 50, berada pada kategori kurang dengan
persentase sebesar 10,1%.

2. Motivasi belajar siswa di MAN 01 Kota Pekalongan tergolong
baik dengan persentase sebesar 59,0%, Dengan rata-rata
motivasi belajar siswa agidah akhlak di MAN 01 Kota
Pekalongan diperoleh hasil 64,73 yang dibulatkan menjadi 65
dengan persentase 7,0%.

3. Berdasarkan hasil analisis regresi linear sederhana, Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran Canva memiliki pengaruh yang signifikan
terhadap peningkatan motivasi belajar siswa dalam mata
pelajaran Agidah Akhlak di MAN 01 Kota Pekalongan. Hal ini
dibuktikan melalui nilai signifikansi sebesar 0,000 yang berada
di bawah ambang batas 0,05, sehingga hipotesis alternatif (Ha)
diterima. Namun demikian, besar pengaruh media pembelajaran
Canva hanya sebesar 2,5% (R Square = 0,025), yang berarti
bahwa Canva hanya memberikan kontribusi kecil terhadap
perubahan motivasi belajar siswa. Sebanyak 97,5% sisanya
dipengaruhi oleh variabel lain di luar cakupan penelitian ini
yang tidak dianalisis dalam studi ini.
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5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikan, maka peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya, dianjurkan agar penelitian selanjutnya
mencakup variabel-variabel tambahan yang kemungkinan
memiliki kontribusi terhadap peningkatan motivasi belajar
siswa. Dalam penelitian ini, media pembelajaran Canva hanya
memberikan kontribusi sebesar 2,5% terhadap motivasi belajar,
sehingga masih terdapat 97,5% pengaruh lain yang berasal dari
faktor-faktor di luar variabel yang diteliti.

Beberapa variabel yang relevan untuk diteliti lebih lanjut antara

lain:

a. Lingkungan belajar, baik di sekolah maupun di rumah, yang
mencakup kondisi fisik kelas, suasana pembelajaran, hingga
dukungan sosial dari teman sebaya.

b. Peran guru, terutama dalam hal pendekatan pembelajaran,
gaya mengajar, dan kemampuan memotivasi siswa selama
proses belajar-mengajar berlangsung.

c. Motivasi intrinsik siswa, yaitu dorongan dari dalam diri
siswa yang timbul karena minat, rasa ingin tahu, atau
kepuasan pribadi dalam belajar, yang sering kali menjadi
faktor utama dalam meningkatkan keberhasilan akademik.
Dengan memasukkan beberapa variabel tersebut, peneliti

selanjutnya diharapkan sehingga mampu menyajikan pemahaman

yang lebih menyeluruh dan mendalam terkait unsur-unsur yang
berperan dalam membentuk motivasi belajar siswa, khususnya
dalam ranah pembelajaran Pendidikan Agama Islam seperti Agidah

Akhlak. Penelitian yang lebih luas ini juga dapat menjadi acuan

praktis bagi guru dan sekolah dalam merancang strategi

pembelajaran yang lebih efektif dan menyeluruh.
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