PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA FILM ANIMAS
TERHADAPHASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI FIQIH
DI MTsAL-UTSMANI KAJEN PEKALONGAN

SKRIPS

Digjukan Guna Memenuhi Sebagian Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

/7]

Oleh:

RIFFATUN KHANNA
NIM. 2121035

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTASTARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITASISLAM NEGERI
K.H.ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2025



PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA FILM ANIMASI
TERHADAPHASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI FIQIH
DI MTsAL-UTSMANI KAJEN PEKALONGAN

SKRIPS

Digjukan Guna Memenuhi Sebagian Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)

{3
N

Oleh:

RIFFATUN KHANNA
NIM. 2121035

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTASTARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITASISLAM NEGERI
K.H.ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2025



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Dengan ini saya
Nama ' Rif"atun Khanna
Nim : 2121035

Program Studi: Pendidikan Agama Islam

Menyatakan bahwa yang ¢ dalam sknipsi yang berjudul “Pengaruh

Penggunaan Media Film

Di Mts Al-Utsmani Kajh gan” ini nar karya saya sendiri, bukan

an atay seluruhnya. Fenm emuan orang lain yang
i ini dikutip berdasarkan kode e iah. Apabila skripsi ini

pelanggaran terhadap etika keilmuan, maka saya pribadi

, 20 Juni 2025

Yang membuat pernyataan

n
NIM. 2121035

-
n



NOTA PEMBIMBING
Kepada
Yth. Dekan Fakultas Tarbiyah Dan IImu Keguruan
UIN KH. Abdurrahman Wahid Pekal ongan
Ketua Program Studi Pendidikan Agama Islam
Di Pekalongan

Assalamu’alaikum, wr.wb.
Setelah melakukan penelitian, bimbingan dan koreksi naskah skripsi

saudara:
Nama ' Rif’atun Khanna
Nim :2121035
Program Studi : Pendidikan Agama |slam
Judul : Pengaruh Penggunaan Media Film Animas

Terhadap Hasil Belgjar Siswa Pada Materi Figih Di
MtsAl-Utsmani Kgjen Peka ongan
Sayamenilal bahwa naskah skrips tersebut sudah dapat diajukan kepada
fakultas tarbiyah dan ilmu keguruan uin_kh. Abdurrahman wahid
pekalongan untuk diujikan dalam siding munagosah.

Demikian nota pembimbing ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya. Akan perhatiannya, disampaikan terimakasih.
Wassalamu’alaikum, wr. Wb.

Pekalongan, 20 Juni 2025
Pembimbing

Mokh. Imron Rosyadi, M.Pd
Nip: 198106012023211010




KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
: K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN

0 FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
a F dalan Pabiawan KM 5 Rowolaku Kajen Kab. Pekalongan Kode Pos 51161
warw i uimpusiiiue ac id emal: MkTengescur B o

PENGESAHAN

Dekan Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan Universitas Islam Negeri K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan mengesahkan skripsi saudari :

MNama : RIFPATUN KHANNA
NIM 1 2121035
Judul Skripsi - PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA FILM

ANIMASI TERHADAFPF HASIL BELAJAR SISWA
Rl FIQIH DI MTS AL-UTSMANI

(S.Pd.)

Dewan Penguji

Moh. Muslih. !
NIP. 19670717199

Pekalongan, 10 Juli 2025
[nsahkan Oleh




MOTTO
“Ketika Pelajaran Disampaikan Dengan Cara Yang Menyenangkan,
Ilmu Bukan Hanya Dipahami, Tapi Juga Dicintai”

_Prof.Zakiyuddin Ahmad, M.Ed.

“Sampaikanlah Ilmu Dengan Cara Yang Bisa Diterima Oleh Zamannya”

4lbnu Khaldun



PERSEMBAHAN
Syukur alhamdulillah kepada Allah swt, atas petunjuk dan karunia-nya

sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Sholawat dan salam

bagi rasululloh muhammad saw, keluarga, sahabat, pengikutnya yang istiqgomah

hingga yaumil akhir dan orang-orang yang tegak dijalan dakwah-Nya. Dengan

dukungannya yang telah memberikan semangat yang luar biasa dan tidak luput doa

yang senantiasamenemani setiap langkahnya, segal akerendahan dan ketulusan hati

kupersembahkan skripsi ini kepada:

1

Kedua orang tua tercinta. Terima kasih teruntuk ibunda tercinta, ibu Sudirah,
berkat do’a dan pengorbanan serta tulus kasih sayang hingga akhirnya penulis
dapat meyelesaikan .studinya hingga meraih gelar sarjana. Dan teruntuk
ayahanda tercinta (Alm) bapak Syaefulloh terima kasih telah menemani dan
memberi dukungan selama penulis berkuliah. Belum sempat penulis berikan
kebahagiaan rasa bangga, belum sempat melihat anaknya ini menyelesaikan
pendidikan terakhir, sehingga akhirnya si bungsu ini harus wisuda tanpa sosok
seorang ayah.

Kakak saya Taefur Rohman dan Gusti Valentin yang turut memberikan do’a,
motivasi dan dukungannya yang telah berhasil membawa penulis sampai sgjauh
ini, hingga akhirnya penulis dapat menyel esaikan studinya hingga memperoleh
gelar sarjana.

Kakek, nenek dan seluruh kelurga besar yang selal u memberikan dukungan serta
do’anya dalam setiap langkah perkuliahan penulis.

Bapak dosen pembimbing skripsi, bapak Mokh. Imron Rosyadi, M.Pd., yang
telah dengan sabar membimbing penulis dengan sabar, memberikan masukan
berharga, dan memberikan do’anya kepada penulis.

Bapak dosen wali, bapak Dr, Nur Khalis, M.A., yang telah membimbing dengan
sabar, memberikan masukan berharga, dan memberikan do’anya kepada penulis.
Teman-teman seperjuangan pai angkatan 2021 yang selalu mendukung dan

mendo’akan saya.

. Almamater tercinta FTIK UIN KH. Abdurrahman Wahid Pekalongan yang

memberikan ilmu dan pengalaman serta bekal untuk mencapai cita-cita.

Vi



8. Kepala sekolah dan seluruh guru mts-al-utsmani kajen pekalongan, yang telah
mengijinkan dan membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

9. Teruntuk Suga or Agust- D or Yoongi yang secara tidak langsung telah menjadi
penyemangat bagi penulis dalam menyelesaikan penelitian ini melalui karya-
karyanya.

10. Terakhir, kepada raga yang ada pada ruh ini. Terima kasih sudah selalu kuat,
seldu bertahan atas segala perjuangan, air mata, rasa sakit, kehilangan di
perjalanan yang panjang ini, meskipun seringkali ingin menyerah dan putus asa.
Terimakasih karena telah menemukan kekuatan di dalam ketidakpastian dan
kegaga an. Berbanggalah kepada diri sendiri karena telah menjadi pahlawan
dalam cerita hidupmussendiri. Apapun kurang dan |ebihmu mari merayakan diri
sendiri.

Semua sahabat dan teman-teman terbalk yang tidak bisa saya sebutkan satu-
persatu, yang telah mendukung dan memberikan do’anya, semoga kebaikan,

kebahagiaan, dan kesuksesan selalu menyertal kalian semua

vii



ABSTRAK

Khanna, Rif’atun. 2025. Pengaruh Penggunaan Media Film Animasi Terhadap
Hasil Belgar Siswa Pada Materi Figih Di Mts Al-Utsmani Kgen Pekalongan.
Skripsi Tarbiyah Fakultas Keguruan, UIN KH. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Bapak Mokhammad Imron Rosyadi, M.Pd. Selaku dosen pembimbing.

Kata Kunci: Film Animasi, Hasil Belajar, Fiqih.

Penelitian ini dilatar belakangi rendahnya atensi dan minat belgar peserta
didik yang menyebabkan hasil belgar yang diperoleh peserta didik kurang
maksimal. Karena kehidupan pesertadidik mts al-utsmani yang dari pagi sampai
malam tidak jauh dari yang namanya belgar, mereka seringkali jenuh dan bosan
dalam melakukan kegiatan belgjar mengajar. Sehingga dalam pembelgjaran perlu
kreativitas dan inovasi seorang guru untuk menciptakan media pembelgaran agar
dapat menarik atensi dan minat belgar peserta didik terutama pada materi figih.
Karena daam pembelgaran figih seringkali. mengalami kesulitan dalam
penyampaian materi yang masih bersifat abstrak dan sulit dipahami  yang
dikhawatirkan akan terjadi kekeliruan pemahaman materi oleh peserta didik.
Sehingga dibutuhkan penggunaan media yang dapat mempermudah penyampaian
materi dan dapat meningkatkan atensi dan minat belgar, sehingga peserta didik
dapat memperoleh hasil belgjar dengan maksimal.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) menganalisis Bagaimana
penggunaan media pembelgjaran film animasi di MTs Al-Utsmani Kajen
Pekalongan (2) menganalisis Bagaimana hasil belajar peserta didik pada materi
figih di MTsAl-Utsmani Kajen Pekalongan (3) menganalisis Apakah ada pengaruh
penggunaan media film animasi terhadap hasil belgar siswa pada materi figh di
MTsAI-Utsmani Kajen Pekaongan.

Penelitian ini menggunakan penelilitian kuantitatif komparatif dengan
menggunakan pendekatan eksperimen. Variabel independen (X) dan variabel
dependen (Y) yang digunakan dalam penelitian ini. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, tes, dan analisis dokumen. Sedangkan analisis data
meliputi uji instrument, uji prasyarat, dan uji hipotesis dengan uji paired sample t-
test.

Hasil dan pembahasan penelitian ini menujukkan bahwa media film animsi
berpengaruh terhadap hasil belgar siswa pada materi figih (1) Penggunaan film
animasi sebagai media pembelgjaran materi figih terbukti memberikan pengaruh
positif pada pemahaman peserta didik, hal ini terbukti Selama kegiatan belgar
mengajar, peserta didik terlihat lebih antusias dan lebih fokus dalam mengikuti
pelgjaran figih (2) hasi rata-ratanilai pretest pesertadidik sebesar 49,03 sedangkan
hasi| rata-ratanilai pottest sebesar 80,18 (3) pengaruh simultan antara film animasi
terhadap hasil belgar siswa dibuktikan dengan nilai signifikans 0,000 < 0,05.
Sehingga HO ditolak dan Ha diterima. Maka dapat dissmpulkan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media film animasi terhadap hasil belgjar siswa pada materi
figih di mts al-utsmani kajen pekalongan.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kegiatan belgjar mengajar pasti tidak luput dari peran seorang guru.
Peran seorang sangat penting sebagal penentu arah dan tujuan dari suatu proses
pembelgjaran. Seorang guru tidak hanya berperan dalam transformasi karakter
peserta didik saja, akan tetapl guru juga memberikan materi pengetahuan
kepada peserta didiknya Guru akan mengajar, mendidik, membimbing, dan
mengarahkan peserta didik untuk mencapal tujuan belaar yang diharapkan
(Marwaet al., 2020, p.216).

Dalam mengaj ar, setiap guru pasti memiliki tujuan yang samayaitu untuk
mencerdaskan peserta didiknya (Fauzian & Fauzi, 2021, p.119). Kecerdasan
peserta didik dapat dilihat dari hasil belgjar yang telah dilakukan. Hasil belgjar
dapat "berupa pengetahuan materi, perubahan sikap ataupun penyempurnaan
keterampilan yang dimiliki oleh peserta didik: Hasil belajar yang baik tidak
hanya terpaut pada usaha peserta didik dalam mengerjakan tugas dan
menghafal saja, namun peserta didik juga harus memiliki pemahaman yang
mendalam terkait materi yang sampaikan oleh guru. Sebab pemahaman peserta
didik terhadap materi pelgaran adalah pilar utama agar hasil belgar dapat
tercapal dengan sempurna.

Akan tetapi dalam penyerapan materi yang digarkan oleh guru, tidak
semua peserta didik mempunyal kemampuan dan kecerdasan yang sama

(Kusumawati & Maruti, 2019, p.15). Peserta didik mempunya tingkat



kemampuan dan kecerdasan yang berbeda-beda. Sehingga apabila ada peserta
didik yang mengalami ketidak berhasilan dalam belgjar dengan memperoleh
hasil belgar yang kurang memuaskan, maka bukan salah peserta didik itu
sepenuhnya. Bisa sgja ketidak berhasilan tersebut disebabkan karena media
yang digunakan dalam kegiatan belgjar menggar sangat membosankan dan
tidak dapat menarik atensi dan minat belgjar pesertadidik. Sehingga kreatifitas
dan inovas seorang guru sangat diperlukan. Pembelgaran membutuhkan
varias dalam penyampaian materinya, sehingga tidak menimbulkan kejenuhan
dalam belgar. Oleh karena itu, guru sebagal fasilitetor dalam kegiatan belgjar
mengajar harus dapat menciptakan mediayang dapat menarik atensi dan minat
belajar peserta didik sehingga tujuan belgjar dan hasil belajar peserta didik
dapat tercapal dengan baik.

Atensi danminat belajar ini sangat penting untuk membantu pesertadidik
menguasai materi dengan lebih baik, terutama dalam mata pelgjaran figih.
Mata pelgjaran figih ini tidak hanya menga arkan cara beribadah secara tepat
sgja, akan tetapi mengajarkan pemahaman yang mendal am tentang ajaran dan
hukum-hukum islam secara terperinci dan mendalam. Pembelgaran figih
seringkali mengalami kesulitan dalam penyampaian materi yang bersifat
abstrak dan sulit untuk dipahami, yang dikhawatirkan akan terjadi kekeliruan
pemahaman materi oleh pesertadidik.

Selain itu, minimnya motivasi dan keberanian peserta didik dalam
mengeksplor materi figih menjadi tantangan tersendiri. Peserta didik

cenderung pasif dan kurang tertarik terhadap mata Pelgaran figih yang



dianggap teoritis dan membosankan. Hal ini diperkuat oleh penetitian dari
Aefdi Rahmat Dan Hayatun Sabariah dalam jurna pendidikan agama islam
(2024) yang mengatakan bahwa belgjar tanpa motivasi merupakan salah satu
hal sulit dalam mencapai keberhasilan pendidikan yang optimal (Aefdi Rahmat
& Hayatun Sabariah, 2024). Keterbatasan waktu dalam penyampaian materi
juga menjadi keluhan pendidik, apalagi jika materi figih yang disampaikan
disertal dengan praktik. Hal ini diperkuat oleh penelitian dari Fadillah Ulfadkk
dalam jurnal pendidikantambusai (2024) yang mengatakan bahwawaktu yang
terbatas menyebabkan materi figih tidak dapat disampaikan secara
optimal (Ulfa et al., 2024). Sehingga dibutuhkan penggunaan media yang dapat
mempermudah penyampalan materi dan dapat meningkatkan motivsi dan juga
mampu menyampai kan materi figih secara optimal.

Penggunaan mediayang menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta
didik "dapat meningkatkan minat dan pemahaman peserta didik. Salah satu
mediayang tepat yaitu mediafilm animasi. M enurut Richard E. Mayer. (Mayer,
2014) Penggunaan film animasi sebagal media pembelgaran ini sangat efektif,
karena dalam penyajian film animasi ini menggabungkan beberapa unsur
seperti gambar, animasi (visual), dan teks, audio (verbal). Sehingga peserta
didik dapat menyerap materi pembelgaran dari dua saluran yaitu visua dan
audio. Segjalan dengan pendapat Richard E. Mayer, Desmita (Desmita, 2009)
juga mengatakan bahwa salah satu strategi yang dapat membantu pendidik
dalam mengembangkan proses kognitif adalah dengan menggunakan media

dan teknologi secara efektif di dalam kegiatan belgjar mengajar. Penggunaan



film animasi sebagai media pembelgjaran sangat efektif untuk diterapkan pada
mata pelgjaran figih. Karena film animasi selain menyampaikan pesan dari
materi yang dijelaskan kepada peserta didik, juga meygjikan sebuah gambar
yang disusun dari gambar-gambar mati yang kemudian diproyeksikan secara
mekanis elektronik sehingga tampak hidup pada layar, serta dilengkapi juga
dengan audio seperti suara dan musik sehingga dapat mempermudah
penyampaian materi dan menarik minat serta atensi pesertadidik dalam belgjar.

Minat belgjar dan atens peserta didik yang lemah masih banyak
ditemukan di beberapa sekolah, salah satunyayaitu sekolah M Ts Al-Utsmani.
Madrasah Tsanawiyah Al-Utsmani atau yang biasa dikena dengan MTs Al-
Utsmani adal ah salah satu sekolah swasta yang berada di Desa Winong Gejlig,
Kecamatan Kagen, Kabupaten Pekalongan. MTs Al-Utsmani sendiri masih
berada di bawah naungan yayasan pondok pesantren Al-Utsmani kaen
pekalongan. Dan seluruh peserta didik yang sekolah di MTs al-ustmani
semuanya adalah santri dari pondok pesantren a-ustmani. Kehidupan
keseharian di pondok pesantren tidak jauh dari yang namanya belgar. Pada
pagi hari mereka akan belaar di sekolah formal untuk memenuhi tanggung
jawabnya sebagal seorang peserta didik, kemudian di sore sampai malam
halam hari mereka juga harus belgar di madrasah diniyah sebagai seorang
santri. Tidak sedikit dari mereka yang merasa lelah dan bahkan jenuh dalam
melakukan kegiatan itu setiap harinya. Sehingga banyak diantara merekayang
memilih untuk tidur di dalam kelas ketika kegiatan belgar menggar sedang

berlangsung karena merasa lelah dan kurang berminat dalam mengikuti
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pembelgjaran formal. Sehingga peran seorang guru sangat dibutuhkan untuk
meningkatkan minat belgar dan atensi peserta didik supaya fokus dalam
kegiatan belgar menggar, yaitu dengan menciptakan media pelgar yang
menyenangkan agar hasil belgjar dapat tercapai dengan baik.

Akan tetapi berdasarkan observasi yang telah dilakukan di MTs Al-
Utsmani Kajen Pekalongan, dalam kegiatan belgjar mengajar guru-guru masih
mel akukannya dengan menggunakan mediakonfensional. Di manamediayang
digunakan oleh guru-guru dalam proses. belajar mengajar kebanyakan
menggunakan media konfensional seperti papan tulis, dan menggunakan
metode yang konfensional juga yaitu metode ceramah. Guru- guru masih
mengandalkan metode ceramah konvensional sehingga proses belgar
mengajar di kelas terasa membosankan. Di Mts Al-Utsmani sendiri,
penggunaan media dalam kegiatan belgjar masih sering terabaikan dengan
berbagal aasan. Guru sebagal pendidik merasawaktu dalam membuat media
belgjar itu sangat terbatas, kesulitan dalam menentukan media belgar yang
akan digunakan, kurangnyafasilitas yang memadai disekolah dll.

Melihat dari masalah yang ada, maka penulis bermaksud melakukan
penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Film Animasi
Terhadap Hasll Belgjar Siswa Pada Materi Figih Di MTs Al-Utsmani
Kajen Pekalongan”
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masaah yang diurailkan di atas maka

identifikasi masalah yang dijadikan bahan penelitian adalah penggunaan media
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yang digunakan guru dalam kegiatan belgar menggar yang tidak dapat
menarik atensi peserta didik. Guru-guru masih menggunakan media
konfendional dan juga metode pembelgjaran yang konfensional.

Kehidupan peserta didik yang kesehariannya dituntut untuk belgjar baik
di pondok pesantren dan di sekolah formal, menyebabkan peserta didik lelah
dan bosan untuk mengikuti kegiatan belgjar menggar. Penggunaan media
berpotens dapat menarik atensi peserta didik dalam belgjar dan menjadikan
minat belgar peserta didik meningkat sehingga perpengaruh terhadap hasil
belajar peserta didik terutama pada mata Pelgaran figih, sehingga dapat
mempengaruhi hasil belaar peserta didik di MTs Al-Utsmani Kagen
Pekal ongan.
Batasan M asalah

Dari identifikasi masalah yang telah ditentukan dalam penelitian ini,
maka perlu dilakukan. pembatasan masalah agar kajian dapat |ebih terfokus
pada masalah-masalah yang ingin dipecahkan.-Penelitian ini menitik beratkan
pada penggunaan media film animasi terhadap pengaruh hasil belgar peserta
didik pada mata pelgjaran figih di MTsAl-Utsmani Kgen Pekal ongan.

Penelitian ini hanya akan melibatkan kelas tertentu, yaitu siswvaMTsAl-
Utsmani yang mengikuti pelgaran figih. Peneliti akan menilai hasil belgjar
peserta didik setelah menggunakan media film animas sebaga media

pembelgaran.



1.4 Rumusan Masalah
1. Bagamana penggunaan media pembelgaran film animasi di MTs Al-
Utsmani Kgjen Pekalongan?
2. Bagaimana hasil belgjar peserta didik pada materi figih di MTs Al-Utsmani
Kagen Pekalongan?
3. Apakah ada pengaruh penggunaan media film animas terhadap hasil belgar
siswa pada materi figh di MIsAl-Utsmani Kajen Pekal ongan?
1.5 Tujuan Pendlitian
Sesual dengan rumusan masal ah yang telah ditentukan di atas, makatujuan
penelitian ini yaitu:
1. Untuk mengetahui baga mana penggunaan media pembel ajaran film animasi
di MTsAl-Utsmani Kgen Pekal ongan.
2. Untuk Mengetahui bagai mana hasi| belgjar pesertadidik pada materi figih di
MTsAIl-Utsmani Kajen Pekal ongan.
3. Untuk Mengetahui pengaruh penggunaan media film animasi terhadap hasil
belgjar pesertadidik padamateri figih di MTsAI-Utsmani Kajen Peka ongan.
1.6 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitin ini dibagi menjadi dua bagian, yaitu
manfaat secarateoritis dan manfaat secara praktis.
1.6.1 Manfaat Secara Teoritis
Hasil penditian ini diharapkan dapat berguna dan dapat
memberikan manfaat wawasan keilmuan dalam pendidikan berkenaan

dengan hasil belgjar peserta didik, terkhusus dalam materi figih.



1.6.2 Manfat Secara Praktis
a. Bagi pesertadidik
Dapat meningkatkan minat dan atensi peserta didik dalam
kegiatan belgara mengajar melalui media pembelgaran film animasi
sehingga dapat meningkatkan hasil belgjar peserta didik.

b. Bagi guru

Hasi| penelitianini diharapkan dapat bermanfaat bagi para guru
dalam penggunaan media dalam meningkatkan hasil belgja peserta
didik.

c. Bagi peneliti

Hasi| penelitian ini dapat digunakan sebagal acuan dan landasan
dasar untuk penelitian selanjutnya yang kaitannya dengan pengaruh
penggunaan media film animasi terhadap hasil belaar peserta didik.

1.7 Sistematika penulisan skripsi

Untuk mempermudah penulis dalam merangkai penelitian ini sehingga
hasiinya akan tersesun secara teratur dan sistematis, sehingga penulis
menggunakan sistenatika dalam penulisan skripsi kali ini. Adapun sistematika
penulisan skripsi kai ini adalah sebagai berikut:

BAB |: pendahuluan. Pada bab ini berisi tentang latar belakang,
identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan skripsi.

BAB II: landasan teori. Pada bab ini beris tentang deskripsi teori,

penelitian yang relevan dan kerangka berfikir, dan hipotesis penelitian.



BAB Il1. Metode penelitian. Padabab ini berisi tentang desain pendlitian,
tempat penelitian, variabel, populasi, sampel, teknik pengumpulan data,
instrumen penelitian, uji coba instrumen penelitian, dan teknik analisis data.

BAB IV. Hasil pendlitian dan pembahasan. Pada bab ini beris tentang
data hasil penelitian, analisis data, dan pembahasan.

BAB V. Penutup. Pada bab ini dikemukakan hasil dari materi yang

berupa Kesimpulan, penutup dan saran- saran.



BABV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di mts |-utsmani kagen
pekalongan terkait pengaruh penggunaan media film animasi terhadap hasil
belgjar siswa pada materi figih, diperoleh beberapa kesimpulan yang relevan
dengan rumusan masal ah:

1. Penggunaan film animasi sebagai media pembelaaran materi figih terbukti
memberikan pengaruh positif pada pemahaman peserta didik, hal ini
terbukti Selama kegiatan belajar mengajar, peserta didik terlihat lebih
antusias dan lebih fokus dalam mengikuti pelgjaran figih.

2. Hasll belgjar peserta didik pada mata pelgjarn figih menunjukan kategori
peningkatan yang sangat signifikan. Hal ini terbukti dari adanya perbedaan
yang sangat sinifikan antara hasi| pretest dan posttest peserta didik. Dimana
pada saat pretest diperolehan rata-rata hasil pretest peserta didik yaitu
sebesar 49,03 yang masih termasuk dalam kategori dibawah nilai ketuntasan
minimum disekolah. Sedangkan pada rata-rata hasil posttest, secara
keseluruhan peserta didik telah mencapai nilai tuntas dengan hasil nilal rata-
rata posttest 80,18.

3. Terdapat pengaruh yang besar antara penggunaan media film
animasi terhadap hasil belgar siswa pada mata pelgjaran figih di mts a-
utsmani kgen pekalongan. Hal ini terbukti pada uji paired simple t-test

yang diperoleh hasil nilai signifikasi 0,000 < 0,05, sehingga HO ditolak
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dan Ha diterima. apbila di presentasekan, maka Peningkatan ini setara
dengan 63,53%, yang menunjukkan adanya perubahan yang cukup
signifikan setelah penggunaan media film animasi dalam proses
pembelgaran.
5.2 Saran
Berdasarkan temuan dari penelitian ini, berikut adalah saran-saran untuk
sekolah, guru, siswa, dan peneliti selanjutnya:
5.2.1 Bagi Sekolah

a. Sekolah disarankan agar memperhatikan sarana maupun sarana yang
menunjang kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan teknol ogi
terkini, sehingga pelaksanaan kegiatan belajar mengaar dapat
terlaksana dengan baik.

b. Pihak sekolah disarankan untuk mengadakan workshop atau pelatihan
pengoperasian. atau cara menggunakan teknologi terkini, seperti
pengoperasian proyektor dan beberagpa item yang menunjang media
pembelaaran berbasis teknologi, supaya semua guru bisa
mengaplikaskan metode pembelgaran yang ask juga
menyenangkan, sehingga hasil belgjar siswa bisa meningkat.

5.2.2 Bagi Guru

a. Pendlitian yang sudah dilaksanakan ini menjadi bukti bahwa
kemanjuan teknologi tidak hanya berdampak negatif dalam dunia
pendidikan. Akan tetapi seorang pendidik dapat memanfaatkan

teknologi untuk meningkatkan minat peserta didik dalam belgar



77

yakni salah satunya dengan menggunakan media film animasi untuk
menjelaskan materi kepada pesertadidik, dibandingkan menggunakan
media konfensional.

b. Sepatutnya proses belgjar menggar dengan menggunakan mediafilm
animas lebih sering digunakan agar peserta didik lebih semangat
dalam mengikuti pembelgaran karena mendapatkan suasana baru
dalam belgjar. Sehingga hasil. belajar peserta didik meningkat sebab
antusias dan perhatian peserta didik fokus pada materi melalui media
film animasi.

c. Guru diharapkan seladu berinovasi dalam menggunakan berbagai
media pembelgaran, termasuk media film animasi, agar dapat
menyesuai kan dengan karakteristik pesertadidik yang semakin akrab
dengan teknologi.

5.2.3 Bagi Siswa

a. Dengan adanya penggunaan mediafilmanimasi ini hendaknya peserta
didik dapat menumbuhkan minat dan atensi dalam mengikuti kegiatan
belajar mengajar. Media film animas ini dapat membantu dalam
memahami materi terutama materi figih dengan lebih menyenangkan
dan pembel gjaran terkesan tidak monoton.

5.2.4 Bagi Pendliti Selanjutnya

a. pendlitian ini hanya terbatas pada pengaruh penggunaan media film

animasi terhadap hasil belgar peserta didik sgja, sehingga penelitian

selanjutnya dapat menambahkan variabel lain seperti motivas belgar
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dan lain sebagainya. Atau pada pada aspek lain seperti sikap ataupun
perilaku peserta didik.

. Pendlitian ini terbatas pada cakupan materi figih tentang makanan dan
minuman hala sgja, sehingga pendlitian selanjutnya dapat menguji
efektivitas media film animas pada mata Pelgaran keagamaan yang

lain seperti Sgjarah kebudayaan islam, akidah dan lain sebagainya.
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