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ABSTRAK 

 

Effendi, Irfanto. 2025. Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Melalui Pembelajaran 

Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Matematika Di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. Skripsi. Program Studi Tadris 

Matematika. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Dirasti 

Novianti, M.Pd.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran Wordwall, Hasil Belajar Siswa, Matematika. 

SMPN 7 Kota Tegal merupakan SMP di Kota Tegal sudah memiliki fasilitas berupa 

proyektor di setiap kelas dan laptop pegangan guru yang memadai untuk memulai penerapan 

pengajaran dengan menggunakan media Wordwall. Aplikasi Wordwall ini menjadikan proses 

pembelajaran menjadi menyenangkan dan tidak membosankan bagi peserta didik mampu 

bagi  pendidik karena aplikasi Wordwall menekankan gaya belajar lebih rileks terhadap 

pembelajaran yang sedang atau telah dipelajarinya. Penggunaan media pembelajaran sebagai 

alat, bantuan atau penghubung yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa terhadap materi 

pembelajaran yang sulit dipahami. hasil belajar memegang peranan yang sangat penting 

yang harus dimiliki siswa, karena hasil belajar merupakan acuan keberhasilan pembelajaran. 

Ketika hasil belajar tinggi, otomatis keberhasilan pembelajaran yang dilaksanakan guru 

dapat dikatakan sukses. Pembelajaran melalui media Wordwall sebagai media pembelajaran 

bisa juga mempersingkat proses pembelajaran bagi siswa, menjadikan pembelajaran lebih 

menarik dan relatif mudah dipahami siswa. Hal ini membuat peneliti tertarik untuk meneliti 

dan membuktikan apakah memang terdapat pengaruh Media Wordwall terhadap hasil belajar 

siswa khususnya pada Kelas VIII SMPN 7 Kota TegalSkripsi ini membahas tentang 

Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Melalui Pembelajaran Problem Based Learning 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas VIII SMPN 7 Kota 

Tegal. Penelitian ini dilatar belakangi tentang Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall 

yang sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa di kelas. Rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah Apakah terdapat Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Melalui 

Pembelajaran Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Matematika Di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal?. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar 

antara pretest dan posttest pada media wordwall melalui pembelajaran problem based 

learning pada mata pelajaran matematika di kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal?. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu kuantitatif, kemudian sempel yang 

digunakan berjumlah 30 siswa, Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah mencari 

data menggunakan tes dan observasi. Data yang dikumpulkan dianalisis menggunakan uji 

normalitas, reliabilitas, uji-t (independent t test), untuk membuktikan hipotesis penelitian 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa: Penggunaan pendekatan Problem Based 

Learning (PBL) pada kelas eksperimen yang dipadukan dengan media Wordwall 

menunjukkan efektivitas dalam meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap 

materi persamaan garis lurus. Hal ini terlihat dari proses pembelajaran yang menempatkan 

siswa sebagai pusat kegiatan belajar, di mana mereka aktif terlibat dalam menyelesaikan 

masalah kontekstual melalui diskusi kelompok dan kuis interaktif. Berdasarkan hasil analisis 

data penggunaan media pembelajaran Wordwall melalui pembelajaran problem based 

learning memiki pengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata matematika di 

kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal Hal ini ditunjukkan dengan hasil pengujian hipotesis 

menunjukan bahwa nilai signifikansi sebesar 0,013 yang dimana lebih kecil dari 0,05. Hal 

tersebut menunjukan bahwa terdapat pengaruh Penggunaan Media Wordwall Melalui 

Pembelajaran Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 
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Matematika Di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. Hasil ini menunjukkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran Wordwall Melalui Pembelajaran Problem Based Learning 

meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan hasil analisis data secara kuantitatif, hasil 

belajar pretest dan pada pembelajaran matematika siswa pada mata matematika di kelas VIII 

SMPN 7 Kota Tegal mempunyai hasil yang sama. Hal ini ditunjukkan dengan hasil pengujian 

hipotesis menunjukan bahwa hasil Sig (2-tailed) sebesar 1,000. Nilai Sig (2-tailed) ini > α 

(0,05). Artinya tidak terdapat perbedaan rata-rata yang signifikan antara pretest kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Dapat disimpulkan kemampuan awal siswa pada kedua kelas 

ialah sama. Sedangkan hasil belajar posttest dan pada pembelajaran matematika siswa pada 

mata matematika di kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal mempunyai hasil yang berbeda. Hal ini 

ditunjukkan dengan hasil pengujian hipotesis menunjukan hasil Sig (2-tailed) sebesar 0,013 

Nilai Sig (2-tailed) ini < α (0,05). Hal ini berarti menunjukkan bahwa terdapat perbedaan 

nilai Posttest yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Peneliti memiliki 

banyak kekurangan dan keterbatasan dalam menyelesaikan penelitian ini, maka sebab itu 

bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat memperhatikan kekurangan dan keterbatasan 

peneliti sehingga mendaparkan hasil yang lebih baik lagi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan mempunyai pengaruh yang besar terhadap kualitas hidup seseorang dan 

kompetensinya dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi 

saat ini. Oleh karena itu, pendidikan harus dilaksanakan sebaik-baiknya mungkin agar 

bisa memberikan ilmu pengetahuan yang maksimal. Matematika merupakan ilmu yang 

berdisiplin tinggi serta mempunyai ciri khas karena melibatkan ilmu berpikir logis dan 

ilmu logika. Maka dari itu matematika merupakan mata pelajaran yang tidak mudah 

dipahami dan dipelajari di sekolah, serta tak seluruh siswa menguasai materi matematika 

(Jayantika & Namur, 2022). 

Peranan media dalam proses belajar mengajar merupakan satu kesatuan yang tidak 

dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu 

yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan pengirim kepada penerima, sehingga 

dapat merangsang pikiran, perhatian, perasaan, dan hasil belajar peserta didik untuk 

belajar. Dengan adanya pendidikan yang berkualitas akan menumbuhkan sumber daya 

manusia yang unggul yang akan berperan sebagai motor penggerak pembagunan dan 

kemajuan suatu negara sehingga cita-cita Indonesia emas 2045 akan terwujud. Seiring 

dengan berjalannya waktu Indonesia menuju tahun 2045, dunia pendidikan akan sangat 

merasakan dampak dari pesatnya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi. Era 

digital zaman ini, disebut juga sebagai Revolusi Industri 4.0 secara keseluruhan 

masyarakat didorong untuk berpartisipasi dalam proses digitalisasi begitu  pula di dunia 

pendidikan, mulai dari siswa, pengajar dan semua elemen lain yang terlibat harus acuh 

dalam digitalisasi ini. Akibat pesatnya kemajuan teknologi, proses pendidikan di sekolah 

juga mengalami perubahan-perubahan yang tidak terduga sehingga berdampak pada hasil 
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belajar siswa di sekolah, terutama dalam  mata pelajaran matematika yang memang 

menjadi tantangan tersendiri bagi siswa. Matematika merupakan sebuah ilmu yang selalu 

digunakan dalam interaksi sehari-hari (Nur Rasyid et al., 2024). 

Penggunaan media telah membantu siswa sehingga pembelajaran menjadi  lebih 

menarik dan menyenangkan (Ishak Abdulhak, 2017). Senada dengan apa yang dikatakan 

oleh Ruth Lautfer bahwa media pembelajaran adalah salah satu alat bantu mengajar bagi 

guru untuk menyampaikan materi pengajaran, meningkatkan kreatifitas siswa dan 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran (Tafonao, 2018). Salah satu 

upaya yang dapat dilakukan pendidik untuk menumbuhkan semangat belajar siswa yaitu 

dengan mememanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran (Tiara Salsabila, 2023). 

Untuk guru, penguasaan teknologi merupakan kopetensi yang harus dikuasai untuk 

mendukung peningkatan proses pembelajaran sehingga dapat menghasilkan inovasi-

inovasi baru. 

Salah satu inovasi yang dapat diciptakan oleh pendidik adalah dengan  media 

pembelajaran interaktif berbasis game. Salah satu media interaktif yang  dapat digunakan 

pendidik yaitu media Wordwall. Wordwall merupakan aplikasi berbasis website atau 

media pembelajaran interaktif yang memungkinkan guru untuk membuat berbagai jenis 

aktivitas edukatif yang menyediakan 31 fitur- fitur permainan dan kuis. Aplikasi 

Wordwall ini menjadikan proses pembelajaran menjadi menyenangkan dan tidak 

membosankan bagi peserta didik mampu bagi  pendidik karena aplikasi Wordwall 

menekankan gaya belajar lebih rileks terhadap pembelajaran yang sedang atau telah 

dipelajarinya. Aplikasi ini  digunakan untuk membuat media pembelajaran berbasis game 

edukatif berupa seperti kuis, mencocokkan, membuka kotak, kuis game show, 

menemukan tikus, pecah balon dan sebagainya.  Serta pengguna dapat menyajikan akses 

media yang telah yang telah dibuat  melalui daring, juga dapat diunduh dan dicetak pada 
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kertas (Jannah et al., 2024).  Salah satu faktor penentu dalam kegiatan penunjang 

pembelajaran yaitu hasil belajar peserta didik. Semakin menarik media pembelajaran 

yang digunakan, maka hasil belajar terhadap pelajaran metematika semakin tinggi.  Oleh 

karena itu, dalam konteks belajar di kelas, seorang pendidik harus bisa menumbuhkan 

ketertarikan peserta didik agar hasil belajar terhadap pelajaran metematika semakin tinggi 

(Pratiwi, 2015). 

Berdasarkan observasi yang dilakukan bersama guru matematika di SMPN 7 Kota 

Tegal, diketahui bahwa sekolah ini telah memiliki fasilitas penunjang pembelajaran yang 

cukup memadai. Setiap kelas dilengkapi dengan proyektor, dan setiap guru memiliki 

laptop pribadi. Kondisi ini sangat mendukung penerapan media pembelajaran interaktif 

seperti Wordwall. Aplikasi Wordwall merupakan platform berbasis web yang 

menyediakan berbagai aktivitas edukatif seperti kuis, game show, dan latihan 

mencocokkan. Media ini menjadikan proses pembelajaran lebih menyenangkan dan tidak 

membosankan bagi siswa. Bagi guru, Wordwall juga mempermudah dalam 

menyampaikan materi karena mendukung gaya belajar yang lebih rileks dan interaktif. 

Penggunaan media pembelajaran seperti Wordwall dapat berfungsi sebagai alat bantu 

yang meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang dianggap sulit. Dalam 

konteks pembelajaran, hasil belajar siswa menjadi tolak ukur utama keberhasilan. Ketika 

hasil belajar tinggi, hal tersebut menandakan bahwa proses pembelajaran yang 

dilaksanakan guru berhasil dengan baik (Noer Zilla Ayu Widiyasari, S. Pd., wawancara 

pribadi, 20 November 2024). 

Media interaktif seperti Wordwall juga berperan dalam mempersingkat waktu 

pembelajaran, menjadikan proses belajar lebih menarik dan materi lebih mudah dipahami. 

Salah satu tantangan utama dalam dunia pendidikan saat ini adalah pembelajaran 

matematika, yang sering kali dianggap sulit dan membosankan oleh siswa. Untuk 
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menjawab tantangan tersebut, pendekatan Problem Based Learning (PBL) menjadi salah 

satu solusi efektif. PBL adalah metode pembelajaran yang berpusat pada siswa melalui 

penyelesaian masalah yang bersifat kontekstual. Pendekatan ini mendorong siswa untuk 

berpikir kritis, bekerja sama, dan secara aktif membangun pengetahuannya sendiri. 

Penerapan PBL berjalan optimal, diperlukan media pembelajaran yang menarik dan 

interaktif. Wordwall menjadi salah satu media yang sangat mendukung pendekatan ini 

karena mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan serta memperkuat 

keterlibatan siswa dalam proses pemecahan masalah. Dengan mengintegrasikan metode 

Problem Based Learning dan media interaktif seperti Wordwall, pembelajaran 

matematika diharapkan menjadi lebih menarik, relevan, dan bermakna. Integrasi ini tidak 

hanya berkontribusi pada peningkatan hasil belajar siswa, tetapi juga membekali mereka 

dengan keterampilan abad ke-21 yang sangat dibutuhkan di masa depan (Noer Zilla Ayu 

Widiyasari, S. Pd., wawancara pribadi, 20 November 2024). 

Berdasarkan hal tersebut, peneliti melakukan obeservasi terhadap kegiatan 

pembelajaran yang medianya digunakan untuk pembelajaran. Dalam hal ini media yang 

digunakan adalah media Wordwall. Melalui media Wordwall sebagai bahan kegiatan 

belajar mengajar, siswa didorong untuk mempelajari matematika, mengingat materi mata 

pelajaran matematika mempunyai materi yang sangat detail dan jelas. siswa bisa lebih 

antusias dengan mata pelajaran matematika. Selain itu, Media Wordwall ini bertujuan agar 

proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik. Hal ini membuat peneliti tertarik 

untuk meneliti dan membuktikan apakah memang terdapat pengaruh Media Wordwall 

terhadap hasil belajar siswa khususnya pada Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. 

Berdasarkan deskripsi tersebut, peneliti memiliki ketertarikan dengan melakukan 

pengamatan yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Melalui 
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Pembelajaran Problem Based Learning Terhadap hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran  

Matematika di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal”. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat mengidentifikasi permasalahan-

permasalahan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar yang dimiliki siswa kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal yang belum optimal. 

2. Pengaruh Penggunaan Media Wordwall melalui pembelajaran Problem Based 

Learning Pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal 

1.3. Pembatasan Masalah 

Dari identifikasi masalah yang ditetapkan dalam penelitian ini, maka perlu dilakukan 

pembatasan masalah agar dalam pengkajian yang dilakukan lebih terfokus kepada 

masalah-masalah yang ingin dipecahkan. Penelitian difokuskan pada Pengaruh Media 

Wordwall melalui pembelajaran Problem Based Learning Terhadap hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran  Matematika di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. 

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti merumuskan rumusan masalah sebagai 

berikut:  

1. Apakah terdapat pengaruh penggunaan Media Wordwall melalui pembelajaran 

Problem Based Learning terhadap hasil belajar siswa pada mata matematika di 

kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal? 

2. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar antara pretest dan posttest pada Media 

Wordwall Melalui Pembelajaran Problem Based Learning Pada Mata Pelajaran 

Matematika di kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal? 
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1.5. Tujuan Penelitian  

Tujuan dari penelitian ini sesuai dengan rumusan masalah yang sudah dicantumkan 

diantaranya sebagai berikut:  

1. Untuk menganalisis pengaruh penggunaan Media Wordwall melalui pembelajaran 

Problem Based Learning terhadap hasil belajar siswa pada mata matematika di kelas 

VIII SMPN 7 Kota Tegal. 

2. Untuk menganalisis perbedaan hasil belajar antara pretest dan posttest pada Media 

Wordwall Melalui Pembelajaran Problem Based Learning Pada Mata Pelajaran 

Matematika di kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. 

1.6. Manfaat Penelitian  

1.6.1. Secara Teoritis  

Memberi kontribusi terhadap pengembangan ilmu pengetahuan bidang 

matematika di SMPN 7 Kota Tegal berupa pengembangan media pembelajaran 

berbasis Wordwall yang efektif dan sesuai dengan karakteristik siswa. juga akan 

menjadi referensi untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya. 

1.6.2. Secara Praktis  

1. Bagi Penulis  

Penelitian ini dapat digunakan sebagai sarana penambah ilmu dan 

wawasan yang sudah didapatkan di jenjang perkuliahan sebagai syarat 

mendapatkan gelar sarjana Tadris Matematika.  

2. Bagi Lembaga/ Sekolah  

Bagi instansi, di SMPN 7 Kota Tegal, diharapkan dapat berkontribusi bagi 

tenaga pengajar (guru) masukan berupa media inovatif dan kreatif yang 

digunakan dalam evaluasi pembejaran agar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. 
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3. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengembangan serta 

pembaharuan media pembelajaran dengan daya Tarik unik yang 

memaksimalkan kualitas proses pembelajaran meningkatkan hasil belajar 

siswa, dan memudahkan evaluasi guru setelah memberikan bahan ajar. 

4. Bagi Peserta Didik  

Penelitian skripsi ini untuk meningkatkan hasil belajar untuk menemukan 

pengetahuan dan mengembangkan wawasan dan siswa terbantu untuk 

mengembangkan hasil belajar matematika. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1.  Simpulan 

1. Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media wordwall melalui pembelajaran 

problem based learning memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Matematika di kelas VIII SMPN 7 Kota 

Tegal. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji hipotesis yang menunjukkan nilai 

signifikansi sebesar 0,013 < 0,05, yang berarti terdapat perbedaan hasil belajar 

yang signifikan antara siswa yang menggunakan media Wordwall dan yang 

tidak menggunakan media Wordwall. Penggunaan pendekatan Problem Based 

Learning (PBL) pada kelas eksperimen yang dipadukan dengan media 

Wordwall menunjukkan efektivitas dalam meningkatkan keterlibatan dan 

pemahaman siswa terhadap materi persamaan garis lurus. Hal ini terlihat dari 

proses pembelajaran yang menempatkan siswa sebagai pusat kegiatan belajar, 

di mana mereka aktif terlibat dalam menyelesaikan masalah kontekstual 

melalui diskusi kelompok dan kuis interaktif. 

Media Wordwall terbukti mampu meningkatkan hasil belajar dan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Penggunaan media ini 

menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan, sehingga 

membantu siswa lebih mudah memahami materi. Selain itu, Wordwall dapat 

diakses dengan mudah melalui perangkat digital tanpa memerlukan aplikasi 

tambahan, serta dapat disesuaikan dengan gaya belajar siswa. Dengan demikian, 

Wordwall dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 
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inovatif yang efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya pada 

mata pelajaran Matematika. Namun, efektivitas media ini juga dipengaruhi oleh 

kestabilan jaringan internet yang digunakan selama proses pembelajaran 

berlangsung. 

2. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat perbedaan 

signifikan antara nilai pretest siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol, yang 

menunjukkan bahwa kemampuan awal mereka relatif sama. Namun, setelah 

proses pembelajaran, terdapat perbedaan yang signifikan pada nilai posttest 

antara kedua kelas. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan Media Wordwall 

melalui pembelajaran Problem Based Learning memberikan dampak positif 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran Matematika. 

Media ini menjadikan proses pembelajaran lebih menarik, interaktif, dan mudah 

diakses, serta mampu memotivasi siswa untuk belajar secara aktif dan 

kompetitif. 

5.2. Implikasi 

Dari hasil penelitian maka implikasi yang diambil dari penelitian adalah berikut: 

1. Implikasi Teoritis 

Dari penelitian menjelaskan bahwa Pengaruh Penggunaan Media Wordwall 

Melalui Pembelajaran Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas VIII SMPN 7 Kota Tegal. Hasil 

penelitian ini mendukung teori pembelajaran konstruktivistik dan behavioristik, 

yang menekankan pentingnya keterlibatan aktif siswa dan pemberian umpan 

balik dalam proses belajar. Media Wordwall terbukti efektif meningkatkan hasil 

belajar matematika dengan cara yang interaktif dan menyenangkan, sehingga 
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memperluas pemanfaatannya tidak hanya pada pelajaran Bahasa dan IPA, tetapi 

juga pada Matematika. Penelitian ini memperkuat pentingnya integrasi teknologi 

dalam pembelajaran sebagai bagian dari pendekatan pendidikan abad 21. 

2. Implikasi Praktis 

Penelitian ini memberikan gambaran bahwa guru dapat memanfaatkan media 

Wordwall sebagai alat bantu pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan 

hasil belajar matematika. Dengan fitur yang interaktif dan mudah diakses, 

Wordwall dapat digunakan sebagai variasi metode pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. Sekolah juga dapat mendorong penggunaan 

media digital seperti Wordwall sebagai bagian dari inovasi pembelajaran yang 

sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan 

5.3. Saran 

Dari hasil penelitian maka implikasi yang diambil dari penelitian adalah berikut: 

1. Pihak sekolah  

Pihak sekolah dalam meningkatkan hasil belajar siswa harus lebih 

memperhatikan progam yang bisa menunjang hasil belajar siswa terutama dalam 

penggunaan media pembelajaran agar dapat lebih meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

2. Bagi guru 

Guru disarankan agar memperhatikan hasil belajar siswa selama pembelajaran 

di sekolah terutama dalam penggunaan media pembelajaran yang lebih variatif 

agar dapat lebih meningkatkan hasil belajar siswa. 
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3. Bagi siswa 

Siswa disarankan agar lebih memperhatikan media pembelajaran yang diberikan 

oleh guru selama pembelajaran dalam upaya untuk meningkatkan hasil 

belajarnya. 

4. Bagi peneliti lain 

Peneliti memiliki banyak kekurangan dan keterbatasan dalam menyelesaikan 

penelitian ini, maka sebab itu bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat 

memperhatikan kekurangan dan keterbatasan peneliti sehingga mendaparkan 

hasil yang lebih baik lagi. 
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