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PEDOMAN TRANSLITERASI

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab latin dalam skripsi ini
berpedoman pada SKB Menteri Agama dan Meneteri Pendidikan dan
Kebudayaan RI Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor: 0543b//U/1987.
Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya
dengan huruf latin:

A. Konsonan
Fonem konsonan Bahasa Arab yag dalam sistem tulisan Bahasa

Arab dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian

dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan

dengan huruf dan tanda sekaligus.

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
¢ tidak
‘ 4 . .
alif dilambangkan tidak dilambangkan

- ba b be
< ta t te
. A ) es (dengan titik di
< Sa S

atas)
c jim j je

ha (dengan titik di

C ha h bawah)
- kha kh ka dan ha
> dal d de
) ) . zet (dengan titik di
> zal Z

atas)
J ra r er
J zai y4 zet




o sin S es

A syin sy es dan ye
o sad s es (debnagzzz ht)itik di
o dad d de (dei)r;gvsght)ltlk di
5 a ¢ te (dengan titik di

’ i bawah)

5 2 . zet (d(;r;af:h';ltlk di
¢ ‘ain ‘ koma terbalik di atas
¢ gain g ge

< fa f ef

S gaf q N

2 kaf k ka

J lam I el

¢ mim m em

o nun n en

9 wau w we

A ha h ha

3 hamzah ’ apostrof

¢ ya y ye
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B. Vokal
Vokal Bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari
vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal Tunggal
Vokal Tunggal Bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau
harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
- Fathah a a
- Kasrah i i
- Dammah u u

2. Vokal Rangkap
Vokal rangkap Bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan
antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan
huruf sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
A Fathah dan ] )
.08 ai adani
ya
i Fathah dan
o3 au adanu
wau
Contoh:
- LS kaifa
- Jy— haula
C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat
dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin
6 N Fathah dan alif . a dan garis di
atau ya atas
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i dan garis di
S Kasrah dan ya 1 g
atas
° u dan garis di
.. 9 Dammah dan wau ol g
atas
Contoh:
- Jé qala

- jy}ia yaqiilu

. Ta’ Marbutah
Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah,
dan dammah, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah “h”.

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang a/ serta bacaan kedua kata itu
terpisah, maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”

Contoh:

- JUY1 453 raudah al-atfal/ raudahtul atfal

- 534045040 al-madinah  al-munawwarah/  al-madinatul

munawwarah

. e talhah

. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid dalam tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid ditransliterasikan
dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf'yang diberi tanda
syaddah itu.

Contoh:

- J} nazzala
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- % al-birru

F. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
huruf, yaitu J!, namun dalam transliterasi ini kata sandang itu
dibedakan atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “1”

diganti dengan huruf yang langsung

mengikuti kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah

ditransliterasikan dengan sesuai dengan aturan yang digariskan

di depan dan sesuai dengan bunyinya.

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata
sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan
dengan tanpa sempang.

Contoh:

- YN arrajulu
- (l-ld\ al-qalamu

- M\ asy-syamsu
- M alalal

G. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu
hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di Tengah dan di akhir
kata. Sementara hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan,
karena dalam tulisan Arab berupa alif.
Contoh:

- A6 ta’khuzu

- 5% syal’un
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- %3l an-nau’u

[

- 9 inna

H. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis

terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf
Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena aad huruf
atau harakat yang dihilangkan, maka penulisan kata tersebut
dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya.
Contoh:

- Ly s 340 Ay Z)\J Wa innallaha fahuwa khoir ar-raziqin/
Wa innallaha fahuwa khairurraziqin
- BLss 5 Ll ;\5\ o~~~ Bismillahi majreha wa mursaha
I.  Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal
dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan
huruf kapital seperti yang berlaku dalam EYD, di antaranya huruf
kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri dan
permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh kata
sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal
nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh:

- oubJ‘ <) ;& Aad Alhamdu lillahi rabbi al-‘alamin/
Alhamdu lillahi rabbil ‘alamin
- e S~ Ar-rahmanir rahim/ Ar-rahman ar-rahim

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila
dalam tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalua
penulisan itu disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau
harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan.
Contoh:

- g’i.@-) j}ip % Allahu gaflirun rahtm

B T & Lillahi al-amru jami‘an/ Lillahil-amru jami‘an



MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO
e lans W) B AT LI Y

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kesanggupannya...”
(Al-Baqarah 2: 286)

“Bertanggung jawablah dengan apa yang sudah dimulai, karena

semua itu akan menjadi pertanggungjawaban mu di akhirat kelak”
(Muthia Figihhani)

PERSEMBAHAN
Alhamdulillahirabbil ‘alamin

Puji Syukur yang tiada terhingga atas kehadirat Allah SWT., yang
telah melimpahkan Rahmat serta hidayah, nikmat Kesehatan dan
kekuatan sehingga saya mampu menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Sholawat serta salam senantiasa tercurahkan kepada Nabi Muhammad

SAW., yang insya Allah dinantikan syafa’atnya di yaumil akhir nanti.

Dalam perjalanan penulisan skripsi ini, saya menyadari bahwa
banyak orang-orang terkasih yang tiada hentinya mendoakan penulis.

Oleh karena itu, karya tulis skripsi ini penulis persembahkan.

1. Untuk diri sendiri Muthia Fiqihhani, terima kasih karena tidak
menyerah dan terus berusaha bertahan hingga saat ini dan dapat
menyelesaikan perkuliahan dengan sangat baik.

2. Kedua orang tua penulis, Bapak Kurniawan dan Ibu Dian
Subkhiana yang tidak pernah lelah mendidik dan mendoakan putra-
putrinya untuk bisa mendapat ilmu yang bermanfaat di dunia dan di
akhirat kelak. Semoga rahmat dan berkah senantiasa mengiringi
setiap langkah perjuangan beliau.

3. Adik-adik penulis Muthia Amelia, Muhammad Wijdan Karomi, dan
Muhammad Ulul Azmi Ramadhan yang selalu merecoki tetapi juga
sebagai penghibur disaat penulis lelah.

4. Kepada sahabat penulis yang ada di grup WhatsApp Tri Angel yaitu
Fiza Mutiara Nabila dan Hilma Munnatul Hija. Terima kasih sudah

xi



selalu memberikan support dan mengusahakan semua proses dalam
kehidupan kuliah penulis. Dengan segala bantuan yang sudah
diulurkan semoga bisa menjadi jariyah untuk mendapatkan ridho-
Nya.

Teman-teman seperjuangan Program Studi Pendidikan Bahasa Arab
Angkatan 2021, terima kasih untuk semua cerita, canda tawanya,
dan semua perjalanan dalam arah berproses bersama.

. Kepada yunda-yunda Pimpinan Cabang Nasyi’atul ‘Aisyiyah
Kedungwuni yang selalu memberikan semangat untuk penulis
menyelesaikan skripsi ini, tanpa semangat dari mereka mungkin
skripsi ini tidak akan selesai sesegera mungkin.

. Kepada teman-teman lama yang belum sempat disebutkan di atas,
Grup WhatsApp girl’s squad (Nala, Ega, Salma, Arin, dan Bela).
Terima kasih sudah memberikan motivasi dan dukungan kepada
penulis, berkat dukungan dari kalian penulis bisa menyelesaikan
perkuliahan ini.

Seluruh dosen yang telah membimbing dan membagi ilmunya
kepada penulis, terkhusus kepada Ibu Muasomah, M.A., selaku
dosen pembimbing skripsi penulis. Terima kasih telah meluangkan
waktunya, memberikan ilmu dan bimbingannya, serta segala
dukungan dan doa sehingga penulis dapat menyelesaikan karya
skripsi ini.

. Almamater tercinta, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan,
tempat penulis menimba ilmu di bangku perkuliahan. Semoga
almamater penulis semakin jaya dan unggul.

Xii



ABSTRAK

Figihhani, Muthia. 2025. “Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis PowerPoint Untuk Pembelajaran Bahasa Arab Kelas
IV SD Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalogan”. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Muasomabh,
M.A.
Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Pembelajaran Bahasa Arab, dan
PowerPoint
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya tingkat
interaktivitas dalam pembelajaran Bahasa Arab pada siswa kelas IV SD
Muhammadiyah 1 Pekajangan, yang mengakibatkan kurangnya
keterlibatan aktif peserta didik selama proses belajar mengajar. Hal ini
diperparah dengan penggunaan metode konvensional yang bersifat
monoton dan kurang menarik sehingga menyebabkan beberapa siswa
kesulitan memahami materi, terutama karena mereka baru pertama kali
diperkenalkan dengan mata pelajaran Bahasa Arab dan masih banyak
yang belum lancar membaca huruf hijaiyah bersambung. Kondisi
tersebut berdampak pada pencapaian tujuan pembelajaran yang kurang
optimal, sehingga mendorong peneliti untuk mencari solusi yang dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa serta menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih menyenangkan dan bermakna. Salah satu
alternatif yang dipilith adalah dengan mengembangkan media
pembelajaran  berbasis multimedia  interaktif = menggunakan
PowerPoint, karena media ini dinilai mampu menyajikan materi secara
visual, menarik, dan mudah diakses baik oleh guru maupun siswa.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proses
pengembangan media pembelajaran tersebut sekaligus menguji
kelayakannya. Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari lima tahapan, yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi,
dan evaluasi. Data dikumpulkan melalui Teknik observasi, wawancara,
dan angket, kemudian dianalisis secara deskriptif kualitatif dan
kuantitatif. Produk akhir dari penelitian ini berupa file PowerPoint
dengan format .pptx yang dirancang secara interaktif, mengandung
elemen teks, gambar, animasi, audio, serta kuis yang dapat mendorong
keaktifan siswa. Konten media mencakup tujuan pembelajaran, peta
konsep, materi utama, latihan soal interaktif, serta informasi tentang
media dan profil pengembang. Validasi kelayakan dilakukan oleh ahli
media dan ahli materi, yang menghasilkan skor kelayakan masing-
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masing sebesar 87% dan 98% dalam kategori “sangat layak”. Selain itu,
hasil respons dari peserta didik melalui angket menunjukkan bahwa
media ini memperoleh nilai rata-rata kelayakan sebesar 86%, yang juga
tergolong sangat layak. Berdasarkan temuan tersebut, dapat
disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab
berbasis multimedia interaktif menggunakan PowerPoint dinyatakan
sangat layak digunakan untuk mendukung proses belajar siswa kelas [V
di SD Muhammadiyah 1 Pekajangan, karena mampu meningkatkan
minat, motivasi, serta interaksi siswa selama pembelajaran
berlangsung.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Era Society 5.0 telah membawa perubahan besar pada sistem
pendidikan di seluruh dunia, termasuk Indonesia. Perubahan ini
tidak hanya memengaruhi sumber daya manusia, tetapi juga sarana
pendidikan yang ada. Teknologi telah menjadi faktor kunci dalam
perubahan ini, memengaruhi baik sumber daya manusia maupun
sarana pendidikan. Khususnya dalam pembelajaran Bahasa Arab,
integrasi teknologi digital menjadi semakin penting. Peserta didik
perlu dibekali keterampilan teknologi yang memadai untuk
menghadapi tantangan masa depan (Mustaufiy, 2022). Penggunaan
berbagai macam media dalam pembelajaran Bahasa Arab dapat
meningkatkan semangat belajar siswa dan memberikan nilai lebih
pada hasil pembelajaran. Juga, penggunaan teknologi dalam
pengajaran harus menyesuaikan dengan kurikulum yang ada saat
ini.

Pada kurikulum sekarang ini yaitu Kurikulum Merdeka Belajar
mengharuskan para guru dan pendidik untuk memahami teknologi
informasi. Dengan kurikulum ini, para guru memiliki akses ke
berbagai perangkat ajar, termasuk penilaian literasi, modul ajar,
buku teks, dan banyak lagi. Kemendikbud telah merilis aplikasi
android dan platform Merdeka Mengajar berbasis web yang dapat
digunakan oleh para pendidik sesuai dengan kebutuhannya.
Kurikulum Merdeka bertujuan untuk memberikan Pendidikan yang
memungkinkan siswa untuk menjadi pelajar pancasila dan
mempersiapkan mereka untuk menghadapi masa depan (Lestari et
al., 2023). Namun, Implementasi Kurikulum Merdeka menjadi
tantangan tersendiri bagi para pendidik, khususnya mereka yang
kurang familiar dengan teknologi digital. Penggunaan sistem daring
dalam kurikulum ini menuntut kemampuan guru dalam
mengoperasikan perangkat komputer dan internet.

Fenomena tersebut menunjukkan bahwa masih kurangnya guru
dalam menguasai teknologi digital, sehingga menyebabkan



kurangnya kreativitas guru dalam pembuatan media pembelajaran
berbasis teknologi terutama untuk guru yang usianya sudah tidak
muda lagi. Hal ini sesuai dengan hasil wawancara peneliti dengan
guru Bahasa Arab di SD Muhammadiyah 1 Pekajangan bahwa
pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran Bahasa Arab belum
optimal. Namun, guru sudah menggunakan beberapa media
pembelajaran seperti kertas bergambar dan flash card tapi tidak
dilakukan secara konsisten, melainkan hanya sesekali. Akibatnya,
metode pembelajaran konvensional atau tradisional tanpa media
masih mendominasi, yang berpotensi menyebabkan peserta didik
merasa bosan dan kesulitan memahami materi yang disampaikan.

Kondisi ini menimbulkan permasalahan, terutama dalam
pembelajaran Bahasa Arab di kelas IV. Kurangnya interaktivitas
dalam pembelajaran mengakibatkan peserta didik kurang terlibat
aktif dalam proses belajar. Hal ini diperparah dengan penggunaan
metode konvensional yang cenderung monoton dan kurang menarik
bagi peserta didik. Beberapa peserta didik mengalami kesulitan
dalam memahami penjelasan guru, yang pada akhirnya dapat
menghambat pencapaian tujuan pembelajaran.

Berdasarkan penjelasan latar belakang yang telah sampaikan di
atas, peneliti berupaya untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif. Peneliti mencoba untuk mengembangkan media
interaktif berbasis teknologi digital yaitu dengan menggunakan
PowerPoint 2021. Media pembelajaran berbasis PowerPoint yang
memiliki kemampuan untuk membuat simulasi animasi yang
menyenangkan dan membuat memahami materi lebih mudah serta
membuat siswa lebih aktif di kelas dan pembelajaran tidak terfokus
pada guru. Oleh karena itu, berdasarkan uraian di atas maka peneliti
mengangkat judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
PowerPoint Untuk Pembelajaran Bahasa Arab Kelas IV SD
Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalongan”.

1.2 Identifikasi Masalah

Merujuk pada uraian latar belakang yang telah disampaikan,
perumusan masalah dalam penelitian ini dapat diidentifikasi
sebagai berikut:
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1. Peserta didik kesulitan dalam menerima pembelajaran Bahasa
Arab.

2. Penggunaan media pembelajaran yang terbatas.

3. Praktik pembelajaran yang masih didominasi oleh pendekatan
konven-sional.

4. Kurangnya interaktivitas antara guru dan peserta didik.

1.3 Pembatasan Masalah
Berdasarkan masalah yang ada, dapat ditentukan batasan-
batasan masalah dalam penelitian ini, maka akan dilakukan
pembatasan masalah yang diteliti supaya penelitian yang akan
dilaksanakan lebih terfokus pada beberapa masalah yang ingin
dipecahkan. Berkaitan dengan hal tersebut, penelitian ini
difokuskan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis

PowerPoint interaktif dan menguji cobakan produk pada mata

pelajaran Bahasa Arab untuk peserta didik SD Muhammadiyah 1

Pekajangan kelas IV.

1.4 Rumusan Masalah
Dengan merujuk pada latar belakang permasalahan yang
dijabarkan sebelumnya, maka permasalahan utama dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan multimedia interaktif
berbasis PowerPoint untuk pembelajaran Bahasa Arab siswa
kelas IV SD Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalongan?

2. Bagaimana kelayakan multimedia interaktif berbasis
PowerPoint untuk pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas IV
SD Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang di atas, tujuan dari adanya penelitian
ini adalah:

1. Untuk mendeskripsikan proses pengembangan multimedia
interaktif berbasis PowerPoint pembelajaran Bahasa Arab kelas
IV SD Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalongan.

2. Untuk menguji kelayakan multimedia interaktif berbasis
PowerPoint pembelajaran Bahasa Arab kelas IV SD
Muhammadiyah 1 Pekajangan Pekalongan.
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1.6 Manfaat Penelitian
Manfaat baik secara teoritis maupun praktis diharapkan dapat
diberikan oleh penelitian ini.
1.6.1 Manfaat Teoretis
Diharapkan penelitian ini akan berfungsi sebagai referensi
untuk meningkatkan kualitas pendidikan Bahasa Arab melalui
pengembangan media pembelajaran yang lebih menarik.
1.6.2 Manfaat Praktis

1. Bagi pendidik, mampu menciptakan pembelajaran yang
inovatif, menyajikan materi pelajaran secara bervariasi, dan
mengembangkan media pembelajaran yang lebih menarik.

2. Bagi peserta didik, diharapkan para siswa dapat memperoleh
pemahaman yang lebih komprehensif terhadap materi
pelajaran. Selain itu, proses pembelajaran ini juga bertujuan
untuk meningkatkan motivasi belajar, mendorong keterlibatan
aktif dalam kegiatan kelas, serta memperkuat keterampilan
mereka dalam menggunakan perangkat teknologi, khususnya
komputer.

3. Bagi sekolah, mampu digunakan sebagai dasar pertimbangan
dalam membuat kebijakan yang berfokus pada penggunaan
teknologi pembelajaran, khususnya multimedia interaktif.

4. Bagi peneliti, mampu meningkatkan kemampuannya dalam
merancang dan mengembangkan media pembelajaran yang
efektif dan sesuai dengan karakteristik pembelajaran. Selain
itu, peneliti melaksanakan penelitian ini sebagai salah satu
prasyarat untuk memperoleh gelar sarjana.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini
yaitu media pembelajaran berbasis PowerPoint Office 2021.
Adapun keterbaruan produk yang dikembangkan yaitu dengan
memanfaatkan fitur hyperlink dan transisi morph pada setiap
slidenya. Setiap slide akan diisi gambar animasi yang menarik dan
sesuai dengan materi al-amakin fi al-madrasah (tempat-tempat di
sekolah) yang mengacu pada buku ajar Bahasa Arab keluaran
Muhammadiyah dari sekolah.



1.8 Asumsi dan Keterbatasan Produk
1.8.1 Asumsi Pengembangan
Penelitian ini didasarkan pada asumsi bahwa penggunaan
media berbasis PowerPoint 2021 akan memfasilitasi pemahaman
peserta didik terhadap materi yang disampaikan oleh guru. Selain
itu, diharapkan peserta didik akan lebih aktif dalam pembelajaran

Bahasa Arab, sehingga mengurangi rasa bosan melalui penyajian

materi yang interaktif, dilengkapi dengan gambar animasi, audio,

dan kuis.
1.8.2 Keterbatasan Pengembangan
Adapun keterbatasan pengembangan penelitian ini adalah:

1. Materi pengembangan media berbasis PowerPoint ini dibatasi
hanya materi al-amakin fi al-madrasah (tempat-tempat di
sekolah).

2. Pengembangan media berbasis PowerPoint terbatas hanya
untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah 1 Pekajangan
Pekalongan.

3. Pengembangan yang peneliti lakukan lebih ditekankan pada
kelayakan produk, tidak sampai pada tahap keefektifan
produk.



BAB YV
PENUTUP

5.1 Simpulan
5.1.1 Proses Pengembangan

Pengembangan produk dalam penelitian ini
mengimplementasikan model ADDIE, yang menghasilkan
sebuah media pembelajaran berupa multimedia interaktif berbasis
PowerPoint dengan format file .pptx dan difokuskan pada materi
al-amakin fi al-madrasah. Media tersebut dirancang dengan
memadukan elemen teks, visual gambar, dan animasi untuk
meningkatkan daya tarik dan keterlibatan peserta didik. Struktur
konten dalam media mencakup sejumlah komponen penting,
antara lain tujuan pembelajaran, peta konsep, penyajian materi
inti, kuis interaktif untuk evaluasi pemahaman, serta informasi
mengenai profil pengembang media.

5.1.2 Kelayakan Produk

Berdasarkan hasil penilaian yang diberikan oleh pakar media,
ahli materi, serta tanggapan peserta didik, media interaktif
berbasis PowerPoint dinilai sangat layak untuk digunakan dalam
pembelajaran Bahasa Arab. Proses evaluasi menunjukkan bahwa
media ini tidak hanya efektif dalam meningkatkan pemahaman
siswa, tetapi juga mendapat apresiasi karena tampilannya yang
menarik dan interaktif. Tingkat kelayakan yang diberikan oleh
ahli media tercatat sebesar 87%, sedangkan ahli materi
memberikan skor sebesar 98%.

5.2 Implikasi

1.

Bagi guru: Media ini dapat menjadi alternatif inovatif dalam
mengemas materi Bahasa Arab secara lebih menarik, sekaligus
menyesuaikan dengan kebutuhan peserta didik yang semakin
akrab dengan teknologi.

Bagi siswa: Kehadiran media ini memberikan pengalaman
belajar yang lebih interaktif, mendorong partisipasi aktif, serta
meningkatkan motivasi dan pemahaman materi secara visual
dan kontekstual.
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3. Bagi sekolah: Penggunaan media interaktif mendukung
kebijakan = Kurikulum  Merdeka dengan  mendorong
pembelajaran berbasis teknologi yang fleksibel, kreatif, dan
berorientasi pada karakteristik siswa.

4. Bagi peneliti dan pengembang media: Hasil penelitian ini dapat
dijadikan referensi dalam mengembangkan produk serupa di
mata pelajaran lain, terutama yang membutuhkan pendekatan
visual dan interaktif.
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