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MOTTO 

 

 يسُْرًا ٱلْعسُْرَِّ مَعََّ إِن َّ

“Sesungguhnya bersama kesulitan, ada kemudahan.” 

(Q.S AL-Insyirah : 6) 
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ABSTRAK 

 

Khasanah, F. A. 2025. “Pengembangan media keranjang belajar untuk 

meningkatkan literasi numerasi matematika pada peserta didik kelas IV di SDN 02 

Wanarejan Pemalang”. Skripsi.Program Studi Pendidikan Guru Marasah 

Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN K.H Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Pembimbing: Lilik Riandita, M.Phil. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Matematika, Keranjang Belajar, Literasi 

Numerasi, Bilangan Cacah. 
 

            Pembelajaran matematika berperan penting dalam membantu peserta didik 

memahami konsep, menerapkannya, serta menyelesaikan berbagai permasalahan 

melalui kemampuan literasi numerasi. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran Keranjang Belajar pada materi bilangan 

cacah sampai 10.000 guna meningkatkan literasi numerasi siswa kelas IV di SDN 

02 Wanarejan, Pemalang. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat 

belajar dan kemampuan literasi numerasi akibat penggunaan media yang monoton. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, rumusan masalah pada penelitian ini adalah 

bagaimana pengembangan, cara penggunaan, dan hasik dari pengembangan media 

keranjang belajar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research 

and Development (R&D) dengan model ADDIE, yang mencakup tahap Analisis, 

Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Berdasarkan hasil analisis dan 

pembahasan, dapat disimpulkan bahwa hasil validasi menunjukkan media berada 

dalam kategori sangat layak dengan persentase 88,33% dari ahli media, serta 

97,77% dan 86,66% dari dua validator materi. Uji kepraktisan memperoleh skor 

75,73%, menunjukkan media termasuk praktis. Uji efektivitas menunjukkan 

peningkatan nilai rata-rata dari 74,47 (pretest) menjadi 95,53 (posttest), dan seluruh 

peserta mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Hasil validitas 

menunjukkan nilai r hitung > r tabel, sedangkan reliabilitas diperoleh dari 

cronbach’s alpha sebesar 0,730. Uji N-Gain menunjukkan rata-rata 0,853 (85,30%), 

yang dikateorikan efektif. Dengan demikian, media Keranjang Belajar dinyatakan 

layak, praktis, dan efektif dalam meningkatkan literasi numerasi matematika siswa 
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yang telah dilimpahkan, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “Pengembangan Media Keranjang Belajar untuk Meningkatkan Literasi 

Numerasi Matematika pada Peserta Didik Kelas IV di SDN 02 Wanarejan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Media pembelajaran merupakan alat yang membantu guru dalam 

mentransfer materi kepada peserta didik agar dalam penyampaian materi 

tersebut dapat dipahami oleh siswa, menambah wawasan, dan membuat 

lebih bersemangat dalam belajar (Nurrita, 2018). Sehingga, apabila materi 

sulit dipahami, guru dapat mengembangkan media pembelajaran sebagai 

alat bantu mengajar yang lebih efektif berdasarkan kebutuhan peserta didik. 

Pengembangan media pembelajaran menjadi aspek penting dalam 

pendidikan untuk memberikan lingkungan belajar yang lebih menarik dan 

mengasyikkan, sehingga efektivitas pembelajaran dapat meningkat (Utami, 

2017). Selain itu, pengembangan media pembelajaran yang relevan, dapat 

membuat peserta didik menjadi termotivasi dan aktif dalam proses 

pembelajaran, terutama dalam mata pelajaran yang sering dianggap sulit 

seperti matematika. 

            Pembelajaran matematika memiliki peran penting untuk membantu 

siswa dalam memahami konsep, menerapkannya, dan menyelesaikan 

berbagai permasalahan. Hal ini disebut kemampuan literasi numerasi. 

Literasi adalah kemampuan individu dalam mengakses, memahami, 

mengevaluasi, dan memanfaatkan informasi dari berbagai sumber (Ekowati 

& Suwandayani, 2018). Menurut Feriyanto (2022), literasi matematika 
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adalah kemampuan dalam menyusun pertanyaan, merumuskan, 

menyelesaikan, dan menginterpretasikan masalah sesuai konteksnya. 

Sementara itu, numerasi matematika merupakan kemampuan individu 

dalam menerapkan konsep matematika dasar untuk menyelesaikan masalah 

kontekstual. Sehingga secara sederhana, literasi numerasi matematika 

adalah kemampuan menerapkan keterampilan berhitung dan memahami 

konsep angka dalam kegiatan sehari-hari (Ekowati & Suwandayani, 2018). 

Kedua hal ini menjadi hal yang penting untuk dioptimalkan pada jenjang 

Sekolah Dasar. Namun menurut  Ekowati & Suwandayani, (2018) sebagian 

besar peserta didik belum menguasai materi secara optimal, terutama terkait 

konsep, penerapan, dan penalaran matematika. Kondisi ini menunjukkan 

bahwa pembelajaran matematika belum cukup bermakna dan kurang 

relevan dengan konteks kehidupan peserta didik. 

 Berdasarkan hasil penelitian awal di SDN 02 Wanarejan pada 

tanggal 26 November 2024, ditemukan kendala dalam pembelajaran 

matematika pada siswa kelas IV. Penggunaan media pembelajaran yang 

monoton dan kurang variatif, seperti buku teks, dan gambar yang kurang 

menarik bagi peserta didik sehingga kurang tertarik untuk membacanya. Hal 

ini menyebabkan rendahnya kemampuan literasi numerasi siswa dan 

semangat belajar matematika. Selain itu, pada nilai rapor pendidikan tahun 

2024 di SDN 02 Wanarejan berdasarkan dari kemendikbudristek, 

kemampuan literasi numerasi peserta didik berkategori sedang sehingga 

perlu ditingkatkan. Maka dari itu, perlu ada pembaruan dalam cara mengajar 
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matematika, salah satunya dengan mengembangkan media pembelajaran 

interaktif seperti keranjang belajar.  

Media keranjang belajar adalah sebuah alat pembelajaran yang 

memanfaatkan konsep berbelanja, dengan tujuan membangkitkan minat 

peserta didik dalam pembelajaran matematika.  Media ini menggunakan 

keranjang sebagai alat utama, dimana peserta didik melakukan aktivitas 

berbelanja dengan mengumpulkan gambar-gambar makanan atau minuman. 

Dalam prosesnya, peserta didik akan diajak berperan layaknya pembeli 

yang memilih dan menghitung total dari barang-barang yang dimasukkan 

ke dalam keranjang, sesuai dengan instruksi atau soal yang diberikan oleh 

guru.  

Melalui penelitian pengembangan ini, keterampilan literasi 

numerasi matematika pada peserta didik kelas IV di SDN 02 Wanarejan 

diharapkan dapat meningkat dengan adanya media yang interaktif dan 

menghibur, sehingga mata pelajaran yang tadinya menantang menjadi lebih 

mudah dan menyenangkan untuk dipelajari. Peneliti tertarik melakukan 

penelitian di SDN 02 Wanarejan karena Sekolah ini merupakan sekolah 

favorit di Desa Wanarejan Utara yang memiliki banyak peminatnya, dimana 

selalu mendapatkan jumlah kuota pendaftar peserta didik baru yang 

melebihi batas, sehingga banyak yang tidak diterima. Selain itu, SDN 02 

Wanarejan juga merupakan sekolah yang berdedikasi tinggi untuk 

meningkatkan standar pengajaran, termasuk upaya dalam mengembangkan 

metode pembelajaran yang inovatif dan efektif. Sehingga peneliti tertarik 
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melakukan penelitian yang berjudul "Pengembangan Media Keranjang 

Belajar untuk Meningkatkan Literasi Numerasi Matematika pada Peserta 

Didik Kelas IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang". 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latarbelakang yang telah diuraikan,  identitas masalahnya 

yaitu antara lain: 

1. Keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik pada mata pelajaran matematika. 

2. Ketergantungan pada metode ceramah dan media konvensional yang 

kurang memotivasi peserta didik. 

3. Rendahnya literasi numerasi matematika pada peserta didik kelas IV 

di SDN 02 Wanarejan  

 

1.3 Pembatasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah, batasan masalah yang ditetapkan adalah: 

1. Penelitian ini hanya mencakup pengembangan media keranjang 

belajar pada materi matematika untuk peserta didik kelas IV di SDN 

02 Wanarejan. 

2. Pengukuran efektivitas media dilakukan hanya untuk meningkatkan 

literasi numerasi matematika peserta didik kelas IV di SDN 02 

Wanarejan. 
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1.4 Rumusan Masalah 

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media keranjang belajar yang efektif 

untuk meningkatkan literasi numerasi matematika pada peserta 

didik kelas IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang? 

2. Bagaimana hasil pengembangan media keranjang belajar dalam 

meningkatkan literasi numerasi matematika pada peserta didik kelas 

IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang? 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan pengembangan media keranjang belajar 

yang efektif untuk meningkatkan literasi numerasi matematika pada 

peserta didik kelas IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang. 

2. Untuk mendeskripsikan hasil pengembangan media keranjang 

belajar dalam meningkatkan literasi numerasi matematika pada 

peserta didik kelas IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian pengembangan ini bermanfaat, baik secara teoritis 

maupun praktis. Secara teoritis, penelitian pengembangan ini dapat 

memperkaya kajian tentang media pembelajaran yang inovatif, sehingga 

dapat menjadi acuan untuk penelitian selanjutnya.  
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 Manfaat praktis pada penelitian pengembangan ni adalah sebagai 

berikut: 

1.6.1 Bagi Peserta Didik 

 Media keranjang belajar dapat bermanfaat bagi peserta didik 

diantaranya memfasilitasi pemahaman konsep matematika secara 

konkret dan menarik, sehingga meningkatkan daya tarik dalam belajar 

dan relevansi pembelajaran dengan kehidupan nyata. 

1.6.2 Bagi Guru 

 Penelitian pengembangan ini memberikan pilihan media pengajaran 

yang inovatif dan interaktif bagi guru, memberikan variasi dalam proses 

belajar matematika, menciptakan suasana kelas yang lebih 

menyenangkan. Sehingga guru dapat menerapkan pembelajaran yang 

lebih berpusat pada peserta didik 

1.6.3 Bagi Sekolah 

 Penelitian pengembangan ini dapat menjadikan inspirasi untuk 

mengembangkan atau menciptakan media pembelajaran lain yang 

kreatif dan sesuai dengan kebutuhan dan tujuan peserta didik. Media ini 

juga dapat menjadi bukti bahwa sekolah mendukung pembelajaran 

berbasis aktivitas yang dapat meningkatkan kualitas dan daya tarik 

pembelajaran bagi peserta didik.  

1.6.4 Bagi Peneliti Lain 

 Hasil penelitian pengembangan ini memberikan landasan teoritis 

yang kuat untuk pengembangan lebih lanjut yang berfokus pada media 
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pembelajaran interaktif dibidang matematika atau pembelajaran lainnya 

dengan dimodifikasi sesuai dengan tujuan pembelajarannya.  

 

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

 Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam media "keranjang 

belajar" ini meliputi beberapa aspek penting untuk memastikan produk 

dapat digunakan secara efektif dalam proses pembelajaran. Keranjang 

Belajar dibuat menggunakan kertas agar mudah dibawa dan cukup untuk 

menampung sejumlah item pembelajaran. Item pembelajaran terdiri dari 

replika atau gambar yang akan dibeli peserta didik, seperti buah, makanan, 

barang kebutuhan sehari-hari, atau benda-benda lain yang dapat dikaitkan 

dengan materi pelajaran. Selain itu juga ada daftar harga,  yang digunakan 

untuk melihat harga dari masing-masing gambar yang akan dibeli peserta 

didik. Target materi pembelajaran dalam  implementasi penggunaan media 

untuk meningkatkan literasi numerasi pada peserta didik kelas IV yaitu 

bilangan cacah sampai 10.000. Dan media ini dapat digunakan secara 

individu atau berkelompok tergantung metode pembelajaran yang 

diinginkan. 

 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Berikut adalah asumsi dalam pengembangan media keranjang belajar 

1. Peserta didik akan berpartisipasi aktif dan tertarik dengan konsep 

pembelajaran melalui permainan atau simulasi belanja. 
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2. Pengembangan media keranjang belajar diasumsikan menggunakan 

alat dan bahan yang mudah didapatkan dan biaya produksi yang 

terjangkau. 

3. Media ini tidak hanya digunakan pada materi bilangan cacah sampai 

10.000, sehingga guru bisa menyesuaikan penggunaannya untuk 

berbagai materi atau tujuan pembelajaran pada pelajaran 

matematika.  

4. Media keranjang belajar dapat dimodifikasi sesuai dengan tujuan 

pembelajarannya, sehingga dapat digunakan pada mata pelajaran 

lain seperti IPAS, Bahasa Indonesia, Pendidikan Pancasila, dan lain 

sebagainya. 

Berikut adalah keterbatasan dalam pengembangan media keranjang 

belajar 

1. Media ini kurang optimal untuk peserta didik dengan kebutuhan 

khusus, terutama jika mereka membutuhkan dukungan tambahan 

atau penyesuaian khusus dalam pembelajaran. Oleh karena itu, jika 

digunakan untuk peserta didik dengan kebutuhan khusus, maka 

harus didampingi dan diberikan arahan untuk menyelesaikan 

masalahnya.  

2. Media ini membutuhkan ruang yang cukup luas untuk aktivitas 

berbelanja. Di kelas dengan ruang terbatas, terutama di sekolah 

dengan jumlah peserta didik yang besar. Sehingga dapat 

mempengaruhi efektivitas media dalam skenario pembelajaran. 
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Oleh karena itu, jika ruang kelas tidak cukup luas dan terbatas, maka 

dapat dilakukan di luar kelas.  

3. Karena item dalam keranjang belajar sering kali dibuat dari bahan 

sederhana, ada kemungkinan beberapa item mudah rusak atau hilang 

dalam jangka waktu tertentu, yang akan menambah biaya 

pemeliharaan media ini. Oleh karena itu, pengguna media harus 

menjaga dan menyimpannya di tempat yang aman.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

1.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, 

maka dapat disimpulkan bahwa penelitian ini mengembangkan media 

keranjang belajar untuk meningkatkan literasi numerasi matematika pada 

peserta didik kelas IV di SDN 02 Wanarejan Pemalang, memperoleh hasil : 

1. Pengembangan media keranjang belajar dilakukan untuk 

meningkatkan kemampuan literasi numerasi matematika peserta didik 

kelas IV SDN 02 Wanarejan Pemalang pada materi bilangan cacah 

sampai 10.000. Media ini dirancang secara kontekstual dan interaktif 

agar mampu mengatasi permasalahan pembelajaran yang selama ini 

cenderung monoton.  Pada pengembangan ini menggunakan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Tahapan pengembangan dimulai dengan analisis 

kebutuhan, analisis kurikulum, analisis tujuan pembelajaran,  

pengembangan prototype, validasi oleh ahli media dan ahli materi, 

revisi produk berdasarkan masukan, hingga uji coba terbatas dan uji 

coba secara luas, serta evaluasi. 

2. Berdasarkan hasil pengembangan, media Keranjang Belajar 

dinyatakan sangat layak, praktis, dan efektif digunakan dalam 

pembelajaran. Hasil validasi menunjukkan bahwa media memperoleh 
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skor rata-rata 88,33% dari ahli media dan 92,21%, yang termasuk 

dalam kategori sangat layak. Dari segi kepraktisan, hasil angket 

respon peserta didik menunjukkan rata-rata sebesar 75,73%, sehingga 

media ini termasuk dalam kategori praktis, dengan tanggapan positif 

bahwa media menarik, mudah digunakan, dan membantu memahami 

materi. Efektivitas media terlihat dari peningkatan hasil belajar 

peserta didik. Dari hasil pengujian terhadap 30 siswa, diperoleh rata-

rata skor pretest sebesar 74,47 dan rata-rata posttest sebesar 95,53. 

Berdasarkan perhitungan N-Gain, diperoleh rata-rata N-Gain Score 

sebesar 0,853 atau 85,30%, yang termasuk dalam kategori tinggi (N-

Gain > 0,7). Hal ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan yang 

signifikan dalam literasi numerasi matematika siswa setelah diberikan 

perlakuan atau intervensi pembelajaran menggunakan media 

Keranjang Belajar. Dengan demikian, media ini terbukti efektif dalam 

mendukung pencapaian tujuan pembelajaran dan meningkatkan 

literasi numerasi matematika. 

 

1.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media keranjang 

belajar, maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru, disarankan agar dapat memanfaatkan media keranjang 

belajar ini sebagai alternatif media pembelajaran matematika yang lebih 

menarik, interaktif, dan kontekstual, khususnya pada materi bilangan 
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cacah. Guru juga dapat mengembangkan media ini lebih lanjut agar 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan karakteristik materi lainnya. 

2. Bagi Sekolah, diharapkan dapat mendukung inovasi pembelajaran 

dengan menyediakan fasilitas dan ruang bagi guru untuk 

mengembangkan atau menggunakan media pembelajaran kreatif seperti 

keranjang belajar. Media ini juga berpotensi untuk dikembangkan 

menjadi alat bantu pembelajaran lintas kelas dan lintas mata pelajaran. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya, media keranjang belajar ini dapat dijadikan 

sebagai rujukan atau dasar pengembangan media serupa dengan format 

digital, atau digunakan pada jenjang kelas dan materi lain. Disarankan 

juga untuk melakukan uji coba pada jumlah sampel yang lebih besar 

guna memperoleh hasil yang lebih generalisasi. 

4. Bagi Pengembang Media, saran dari peserta didik dan stakeholder 

seperti guru dan kepala sekolah dapat dijadikan pertimbangan dalam 

pengembangan lanjutan, seperti memperbanyak pilihan gambar 

makanan dan minuman, menyesuaikan ukuran tulisan, dan 

mempertimbangkan produksi massal agar media ini dapat digunakan 

secara luas. 
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