
PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA 

DALAM PEMBELAJARAN MUFRADAT ANGKA 

 BAHASA ARAB DI SMP ISLAM PEGANDON 

 KABUPATEN PEKALONGAN 
 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

HIDAYATUL JANNAH 

NIM. 2022116076 

 

   

 

 

 

 

  

JURUSAN PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PEKALONGAN 

2020 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



 i 

 

PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA 

DALAM PEMBELAJARAN MUFRADAT ANGKA 

 BAHASA ARAB DI SMP ISLAM PEGANDON 

 KABUPATEN PEKALONGAN 
 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

HIDAYATUL JANNAH 

NIM. 2022116076 

 

   

 

 

 

 

  

JURUSAN PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PEKALONGAN 

2020 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



v 

 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil 

Putusan Bersama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987. Transliterasi tersebut 

digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang belum diserap ke dalam 

bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap kedalam bahasa Indonesia 

sebagaimana terlihat dlam Kamus Linguistik atau Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi itu sebagai berikut.  

1. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.  

Dibawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 alif tidak ا

dilambangkan 

tidak dilambangkan 

 ba b be ب

 ta t te ت

 sa ṡ es (dengan tiik atas) ث

 jim j je ج

 ha h ha (dengan titik dibawah) ح

 kha kh ka dan ha خ

 dal d de د

 zal ẑ zet (dengan titik diatas) ذ

 ra r er ر

 zai z zet ز

 sin s es س

 syin sy es dan ye ش

 sad ṣ es (dengan titi di bawah) ص
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 dad ḑ de (dengan titik di ض

bawah) 

 ta ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 za ẓ zet (dengan titik di ظ

bawah) 

 ain ’ koma terbalik (di atas)‘ ع

 gain g ge غ

 fa f ef ف

 qaf q qi ق

 kaf k ka ك

 lam l el ل

 mim m em م

 nun n en ن

 wawu w we و

 ha h ha ه

 hamzah ‘ apostrof ء

 ya y ye ي

 

2. Vokal   

Vokal Tunggal Vokal Rangkap Vokal Panjang 

 ā = آ   a = أ

 ī = إي ai = أي i = أ

 ū = أو au = أو u = أ

 

3. Ta marbutah 

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/ 

Contoh:  

   ditulis  mar’atun jamīlah  مرأة جملة

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/ 

Contoh: 

 ditulis  Fātimah  ةمطاف
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4. Syaddad (tasydid, geminasi) 

Tanda geminasi dikembangkan dengan huruf yang sama dengan huruf 

yang diberi tanda syaddad tersebut. 

Contoh:  

 ditulis  rabbanā   ربنا

       ditulis   al-birr  البر

5. Kata Sandang (artikel)  

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama 

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.  

Contoh:  

 ditulis   asy-syamsu   الشمس

 ditulis   ar-rajulu   الرجل

 ditulis   as-sayyidah   السيدة

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang 

mengikuti dan dihubungkan dengan tanda sempang. 

Contoh: 

 ditulis   al-qamar   القمر 

 ’ditulis   al-badi   البديع 

 ditulis   al-jalal  الجلا ل 
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6. Huruf Hamzah  

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan 

tetapi, jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf 

hamzah itu ditransliterasikan dengan apostrof /’/.  

Contoh:  

 ditulis   umirtu  أمرت 

 ditulis   syai’un  شيء 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



ix 

 

PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan 

hidayah yang senantiasa terlimpah kepada hamba-Nya sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan. Salawat dan salam semoga tetap tercurah kepada baginda Nabi 

Muhammad SAW, keluarga, sahabat, serta pengikut-pengikutnya. Dengan 

ketulusan hati, tugas akhir ini kupersembahkan untuk: 

1. Kedua orang tuaku tercinta Bapak Khumaidi dan Ibu Kholidah, yang selalu 

memberikan ketulusan do’a dan dukungan kepada anak-anaknya agar mencapai 

kesuksesan di dunia dan akhirat kelak. 

2. Adikku tersayang Uslifatul Jannah, yang terus memberikan semangat dan 

dukungan hingga tulisan ini terselesaikan. 

3. Teman-teman seperjuangan PBA, semoga sukses selalu. 

4. Seluruh dosen yang telah membimbing dan mengajari saya. 

5. Almamater IAIN Pekalongan tercinta yang menyimpan banyak kenangan. 

 

 

 

 

 

 

  

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



x 

 

MOTO 

 

 ليَْسَ الجَمَالُ بأِثَْ وَابٍ تُ زَي ِّنُ نَا

“Keindahan tidak terletak pada pakaian yang menghiasi kita” 

 

  إِنَّ الجَمَالَ جَمَالُ العِلْمِ وَالَأدَبِ 

“Keindahan yang sesungguhnya adalah keindahan ilmu dan adab”1 

                                                 
1https://rumusbilangan.com/kata-kata-mutiara-bahasa-arab-tentang-ilmu/ 

(Diakses tanggal 10  November 2020) 
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ABSTRAK 

 

Hidayatul Jannah, 2020. Penggunaan Media Permainan Ular Tangga Dalam 

Pembelajaran Mufradāt Angka Bahasa Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten 

Pekalongan. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Jurusan Pendidikan 

Bahasa Arab. Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Pekalongan. Dosen 

Pembimbing: Moh. Nurul Huda, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Media, Permainan Ular Tangga, Mufradāt Angka 

 

Media pembelajaran merupakan bagian yang tidak terpisahkan dalam 

kegiatan belajar mengajar. Sebagai upaya guru dalam memudahkan dan 

memahamkan siswanya pada pelajaran bahasa Arab, guru bahasa Arab di SMP 

Islam Pegandon, memberikan materi mufradāt angka dengan sebuah media 

permainan ular tangga. Namun pada praktiknya, media yang diterapkan tersebut, 

masih tergolong sederhana, belum terdapat banyak variasi dan belum terdapat 

tingkatan atau tahapan dalam permainan baik dari kategori mudah, sedang dan sulit, 

dan dalam pembelajaran mufradāt angkanya siswa hanya diminta untuk 

menyebutkan bahasa Arab dari nomor yang tertera pada papan permainan ular 

tangga, sehingga siswa hanya menguasai simbol angka maupun mufradāt-nya saja 

tanpa mengetahui bagaimana penggunaannya dalam komunikasi yang sebenarnya.  

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan permasalahannya yaitu: 

Bagaimana penggunaan media permainan ular tangga dalam pembelajaran 

mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan? 

Bagaimana kemampuan siswa dalam memahami mufradāt angka bahasa Arab di 

SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan? Apa kelebihan dan kekurangan 

penggunaan media permainan ular tangga dalam pembelajaran mufradāt angka 

bahasa Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan?  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian 

lapangan. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan observasi, 

wawancara dan dokumentasi. Adapun teknik analisis data yang digunakan adalah 

reduksi data, penyajian data, serta kesimpulan dan verifikasi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media permainan ular 

tangga dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

Kabupaten Pekalongan dimulai dengan guru memberikan mufradāt angka untuk 

dipelajari siswa, kemudian guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok dan 

menjelaskan langkah-langkah permainan, selanjutnya guru menginstruksikan siswa 

untuk memulai permainan ular tangga. Melalui media permainan itu, siswa berlatih 

mengenali simbol angka dan memahami mufradāt dari angka tersebut. Kemampuan 

siswa dalam memahami mufradāt angka bahasa Arab sudah cukup baik, meskipun 

beberapa siswa masih kesulitan dalam memahami bahasa Arab. Kelebihan dari 

media permainan ini adalah: siswa mengetahui simbol angka Arab dan siswa lebih 

memahami, serta menguasai mufradāt angka bahasa Arab. Sedangkan 

kekurangannya adalah: Siswa lebih banyak bermain dengan hal-hal di luar materi 

pelajaran, kurangnya variasi permainan, dan durasi waktu pembelajaran kurang 

efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

SMP Islam Pegandon merupakan salah satu lembaga pendidikan 

formal yang ada di Kabupaten Pekalongan. Lembaga pendidikan ini setara 

dengan lembaga pendidikan umum lainnya. SMP Islam Pegandon tidak 

hanya mengajarkan mata pelajaran umum saja tetapi juga mengajarkan 

mata pelajaran yang bersifat keagamaan, salah satunya yaitu mata 

pelajaran bahasa Arab. Dalam pembelajaran bahasa Arab terdapat empat 

mahārah atau keterampilan berbahasa, yaitu mahārah istimā’, mahārah 

kalām, mahārah kitābah dan mahārah qirā’ah. 

Selain itu, dalam pembelajaran bahasa Arab juga terdapat salah satu 

unsur bahasa yang harus dikuasai pembelajar bahasa asing agar 

memperoleh kemahiran berbahasa, yakni kosakata. Karena kosakata 

merupakan salah satu bagian penting dari komponen bahasa, baik 

penggunaan secara lisan maupun secara tertulis dan merupakan salah satu 

basis pengembangan kemampuan berbahasa Arab.1 

Peran guru dalam menyajikan materi yang diajarkan sangat 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Guru dituntut mampu 

menggunakan alat-alat yang disediakan oleh sekolah, dan tidak menutup 

kemungkinan bahwa alat-alat tersebut sesuai dengan perkembangan 

                                                 
1 M. Abdul Hamid, Mengukur Kemampuan Bahasa Arab untuk Studi Islam, Cet. 

Ke-1, (Malang: UIN-Maliki Press, 2010), hlm. 33. 
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zaman. Di samping mampu menggunakan alat-alat yang tersedia, guru 

juga dituntut dapat mengembangkan keterampilan membuat media 

pembelajaran yang akan digunakannya apabila media tersebut belum 

tersedia. 

Dari sinilah adanya tuntutan untuk mengembangkan dan memilih 

media pembelajaran demi mendukung proses pendidikan yang mendorong 

siswa untuk aktif dan kreatif. Diperlukan pula permainan-permainan yang 

dapat membantu siswa dalam belajar, sehingga materi yang dianggap sulit 

dapat disampaikan dengan mudah dan lebih membekas dalam ingatan.2 

Sebagai upaya guru dalam memudahkan dan memahamkan siswanya 

pada pelajaran bahasa Arab, guru bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

Kabupaten Pekalongan, memberikan materi mufradāt angka dengan 

sebuah permainan. Yang diharapkan siswa mampu memahami dan 

menghafal mufradāt angka yang diberikan. 

Pada kenyataannya, banyak siswa yang mengerti angka Arab secara 

simbol namun dalam pengucapan dan penulisan mufradāt-nya mereka 

masih membutuhkan pengajaran yang lebih serius. Dari sini guru mencoba 

dengan pembelajaran baru dengan cara belajar yang mudah dan 

menyenangkan yaitu dengan media permainan ular tangga. 

Menurut Askalin, “permainan ular tangga adalah permainan yang 

dikenal diseluruh Nusantara. Permainan ini menggunakan tiga peralatan, 

                                                 
2 Suci Handayani, “Eksprementasi Pembelajaran Dengan Media Permainan Ular 

Tangga Terhadap Penguasaan Mufradāt Siswa Kelas VIII MTs Negeri Pedan Klaten”, 

Skripsi (Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga, 2016), hlm. 2. 
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yaitu dadu, bidak, dan papan ular tangga. Permainan ular tangga 

dimainkan oleh dua orang atau lebih”. Media permainan ular tangga ini 

bertujuan agar dapat meningkatkan keaktifan siswa, semangat dalam 

belajar, serta dapat memudahkan guru dalam menyampaikan materi yang 

diajarkan.3 Media permainan ular tangga diharapkan dapat menjadi solusi 

atas minimnya pengetahuan mufradāt angka para siswa, serta diharapkan 

dapat menjadi solusi atas kurangnya minat para siswa pada pelajaran 

bahasa Arab. Karena permainan ini mempunyai nilai hibur yang tinggi dan 

dapat dengan mudah ditemui dalam kehidupan sehari-hari. 

Adapun alasan peneliti memilih SMP Islam Pegandon Kabupaten 

Pekalongan adalah proses pembelajaran bahasa Arab yang ada disana 

sudah cukup baik. Karena dalam pembelajaran bahasa Arabnya, SMP 

Islam Pegandon memiliki alternatif dari aspek mufradāt angkanya yaitu 

dengan menggunakan media permainan berupa ular tangga, yang mana 

tujuannya adalah untuk membantu siswa dalam mempermudah belajar dan 

menghafal kosakata angka bahasa Arab, sehingga pembelajaran lebih 

membekas dalam ingatan siswa. 

 Namun pada praktiknya, media permainan ular tangga yang 

diterapkan di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan masih 

tergolong sederhana, belum terdapat banyak variasi dan belum terdapat 

tahapan atau tingkatan dalam permainan, baik dari kategori mudah, sedang 

                                                 
3 Tipani Liani Dewi dan Dadang Kurnia dan Regina Lichteria Panjaitan, 

“Penggunaan Media Permainan Ular Tangga Pada Pembelajaran PIPS Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Pembagian Wilayah Waktu Di 

Indonesia” (Sumedang: Jurnal Pena Ilmiah, No. 1, II, 2017), hlm. 2093-2094. 
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maupun sulit. Dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab siswa 

hanya diminta untuk menyebutkan bahasa Arab dari nomor yang tertera 

pada papan permainan ular tangga, sehingga siswa hanya menguasai 

simbol angka maupun mufradāt-nya saja tanpa mengetahui bagaimana 

penggunaannya dalam komunikasi yang sebenarnya.  

Padahal seharusnya penggunaan alat permainan dilakukan secara 

bertahap yaitu kegiatan yang tergolong mudah, sedang dan sulit. Alat 

permainan yang tujuan dan penggunaannya dipersiapkan oleh guru juga 

harus bervariasi sesuai dengan derajat kesulitannya.4 Disamping itu, siswa 

dikatakan menguasai mufradāt jika siswa mampu menerjemahkan bentuk-

bentuk mufradāt dan juga mampu menggunakannya dalam kalimat yang 

benar.5 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut penulis tertarik dan 

bermaksud melakukan penelitian yang mengangkat judul “Penggunaan 

Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran Mufradāt Angka 

Bahasa Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan”. 

 

 

 

                                                 
4 A. Husna M dan Rosalana Fiva, 100 + Permainan Tradisional Indonesia untuk 

Kreativitas, Ketangkasan, dan Keakraban (Yogyakarta: Andi, 2015), hlm.145. 
5 Bisri Mustofa dan Abdul Hamid, Metode dan Strategi Pembelajaran Bahasa 

Arab (Malang: UIN-Maliki Press, 2012), hlm. 68. 
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B. Rumusan Masalah 

Melihat dari latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka 

dapat dirumuskan permasalahanya, yaitu: 

1. Bagaimana penggunaan media permainan ular tangga dalam 

pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

Kabupaten Pekalongan? 

2. Bagaimana kemampuan siswa dalam memahami mufradāt angka 

bahasa Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan? 

3. Apa kelebihan dan kekurangan penggunaan media permainan ular 

tangga dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam 

Pegandon Kabupaten Pekalongan? 

C. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini 

adalah: 

1. Mengetahui penggunaan media permainan ular tangga dalam 

pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

kabupaten Pekalongan. 

2. Mengetahui kemampuan siswa dalam memahami mufradāt angka 

bahasa Arab di SMP Islam Pegandon kabupaten Pekalongan. 

3. Mengetahui kelebihan dan kekurangan permainan ular tangga dalam 

pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

kabupaten Pekalongan. 
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D. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan  penelitian ini adalah: 

1. Secara Teoritis: 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat memberikan 

kontribusi bagi perkembangan penggunnaan media dan ilmu 

pengetahuan, khususnya dalam pengajaran mufradāt bahasa Arab. 

2. Secara Praktis: 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi berbagai pihak, 

terutama: 

a. Bagi Guru 

Mendorong untuk menciptakan permainan-permainan baru yang 

sesuai dan lebih menyenangkan guna penguasaan mufradāt siswa. 

b. Bagi Siswa 

Meningkatkan pengetahuan dan penguasaan mufradāt angka 

bahasa Arab melalui sebuah permainan, serta mengurangi rasa 

bosan siswa dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran bahasa 

Arab. 

c. Bagi Peneliti 

Memberikan pengetahuan dan wawasan tentang media 

pembelajaran dengan menggunakan permainan yang 

menyenangkan. 
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E. Metode Penelitian 

1. Jenis dan Pendekatan 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian lapangan (Field Research). Penelitian lapangan ide 

pentingnya adalah bahwa peneliti berangkat ke lapangan untuk 

mengadakan pengamatan tentang suatu fenomena dalam suatu keadaan 

alamiah.6 Sedangkan pendekatan penelitian dalam skripsi ini 

menggunakan pendekatan kualitatif, yaitu berupa pemecahan masalah 

yang menggunakan data empiris.7 

2. Tempat dan Waktu Penelitian 

Dalam penelitian ini penulis mengambil tempat penelitian di 

SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan. Fokus penelitian ini 

pada siswa kelas VIII. Adapun waktu penelitian dilakukan oleh peneliti 

selama beberapa bulan dimulai dari proses pembuatan judul yakni pada 

bulan Agustus tahun 2019 hingga bulan Oktober tahun 2020. 

3. Sumber Data 

Yang dimaksud sumber data dalam penelitian adalah subyek dari 

mana data dapat diperoleh.8 Dalam penelitian ini peneliti menggunakan 

dua sumber data yaitu: 

                                                 
6 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2011), hlm. 89. 
7 Masyhuri dan M. Zainuddin, Metodologi Penelitian Pendekatan Praktis dan 

Aplikatif, Edisi Revisi (Bandung: PT Refika Aditama, 2008), hlm.53. 
8 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: 

Rineka Cipta, 2010), hlm. 129. 
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a. Sumber data primer, yaitu sumber data yang langsung memberikan 

data kepada pengumpul data.9 Adapun yang menjadi sumber data 

pada penelitian ini adalah siswa dan guru yang berkaitan dengan 

penelitian penulis. 

b. Sumber data sekunder adalah sumber data penelitian yang 

diperoleh lewat pihak lain, tidak langsung diperoleh penelti dari 

subyek penelitiannya.10 Atau bisa disebut juga data sekunder 

adalah data penunjang sebagai pelengkap data-data dalam 

penelitian ini, baik berupa buku, jurnal, internet, dan lain-lain. 

4. Teknik pengumpulan Data  

Teknik penelitian yang akan dilakukan peneliti adalah sebagai 

berikut: 

a. Wawancara (interview) 

Wawancara adalah pertemuan dua orang untuk bertukar informasi 

dan ide melalui tanya jawab, sehingga dapat dikonstruksikan 

makna dalam suatu topik tertentu.11 Adapun pihak yang di 

wawancarai adalah guru pengampu mata pelajaran bahasa Arab 

dan siswa kelas VIII untuk memperoleh informasi tentang 

pembelajaran pembelajaran bahasa Arab. 

 

 

                                                 
9 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2011), hlm. 193. 
10 Saifuddin Azwar, Metode Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar Offset, 

1998), hlm. 91. 
11 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D,  hlm. 231. 
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b. Dokumentasi 

Dokumentasi adalah catatan peristiwa yang sudah berlalu. 

Dokumen bisa berupa tulisan, gambar, atau karya-karya 

monumental dari seseorang.12 Dokumentasi pada penelitian ini 

berupa foto dan gamabaran umum SMP Islam Pegandon 

Kabupaten Pekalongan. 

c. Observasi 

Observasi adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui 

pengamatan, dengan disertai pencatatan-pencatatan terhadap 

keadaan atau perilaku objek sasaran.13 Teknik ini digunakan untuk 

mendapatkan data pelaksaan pembelajaran mufradāt angka bahasa 

Arab menggunakan media permainan ular tangga. 

5. Teknik Analisis Data 

Analisis data yang digunakan:  

a. Reduksi Data 

Mereduksi data berarti merangkum, memilih hal-hal yang pokok, 

memfokuskan pada hal-hal yang penting, dicari pola dan 

temanya.14 Dengan kata lain, mereduksi data berarti 

menggabungkan seluruh data yang telah diperoleh, kemudian 

mengkategorikan mana saja data-data yang diperlukan dan yang 

tidak, lalu memilih hal-hal pokoknya agar fokus pada data-data 

                                                 
12 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D, hlm. 240. 
13 Abdurrahmat Fathoni, Metodologi Penelitian Dan Teknik Penyusunan Skripsi 

(Jakarta: Rineka Cipta, 2011), hlm. 104. 
14 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, hlm. 249. 
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yang penting saja, dan menghilangkan hal-hal yang tidak 

diperlukan dalam menyusun hasil penelitian, guna memperoleh 

data yang tepat dan valid. 

b. Penyajian Data 

Dalam penelitian kualitatif penyajian data bisa dilakukan dalam 

bentuk uraian singkat, bagan, hubungan antar kategori, flowchart 

dan sejenisnya. Dalam hal ini Miles dan Huberman yang dikutip 

oleh Sugiyono dalam modulnya, menyatakan yang paling sering 

digunakan untuk menyajikan data dalam penelitian kualitatif adalah 

dengan teks yang bersifat naratif.15 Data-data yang telah melalui 

tahapan reduksi, kemudian disajikan dalam bentuk uraian singkat 

yang berupa teks naratif, maupun dalam bentuk 

bagan/grafik/matriks, dan lain-lain. 

c. Kesimpulan dan Verifikasi Data 

Langkah ketiga dalam analisis data kualitatif adalah penarikan 

kesimpulan dan verifikasi data. Kesimpulan yang dikemukakan 

bersifat sementara, dan akan berubah bila ditemukan bukti-bukti 

yang kuat yang mendukung pada tahap pengumpulan data 

berikutnya. Tetapi apabila kesimpulan yang dikemukakan pada 

tahap awal didukung oleh bukti-bukti yang valid, maka kesimpulan 

yang dikemukakan merupakan kesimpulan yang kredibel.16 

 

                                                 
15 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, hlm. 249. 
16 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, hlm. 252. 
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F. Sistematika Penulisan 

Pembahasan dalam penelitian ini dibagi menjadi lima bab, hal ini 

bertujuan agar memudahkan peneliti dalam melakukan pembahasan. 

Adapun sistematikanya adalah sebagai berikut: 

Bab I, pendahuluan, yang terdiri dari latar belakang masalah 

rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, metode 

penelitian dan sistematika penulisan. 

Bab II, landasan teori, dalam bab ini akan dibagi kedalam tiga sub 

bab. Sub bab pertama deskripsi teori berisi tentang media pembelajaran, 

permainan ular tangga, kosakata (mufradāt) bahasa Arab dan pembelajaran 

mufradāt angka bahasa Arab. Teori media pembelajaran meliputi: 

pengertian media, tujuan penggunaan media, ciri-ciri media, fungsi media 

dan macam-macam media pembelajaran; teori permainan ular tangga 

meliputi: alat permainan edukatif, permainan ular tangga dan langkah-

langkah dalam pembelajaran, serta manfaat dan kelemahan permainan ular 

tangga; teori kosakata bahasa Arab meliputi: pengertian mufradāt, bentuk 

mufradāt, jenis mufradāt dan fungsi mufradāt. sedangkan pembelajaran 

mufradāt angka bahasa Arab meliputi: pengertian pembelajaran mufradāt 

angka, tujuan pemebelajaran mufradāt, langkah-langkah pembelajaran 

mufradāt, teknik pembelajaran mufradāt, prinsip-prinsip pemilihan 

mufradāt dan evaluasi pembelajaran mufradāt. Sub bab kedua penelitian 

yang relevan dan sub bab ketiga kerangka berpikir. 
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Bab III, hasil penelitian, berisi profil SMP Islam Pegandon yang 

meliputi: Sejarah berdirinya sekolah, letak sekolah, visi dan misi, data 

pendidik dan tenaga kependidikan, struktur organisasi guru, data siswa, 

sarana yang tersedia, serta data penggunaan permainan ular tangga pada 

pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon 

kabupaten Pekalongan, data kemampuan siswa dalam pembelajaran 

mufradāt angka melalui permainan ular tangga di SMP Islam Pegandon 

kabupaten Pekalongan, serta data kelebihan dan kekurangan penggunaan 

permainan ular tangga dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di 

SMP Islam Pegandon kabupaten Pekalongan. 

Bab IV, analisis hasil penelitian, berisi tentang analisis penggunaan 

permainan ular tangga pada pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab di 

SMP Islam Pegandon Pekalongan, analisis kemampuan siswa dalam 

pembelajaran mufradāt angka melalui permainan ular tangga di SMP 

Islam Pegandon kabupaten Pekalongan, serta analisis kelebihan dan 

kekurangan penggunaan permainan ular tangga dalam pembelajaran 

mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon kabupaten 

Pekalongan. 

Bab V, penutup, berisi tentang simpulan dan saran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis masalah dari penggunaan 

media permainan ular tangga dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa 

Arab di SMP Islam Pegandon Kabupaten Pekalongan, dapat disimpulkan: 

1. Penggunaan media permainan ular tangga dalam pembelajaran 

mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon mecakup tujuan, 

materi pelajaran, metode, media dan evaluasi. Pertama, tujuan media 

permainan ular tangga adalah agar memudahkan siswa dalam 

mengetahui simbol-simbol angka Arab dengan baik dan benar, bukan 

hanya simbol angkanya saja tetapi juga pengucapan mufradāt-nya. 

Kedua, materi yang diajarkan mengacu pada buku bahasa Arab 

Pendekatan Saintifik Kurikulum 2013 yang memuat materi at-tarkīb 

berupa العداد الأصلي yaitu tentang kosakata angka atau bilangan bahasa 

Arab. Ketiga, metode yang digunakan oleh guru adalah metode 

permainan berupa permainan ular tangga. Keempat, media yang 

digunakan berupa papan permainan ular tangga, dadu dan bidak. 

Kelima, evaluasi yang digunakan adalah tes lisan berupa setoran 

hafalan. 
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2. Kemampuan siswa dalam memahami mufradāt angka bahasa Arab di 

SMP Islam Pegandon sudah cukup baik, hal tersebut dapat dilihat dari 

hasil nilai yang diperoleh siswa dalam tes setoran hafalan yang 

dilakukan setelah permainan ular tangga selesai. Meskipun beberapa 

siswa masih kesulitan dalam memahami bahasa Arab, baik karena 

kurangnya pemahaman dan penguasaan mufradāt, maupun karena 

belum pernah mempelajari bahasa Arab sebelumnya.  

3. Adapun kelebihan dari penggunaan media permainan ular tangga 

dalam pembelajaran mufradāt angka bahasa Arab adalah: 1) Siswa 

lebih memahami angka Arab, 2) Siswa menguasai mufradāt angka. 

Adapun kekurangannya berupa: 1) Siswa cenderung lebih banyak 

bermain dengan hal-hal di luar materi pelajaran, 2) Kurangnya variasi 

permainan, 3) Durasi waktu pembelajaran kurang efektif. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian di atas, peneliti dengan rendah hati 

menyampaikan saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi siswa 

Harus lebih giat, semangat dan tidak mudah menyerah dalam 

mempelajari bahasa Arab. Dan harus bisa mengontrol perilaku 

bercanda pada saat kegiatan belajar mengajar. 
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2. Bagi guru 

Diharapkan untuk mengembangkan metode-metode atau media-

media yang digunakan agar lebih bervariasi.  

3. Bagi sekolah 

Untuk lebih meningkatkan fasilitas media pembelajaran, 

sehingga lebih banyak guru yang memanfaatkan media pembelajaran, 

demi tercapainya tujuan pembelajaran yang maksimal dan agar siswa 

juga turut berperan aktif dalam kegiatan belajar mengajar. 
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LAMPIRAN 1 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

Wawancara dilakukan kepada: 

A. Guru pengampu bahasa Arab 

1. Apa kurikulum yang digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab? 

2. Metode apa saja yang guru gunakan dalam mengajarkan kosakata bahasa 

Arab? 

3. Apakah metode permainan ular tangga sudah tercantum dalam RPP yang 

disusun guru? 

4. Bagaimana langkah-langkah pembelajaran mufradāt angka dengan 

menggunakan media permainan ular tangga? 

5. Apa tujuan media permainan ular tangga? 

6. Bagaimana ketersediaan media pembelajaran di SMP Islam Pegandon? 

7. Bagaimana evaluasi yang digunakan dalam pembelajaran mufradāt angka 

dengan permainan ular tangga? 

8. Bagaimana kemampuan siswa dalam memahami mufradāt angka? 

9. Apa saja kelebihan media permainan ular tangga dalam pembelajaran 

mufradāt angka? 

10. Apa saja kekurangan media permainan ular tangga dalam pembelajaran 

mufradāt angka? 
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B. Siswa kelas VIII  

1. Bagaimana minat kamu dalam belajar bahasa Arab? 

2. Apakah pelajaran bahasa Arab itu sulit? 

3. Apakah dalam mempelajari mufradāt angka kamu mendapat kesulitan? 

4. Bagaimana pendapatmu tentang media permainan ular tangga yang 

diterapkan dalam pembelajaran mufradāt angka? 

Apakah guru memberikan nasihat atau motivasi ketika mengajar? 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



 

 

بستان الإيمان ميةمؤسسة التربية الإسلا  
YAYASAN PENDIDIKAN ISLAM BUSTANUL IMAN 

(YPIBI) 

SEKOLAH MENENGAH PERTAMA 
(SMP) ISLAM PEGANDON 

T e r a k r e d i t a s i  “ A “  
NDS : C.05052005 NIS : 200660 NSS : 

202032618033 

NPSN : 20323380 

Jalan Pegandon Gang Puskesmas No. 100 Kec. Karangdadap Kab. Pekalongan 51174  
HP. 085742073766 

 

S U R A T  K E T E R A N G A N  
Nomor : 017/ SMP.I / S.Ket / XI / 2020 

 
Yang bertanda tangan di bawah : 
 Nama   : H. Adib Hero Susilo, ST 
 Jabatan  : Wakil Kepala Sekolah  
 Unit Kerja  : SMP Islam Pegandon 
Dengan ini menerangkan : 

Nama   : HIDAYATUL JANNAH  
NIM   : 2022116076 
Program Studi  : Pendidikan Bahasa Arab  

 
Bahwa yang bersangkutan telah melakukan penelitian di SMP Islam Pegandon 
Kecamatan Karangdadap Kabupaten Pekalongan dengan judul : “Penggunaan 
Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran Mufrodat Angka Bahasa 
Arab di SMP Islam Pegandon Kab. Pekalongan”  pada 1 Agustus – 24 Oktober 
2020. 
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan 
sebagaimana mestinya. 

Pegandon, 3 November 2020 
Kepala SMP Islam Pegandon 

 
 
 
 
 
 

H. Adib Hero Susilo, ST 
 NIP.  

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an


	0. COVER.pdf (p.1)
	1. COVER.pdf (p.2)
	2. keaslian skripsi.pdf (p.3)
	3. nota pembimbing.pdf (p.4)
	4. PENGESAHAN.pdf (p.5)
	5. TRANSLITERASI.pdf (p.6-9)
	6. PERSEMBAHAN.pdf (p.10)
	7. MOTO.pdf (p.11)
	8. ABSTRAK.pdf (p.12)
	9. KATA PENGANTAR.pdf (p.13-15)
	10. DAFTAR ISI.pdf (p.16-18)
	11. DAFTAR TABEL.pdf (p.19)
	12. DAFTAR GAMBAR.pdf (p.20)
	14. BAB I.pdf (p.21-32)
	18. BAB V.pdf (p.33-35)
	19. DAFTAR PUSTAKA.pdf (p.36-38)
	20. LAMPIRAN 1.pdf (p.39-40)
	25. LAMPIRAN 6.pdf (p.41)
	riwayat hidup.pdf (p.42)
	publikasi.pdf (p.43)

