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ABSTRAK 

Zaki Dia Ulhak. 2025. “Pengembangan media pembelajaran berbasis wordwall 

untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa kelas X MAN 1 Kota 

Pekalongan”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika. FTIK UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Alyan Fatwa, M. Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Wordwall, SPLDV, Pemahaman Konsep 

Matematis, ADDIE. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif menjadi penting untuk 

meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa, terutama pada materi Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) yang sering dianggap kompleks. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar matematika siswa kelas 

X MAN 1 Kota Pekalongan akibat keterbatasan media pembelajaran yang kurang 

menarik dan tidak mendukung proses pembelajaran aktif. Wordwall, sebagai 

platform gamifikasi berbasis web, dipilih sebagai solusi untuk mengatasi 

permasalahan ini dengan mengintegrasikan elemen interaktif dan visual yang dapat 

meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis Wordwall yang valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan pemahaman 

konsep matematis siswa pada materi SPLDV. Rumusan masalah penelitian ini yaitu 

bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis Wordwall yang valid, 

praktis, dan efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa? 

Metode penelitian menggunakan pendekatan Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Tahapan meliputi analisis kebutuhan, desain media, pengembangan 

produk, implementasi, dan evaluasi. Instrumen pengumpulan data berupa lembar 

validasi ahli (media dan materi), angket respon siswa, serta pretest-posttest untuk 

mengukur peningkatan pemahaman konsep. Analisis data dilakukan dengan rumus 

N-Gain dan dari saran validator dan respon siswa. Subjek penelitian adalah 32 siswa 

kelas X MAN 1 Kota Pekalongan pada tahun ajaran 2024/2025. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Wordwall "FLIP 

MATH" telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Validasi ahli 

memperoleh rata-rata skor 83,75% (ahli media) dan 84,44% (ahli materi), dengan 

kategori sangat layak sehingga valid untuk digunakan. Respon siswa terhadap 

media menunjukkan persentase kelayakan 86,08% (sangat praktis). Efektivitas 

media dibuktikan melalui perhitungan nilai N-Gain yang diambil dari nilai pretest-

posttest, diperoleh sebesar 0,56 (klasifikasi sedang) dengan peningkatan sebesar 

56,51% (kategori efektif). Simpulan penelitian ini menyatakan bahwa media 

Wordwall efektif meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa pada materi 

SPLDV. Implikasi penelitian merekomendasikan pemanfaatan media digital serupa 

untuk materi matematika lainnya guna mendukung pembelajaran yang inovatif dan 

bermakna.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan matematika memainkan peran strategis terhadap 

pengembangan sumber daya manusia, karena matematika memberikan 

dasar untuk kemampuan berpikir kritis dan analitis selain menjadi bagian 

dari kurikulum formal. Mempelajari dasar-dasar matematika menjadi sangat 

penting di tingkat sekolah menengah atas untuk mengembangkan pola pikir 

yang rasional, analitis, dan metodis (Yudha, 2019). Membantu siswa dalam 

memahami ide-ide matematika adalah salah satu tujuan utama dari 

penelitian ini, salah satunya memahami konsep matematis pada materi 

sistem persamaan linear dua variabel yang membutuhkan kefokusan tinggi 

dalam mengerjakannya. Banyak data dari berbagai penelitian 

mengungkapkan bahwa siswa menghadapi tantangan dalam memahami 

materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV), yang dimana 

materi ini berisi tentang berbagai soal non-rutin pada kehidpan sehari-hari 

yang sangat berguna untuk mendukung logika berpikir peserta didik. Salah 

satu hambatan dalam pemahaman konsep mateatis pada materi ini yaitu 

minat siswa yang rendah pada pembelajaran matematika (Riyanda, 

Maidiyah, & Usman, 2022). 

Pada tanggal 18 Oktober 2024 peneliti melakukan observasi dan 

wawancara kepada guru mata pelajaran matematika MAN 1 Kota 

Pekalongan. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang peneliti 

lakukan, ditemukan bahwa siswa kelas X sering mengalami kesulitan untuk 



 

 
 

memahami konsep matematis pada materi sistem persamaan linear dua 

variabel. Penyebabnya adalah kurang maksimalnya guru dalam 

memanfaatkan media pembelajaran yang bisa digunakan, dan hal ini terjadi 

karena kesulitan bagi para guru untuk mengakses media interaktif yang 

menarik, 

Oleh karena itu, media pendidikan yang lebih interaktif, semacam 

berbasis teknologi digital, belum seluruhnya dimanfaatkan. Kondisi ini 

mengindikasikan perlunya pengembangan media pendidikan yang sanggup 

memvisualisasikan konsep abstrak jadi lebih konkret, sehingga bisa 

tingkatkan uraian siswa terhadap modul Persamaan linear dua variabel   

(Hidayatullah, et al., 2024). 

Media pendidikan berbasis digital, semacam Wordwall, memberikan 

pemecahan masalah yang inovatif untuk mengatasi tantangan dalam 

pendidikan matematika. Wordwall merupakan platform berbasis website 

yang dirancang untuk meyediakan pengalaman belajar yang interaktif dan 

menyenangkan untuk siswa. Dengan berbagai fitur semacam kuis, teka-teki 

silang, pencocokan, roda acak, serta format interaktif yang lain Wordwall 

mampu membantu siswa menguasai konsep-konsep matematis lewat 

pendekatan visual serta interaktif (Aldin, Syaharuddin, Mandalina, & 

Abdilah, 2024). Riset terdahulu menampilkan dampak positif pemakaian 

Wordwall dalam tingkatkan pemahaman konsep siswa, terutama dalam mata 

pelajaran matematika yang menuntut keahlian analitis besar, tidak hanya itu, 

media ini pula membagikan umpan balik yang konstruktif lewat fitur 



 

 
 

leaderboard, yang membolehkan guru untuk mengevaluasi kesulitan siswa 

pada tiap soal yang disajikan (Haryani, Ria, & Yuliani, 2025). Dengan 

menggunakan teknologi ini, proses pendidikan matematika bisa menjadi 

lebih menarik, sehingga dapat memberikan keterlibatan aktif siswa serta 

tingkatkan uraian mereka terhadap konsep matematis pada materi Sistema 

Persamaan Lnear Dua Variabel (SPLDV). 

Lebih lanjut, Wordwall juga mendukung kolaborasi antara siswa 

melalui fitur permainan kelompok yang mampu memperkuat semangat 

belajar dan rasa percaya diri pada siswa. Dengan menggunakan pendekatan 

ini, pembelajaran tidak lagi terfokus pada guru (teacher-centered learning), 

melainkan menjadi lebih fokus pada siswa (student-centered learning). 

Dalam model ini, siswa memegang peran utama dan aktif dalam menjalani 

proses pembelajaran. Hasil penelitian mengindikasikan bahwa pendekatan 

ini mampu meningkatkan peran secara aktif siswa dalam proses 

pembelajaran secara signifikan dan meningkatkan pemahaman mereka 

tentang konsep matematika (Rohmatulloh, Novaliyosi, Nindiasari, & Fatah, 

2022). 

Pengembangan media pembelajaran Wordwall juga memiliki 

potensi besar untuk mendukung pembelajaran berbasis teknologi yang 

semakin relevan di era digital. Salah satu keunggulan utama Wordwall 

adalah fleksibilitasnya dalam mengintegrasikan berbagai jenis materi 

pembelajaran ke dalam satu platform yang mudah diakses baik oleh siswa 

maupun guru. Media ini memberikan kemudahan bagi guru dalam 



 

 
 

menyusun materi pembelajaran dalam format yang lebih menarik dan 

interaktif, seperti kuis berbasis waktu, teka-teki silang, tantangan berbasis 

kompetisi, dan model lainnya (Marlita, Patonah, Ariestanti, & Miyono, 

2024). Dengan demikian, Wordwall tidak sekedar sebagai alat untuk 

membantu proses pembelajaran, tetapi juga untuk media yang mendorong 

peserta didik agar mampu belajar secara mandiri. Kemudahan akses yang 

ditawarkan oleh platform ini memungkinkan siswa untuk mengulang materi 

di luar jam belajar formal, sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung 

secara kontinu tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu (Al-Matna, Utaya, & 

Taryana, 2021). 

Selain itu, penggunaan Wordwall juga relevan dalam mendukung 

kebutuhan individual siswa. Platform ini memungkinkan personalisasi 

materi pembelajaran disesuaikan dengan tingkat pemahaman dan kecepatan 

belajar setiap siswa. Sebagai ilustrasi, siswa yang telah memahami konsep 

dasar dapat diberikan tantangan berupa soal-soal dengan tingkat kesulitan 

lebih tinggi. Di sisi lain, siswa yang masih mengalami kesulitan bisa 

diberikan latihan tambahan dalam format yang lebih sederhana, guna 

membantu memperkuat pemahaman dasar mereka (Zahroh, Yusuf, & 

Achmad Yusuf, 2024). Pendekatan ini tidak hanya menambah efisiensi 

proses belajar, tetapi juga memberikan pengalaman pembelajaran yang 

lebih inklusif dan adaptif, sejalan dengan prinsip pendidikan yang 

mengutamakan siswa sebagai pusatnya. 



 

 
 

Dalam konteks pembelajaran sistem persamaan linear dua variabel, 

Wordwall juga memungkinkan visualisasi elemen-elemen matematika 

melalui simulasi interaktif, yang dapat membantu siswa memahami 

keterkaitan antara konsep teoretis dan penerapannya dalam praktik. Melalui 

fitur-fitur yang tersedia, wordwall tidak sekedar berperan sebagai media 

pembelajaran, tetapi juga sebagai instrumen evaluasi yang membantu guru 

untuk mengidentifikasi kelebihan dan kelemahan siswa secara lebih akurat. 

Oleh karena itu, pemanfaatan media pembelajaran berbasis wordwall 

diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika di 

kelas X MAN 1 Kota Pekalongan, terlebih pada materi Sistem Persamaan 

Linear Dua Variabel (SPLDV) yang membutuhkan pendekatan inovatif 

untuk memperkuat pemahaman siswa secara menyeluruh. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang kurang menarik dan interaktif 

Media pembelajaran yang tersedia di MAN 1 Kota Pekalongan 

belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi interaktif, sehingga kurang 

mampu menstimulus minat belajar siswa dan meningkatkan pemahaman 

konsep matematis. 

 

2. Kurangnya pemahaman konsep matematis siswa 



 

 
 

Siswa kelas X MAN 1 Kota Pekalongan mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep SPLDV, seperti dalam menyusun model matematika, 

menyelesaikan persamaan, dan mengaplikasikan konsep tersebut dalam 

pemecahan masalah kontekstual. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Agar penelitian menghasilkan hasil yang sesuai, diperlukan fokus 

pada instrumen penelitian. Oleh karena itu, penulis membuat batasan 

masalah untuk memfokuskan proses penelitian. Penelitian ini melibatkan 

peserta didik kelas X yang telah memiliki kemampuan berpikir matematis 

dasar dan menggunakan materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

(SPLDV). Pemilihan materi ini didasarkan pada kebutuhan siswa untuk 

memahami konsep matematika secara kontekstual melalui media interaktif. 

Adapun kelas yang menjadi subjek penelitian adalah kelas X MAN 1 

Kota Pekalongan dengan jumlah peserta didik sebanyak 32 orang. 

Pemilihan kelas ini didasarkan pada pertimbangan bahwa materi SPLDV 

merupakan bagian kurikulum yang memerlukan pemahaman konseptual 

dan aplikatif, serta kelas tersebut dinilai representatif untuk menguji 

validitas, kepraktisan, dan efektivitas media pembelajaran berbasis 

Wordwall dalam meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan dalam latar belakang, rumusan masalah yang 

menjadi fokus penelitian ini yaitu bagaimana pengembangan media 

pembelajaran Wordwall yang valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan 



 

 
 

pemahaman konsep matematis siswa kelas X MAN 1 Kota Pekalongan pada 

materi sistem persamaan linear dua variabel. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan, penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan pembelajaran berbasis Wordwall valid, 

praktis, dan efektif untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis 

siswa kelas X MAN 1 Kota Pekalongan pada materi sistem persamaan linear 

dua variabel 

1.6 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beragam manfaat, baik 

dari segi teoretis maupun praktis, sebagai berikut: 

1.6.1 Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan yang 

bermanfaat dalam pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam 

pembelajaran matematika dengan berbasis teknologi yang responsif 

terhadap kebutuhan siswa. Hasil penelitian ini juga diharapkan menjadi 

acuan atau referensi untuk penelitian serupa di masa mendatang, baik 

dalam konteks pengembangan media pembelajaran berbasis digital 

maupun kajian efektivitas media dalam meningkatkan pemahaman 

konsep matematika. 

1.6.2 Manfaat bagi Sekolah 

Hasil pengembangan ini diharapkan mampu memperkaya inovasi 

pembelajaran di lembaga pendidikan, khususnya dalam pembelajaran 



 

 
 

matematika berbasis teknologi yang inovatif. Wordwall sebagai media 

pembelajaran diharapkan dapat menjadi bagian dari upaya sekolah 

untuk menyediakan sarana pembelajaran yang interaktif dan menarik 

bagi siswa, yang pada akhirnya dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan menjadi referensi bagi pengembangan media serupa 

di sekolah. 

1.6.3 Manfaat bagi Guru 

Media pembelajaran Wordwall ini diharapkan membantu guru dalam 

menyampaikan materi matematika kelas X dengan lebih mudah dan 

efektif. Selain itu, media ini dapat mendorong guru untuk menggunakan 

pendekatan pembelajaran berbasis digital yang lebih menarik, serta 

memungkinkan mereka menciptakan suasana belajar yang interaktif dan 

menyenangkan, terutama untuk materi yang bersifat abstrak seperti 

matematika. 

1.6.4 Manfaat bagi Peneliti 

Penelitian ini memberikan kesempatan bagi peneliti untuk 

memperdalam pemahaman dalam pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi yang inovatif. Melalui proses ini, peneliti 

memperoleh keterampilan baru yang relevan dengan dunia pendidikan 

digital, yang juga bermanfaat untuk meningkatkan kompetensi peneliti 

dalam profesi sebagai pendidik atau akademisi di masa depan. Selain 

itu, penelitian ini memberikan pengalaman praktis dalam melaksanakan 

riset yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran yang 



 

 
 

dapat diterapkan di lingkungan sekolah maupun di lingkungan 

pendidikan lainnya. 

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran interaktif dengan spesifikasi produk sebagai berikut: 

1. Produk yang dihasilkan berbentuk website yang dapat diakses di laptop 

atau Gadget secara online menggunakan google sites dan wordwall. 

Media ini juga disesuaikan dengan materi pembelajaran matematika 

materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) kelas X. 

2. Pengembangan media interaktif ini memiliki nama media “FLIP 

MATH” yang di dalamnya memiliki bagian sebagai berikut: 

a. Media utama berupa poster yang berisi guide/Langkah 

penggunaan media interaktif berbasis wordwall. 

b. Di dalam guide terdapat petunjuk atau langkah penggunaan media, 

dan terdapat link yang digunakan untuk mengakses media 

pembelajaran berbasis wordwall yang bernama. “FLIP MATH”. 

c. Media pembelajaran berbasis wordwall berisi materi berupa 

tulisan, gambar (.JPEG; .JPG; .PNG) dan beberapa soal sesuai 

materi SPLDV. 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Berikut adalah pembatasan atau fokus pada penelitian dan 

pengembangan media pembelajaran berbasis wordwall pada pembelajaran 

matematika materi sistem persamaan linear dua variabel kelas X: 



 

 
 

1. Media yang dikembangkan valid, praktis, efektif dan layak diuji coba. 

2. Pemahaman matematis siswa meningkat. 

3. Subjek penelitian pengembangan ini adalah siswa kelas X MAN 1 Kota 

Pekalongan. 

4. Media pembelajaran yang dikembangkan didasarkan pada website 

wordwall, dalam memahami mata pelajaran matematika Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) kelas X. 

5. Pengembangan media pembelajaran bertujuan untuk meningkatkan 

pemahaman konsep matematis siswa kelas X MAN 1 Kota Pekalongan.
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BAB V 

PENUTUP 
5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

pembelajaran berbasis Wordwall pada materi Sistem Persamaan Linear Dua 

Variabel (SPLDV) untuk siswa kelas X MAN 1 Kota Pekalongan, dimana 

media yang dikembangkan melalui model ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) terbukti valid, praktis, dan 

efektif. Validitas media didukung oleh penilaian ahli media (83,75%) dan 

ahli materi (84,44%), serta respons positif dari siswa (86,08%). Efektivitas 

media terlihat dari peningkatan pemahaman konsep matematis siswa dan 

diperoleh nilai N-Gain sebesar 56,51% (kategori efektif). 

5.2 Implikasi 

Pengembangan media pembelajaran berbasis wordwall ini 

memiliki manfaat yang dapat diaplikasikan sebagai berikut: 

a. Salah satu sarana penunjang dalam pembelajaran Matematika untuk 

kelas X SMA/MA ini dirancang untuk meningkatkan pemahaman 

konsep matematis siswa, mencakup kemampuan penjelasan ulang 

konsep, klasifikasi objek, identifikasi contoh dan non-contoh, 

representasi matematis, penurunan syarat konsep, penerapan prosedur, 

dan aplikasi dalam pemecahan masalah. 

b. Media pembelajaran berbasis wordwall tidak hanya berfungsi sebagai 

penunjang terciptanya suasana belajar yang kondusif, tetapi juga dapat 



 

 
 

diaplikasikan secara luas, baik di kelas X maupun di berbagai tingkat 

kelas lainnya. 

5.3 Saran 

Saran pemanfaatan dari produk pengembangan media 

pembelajaran berbasis wordwall yang dikembangkan diharapkan dapat 

dikembangkan secara baik dalam proses pembelajaran. 

Saran pemanfaatan lanjutan pada produk pengembangan media 

pembelajaran berbasis wordwall dapat dikembangkan dengan mengganti 

isi konten pada materi yang lain atau yang lebih bervariasi lagi. Dalam 

pemanfaatan harus disesuaikan dengan kebutuhan siswa dan fasilitas yang 

dapat mendukung dalam proses pembelajaran. 
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