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Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad
yang satu ke abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah
penyalinan huruf-huruf Arab dengan huruf-huruf Latin beserta
perangkatnya.

A. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian
dilambangka n dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda,
dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan
transliterasinya dengan huruf latin.

Tabel 0.1: Tabel Transliterasi Konsonan

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
& T'd k
| Alif  [Tidak dilambangkan| . . -
dilambangkan
o Ba B Be
< Ta T Te
< Sa S es (dengan titik di
atas)




z Ha h ha (dengan titik
di bawah)
7 Kha Kh ka dan ha
> Dal D De
3 Zal Z Zet (dengan titik di
atas)
B Ra er
3 Zai Z zet
o Sin es
o Syin Sy es dan ye
o2 Sad S es (dengan titik di
bawah)
o2 Dad d de (dengan titik di
bawah)
b Ta t te (dengan titik di
bawah)
L Za z zet (dengan titik di
bawah)
d “ain koma terbalik (di atas)
't Gain G ge
o Fa E ef
K} Qaf Q ki
4 Kaf K ka
J Lam L el
s Mim M em
O Nun N en
P Wau ' we

vi




B. Vokal

2 Ha H ha
c Hamzah ‘ apostrof
S Ya Y ye

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri
dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal Tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau
harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Tabel 0.2: Tabel Transliterasi Vokal Tunggal

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
o Fathah a a
- Kasrah 1 1
2 Dammah u u

2. Vokal Rangkap
Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan
antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf

sebagai berikut:
Tabel 0.3: Tabel Transliterasi Vokal Rangkap

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
s Fathah dan ya ai adanu
s Fathah dan wau au adanu

Vil




Contoh:

kataba

£

fa'ala

suila

& T w

C. Maddah kaifa

~Ji haula Maddah  atau  vokal
panjang lambangnya berupa harakat dan
huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Tabel 0.4: Tabel Transliterasi Maddah

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
e G Fathah dan alif atau A adan garis di
Ya atas
S Kasrah dan ya I 1dan garis di atas
s Dammah dan wau U u dan garis di
atas
Contoh:
-6 qala

-4 rama

-l qila

-Jg  yaqlu
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D. Ta’ marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan
dammabh, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah “h”.

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah,
maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:
- J ass; raudah al-atfal/raudahtul atfal

-5 j}izj\ &3l al-madinah al-munawwarah/al-

madina tul munawwarah
-5 talhah

E. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan
dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda
syaddah itu.

Contoh:
- g% nazzala

-4 al-birr

F. Kata Sedang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
huruf, yaitu J), namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan
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atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan
sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “1” diganti dengan huruf yang
langsung mengikuti kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti huruf Qamariyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariyah ditransliterasikan
dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai
dengan bunyinya. Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun
gamariyah, kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan
dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh: )
- & ar-rajulu
- gu\ al-qalamu
- M\ asy-syamsu
- Nl al-jalalu
G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya
berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara
hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan
Arab berupa alif.

Contoh:
- ik ta’khuzu

- o & sya'mn



- gj\ an-nau’u
- u“ inna
H. Penulisan Kata
Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis

terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab
sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat
yang dihilangka n, maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga
dengan kata lain yang mengikutinya.

Contoh:
R N
Wa innallaha lahuwa khair ar-raziqin/ Wa innallaha lahuwa
khairurraziqin
-lalasi 5 bl il

Bismillahi majreha wa mursaha

I. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal,
dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf
kapital seperti apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital
digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan
kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh kata sandang, maka yang
ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan
huruf awal kata sandangnya.

Contoh:

- o) FilleY Alhamdu lilahi rabbi al-"alamin/
Alhamdu lilahi rabbil ‘alamin
- f"#ﬂ f)\ Ar-rahmanir rahim/Ar-rahman ar-rahim
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Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila
dalam tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan
itu disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang
dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan.

Contoh:
- ) A alaahu gafiirun rahim

J Lilahi al-amru jami an/Lillahil-amru jami a
ip 3
J. Taywid
Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan,
pedoman transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan

Ilmu Tajwid. Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu
disertai dengan pedoman tajwid.
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ABSTRAK

Akbar, Zulham. 2025. “Pengembangan Media Crozzword Puzzle Dalam
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIII Di SMP Muhammad
iyah Wonopringgo Pekalongan”. Skripsi Program Studi Pendidikan Bahasa
Arab Universitas Islam Negeri K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing: Muhammad Zayinil Akhas, M.Pd.

Kata kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Crozzword Puzzle,
Kosakata Bahasa Arab.

Permasalahan yang melatar belakangi pengambilan penelitian ini adalah
bertujuan untuk menciptakan media Crozzword Puzzle sebagai alat
pembelajaran interaktif yang bisa mendukung siswa dalam memahami dan
menguasai kosakata Bahasa Arab dengan cara yang lebih menyenangkan.

Rumusan masalah pada peneliti adalah (1) Bagaimana Pengembangan
Media Crossword Puzzle dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab di SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan? (2) Bagaimana Kelayakan Media
Crossword Puzzle dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab di SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan?

Tujuan Pembelajaran untuk mendukung siswa dalam memperluas
kosakata mereka dengan cara relevan dan meningkatkan ketrampilan berpikir
kritis melalui kegiatan menyelesaikan  Crozzword Puzzle. Model
pengembangan yang digunakan oleh peneliti ialah mengunakan penelitian
R&D (Research and Development) yaitu penelitian dan pengembangan.

Hasil pada pengembangan media Crozzword Puzzle yaitu Pendefinisian
(Define) bahwa SMP Muhammadiyah Wonopringgo sering menggunakan
Metode yang diterapkan dalam proses pembelajaran meliputi metode ceramah,
tanya jawab, dan diskusi. Perancangan (Design) rancangan media yang terdiri
dari penyusunan standar tes, pemilihan media, pemilihan format, dan
perancangan awal perangkat pembelajaran, Pengembangan (Developmen)
Tahap ini merupakan tahap perancangan produk awal yang akan diterapkan
dalam proses pembelajaran materi “Bermain Bola Basket” Produk awal yang
telah disusun kemudian akan divalidasikan oleh validator yang terdiri dari
validasi ahli media, dan validasi ahli materi. Hasil penelitian uji coba validasi
(1) Ahli Media presentase 80% berkategorikan “Sangat Valid” (2) Ahli Materi
presentase 98,57% dikategorika n “Sangat Valid” serta hasil uji coba produk
dengan uji praktikalitas rata-rata 88% sedangkan uji kelayakan produk dengan
menggunakan soal pretest dan postest rata-rata 95,71% dengan ini media yang
dikembangkan layak dalam kegiatan belajar mengajar, Namun peneliti tidak
menggunakan tahap yang terakhir Penyebaran (Disseminate), karena
terbatasnya waktu, biaya dan tenaga.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran Bahasa Arab pada umumnya adalah
pembelajaran yang menekankan pada berbahasa yaitu mendengar,
berbicara, membaca, dan menulis. Dari empat ketrampilan berbahasa ini,
maka yang termasuk ke dalam kemampuan Reseptif adalah ketrampilan
mendengar dan membaca yang mana untuk memahami pembicaraan
orang lain dan memahami bacaan (Sanah, Lutfiani, 2022). Namun pada
kenyataannya, pembelajaran bahasa Arab pada tingkat SMP masih
dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit bagi sebagian besar siswa.
Akan tetapi, Bahasa Arab mempunyai struktur dan ciri yang berbeda
dengan bahasa yang lain, agar dipahami secara utuh pendekatan khusus
dalam pembelajaran. Selain itu, kurangnya media pembelajaran yang
menarik dan inovatif juga menjadi salah satu faktor utama berkurangnya
daya tarik pembelajaran bahasa Arab bagi siswa.

Situasi saat ini dalam pembelajaran bahasa Arab di SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan menunjukkan bahwa guru
dan siswa masih terdapat beberapa kendala, sedangkan dari hasil
wawancara peneliti kepada guru Bahasa Arab, beliau mengutarakan
bahwasanya dalam proses pembelajaran yang mana masih menggunakan
buku paket yang dibaca, diterangkan, dan dihafalkan. Oleh karna itu
Masih terdampak kejenuhan kepada siswa siswi dalam proses
pembelajaran, sedangkan pada umumnya siswa siswi ini lebih menyukai
pelajaran yang sifatnya menyenangkan dan terdapat gambar ataupun
vidio yang dapat membantu mereka dalam memahami materi
pembelajaran yang disampaikan (Rofiatun, 2024).

Realitanya terkadang apa yang disampaikan oleh guru kepada
siswa tidak sesuai sehingga membuat siswa tidak memahami
pembelajaran dengan Baik. tentu saja ini akan menjadi problem
pembelajaran keduanya yaitu antara guru dan siswa, karena itu
tercapainya progres pembelajaran dengan baik dan ideal. Topik yang



akan peneliti bahas dalam penelitian ini adalah tentang bagaimana
pengembangan dan kelayakan Media yang mana merupakan perantara
atau pengirim pesan dari pengirim pesan ke penerima pesan.

Menurut Gerlach dan Ely dalam Azhar Arsyad, media dalam
arti luas adalah orang, materi, atau peristiwa yang menciptakan kondisi
dimana siswa dapat memperoleh pengetahuan, ketrampilan atau sikap.
Dari beberapa definisi tersebut dapat disimpulkan bahwa media visual
adalah alat atau bahan yang digunakan dalam pembelajaran untuk
memudahkan siswa dalam memahami pelajaran. Media visual ini sama
dengan orang, materi dan peristiwa yang menjadi persyaratan bagi siswa
untuk memperoleh pengetahuan, ketrampilan, dan sikap. Media visual
merupakan saluran informasi yang dapat dilihat, didengar, dan
didiskusikan agar komunikasi antara guru dan siswa menjadi lebih
efektif dalam proses pembelajaran dan mencapai tujuan pembelajaran
(Idris, 2022).

Pembelajaran Bahasa Arab terutama dari segi pembelajaran
mufrodzat, menggunakan media seperti Crozzword Puzzle akan sangat
membantu, hal ini dikerenakan penggunaan media permainan bisa
menjadikan para siswa menjadi lebih mudah dan lebih baik dalam
mengikuti serta memahami pembelajaran bahasa Arab. Dengan
demikian, penggunaan media dalam pembelajaran sangatlah penting
dalam menunjang motivasi belajar siswa. Salah satu media yang dapat
digunakan dalam pembelajaran kosakata yakni media Crozzword Puzzle
(Khaira, 2021).

Menurut Al-Harbi dalam penelitiannya penggunaan media
Crozzword Puzzle dalam pembelajaran Bahasa Arab menunjukkan
bahwa siswa dapat meningkatkan pemahaman siswa, namun
penggunaan media tersebut perlu dikembangkan lebih lanjut agar
efektifitasnya optimal (Al-Harbi, 2016). Dari penelitian tersebut dapat
disimpulkan bahwa pengembangan media permainan Crozzword Puzzle
saat pembelajaran Bahasa Arab merupakan langkah yang tepat untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran. Agar pemanfaatan teknologi dan
media pembelajaran yang inovatif bertujuan untuk memberikan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan efektif kepada siswa untuk



1.2

1.3

1.4

mengembangkan media tersebut dalam konteks linguistik pembelajaran
bahasa Arab.

Oleh sebab itu, peneliti tertarik untuk mengkaji lebih dalam
mengenai  “Pengembangan Media Crozzword Puzzle Dalam
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIII Di SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan” pengembangan ini
Sebagai solusi permasalahan pembelajaran dan pengujian kelayakan
media tersebut.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, dapat
diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut :

1. Peserta didik masih kesulitan dalam pembelajaran Bahasa Arab
dengan baik.

2. Terdapat perbedaan yang signifikan dalam kemampuan peserta didik
saat belajar Bahasa Arab.

3. Masih minimnya Penggunaan media pembelajaran dalam mata
pelajaran Bahasa Arab.

Pembatasan Masalah

Banyaknya permasalah yang ditemukan maka diperlukan
batasan masalah dengan tujuan memfokuskan permasalahan yang
diteliti. Pembatasan masalah dalam peneliti ini sebagai berikut :

1. Media pembelajaran yang dikembangkan peneliti ini berofokus pada
pengembangan media pembelajaran berupa Crozzword Puzzle yang
dirancang untuk penguasaan kosakata bahasa Arab.

2. Materi yang digunakan untuk media Crozzword Puzzle terbatas pada
kosakata bahasa Arab yang sesuai dengan kurikulum merdeka kelas
VIII semester ganjil di SMP Muhammadiyah Wonopringgo
Pekalongan.

3. Faktor-faktor yang memengaruhi proses pembelajaran Bahasa Arab
di kelas VIII SMP Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan.

Rumusan Masalah
Berbagai pertimbangan yang sudah tercantum dalam latar
belakang diatas, menjadi pertimbangan peneliti untuk merumuskan
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1.6

beberapa permasalahan yang akan diteliti, hal ini dilakukan supaya bisa
menjaga penelitian menjadi terarah kedalam hasil yang ingin dicapai,
adapun beberapa masalah yang akan menjadi pokok utama penelitian
sebagai berikut :

1. Bagaimana Pengembangan Media Crossword Puzzle dalam
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab di SMP Muhammadiyah
Wonopringgo Pekalongan?

2. Bagaimana Kelayakan Media Crossword Puzzle dalam Pembelajaran
Kosakata Bahasa Arab di SMP Muhammadiyah Wonopringgo
Pekalongan?

Tujuan Penelitian
Berdasarkan dari uraian pada rumusan masalah, maka tujuan
yang ingin dicapai dalam penelitian ini, yaitu:

1. Untuk mengembangkan Media Crossword  Puzzle untuk
meningkatkan pembelajaran kosakata Bahasa Arab di SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan.

2. Untuk mengetahui kelayakan media Crossword Puzzle dalam
pembelajaran kosakata Bahasa Arab di SMP Muhammadiyah
Wonopringo Pekalongan.

Kegunaan Penelitian

Penelitian ini dilakukan untuk memberikan manfaat, sehingga
penelitian ini tidak berakhir sia-sia, untuk itulah peneliti berasumsi
bahwa penelitian ini akan memiliki berbagai manfaat yang dirumuskan
menjadi dua pokok manfaat, yaitu manfaat secara teoritis dan manfaat
secara praktis, adapun rincian dari kedua pokok manfaat tersebut antara
lain :
1. Kegunaan Teoritis

a. Penelitian ini diharapkan untuk dijadikan tambahan wawasan bagi
peserta didik dalam pembelajaran bahasa Arab.

b. Hasil penelitian ini dapat memberikan kemudahan dalam
penggunaan media Crossword Puzzle untuk meningkatkan kualitas
siswa dalam berbahasa Arab di SMP Muhammadiyah
Wonopringgo Pekalongan.

2. Kegunaan Praktis



. Bagi sekolah

Dapat digunakan sebagai sumber pengembangan media
pembelajaran dan untuk pertimbangan metode pembelajaran
Bahasa Arab yang sesuai, supaya mampu menciptakan
pembelajaran yang efektif dan dapat meningkatkan prestasi siswa.
. Bagi kepala sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan
masukan kepada kepala sekolah mengenai pembelajaran Bahasa
Arab menggunakan media Crozzword Puzzle Di  SMP
Muhammadiyah Wonopringgo Pekalongan.
. Bagi guru

Sebagai bahan ajar untuk seorang guru dalam menerapkan
media Crossword Puzzle kepada peserta didik.
. Bagi peserta didik

Dapat membantu siswa dalam mengingat kosakta baru
dengan mudah, dikarenakan media ini memberikan pengalaman
secara langsung kepada siswa untuk menyusun dari huruf-huruf
yang acak menjadi sebuah kosakata yang mempunyai arti.
. Bagi peneliti

Untuk menambah wawasan pengetahuan dengan mengetahui
dan mempelajari strategi guru dalam mengajar dan bisa
memberikan inovasi dan motivasi yang tepat dan efektif, bagi
siswa dalam belajar Bahasa Arab.



BABV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Pengambangan Media Crozzword Puzzle materi Bermain Bola
Basket berbasis buku cetak, menggunakan model pengembangan 4D
yaitu Define (pendefinisian), Desain (perancangan), Develop
(pengembangan) dan Disseminate (penyebaran). Namun peneliti
tidak menggunakan tahap yang keempat Disseminate (penyebaran),
karena terbatasnya waktu, biaya dan tenaga.

Untuk menghasilkan media Crozzword Puzzle yang praktis dan
valid. Kriteria dilihat berdasarkan angket hasil uji validasi oleh Ahli
Media, dan Ahli Materi. Hasil uji validasi Ahli Media oleh satu ahli
memperoleh rata-rata 80%. Sedangkan hasil uji validasi Ahli Materi
oleh satu ahli memperoleh rata-rata 98,57%. Instrumen kevalidan
tersebut pada kategori Sangat Valid, dengan demikian media
Crozzword Puzzle dan instrumen pendukungnya memenuhi kriteria
Sangat Valid.

Kriteria praktis dilihat berdasarkan angket hasil uji praktikalitas
oleh siswa. Hasil analisis data menunjukan bahawa respon siswa
memiliki rata-rata keseluruhuan 88%. Dengan demikian media
Crozzword Puzzle yang dikembangkan memenuhi kriteria Sangat
Praktis.

Kriteria layak dilihat berdasarkan hasil pretest dan postest yang
dilakukan oleh siswa. Berfungsi untuk menilai kemampuan berpikir
kreatif dalam kosakata Bahasa Arab mengenai Bermain Bola Basket.
Perolehan nilai masing-masing siswa kemudian diambil rata-ratanya
dan memperoleh rata-rata nilai 95,71%.

Dengan demikian, media Crozzword Puzzle yang
dikembangkan memenuhi kriteria sangat layak. Media Crozzword
Puzzle berbasis buku paket sangat layak untuk kemampuan berpikir
kreatif dalam kosakata bahasa Arab siswa. Hal ini sesuai dengan
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kemampuan siswa dalam pembelajaran yang mana memilih tujuan
yang tepat untuk mencapaian tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.

Saran

Berdasrkan hasil penelitian pengembangan media Crozzword
Puzzle materi Bermain Bola Basket berbasis buku paket, saran yang
dapat diberikan sebagai berikut:

1. Hasil pengembangan media Crozzword Puzzle merupakan salah
satu bahan ajar yang dapat digunakan di kelas yang diperlukan
untuk penyesuaikan dengan kondisi dan krakteristik siswa.

2. Media Crozzword Puzzle materi Bermain Bola Basket berbasis
buku paket yang dihasilkan dapat digunakan sebagai alternatif
dalam penerapan pembelajaran Bahasa Arab dengan menggunakan
buku paket. Materi Bermain Bola Basket, karena media Crozzword
Puzzle ini mampu membnantu siswa memperoleh pengetahuan
lebih aktif, dan kreatif dalam meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif dalam kosakata Bahasa Arab.
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