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ABSTRAK 

 

Sulistiawati, Nur Ika, 2024113018. 2020. Implementasi Pengembangan 

Kreativitas Anak Usia Dini Melalui Alat Permainan Edukatif Barang Bekas 

Kardus Kelompok B Di RAM NU Karangdadap Tahun Ajaran 2019-2020. 

                                                        
Pembimbing : Hj. Nur Khasanah, M.Ag 

 

Kata kunci : Alat permainan edukatif, bahan bekas kardus, kreativitas 

 

Kreativitas adalah suatu kondisi, sikap, atau keadaan yang sangat khusus 

sifatnya dan hampir tidak mungkin dirumuskan secara tuntas. Kreativitas dapat 

didefinisikan dalam beraneka ragam pernyataan tergantung siapa dan bagaimana 

menyorotinya. Istilah kreativitas dalam kehidupan sehari-hari atau pada umumnya 

selalu dikaitkan dengan prestasi yang istimewa dalam menciptakan sesuatu yang 

baru, menemukan cara-cara pemecahan masalah yang tidak dapat ditemukan oleh 

kebanyakan orang, ide-ide baru, dan melihat adanya berbagai kemungkinan. 

Pentingnya pengembangan kreativitas pada anak usia dini adalah adanya 

kebebasan dan keamanan psikologis dalam diri anak untuk mengembangkan 

kondisi bagi perkembangan kreativitas. Kardus adalah suatu barang yang biasa 

digunakan sebagai pelindung atau bahan untuk melindungi produk yang dibiasa 

mengemas suatu barang selama distribusi dari produsen hingga sampai pada 

konsumen. Adapun manfaat barang bekas kardus bagi anak usia dini adalah 

sebagai bahan dasar dalam kegiatan seni dan kerajinan tangan. 

Adapun rumusan masalah 1) Bagaimana implementasi pengembangan 

kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap 2019-2020. 2) Bagaimana peran guru 

dalam implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat 

Permainan Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap 

2019-2020.  3) Faktor apa saja yang mendukung dan menghambat dalam 

implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat Permainan 

Edukatif barang bekas kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap 2019-2020. 

 Adapun tujuan penelitian adalah 1) Untuk mendiskripsikan implementasi 

pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif  

barang bekas kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap. Untuk 

mendiskripsikan peran guru dalam implementasi pengembangan kreativitas Anak 

Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di 

RAM NU Karangdadap. 3) Untuk mendiskripsikan faktor pendukung dan 

penghambat implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat 

Permainan Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap. 

Adapun kegunaannya adalah dengan membuat Alat Permainan Edukatif dari 

barang bekas kardus dalam praktik pembelajaran diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas sejak dini pada Metode penelitian yang digunakan 
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adalah penelitian lapangan (field research) yaitu penelitian lapangan adalah 

penelitian yang dilakukan dikancah atau tempat terjadinya gejala-gejala yang 

diselidiki. Jenis pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kualitatif, yaitu 

pendekatan yang dimaksudkan untuk memahami suatu fenomena tentang apa 

yang dialami oleh subjek penelitian, misalnya perilaku, persepsi, tindakan, dan 

lain-lain. 

 Dari hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa implementasi 

pengembangan kreativitas anak usia dini melalui 3 tahap, ada perencanaan, 

pelaksanaan dan evaluasi. Peran guru dalam pengembangan kreativitas anak usia 

dini guru sebagai fasilitator dan penanggung jawab pembelajaran. Dan faktor 

pendukung yaitu emosi anak dan sarana prasarana yang memadai serta faktor 

penghambat pengembangan kreativitas anak usia dini yaitu kaeadaan emosi anak 

yang tidak terkondisikan dan keteledoran guru. Jiwa kreativitas anak bisa 

dikembangkan sejak anak usia dini dengan berbagai macam stimulus salah 

satunya yaitu menggunakan alat permainan edukatif barang bekas kardus.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Anak usia dini sering disebut anak prasekolah, memiliki masa peka dalam 

perkembangannya, dan menjadi pematangan fungsi-fungsi fisik dan psikis 

yang siap merespon berbagai rangsangan dari lingkungannya. Anak usia dini 

adalah individu yang sedang mengalami proses pertumbuhan dan 

perkembangan yang pesat, bahkan dikatakan sebagai lompatan perkembangan. 

Anak usia dini memiliki rentang usia yang sangat berharga dibanding usia-usia 

selanjutnya karena perkembangan kecerdasannya sangat luar biasa. Usia 

tersebut merupakan fase kehidupan yang unik, dan berada pada masa proses 

perubahan berupa pertumbuhan, perkembangan, pematangan, dan 

penyempurnaan, baik pada aspek jasmani maupun rohaninya yang berlangsung 

seumur hidup, bertahap, dan berkesinambungan.1 Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa anak yang dalam masa keemasan sangat penting untuk 

mendapatkan rangsangan, dalam hal ini pemerintah mengupayakan pendidikan 

anak usia dini.  

Selanjutnya berdasarkan UU RI Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional Bab 1, pasal 1, butir 14 dinyatakan bahwa Pendidikan 

Anak Usia Dini adalah suatu upaya pembinaan yang ditunjukkan kepada anak 

sejak lahir sampai dengan usia 6 tahun yang dilakukan melalui pemberian 

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan 

                                                           
1 H.E. Mulyasa, Manajemen PAUD (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya, 2012), hlm.16.  
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jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan 

lebih lanjut. Sedangkan pada pasal 28 tentang: (1) Pendidikan Anak Usia Dini 

diselenggarakan sebelum jenjang pendidikan dasar, (2) Pendidikan Anak Usia 

Dini dapat diselenggarakan melalui jalur pendidikan formal, nonformal, dan 

atau informal, (3) Pendidikan Anak Usia Dini jalur pendidkan formal: TK, RA 

atau bentuk lain yang sederajat, (4) Pendidikan Anak Usia Dini jalur 

Pendidikan nonformal: KB, TPA, atau bentuk lain yang sederajat, (5) 

Pendidikan Anak Usia Dini jalur Pendidikan informal: pendidikan keluarga 

atau pendidikan yang diselenggarakan oleh lingkungan, dan ketentuan 

mengenai Pendidikan Anak Usia Dini sebagaimana dimaksud dalam ayat (1), 

ayat (2), ayat (3), dan ayat (4) diatur lebih lanjut dengan peraturan pemerintah.2 

Upaya pemerintah dalam mengembangkan potensi anak usia dini sudah tepat, 

karena anak mempunyai kecerdasan majemuk salah satunya yaitu kreativitas. 

Kreativitas merupakan salah satu potensi yang dimiliki anak yang perlu 

dikembangkan anak sejak anak usia dini. Setiap anak memiliki bakat 

kreativitas yang dapat dikembangkan sejak usia dini. Bakat kreatif anak yang 

tidak dikembangkan sejak dini maka bakat tersebut tidak berkembang secara 

optimal. Oleh sebab itu, perlu upaya pendidikan yang dapat mengembangkan 

kreativitas anak.3 

Kreativitas bagi anak sangatlah penting. Ada banyak manfaat kreativitas 

yang akan diperoleh anak. Anak-anak sebaiknya dibiasakan untuk berkreasi 

sejak dini. Berkreasi maknanya memberi kesempatan kepada anak untuk 

                                                           
2 Yuliani Nurani Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, 

(Jakarta:Indeks,2013), hlm.8-9. 
3 Ahmad Susanto, Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Sinar Grafika Offset,2017),hlm.13. 
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melakukan suatu hal yang bermanfaat atau membuat sebuah karya. Hal itu bisa 

difasilitasi orang tua dengan menyediakan media yang akan merangsang 

kreativitas anak. Berikut adalah beberapa manfaat kreativitas bagi anak, yaitu: 

(1) Anak akan lebih produktif. Berkreasi akan menuntut seseorang untuk 

berpikir dan melakukan suatu hal, sehingga anak akan lebih produktif, (2) 

Mengurangi ketergantungan anak terhadap gadget. Tak bisa dipungkiri, anak-

anak masa kini hidup di era teknologi yang membuat mereka sangat dekat 

dengan gadget. Padagal gadget ibarat pisau bermata dua. Di satu pihak gadget 

penting dan sangat membantu banyak hal, tapi jika anak terlalu sering bermain 

gadget, akan berdampak negatif bagi anak, (3) Manfaat kreativitas lainnya 

yaitu untuk mengembangkan kecerdasan anak. Berkreasi akan melatih anak 

untuk berpikir, berimajinasi dan memecahkan suatu hal, (4) kreativitas akan 

melatih seorang anak untuk memiliki kemampuan untuk melihat kemungkinan-

kemungkinan dalam menyelesaikan suatu masalah, (5) kreativitas akan melatih 

anak berpikir luwes, lancar, asli, menguraikan, dan merumuskan kembali suatu 

hal. (6) Akan memberikan kepuasan kepada individu ketika dia berhasil 

menciptakan suatu hal, (7) kreativitas memungkinkan manusia meningkatkan 

kualitas hidupnya. (8) kreativitas bisa melatih anak untuk memanfaatkan 

barang-barang yang ada di sekitarnya.4 

Kemampuan anak perlu dipersiapkan agar kelak menjadi sumber daya 

manusia yang berkualitas dan mampu berperan secara aktif dalam 

pembangunan nasional, karena anak merupakan generasi penerus bangsa dan 

                                                           
4 http://www.hadila.co.id/8-manfaat-kreativitas-bagi-anak/2/, diakses pada tanggal 5 

Desember 2019 pukul 13.10. WIB 
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menjadi tumpuan serta harapan orangtua. Untuk itu upaya tersebut harus 

dimulai sejak dini. Pengaruh besar dan menentukan kepribadian anak kelak 

adalah ketika masa anak berusia dibawah 6 tahun. Masa ini merupakan masa 

yang tepat untuk peletakan fondasi dalam perkembangan anak karena pada saat 

itulah pembentukan dasar kepribadian anak yang disebut dengan golden age , 

atau masa keemasan. 

Dalam kegiatan pembelajaran anak usia dini, alat permainan edukatif 

memiliki peranan cukup penting. Karena melalui alat permainan edukatif ini 

kegiatan pembelajaran akan berlangsung dengan lancar, menarik, kreatif dan 

menyenangkan, sehingga dapat mempermudah tercapainya tujuan 

pembelajaran. Selain itu, dengan alat permainan edukatif ini anak belajar tapi 

merasa bermain. Maka sering kali ada sebuah ungkapan “bermain sambil 

belajar”. Dengan bermain anak dapat belajar banyak hal yang belum diketahui 

sebelumnya, baik menyangkut kognitif, bahasa, maupun sosisal-emosional.5 

Istilah permainan edukatif memiliki dua makna pokok, yaitu alat 

permainan dan edukatif. Alat permainan adalah semua alat yang digunakan 

anak untuk memenuhi naluri bermainnya. Adapun kata edukatif mempunyai 

arti nilai-nilai pendidikan. Maka jika dipadukan alat permainan edukatif ialah 

segala sesuatu yang dapat dijadikan sebagai saran bermain yang sekaligus 

bermanfaat bagi berkembangan anak. Dalam istilah yang lebih sederhana alat 

                                                           
5 M. Fadlillah, Bermain & Permainan Anak Usia Dini (Jakarta: Kencana,2017), hlm.61. 
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permainan edukatif dapat dipahami sebagai segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk belajar anak melalui aktivitas bermain.6 

Alat permainan edukatif yang digunakan untuk pembelajaran anak bisa 

didapatkan dengan cara membeli di toko-toko mainan anak atau dengan cara 

membuatnya sendiri dari bahan-bahan bekas seperti kardus serta 

memanfaatkan bahan bekas menjadi alat pembelajaran edukatif bagi anak. 

Kardus juga bisa menghasilkan karya seni, kardus sering dijadikan sebagai 

bahan kerajinan tangan kita dapat menggunakan  berbagai jenis atau model 

kardus sesuai dengan kerajinan yang di dibuat.bahan lain yang diperlukan lem, 

gunting ,penggaris, pensil. Bahan ini memiliki karakteristik sendiri, salah 

satunya berkaitan dengan ramah lingkungan. Kardus yang terbuat dari kertas di 

mana kertas merupakan produk dari bubur tumbuhan. Hal ini membuat kardus 

lebih ramah lingkungan jadi kardus tidak membutuhkan waktu yang lama 

dalam mengurai.kita dapat menemukan berbagai desain kardus dari toko yang 

jual kardus eceran. Kerajinan tangan dari kardus bekas merupakan karya seni 

unik dan indah yang bisa kita gunakan sebagai furniture tambahan di 

rumah.kita dapat menggunakan kardus kardus bekas yang tidak terpakai 

menjadi benda benda yang berguna kembali.kegiatan mendaur ulang dilakukan 

oleh pelajar.7 

Dalam upaya mengembangkan kreativitas ini hendaknya dilakukan 

semenjak usia dini, sebab pada masa ini individu memiliki peluang yang sangat 

besar untuk mengembangkan potensinya. Upaya yang dilakukan guru mencoba 

                                                           
6 M. Fadlillah, Bermain & Permainan Anak Usia Dini,hlm.56. 
7 https://literasisiswa.blogspot.com/2019/01/manfaat-kardus-bagi-kehidupan-sehari.html, 

diakses pada tanggal 5 Desember 2019 pukul 13.55 WIB 
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untuk mengembangkan kreativitas anak pada RAM NU Karangdadap ini 

dengan cara mengajak anak untuk mendaur ulang kardus bekas. Kardus bekas 

dapat dengan mudah ditemukan disekitar lingkungan sekolah. Anak-anak 

diajak untuk membuat alat permainan edukatif sebagai sarana pendukung 

dalam kegiatan pembelajaran. Tentunya guru mempunyai harapan agar 

kreativitas anak di RAM NU Karangdadap dapat berkembang secara optimal. 

RAM NU Karangdadap beralamat di jalan karanganyar karangdadap, desa 

Karangdadap Kecamatan Karangdadap Kabupaten Pekalongan. Pada RAM NU 

Karangdadap ini merupakan salah satu lembaga pendidikan anak usa dini di 

kabupaten Pekalongan yang mengembangkan kreativitas anak didik dengan 

cara mengajak anak membuat alat permainan edukatif sehingga pembelajaran 

menjadi menarik dan anak merasa senang karena menghasilkan produk mainan 

sendiri.8  

Berdasarkan hasil wawancara peneliti terhadap wali kelas B3 yang 

bernama Miftahul Janah yang biasa dipanggil Bu Ita menjelaskan keadaan 

siswa dalam menuangkan kreativitas siswa masih monoton. Kemudian metode 

yang digunakan untuk merangsang kreativitas siswa belum bervariasi.9 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut ini anak didik sudah sesuai 

dengan apa yang diharapkan terutama dalam hal kegiatan pembelajaran yang 

meningkatkan kreativitas anak. Menurut sepengetahuan penulis bahwasanya 

mengoptimalkan kreativitas anak itu banyak sekali dengan menggunakan 

kegiatan-kegiatan, dan juga menurut pengalaman yang pernah penulis alami 

                                                           
8 Observasi pada tanggal 2 November 2019 - 9 November 2019 di RAM NU Karangdadap 
9 Wawancara pada tanggal 2 November 2019 - 9 November 2019 di RAM NU 

Karangdadap 
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lebih tepatnya mengunakan kegiatan bermain dari barang-barang bekas 

disamping anak-anak sangat aktif dan senang pada saat itu pula anak-anak akan 

lebih kreatif dalam melakukan kegiatan pembelajaran. 

 

B. Rumusan masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang diatas, maka dapat 

diidentifikasikan masalah-masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini 

melalui Alat Permainan Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di 

RAM NU Karangdadap 2019-2020? 

2. Bagaimana peran guru dalam implementasi pengembangan kreativitas 

Anak Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif  barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap 2019-2020?  

3. Faktor apa saja yang mendukung dan menghambat dalam 

implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat 

Permainan Edukatif barang bekas kardus kelompok B di RAM NU 

Karangdadap 2019-2020? 

 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian adalah  

1. Untuk mendiskripsikan implementasi pengembangan kreativitas 

Anak Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif  barang bekas 

kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap. 
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2. Untuk mendiskripsikan peran guru dalam implementasi 

pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat Permainan 

Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di RAM NU 

Karangdadap. 

3. Untuk mendiskripsikan faktor pendukung dan penghambat 

implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui 

Alat Permainan Edukatif  barang bekas kardus kelompok B di 

RAM NU Karangdadap. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kegunaan atau manfaat 

kontribusi secara teoritis dan praktis 

1. Manfaat teoritis 

a. Memberikan pengetahuan bagi pendidik PAUD atau peneliti 

lain tentang praktik pembelajaran yang sesuai untuk 

implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini. 

b. Hasil penelitian dapat dipergunakan untuk bahan referensi 

penelitian selanjutnya yang berhubungan dengan hal yang sama. 

2. Manfaat praktis 

a) Bagi siswa 

Dengan membuat Alat Permainan Edukatif dari barang 

bekas kardus dalam praktik pembelajaran diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas sejak dini pada siswa. 

b) Bagi guru 
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Membantu para pendidik PAUD untuk menemukan cara 

mengembangkan kreativitas pada anak usia dini, serta 

memberikan motivasi kepada pendidik PAUD untuk dapat 

memberikan pembelajaran yang menyenangkan. 

 

D. Metode Penelitian 

1. Jenis dan Pendekatan  

a. Jenis Penelitian  

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian yang 

dilakukan adalah penelitian lapangan (Field Research) penelitian 

lapangan adalah penelitian yang dilakukan dikancah atau tempat 

terjadinya gejala-gejala yang diselidiki.10 

Menurut pendapat lain, penelitian lapangan adalah kegiatan 

penelitian yang dilakukan di lingkungan masyarakat tertentu, baik 

di lembaga dan organisasi kemasyarakatan maupun lembaga 

pemerintah, dengan cara mendatangi rumah tangga, perusahaan-

perusahaan, dan tempat-tempat lainnya.11 

Penelitian lapangan ini dimaksudkan untuk mengumpulkan 

data dan informasi tentang implementasi pengembangan kreativitas 

anak usia dini melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap tahun ajaran 2019-2020 

 

                                                           
10Saifudin Azwar, Metode Penelitian (Yogyakarta:Pustaka Pealajar, 1998), hlm.5. 
11Mahmud, Metode Penelitian Pendidikan(Bandung: Pustaka Setia, 2011), hlm.31. 
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b. Pendekatan Penelitian 

Pada penelitian ini, digunakan pendekatan kualitatif, yaitu 

pendekatan yang dimaksudkan untuk memahami suatu fenomena 

tentang apa yang dialami oleh subjek penelitian, misalnya perilaku, 

persepsi, tindakan, dan lain-lain. Pendekatan kualitatif dilakukan 

dengan cara deskripsi dan kata-kata bahasa dan suatu konteks 

khusus yang alamiah dengan memanfaatkan dengan berbagai 

metode ilmiah.12 

Penelitian deskriptif kualitatif digunakan untuk menggali 

informasi sebanyak-banyaknya dan sedalam-dalamnya kemudian 

mendeskripsikannya dalam bentuk naratif sehingga memberikan 

gambaran secara utuh tentang fenomena yang terjadi.13 

Penelitian lapangan ini dimaksudkan untuk mengumpulkan 

data dan informasi tentang implementasi pengembangan kreativitas 

anak usia dini melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap tahun ajaran 2019-2020 

2. Tempat dan Waktu Penelitian 

a. Tempat Penelitian 

Penelitian ini bertempat di RAM NU Karangdadap 

yang berlokasi di Jalan raya Karangdadap Kecamatan 

Karangdadap Kabupaten Pekalongan. Lokasi tersebut 

                                                           
12Lexi J. Moeloeng, Metode Penelitian Kualitatif  (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 

2004), hlm.6. 
13Wina Sanjaya, Penelitian pendidikan (Jakarta: kencana, 2013), hlm.47-48. 
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dipilih karena memiliki semua aspek pendukung agar 

penelitian dapat berjalan dengan baik. 

b. Waktu Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada semester genap tahun 

ajaran 2019-2020 antara bulan februari sampai  dengan 

bulan juni 2020. 

3. Sumber Data 

Sumber data adalah subyek asal data dapat diperoleh. 

Sumber data penelitian faktor penting yang menjadi pertimbangan 

dalam menentukan metode penulisan data. Sumber data merupakan 

sumber yang diperoleh untuk mengumpulkan data yang kita 

perlukan dalam penelitian.14 Sumber data dalam penelitian terdiri 

dari: 

a. Sumber Data Primer 

Yaitu sumber data yang diperoleh dari narasumber asli 

(tanpa melalui perantara). Dalam penelitian ini sumber data 

primernya adalah anak didik kelompok B, dan guru kelompok B di 

RAM NU karangdadap tahun ajaran 2019-2020. 

b. Sumber Data Sekunder 

Yaitu sumber bahan kajian yang digambarkan oleh bukan 

orang yang ikut mengalami atau yang hadir pada waktu kejadian 

                                                           
14Etta Mamang Sangadji dan Sopiah, Metodelogi Penelitian Pendekatan Praktis dalam 

Penelitian (Yogyakrta: Andi Offset, 2010), hlm.169. 
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berlangsung.15 Dalam penelitian ini sumber data sekundernya 

adalah kepala sekolah, dokumen-dokumen yang berkaitan dengan 

hasil pembelajaran karya anak, dan pengelola yayasan di RAM NU 

Karangdadap. 

4. Teknik Pengumpulan Data 

a. Observasi 

Observasi adalah metode untuk mendapatkan data dengan 

cara pengamatan dan pencatatan sistematik terhadap fenomena 

yang diteliti.16 Peneliti menggunakan metode ini untuk 

memperoleh data yang secara langsung diamati, seperti letak 

geografis, sarana dan prasarana dan pelaksanaan pendidikan 

implementasi pengembangan kreativitas anak usia dini melalui alat 

permainan edukatif barang bekas kardus kelompok B di RAM NU 

Karangdadap tahun ajaran 2019-2020. 

b. Wawancara (Interview) 

Wawancara adalah proses memperoleh data keterangan 

untuk tujuan penelitian dengan cara tanya jawab antara peneliti 

dengan yang diteliti dengan menggunakan alat yang dinamakan 

Interview guide (panduan wawancara).17 

Metode ini sering digunakan sebagai teknik pengumpulan 

data, karena dianggap sebagai teknik yang paling ampuh untuk 

                                                           
15SuharsimiArikunto, Manajemen Penelitian (Jakarta: PT Rineka Cipta, 1995), hlm.28. 
16Sutrisno Hadi, Metode Research (Yogyakarta:Andi Offset, 1998), hlm.9. 
17Muh. Nasir, Metode Penelitian (Jakarta:Pt. Graha Indonesia, 1998),hlm.234. 
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mengumpulkan informasi secara mendalam, mengecek kebenaran 

data, dapat menanyakan sesuatu yang tengah diteliti secara luas. 

Peneliti menggunakan metode ini untuk memperoleh data 

tentang implementasi pengembangan kreativitas anak usia dini 

melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus kelompok B 

di RAM NU Karangdadap, bagaimana peran guru dalam 

implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui 

Alat Permainan Edukatif barang bekas kardus kelompok B di 

RAM NU Karangdadap, dan faktor apa saja yang mendukung dan 

menghambat dalam implementasi  pengembangan kreativitas Anak 

Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap. Wawancara ini dilakukan 

kepada kepala sekolah dan guru kelompok B. 

c. Dokumentasi  

Dokumentasi adalah salah satu metode pengumpulan data 

kualitatif dengan melihat atau menganalisis dokumen-dokumen 

yang dibuat oleh subjek itu sendiri atau oleh orang lain tentang 

subjek.18 Pengumpulan data melalui dokumentasi yaitu dengan 

mencari data mengenai hal-hal atau variabel atau yang berupa 

catatan, transkip, buku, surat kabar, majalah, prasasti, notulen 

rapat, lenger dan agenda. Metode dokumentasi yang diamati bukan 

                                                           
18Haris Herdiansyah, Metodelogi Penelitian Kualitatif  (Jakarta: Salemba Humanika, 

2011), hlm.117. 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



 
 
 

14 
 

 
 

hidup tetapi benda mati.19 Peneliti menggunakan metode itu untuk 

memperoleh data mengenai kurikulum, foto-foto dan video yang 

berkaitan dengan tentang implementasi pengembangan kreativitas 

anak usia dini melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus 

kelompok B di RAM NU Karangdadap tahun ajaran 2019-2020. 

5. Teknik Analisis Data 

Analisis data adalah proses penyederhanaan data terbentuk yang 

mudah dibaca dan diinterpretasikan.20 Menurut pendapat lain analisis 

data adalah proses mencari atau menyusun secara sistematis data yang 

diperoleh dari hasil wawancara, catatan lapangan, dan bahan-bahan 

lain, sehingga mudah dipahami dan tentunya dapat diinformasikan 

kepada orang lain.21 

Untuk memproses analisis data yang penulis pakai menggunakan 

model Miles Huberman, model Analisis Deskriptif yakni dengan 

empat proses yang saling terkait: pengumpulan data, reduksi data, 

penyajian data dan pengambilan kesimpulan atau verifikasi. Dalam 

analisis kualitatif ini, teknik analisis datanya dengan cara 

mendeskripsikan bagaimana tentang implementasi pengembangan 

kreativitas anak usia dini melalui alat permainan edukatif barang bekas 

                                                           
19Trianto, Pengantar Penelitian Pendidikan bagi Pengembangan Profesi Pendidikan dan 

Tenaga Kependidikan  (Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2010), hlm.278. 
20Singarimbun, Masri & Sofian Effendi, Metode Penelitian Survei, (Yogyakarta:LP3ES, 

1989), hlm.263 
21Sugiono, Metode Penelitian Kuantitaif, Kualitatif dan Kombinasi (Mixed Methods) 

(Bandung: Alfabeta, 2011), hlm.332. 
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kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap tahun ajaran 2019-

2020. 

Langkah-langkahnya sebagai berikut: 

1. Pengumpulan data 

Yaitu proses pencarian data yang dilakukan melalui 

wawancara, observasi, dokumentasi, hasil karya anak, dan data-

data lain yang ada di lapangan. 

2. Reduksi data 

Yaitu mereduksi data yang telah diperoleh melalui 

menggolongkan, mengarahkan, membuang data yang tidak 

perlu, dan mengorganisasi data, dengan demikian maka dapat 

ditarik kesimpulan. 

3. Penyajian data 

Adalah deskripsi kumpulan informasi tersusun yang 

memungkinkan untuk melakukan interpretasi data, penarikan 

kesimpulan dan pengambilan tindakan. Data dalam penelitian 

ini akan disajikan dalam bentuk teks naratif.22 

4. Penarikan kesimpulan 

Sejak permulaan pengumpulan data, peneliti akan mencari 

makna dari setiap gejala yang diperoleh di lapangan, pencatatan 

keteraturan, pola, tema, konvigurasi, alur kausalitas dan 

proposisi. Selama penelitian masih berlangsung, setiap 

                                                           
22Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif-Kualitatif dan R&D (Bandung: Alfabeta, 

2008), hlm.250-251. 
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kesimpulan yang ditetapkan akan terus-menerus diverifikasi 

hingga dapat diperoleh konklusi yang validitasnya dapat 

dipertanggungjawabkan. 

 

E. Sistematika Penelitian 

Sistematika ini dimaksudkan sebagai gambaran umum yang akan 

menjadikan pembahasan. 

Bab I Pendahuluan, yang terdiri dari Latar Belakang Masalah, 

Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Kegunaan Penelitian, Tinjauan 

Pustaka, Metode Penelitian, Metode Pengumpulan Data, Teknik Analisis 

Data dan Sistematika Penulisan. 

Bab II Teori Kreativitas anak usia dini yang terdiri dari pengertian 

kreativitas anak usia dini, ciri-ciri kreativitas, manfaat kreativitas, tujuan 

kreativitas, faktor pendukung dan penghambat pengembangan kreativitas, 

hakikat anak usia dini, prinsip perkembangan anak usia dini, karakeristik 

anak usia dini. Pengertian alat permainan edukatif, tujuan alat permainan 

edukatif, pentingnya alat permainan edukatif, karakteristik alat permainan 

edukatif. 

Bab III berisi hasil penelitian tentang pengembangan kreativitas 

anak usia dini yang meliputi: gambaran umum RAM NU Karangdadap 

yang meliputi: sejarah berdirinya, letak geografis, tujuan pembelajaran, 

visi dan misi, struktur pengurusan, keadaan guru dan peserta didik RAM 

NU Karangdadap, Sarana dan Prasarana RAM NU Karangdadap; 

implementasi pengembangan kreativitas anak usia dini melalui alat 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



 
 
 

17 
 

 
 

permainan edukatif  barang bekas kardus kelompok B di RAM NU 

Karangdadap 2019-2020; peran guru dalam implementasi pengembangan 

kreativitas anak usia dini melalui alat permainan edukatif  barang bekas 

kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap 2019-2020; faktor 

pendukung dan faktor penghambat implementasi pengembangan 

kreativitas anak usia dini melalui alat permainan edukatif barang bekas 

kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap tahun ajaran 2019-2020. 

Bab IV Analisis implementasi pengembangan kreativitas anak usia 

dini melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus, peran guru 

dalam implementasi pengembangan kreativitas anak usia dini melalui alat 

permainan edukatif  barang bekas kardus, faktor pendukung dan faktor 

penghambat implementasi pengembangan kreativitas anak usia dini 

melalui alat permainan edukatif barang bekas kardus. 

Bab V Penutup, terdiri dari : Kesimpulan, Saran dan Kata Penutup. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang penulis lakukan 

terhadap permasalahan dalam penelitian ini dengan judul implementasi 

pengembangan kreativitas Anak Usia Dini melalui Alat Permainan Edukatif  

barang bekas kardus kelompok B di RAM NU Karangdadap 2019-2020, maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Implementasi pengembangan kreativitas Anak Usia Dini banyak 

cara untuk mengembangkan kreativitas anak usia dini diantaranya 

dengan menggunakan bahan-bahan justru dinilai menjadi sampah, 

contohnya kardus yang banyak tersedia di sekitar sekolahan. 

Kegiatan-kegiatan tersebut yaitu membuat mobil-mobilan dari 

kardus, membuat bingkai foto, melukis tempat tisu dengan melaui 

tahapan-tahapan sebagai berikut : perencanaan, pelaksanaan, dan 

yang terakhir yaitu penilaian. 

2. Peran guru pada setiap tahapan kegiatan pengembangan kreativitas 

anak usia dini di RAM NU Karangdadap. Sebelum pelaksanaan 

dimulai guru membuat perencanaan kegiatan, kemudian 

memastikan kegiatan dikelas berjalan sesuai dengan perencanaan, 

lalu guru melakukan penilaian setelah kegiatan berlangsung sesuai 

dengan pencapaian anak. Hal ini menunjukkan peran guru tidak 

terbatas sebagai fasilitator di kelas saja. 
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3. Faktor pendukung dalam pengembangan kreativitas anak, yaitu 

emosional anak serta sarana dan prasarana yang memadai. Adapun 

faktor penghambat dalam pengembangan kreativitas anak, terdapat 

dua unsur yaitu Keadaan emosional anak yang tidak terkondisikan 

dan keteledoran guru. 

 

B. Saran-saran 

1. Kepada pihak sekolah RAM NU Karangdadap hendaknya dapat 

melengkapi dan menambah fasilitas (sarana dan prasarana) yang lebih 

menunjang dalam pelaksanaan pembelajaran khususnya yang dapat 

mendukung kegiatan di kelas. 

2. Kepada guru di RAM NU Karangdadap dalam mengembangkan 

kegiatan pembelajaran pengembangan kreativitas pada anak usia dini 

hendaknya membuat perencanaan yang jelas, mempersiapkan bahan 

dan alat kegiatan yang lengkap dan dilaksanakan secara kontinyu. 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Senin/25 Februari 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa ingin tahu) 

Membiasakan 

Eksploratif 

Cara Bertanya Cara Mendapatkan 

Jawaban 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V   V    V  

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

  V    V    V  

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

  V    V    V  

5 Aldi Fairuz  V    V    V   

6 Fahira Putri Az Zahra             

7 Zaina Lutfia Tsabita   V     V   V  

8 Qonita Safa Zaibin   V    V    V  

9 Ainia Afika Janah   V    V    V  

10 Izatul Khiyaroh  V    V    V   

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

 V    V    V   

12 Naura Hasna Annida   V    V    V  

13 Naura Qotrun Nida   V    V    V  

14 Nurunnajwa   V    V    V  

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

            

16 M. Khoiru Zadit Taqwa   V     V   V  

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

 V    V    V   

18 Muhammad Abdul 

Matin 

 V    V    V   

19 Muhammad Fabiansyah   V    V    V  

20 Ahmad Azmi Maulana   V    V    V  

21 Arya Alif Pambudi  V    V    V   

22 Alfa Nafisah   V    V    V  

23 Hamka Fakarudin Attar  V    V    V   
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Senin/25 Februari 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa percaya diri) 

Cara Memberi 

Salam Kepada Guru 

atau Teman 

Cara untuk Berani 

Tampil di depan 

Teman, Guru, 

Orangtua dan 

Lingkungan Sosial 

Lainnya 

Cara Menyampaikan 

Keinginan dengan 

Santun 

 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

  V    V    V  

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

  V     V    V 

5 Aldi Fairuz  V    V    V   

6 Fahira Putri Az Zahra             

7 Zaina Lutfia Tsabita   V    V    V  

8 Qonita Safa Zaibin   V    V    V  

9 Ainia Afika Janah   V    V    V  

10 Izatul Khiyaroh   V    V    V  

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

  V    V    V  

12 Naura Hasna Annida   V    V    V  

13 Naura Qotrun Nida   V    V    V  

14 Nurunnajwa   V    V    V  

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

            

16 M. Khoiru Zadit Taqwa   V    V    V  

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

 V    V    V   

18 Muhammad Abdul 

Matin 

 V    V    V   

19 Muhammad Fabiansyah   V    V    V  

20 Ahmad Azmi Maulana   V    V    V  

21 Arya Alif Pambudi   V    V    V  

22 Alfa Nafisah   V    V    V  

23 Hamka Fakarudin Attar   V    V    V  
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Senin/25 Februari 2020 

No Nama Kreativitas 

(Kemandirian) 

Pemahaman Tentang 

Mandiri 

 

Perilaku Mandiri 

 

Cara Merencanakan, 

Memilih, Memiliki 

Inisiatif untuk 

Belajar atau 

Melakukan Sesuatu 

Tanpa Harus 

Dibantu atau Dengan 

Bantuan Seperlunya 
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

  V    V    V  

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

  V    V    V  

5 Aldi Fairuz   V   V    V   

6 Fahira Putri Az Zahra             

7 Zaina Lutfia Tsabita   V    V    V  

8 Qonita Safa Zaibin   V    V    V  

9 Ainia Afika Janah   V    V    V  

10 Izatul Khiyaroh   V    V    V  

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

  V    V    V  

12 Naura Hasna Annida   V    V    V  

13 Naura Qotrun Nida   V    V    V  

14 Nurunnajwa   V    V    V  

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

            

16 M. Khoiru Zadit Taqwa   V    V    V  

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

  V    V   V   

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V    V    V  

19 Muhammad Fabiansyah   V    V    V  

20 Ahmad Azmi Maulana   V    V    V  

21 Arya Alif Pambudi  V    V    V   

22 Alfa Nafisah   V    V    V  

23 Hamka Fakarudin Attar   V    V    V  
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Senin/25 Februari 2020 

No Nama Kreativitas 

(Tanggung jawab) 

Cara 

Merapikan/Membere

skan Mainan pada 

Tempat Semula 

Mengerjakan 

Sesuatu Hingga 

Tuntas 

Senang Menjalankan 

Kegiatan yang Jadi 

Tugasnya 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

  V    V    V  

5 Aldi Fairuz   V    V    V  

6 Fahira Putri Az Zahra             

7 Zaina Lutfia Tsabita   V    V    V  

8 Qonita Safa Zaibin   V    V    V  

9 Ainia Afika Janah   V    V    V  

10 Izatul Khiyaroh   V    V    V  

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

  V    V    V  

12 Naura Hasna Annida   V    V    V  

13 Naura Qotrun Nida   V    V    V  

14 Nurunnajwa   V    V    V  

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

            

16 M. Khoiru Zadit Taqwa   V    V    V  

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

 V    V    V   

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V    V    V  

19 Muhammad Fabiansyah    V   V    V  

20 Ahmad Azmi Maulana    V   V    V  

21 Arya Alif Pambudi    V   V    V  

22 Alfa Nafisah    V   V    V  

23 Hamka Fakarudin Attar    V   V    V  
Nb: 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/03 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa ingin tahu) 

Membiasakan 

Eksploratif 

Cara Bertanya Cara Mendapatkan 

Jawaban 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

  V    V    V  

5 Aldi Fairuz             

6 Fahira Putri Az Zahra   V    V     V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V   V     V 

9 Ainia Afika Janah    V   V     V 

10 Izatul Khiyaroh    V   V     V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

  V    V     V 

12 Naura Hasna Annida    V   V     V 

13 Naura Qotrun Nida    V   V     V 

14 Nurunnajwa    V   V     V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

  V    V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

            

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V    V    V  

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah    V    V    V 

23 Hamka Fakarudin Attar             
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/03 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa percaya diri) 

Cara Memberi 

Salam Kepada Guru 

atau Teman 

Cara untuk Berani 

Tampil di depan 

Teman, Guru, 

Orangtua dan 

Lingkungan Sosial 

Lainnya 

Cara Menyampaikan 

Keinginan dengan 

Santun 

 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz             

6 Fahira Putri Az Zahra    V    V    V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa   V    V    V  

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

  V    V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

            

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V    V    V  

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi   V    V    V  

22 Alfa Nafisah    V    V    V 

23 Hamka Fakarudin Attar             
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/03 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Kemandirian) 

Pemahaman Tentang 

Mandiri 

 

Perilaku Mandiri 

 

Cara Merencanakan, 

Memilih, Memiliki 

Inisiatif untuk 

Belajar atau 

Melakukan Sesuatu 

Tanpa Harus 

Dibantu atau Dengan 

Bantuan Seperlunya 
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V    V    V  

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz             

6 Fahira Putri Az Zahra    V    V    V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

  V    V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

            

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V    V    V  

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah    V    V    V 

23 Hamka Fakarudin Attar             
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/03 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Tanggung jawab) 

Cara 

Merapikan/Membere

skan Mainan pada 

Tempat Semula 

Mengerjakan 

Sesuatu Hingga 

Tuntas 

Senang Menjalankan 

Kegiatan yang Jadi 

Tugasnya 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa   V     V    V 

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V   V     V 

5 Aldi Fairuz             

6 Fahira Putri Az Zahra   V     V   V  

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

  V    V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

            

18 Muhammad Abdul 

Matin 

  V     V    V 

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah    V    V    V 

23 Hamka Fakarudin Attar             
Nb: 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/10 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa ingin tahu) 

Membiasakan 

Eksploratif 

Cara Bertanya Cara Mendapatkan 

Jawaban 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa             

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz    V    V    V 

6 Fahira Putri Az Zahra    V    V    V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

   V   V     V 

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

   V    V    V 

18 Muhammad Abdul 

Matin 

   V    V    V 

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah             

23 Hamka Fakarudin Attar    V    V    V 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/10 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Rasa percaya diri) 

Cara Memberi 

Salam Kepada Guru 

atau Teman 

Cara untuk Berani 

Tampil di depan 

Teman, Guru, 

Orangtua dan 

Lingkungan Sosial 

Lainnya 

Cara Menyampaikan 

Keinginan dengan 

Santun 

 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa             

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz    V   V     V 

6 Fahira Putri Az Zahra    V    V    V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

   V   V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

   V    V    V 

18 Muhammad Abdul 

Matin 

   V    V    V 

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah             

23 Hamka Fakarudin Attar    V    V    V 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/10 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Kemandirian) 

Pemahaman Tentang 

Mandiri 

 

Perilaku Mandiri 

 

Cara Merencanakan, 

Memilih, Memiliki 

Inisiatif untuk 

Belajar atau 

Melakukan Sesuatu 

Tanpa Harus 

Dibantu atau Dengan 

Bantuan Seperlunya 
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa             

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz    V   V     V 

6 Fahira Putri Az Zahra    V    V    V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

   V   V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

   V    V    V 

18 Muhammad Abdul 

Matin 

   V    V    V 

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah             

23 Hamka Fakarudin Attar    V    V    V 
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DATA OBSERVASI 

 

Kelas  : B3 

Hari/tanggal : Selasa/10 Maret 2020 

No Nama Kreativitas 

(Tanggung jawab) 

Cara 

Merapikan/Membere

skan Mainan pada 

Tempat Semula 

Mengerjakan 

Sesuatu Hingga 

Tuntas 

Senang Menjalankan 

Kegiatan yang Jadi 

Tugasnya 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1 Bilqis Khulafatus Salwa             

2 Kayla Adiva Turrisa    V    V    V 

3 Muhammad Faril Ash 

Shidqi 

   V    V    V 

4 Much. Imamul 

Muttaqin 

   V    V    V 

5 Aldi Fairuz   V    V     V 

6 Fahira Putri Az Zahra    V   V     V 

7 Zaina Lutfia Tsabita    V    V    V 

8 Qonita Safa Zaibin    V    V    V 

9 Ainia Afika Janah    V    V    V 

10 Izatul Khiyaroh    V    V    V 

11 Salsabila Nadhifa 

Aqilah 

   V    V    V 

12 Naura Hasna Annida    V    V    V 

13 Naura Qotrun Nida    V    V    V 

14 Nurunnajwa    V    V    V 

15 Asfa Qolbana 

Margareta 

   V   V    V  

16 M. Khoiru Zadit Taqwa    V    V    V 

17 Muhammad Munir 

Amir Maruf 

   V    V    V 

18 Muhammad Abdul 

Matin 

   V    V    V 

19 Muhammad Fabiansyah    V    V    V 

20 Ahmad Azmi Maulana    V    V    V 

21 Arya Alif Pambudi    V    V    V 

22 Alfa Nafisah             

23 Hamka Fakarudin Attar    V    V    V 
Nb: 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 
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