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ABSTRAK

Rizky Putriani. 2025. “Penerapan Metode Permainan Berbantuan Media Flashcard
Pada Pembelajaran Bahasa Jawa Materi Aksara Jawa Di Kelas III SDN Waru Lor
Kabupaten Pekalongan”. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Jurusan
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Dosen Pembimbing Dimas Setiaji Prabowo, M.Pd.

Kata kunci: Metode Permainan, Media Flashcard, Bahasa Jawa, Aksara Jawa

Kurangnya minat belajar siswa terhadap materi Bahasa Jawa menjadi salah
satu permasalahan yang dihadapi guru dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu,
diperlukan strategi pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan agar siswa lebih
tertarik dan aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. Media flashcard sangat
membantu guru dalam menyampaikan materi dan membangkitkan semangat belajar
siswa. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu: 1) Bagaimana
penerapan metode permainan berbantuan media flashcard dalam pembelajaran
Bahasa Jawa materi Aksara Jawa di kelas III SDN Waru Lor Kabupaten
Pekalongan? 2) Apa faktor pendukung dan penghambat penerapan metode
permainan berbantuan media flashcard dalam pembelajaran Bahasa Jawa materi
Aksara Jawa di kelas III SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan?

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan dengan menggunakan
pendekatan kualitatif. Metode pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisi data yang digunakan
berupa kondensasi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Sumber data
primer dalam penelitian ini adalah guru mata pelajaran Bahasa Jawa dan siswa kelas
tiga SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan. Adapun sumber data sekundernya
adalah sumber data tertulis yang didapatkan melalui buku, jurnal, dan arsip.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penerapan metode
permainan berbantuan media flashcard dalam pembelajaran Bahasa Jawa materi
Aksara Jawa di kelas III SDN Waru Lor guru telah mempersiapkan materi, media
flashcard, aturan main, petunjuk permainan, dan pembagian waktu dengan baik.
Pada tahap pelaksanaan, pembelajaran berlangsung dalam lima tahap, yaitu:
pendahuluan, penjelasan materi, penjelasan aturan dan petunjuk, pelaksanaan
permainan, dan penutup. Kendala yang muncul, seperti keterbatasan waktu dan
siswa yang terlalu ramai, dapat diatasi dengan pengarahan guru yang tepat. Suasana
belajar menjadi lebih aktif, siswa lebih antusias dan mudah mengingat huruf-huruf
Aksara Jawa melalui permainan. Faktor pendukung penerapan metode permainan
berbantuan media flashcard dalam pembelajaran Bahasa Jawa materi Aksara Jawa
di kelas III SDN Waru lor antara lain: keaktifan siswa, media pembelajaran yang
cukup memadai, dan lingkungan belajar yang nyaman. Sedangkan faktor
penghambatnya antara lain: terbatasnya sarana dan prasarana dan keterbatasan
kemampuan siswa dalam menghafal
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa jawa

khusunya materi aksara jawa diperlukan adanya perhatian dan pemfokusan

yang lebih karena aksara jawa merupakan tulisan yang menurut peserta didik

tidak mudah untuk dihafalkan. Maka tidak jarang dalam pengaplikasian

pembelajaran bahasa jawa dijumpai beberapa masalah yang menyebabkan

ketidakberhasilan dalam mencapai tujuan pembelajaran, diantaranya proses

pembelajaran yang kurang menarik, pembelajaran lebih terpusat pada guru,

masih ada peserta didik yang menganggap bahasa jawa sulit untuk dipelajari,

dan rendahnya daya serap peserta didik dalam menangkap materi dan

menghafal. Untuk mengatasi kesulitan dalam pembelajaran, diperlukan

penerapan metode tertentu. Salah satunya adalah metode permainan. Metode

permainan adalah pendekatan yang digunakan untuk menyampaikan materi

pembelajaran di mana siswa terlibat dalam aktivitas bermain untuk memahami

atau menemukan konsep dan pengertian tertentu. Dengan menggunakan

metode ini, siswa berpartisipasi dalam aktivitas permainan sebagai bagian dari

proses pembelajaran, baik secara individu maupun dalam kelompok.

Penerapan metode ini bertujuan untuk mengajarkan serta mengembangkan

konsep, nilai-nilai, moral, dan norma kepada siswa. Hal ini dicapai dengan cara

siswa terlibat langsung dalam berinteraksi dan menyelesaikan masalah melalui

permainan (Chan, 2017).
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Perlu diketahui bahwa guru memiliki. peran. yang sangat penting pada.

perkembangan generasi penerus bangsa. Selain itu, guru bertanggung jawab

untuk bisa mengelola.kegiatan belajar mengajar..di dalam kelas (Agustin &

Maryani, 2021). Penggunaan metode permainan dalam pembelajaran

memungkinkan siswa untuk secara langsung terlibat dalam interaksi,

pemecahan masalah, serta pembelajaran konsep, nilai, moral, dan norma secara

efektif. Guru merupakan peraan penting dalam meningkatkan kualitas

pembelajaran, di mana guru akan melangsungkan hubungan dengan siswa pada

proses pembelajaran di kelas. Peran dan kompetensi guru sebagian besar adalah

untuk menentukan keberhasilan dari suatu proses pembelajaran. Disamping itu,

guru harus mampu menciptakan lingkungan belajar yang kondusif,

menyenangkan, dan menarik sehingga dapat menghasilkan hasil belajar siswa

yang maksimal. Untuk menghasilkan pembelajaran yang berkualitas guru

memerlukan media pembelajaran.

Media pembelajaran ialah perangkat yang digunakan untuk mencapai

tujuan pendidikan, misalnya radio, koran, televisi, dan lain-lain (Sanjaya,

2010). Guru tidak hanya memerlukan penguasaan terhadap materi pelajaran,

namun juga harus memiliki keterampilan dan kreativitas ketika menggunakan

berbagai variasi media pembelajaran. Sebagai seorang guru hendaknya bisa

memilih serta menggunakan media pembelajaran disesuaikan dengan materi

pelajaran maupun karakteristik peserta didik supaya pembelajaran dapat

berlangsung secara efisien dan efektif. Dengan tepatnya pemilihan dan

penggunaan media pembelajaran juga membantu peserta didik untuk dapat
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berpikir secara realitis dan konkret. Di antara banyaknya media pembelajaran

yang dapat dimanfaatkan yaitu media flashcard.

Flashcard yaitu kartu berukuran kecil berupa gambar, tulisan, atau

lambang untuk memberi tahu peserta didik tentang suatu hal yang berhubungan

dengan gambar tersebut (Arsyad, 2003). Media flashcard adalah media kartu

yang isinya berupa tulisan dan gambar yang dibuat semenarik mungkin.

Dengan adanya media flashcard pada kegiatan pembelajaran bahasa Jawa,

peserta didik dapat belajar serta bermain sehingga dapat menjadikan suasana

belajar mengajar menjadi menyenangkan dan kesan yang ditimbulkan dalam

memori ingatan siswa akan tersimpan lebih lama (Susilana, 2010).

Di kalangan akademisi, ada anggapan umum bahwa hasil belajar siswa,

yang menunjukkan kemampuan kognitif, merupakan indikator keberhasilan

pendidikan yang sama pentingnya dengan nilai di rapor atau ijazah (Dakhi,

2020). Mencapai tingkat kualitas yang diinginkan dalam kegiatan belajar

mengajar sangatlah penting, begitu juga dengan memastikan bahwa

pengalaman belajar menarik, memotivasi, memuaskan, dan memicu semangat

peserta didik. Perhatian terhadap minat belajar peserta didik juga harus menjadi

prioritas dan tidak boleh diabaikan dalam upaya mencapai prestasi yang baik.

Minat yang kuat dapat memberikan arahan dan motivasi bagi siswa dalam

mengejar aktivitas yang mereka sukai, Dengan demikian, minat yang kuat

dapat mendorong peningkatan hasil belajar siswa (Riska et al., 2023). Oleh

karena itu, minat yang kuat pada suatu aktivitas bisa memberikan motivasi

kepada peserta didik, yang akhirnya bisa meningkatkan hasil belajar mereka.
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Umumnya, peserta didik menganggap aksara Jawa tidaklah mudah

karena memiliki bentuk dan aturan pada bagian penulisan yang rumit.

Kesulitan utama yang dialami siswa adalah ketika mereka harus membaca

ataupun menulis aksara Jawa. Oleh karena itu, guru harus menyampaikan

materi Bahasa Jawa dengan cara yang baik dan kreatif kepada peserta didik.

Namun, pembelajaran Aksara Jawa sering kali terbatas pada dua kali 35 menit

dalam pertemuan satu minggu, padahal terdapat banyak materi lain yang harus.

dikuasai peserta didik selain Aksara Jawa, terutama dalam muatan lokal Bahasa

Jawa.

Salah satunya metode yag digunakan dikelas 3 pada mata pelajaran

bahasa jawa yakni dengan metode permainan dengan bantuan medai flashcard.

Masih ada kendala dan kesulitan dalam pelaksanaan pembelajaran Bahasa

Jawa yang dihadapi baik oleh guru maupun siswa. Tantangan tersebut antara

lain adalah belum adanya sarana dan prasarana di sekolah, serta masih adanya

siswa yang belum bisa memenuhi standar KKM (Kriteria Ketuntasan.Minimal)

yaitu 70, keterbatasan waktu dalam menggunakan strategi pembelajaran yang

tepat, dan juga adanya siswa yang belum mampu membaca aksara Jawa.

Sementara itu, tantangan lainnya adalah kurangnya fokus siswa dalam

mengikuti pembelajaran Bahasa Jawa. Untuk bisa mencapai hasil belajar yang

baik, ada beberapa aspek proses belajar mengajar yang dipengaruhi,

seperti pengorganisasian materi, penerapan metode pembelajaran,

penggunaan media, dan faktor-faktor lainnya. Oleh karena itu, diperlukan

penerapan metode untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, salah satunya
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dengan menggunakan metode maupun pendekatan yang sesuai ketika

penyampaian pembelajaran untuk dapat meningkatkan hasil belajar pada mata

pelajaran Bahasa Jawa.

Kendala yang di alami peserta didik kelas III SDN Waru Lor pada materi

aksara jawa yaitu metode pembelajaran yang di sampakaian oleh guru masih

kurang mendukung, hal ini yang menjadikan faktor penghambat dalam

peningkatan hasil belajar peserta didik. Hasil observasi awal. yang

dilaksanakan peneliti di SDN Waru Lor, guru telah menerapkan media dalam

pembelajaran termasuk pada pembelajaran bahasa Jawa. Dengan pendekatan

ini, peserta didik bisa belajar sambil bermain, sehingga peserta didik dapat

menangkap materi dengan mudah dan terjadi peningkatan dalam hasil belajar

mereka.

Dari pernyataan di atas menujukan bahwa media flashcard memiliki

peran penting untuk mencapai suatu pembelajaran yang optimal. Tanpa adanya

media pembelajaran, siswa dapat merasakan bosan dan cenderung mudah

melupakan materi yang sudah diajarkan. Hal ini yang mendorong peneliti

untuk membuat penelitian lebih jauh mengenai media flashcard yang menjadi

media pembantu pada pembelajaran bahasa Jawa, khususnya materi Aksara

Jawa. Dengan demikian, peneliti tertarik mengkaji penelitian yang berjudul

“Penerapan Media Permainan Berbantuan Media Flashcard dalam

Pembelajaran Bahasa Jawa Materi Akara Jawa Kelas III SDN Waru Lor

Kabupaten Pekalongan”.
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1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasikan permasalahan

sebagai berikut :

1. Minimnya minat belajar peserta didik pada materi menulis Aksara Jawa di

SDN Waru Lor menunjukan adanya kurangnya ketertarikan siswa dalam

memahami dan mempelajari salah satu warisan budaya lokal, yang

berdampak pada rendahnya partisipasi dalam pembelajaran.

2. Rendahnya hasil belajar peserta didik pada materi Aksara Jawa di SDN

Waru Lor mencerminkan kurangnya efektifitas dalam proses pembelajaran,

yang dapat disebabkan oleh metode pengajaran yang kurang sesuai atau

kurangnya media pembelajaran yang menarik.

3. Meningkatnya ketidaktarikan siswa terhadap pembelajaran Bahasa Jawa

yang kurang beragam menjadi indikator bahwa pendekatan yang digunakan

selama ini belum mampu memfasilitasi kebutuhan dan karakteristik belajar

siswa yang optimal.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas yang telah ditetapkan pada

penelitian ini, maka perlu adanya pembatasan masalah agar dalam

pengkajiannya lebih fokus pada masalah-masalah yang ingin dipecahkan.

Maka peneliti ini hanya memfokuskan pada “Penerapan Metode Permainan

Dengan Berbantuan Media Flashcard Dalam Pembelajaran Bahasa Jawa

Materi Aksara Jawa Kelas III Di SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan”
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1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, agar dapat terarahnya jalan

penelitian, maka penulis merumuskan masalah yang berkaitan dengan judul

sebagai berikut :

1. Bagaimana penerapan metode permaianan dengan berbantuan media

flashcard dalam pembelajaran bahasa Jawa materi Aksara Jawa kelas III di

SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan?

2. Apa faktor pendukung dan faktor penghambat penerapan metode permainan

berbantuan media flashcard dalam pembelajaran bahasa Jawa materi Aksara

Jawa kelas III di SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaprkan di atas, tujuan dari

penelitian ini adalah :

1. Untuk mendeskripsikan penerapan metode permaian dengan berbantuan

media flashcard dala pembelajaran bahasa Jawa mteri Aksara Jawa di kelas

III di SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan.

2. Untuk mendeskripsikan faktor pendukung dan faktor penghambat

penerapan metode permaian dengan berbantuan media flashcard dalam

pembelajaran bahasa Jawa materi Aksara Jawa kelas III di SDN Waru Lor

Kabupaten Pekalongan
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1.6 Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian, penelitian ini diharapkan dapat

bermanfaat bagi orang lain baik secara teoritis maupun secara praktis, berikut

manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.6.1 Manfaat Teoritis

a. Sebagai masukan serta wawasan pengetahuan terutama berkaitan

dengan penggunaan media flashcard

b. Sebagai sumbangsih ilmu pendidikan bagi guru maupun sekolah

terutama berkaitan dengan penggunaan media flashcard dalam

memudahkan peserta didik belajar bahasa Jawa.

1.6.2 Manfaat Praktis

Diharapkan penelitian ini sanggup mendatangkan manfaat untuk

beberapa pihak :

a. Bagi sekolah

Memberikan informasi tentang berbagai macam bentuk variasi

media pembelajaran yang dapat digunakan dalam membenahi dan

menaikan kualitas pembelajaran di sekolah.

b. Bagi Guru :

1) Sebagai inspirasi bagi guru untuk menjadi lebih kreatif dalam

mengelola kelas melalui media pembelajaran dalam pengajaran

Bahasa Jawa.

2) Menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan menyenangkan

di kelas.
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c. Bagi Siswa :

1) Media yang dikembangkan dapat mengubah prespektif peserta

didik dan meningkatkan keinginan mereka untuk belajar Bahasa

Jawa.

2) Menjadikan siswa lebih terlibat dalam proses pembelajaran bahasa

Jawa

d. Bagi Peneliti Selanjutnya :

1) Menambah pengetahuan serta pemahaman tentang penerapan

metode permainan dengan media pembelajaran falshcard

2) Sebagai referensi dan literatur penelitian tentang penerapan metode

permainan dengan media pembelajaran falshcard
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis tentang penerapan metode

permainan dengan berbantuan media flashcard dalam pembeljaran bahasa jawa

materi aksara jawa dikelas III SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan yang

peneliti jabarkan maka dapat ditarik kesimpulan bahwa:

1. Penerapan metode permainan dengan berbantuan media flashcard dalam

pembelajaran bahasa jawa aksara jawa di kelas III SDN Waru Lor Kabupaten

Pekalongan terlaksana dengan baik melalui tiga tahapan yaitu: 1)

perencanaan, 2) pelaksanaan, 3) evaluasi. Tahap pertama yaitu Perencanaan

penerapan metode permainan telah disusun dengan baik oleh guru, meliputi

penentuan tujuan pembelajaran, pemilihan materi aksara Jawa yang sesuai,

penyiapan media flashcard yang menarik, serta penyusunan aturan dan

langkah-langkah permainan. Hal ini dilakukan untuk menciptakan suasana

belajar yang menyenangkan dan efektif. Tahap kedua yaitu Pelaksanaan

penerapan metode permainan dimana pada tahap ini terdapat beberapa proses

kegiatan permainan ini dilaksanakan meliputi: tahapan kegiatan pendahuluan,

penjelasan materi, penjelasan aturan main, pelaksanaan permainan, dan

kegiatan penutup. Siswa tampak aktif, antusias, dan bekerja sama selama

permainan berlangsung. Media flashcard terbukti membantu siswa dalam

mengenali, membaca, dan menyusun aksara Jawa dengan lebih mudah.

Adapun tahap ketiga yaitu Evaluasi pembelajaran dilakukan dengan dua cara,
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yaitu tes berupa ulangan harian untuk mengetahui pencapaian kognitif siswa,

dan non-tes berupa kuis yang dilakukan saat permainan untuk menilai

keaktifan, kerjasama, dan pemahaman siswa secara lisan.

2. Faktor pendukung dan penghambat penerapan metode permainan dengan

berbantuan media flashcard dalam pembelajarm bahasa Jawa matri Aksara

Jawa di kelas III SDN Waru Lor Kabupaten Pekalongan

a.) Faktor yang menjadi pendukung antara lain:

1.) Keaktifan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran

2.) Media pembelajaran yang cukup memadai

3.) Dan keadaan lingkungan belajar yang nyaman

b.) Faktor yang menjadi penghambat antara lain:

1.) Ketersediaan sarana dan prasarana yang terbatas

2.) Keterbatasan kemampuan siswa dalam menghafal

5.2 Saran

Pada bagian akhir sekripsi ini, setelah melakukan analisis dan telah

menghasilkan Kesimpulan, maka dengan rendah hati, penulis memberikan

beberapa saran yang mungkin bermanfaat bagi semua, diantaranya:

1. Bagi sekolah, diharapkan dapat memberikan dukungan dan fasilitas kepada

guru terkait metode pembelajaran yang lebih variatif dan kualitas media yang

tahan lama supaya dapat terciptanya pembelajaran yang menyenangkan dan

tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik.

2. Bagi guru, diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang

dilaksanakan dengan memvariasikan dengan metode pembelajaran yang
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lainnya sehingga dapat memperbaiki faktor-faktor yang menghambat

jalannya kegiatan pembelajaran.

3. Bagi siswa, diharapkan lebih aktif dalam mengikuti jalannya proses

pembelajaran dengan tetap menumbuhkan rasa ingin tahu yang kuat dalam

belajar Aksara Jawa
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