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ABSTRAK 

Aeni, Anisatul. 2025. “Pengaruh Model Pembelajaran Means-Ends Analysis 

(MEA) Berbasis Game Edukasi Wordwall Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas VIII”. Skripsi. Program Studi Tadris Matematika. 

FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing 

Dicky Anggriawan Nugroho, M. Kom. 

Kata Kunci: Means-Ends Analysis, Game Edukasi, Hasil Belajar Siswa 

Hasil belajar merupakan indikator ketercapaian tujuan pembelajaran 

yang mencakup aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. Berdasarkan 

wawancara dengan guru di SMPN 1 Karangdadap menunjukkan bahwa hasil 

belajar siswa kelas VIII masih tergolong rendah, dengan nilai rata-rata di 

bawah KKM. Alternatif yang dapat dilakukan untuk menangani rendahnya 

hasil belajar siswa adalah dengan mengimplementasikan model atau media 

pembelajaran yang mampu mengembangkan kemampuan kognitif siswa. 

Means-Ends Analysis (MEA) dipercaya dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa melalui berbagai kegiatan. Beragam media yang bisa dimanfaatkan 

dalam pembelajaran matematika seperti perangkat lunak Wordwall. 

Rumusan masalah yang diangkat dalam penelitian ini: 1) bagaimana 

penerapan model pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) yang berbasis 

game edukasi Wordwall pada kelas VIII di SMPN 01 Karangdadap dan 2) 

apakah terdapat pengaruh signifikan dari model pembelajaran MEA berbasis 

game edukasi Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas VIII. Tujuan 

penelitian ini adalah 1) untuk menganalisis penerapan model pembelajaran 

Means-Ends Analysis (MEA) yang berbasis game edukasi Wordwall di kelas 

VIII SMPN 01 Karangdadap dan 2) mengkaji pengaruh penerapan model 

pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) berbasis game edukasi Wordwall 

terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMPN 01 Karangdadap. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 

desain eksperimen semu (quasi experimental design) tipe nonequivalent 

control group design. Subjek penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII 

SMPN 1 Karangdadap yang berjumlah 192 siswa. Dalam penelitian ini, sampel 

terdiri dari 52 siswa, yang terbagi menjadi dua kelompok yakni kelas 

eksperimen yang mencakup 28 siswa dan kelas kontrol yang terdiri dari 24 

siswa. Teknik dalam pengambilan sampel menggunakan purposive sampling. 

Penelitian ini menggunakan tiga metode pengumpulan data yaitu tes, 

observasi, dan dokumentasi. Teknik analisis data meliputi: 1) uji validitas 

persamaan product moment, 2) uji reliabilitas metode Cronbach’s Alpha, 3) uji 

normalitas Kolmogrov Smirnov Test, 4) uji homogenitas Levene, dan 5) uji 

hipotesis Independent Sample t-test. 
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Hasil dari penelitian mengungkapkan: 1) Berdasarkan observasi, 

pelaksanaan penerapan Means-Ends Analysis (MEA) berbasis game edukasi 

terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMPN 1 Karangdadap menunjukkan 

kinerja yang sangat baik. 2) Hasil pretest kelas eksperimen menunjukkan rata-

rata 75,43 sedangkan hasil posttest kelas eksperimen memiliki rata-rata 88,93 

ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar siswa kelas VIII 

setelah diberikan treatment MEA berbasis game edukasi Wordwall. 

Selanjutnya hasil posttest menunjukkan nilai 𝑡 ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡 𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 dengan nilai 

signifikansi (2-tailed) yaitu 0,000 < 0,05, yang berarti 𝐻0 ditolak dan 𝐻a 

diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh antara model 

pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) berbasis game edukasi wordwall 

terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMPN 1 Karangdadap. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ix 

 

ix 

 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillahirabbil’alamiin 

  Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberi rahmat dan segala 

hidayah serta rahmat-Nya sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. Shalawat 

serta salam yang selalu tercurah kepada baginda Rasulullah SAW, keluarga, 

sahabat, serta pengikut-Nya. Dalam kesempatan ini, penulis menyampaikan 

terima kasih kepada seluruh pihak yang secara langsung maupun tidak 

langsung telah memberikan dukungannya selama proses studi, yaitu kepada: 

1. Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag., selaku Rektor UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

2. Prof. Dr. H. Muhlisin, M. Ag., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu 

Keguruan UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

3. Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd., selaku Ketua Program Studi Tadris 

Matematika UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

4. Heni Lilia Dewi, M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi Tadris 

Matematika UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan sekaligus Dosen 

Pembimbing Akademik yang telah memberikan motivasi dan nasihat 

selama proses perkuliahan. 

5. Dicky Anggriawan Nugroho, M. Kom., selaku  dosen pembimbing skripsi 

yang telah memberikan bimbingan dan mengarahkan penulis sehingga 

dapat menyelesaikan skripsi ini. 



x 

 

x 

 

6. Bapak/Ibu Dosen dan Staff Program Studi Tadris Matematika UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan yang telah memberi ilmu pengetahuan 

dan dukungan selama proses perkuliahan. 

7. Kedua orang tua tercinta, Bapak Samuri dan Ibu Khotimah (Taronah) yang 

telah menjadi support system dan memberikan do’a tiada hentinya. 

8. Kakakku tercinta, Iza Pradini dan juga adik tercinta, Ilma Atikwi Cahya 

Ningrum yang telah memberikan segala dukungan, semangat, dan 

motivasi selama proses penyusunan skripsi ini.  

9. Segenap guru, siswa dan karyawan SMPN 1 Karangdadap, Pekalongan 

yang telah memberikan bantuan dalam menyelesaikan tugas akhir skripsi 

penulis. 

10. Deni Pratiwi, S. Pd., selaku guru mata pelajaran matematika kelas VIII di 

SMP Negeri 1 Karangdadap, Pekalongan. Terima kasih atas bimbingan, 

arahan dan do’a yang diberikan pada penulis hingga dapat menyelesaikan 

skripsi ini. 

11. Muhimatul Khoirunnisa, terima kasih telah membantu penulis dalam 

penyusunan skripsi ini.  Sahabat saya Ulima Nur Khasanah dan Rokhu 

Dlotul Laeliyah, terima kasih atas segala dukungan, semangat, dan 

motivasi yang telah diberikan. 

12. Grup sembarang kalir, 4naxkoz, dan pretty gurlss terima kasih telah 

menjadi teman baik bagi penulis selama masa perkuliahan. Terima kasih 

atas segala semangat, dukungan, kebersamaan, waktu, dan berbagi ilmu 

serta pengalaman selama perjalanan kuliah ini.  



xi 

 

xi 

 

13. Teman-teman KKN kelompok 13 Majakerta, yang telah memberikan 

dukungan dan semangat kepada penulis. 

14. Teman-teman seperjuangan Program Studi Tadris Matematika Angkatan 

2021 yang senantiasa membantu proses penyusunan dan penyelesaian 

skripsi ini. 

Terima kasih dan semoga keberkahan senantiasa mengiringi disetiap 

langkah. Aamiin. Kritik dan saran sangat penulis harapkan untuk skripsi 

yang lebih baik lagi. Dan semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua 

pihak. Aamiin yaa rabbal aalamiin. 

 

Pekalongan, 23 Juni 2025 

Penulis  

 

Anisatul Aeni 

NIM. 2621058 

  



xii 

 

xii 

 

DAFTAR ISI 

 
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN KARYA .............................................. ii 

NOTA PEMBIMBING .................................................................................... iii 

PENGESAHAN ............................................................................................... iv 

MOTO DAN PERSEMBAHAN ...................................................................... v 

ABSTRAK ....................................................................................................... vii 

KATA PENGANTAR ...................................................................................... ix 

DAFTAR ISI ................................................................................................... xii 

DAFTAR TABEL ........................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ....................................................................................... xv 

DAFTAR LAMPIRAN .................................................................................. xvi 

BAB 1 PENDAHULUAN ................................................................................. 1 

1. 1 Latar Belakang Masalah ........................................................................... 1 

1. 2 Identifikasi Masalah .................................................................................. 4 

1. 3 Pembatasan Masalah ................................................................................. 4 

1. 4 Rumusan Masalah ..................................................................................... 5 

1. 5 Tujuan Penelitian ...................................................................................... 5 

1. 6 Manfaat Penelitian .................................................................................... 6 

BAB II LANDASAN TEORI .............................. Error! Bookmark not defined. 



xiii 

 

xiii 

 

2.1 Deskripsi Teori ......................................... Error! Bookmark not defined. 

2.2 Kajian Penelitian yang Relevan ............... Error! Bookmark not defined. 

2.3 Kerangka Berpikir .................................... Error! Bookmark not defined. 

2.4 Hipotesis Penelitian ................................. Error! Bookmark not defined. 

BAB III METODE PENELITIAN ..................... Error! Bookmark not defined. 

3.1 Desain Penelitian ..................................... Error! Bookmark not defined. 

3.2 Populasi dan Sampel ................................ Error! Bookmark not defined. 

3.3 Variabel Penelitian ................................... Error! Bookmark not defined. 

3.4 Teknik dan Instrumen Pengumpulan DataError! Bookmark not defined. 

3.5 Teknik Analisis Data ................................ Error! Bookmark not defined. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............. Error! Bookmark not defined. 

4.1 Hasil Penelitian ........................................ Error! Bookmark not defined. 

4.2 Pembahasan ............................................. Error! Bookmark not defined. 

BAB V PENUTUP ............................................................................................ 7 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................... 7 

5.2 Saran ......................................................................................................... 8 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 9 

LAMPIRAN ......................................................... Error! Bookmark not defined. 

 

 



xiv 

 

xiv 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 4. 1 Desain penelitian Nonequivalent Control Group Design .............. Error! 

Bookmark not defined. 

Tabel 4. 2 Keterlaksanaan Observasi ..................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 3 Hasil Uji Validitas Soal ......................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 4 Hasil Uji ReliabIlitas ............................. Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 5 Statistika Deskriptif Pretest ................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 6  Hasil Uji Normalitas Pretest ................. Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 7  Hasil Uji Homogenitas Pretest Kelas Eksperimen dan Kontrol ... Error! 

Bookmark not defined. 

Tabel 4. 8 Hasil Uji Hipotesis Pretest .................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 9  Statistik Deskriptif Post-Test ................ Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 10 Hasil Uji Normalitas Post-Test ............ Error! Bookmark not defined. 

Tabel 4. 11 Hasil Uji Homogenitas Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol Error! 

Bookmark not defined. 

Tabel 4. 12 Hasil Uji Hipotesis Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol ...... Error! 

Bookmark not defined. 

  



xv 

 

xv 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2. 1 Fitur Wordwall ................................... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 2. 2 Kubus ................................................. Error! Bookmark not defined. 

Gambar 2. 3 Balok ................................................. Error! Bookmark not defined. 

Gambar 2. 4 Prisma ................................................ Error! Bookmark not defined. 

Gambar 2. 5 Limas ................................................. Error! Bookmark not defined. 

Gambar 2. 6 Kerangka Berpikir ............................. Error! Bookmark not defined. 

  

https://d.docs.live.net/abe2cdc9328d4461/Documents/SKRIPSWEET/skripsi%20anisatul%20aeni.docx#_Toc202505907


xvi 

 

xvi 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran  1: Surat Penelitian ................................. Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  2: Surat Keterangan Telah Melaksanakan PenelitianError! Bookmark 

not defined. 

Lampiran  3: Lembar Validasi ................................ Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  4: Kisi-kisi Observasi ........................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  5:  Kisi-kisi Tes (Uraian) ...................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  6: Kisi-kisi Dokumentasi ...................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  7: Hasil Belajar Pretest dan Posttest ..... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  8 : Output Hasil Uji Validitas ................ Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  9: Output Uji Reliabilitas ...................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  10: Output Uji Normalitas .................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  11: Output Uji Homogenitas ................. Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  12: Output Uji Hipotesis ....................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  13: Soal Pre-test dan Kunci Jawaban Soal Pre-testError! Bookmark 

not defined. 

Lampiran  14: Soal Post-test dan Kunci Jawaban Soal Post-testError! Bookmark 

not defined. 

Lampiran  15: Modul Ajar Kelas Eksperimen ....... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  16:  Modul Ajar Kelas Kontrol ............. Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  17: Lembar Observasi Keterlaksanaan PembelajaranError! Bookmark 

not defined. 



xvii 

 

xvii 

 

Lampiran  18: Tampilan Wordwall Fitur Random Wheel dan Maze Chase ... Error! 

Bookmark not defined. 

Lampiran  19: Daftar Riwayat Hidup ..................... Error! Bookmark not defined. 

Lampiran  20: Dokumentasi ................................... Error! Bookmark not defined. 

  



 

1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1. 1  Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sarana strategis dalam membentuk sumber daya 

manusia yang berkualitas, baik dari segi intelektual, keterampilan, maupun 

sikap. Dalam konteks pendidikan formal, pembelajaran memiliki posisi sentral 

sebagai proses interaksi antara pendidik, peserta didik, dan sumber belajar 

dalam suatu lingkungan yang terencana. Pembelajaran merupakan bantuan 

yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses pemerolehan ilmu dan 

pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan 

kepercayaan pada peserta didik (Magdalena et al., 2020). Keberhasilan proses 

pembelajaran diukur melalui peningkatan hasil belajar peserta didik yang 

mencerminkan tercapainya tujuan pembelajaran secara optimal 

(Prihatiningtyas, 2019). 

Salah satu mata pelajaran yang memiliki peran penting dalam 

pengembangan kemampuan berpikir siswa adalah matematika. Matematika 

merupakan ilmu universal yang mendasari perkembangan teknologi modern 

dan penting dalam berbagai disiplin ilmu serta mampu mengembangkan daya 

pikir manusia (Indriani et al., 2021). National Council of Teachers of 

Mathematics (NCTM, 2000) merumuskan tujuan pembelajaran matematika 

yaitu terdiri dari lima kemampuan dasar matematika yang merupakan standar 

yakni pemecahan masalah (problem solving), penalaran dan bukti (reasoning 

and proof), komunikasi (communication), koneksi (connections), dan 
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representasi (representations). Dengan kata lain, matematika tidak hanya 

berperan sebagai pengetahuan kognitif, tetapi juga berkontribusi dalam 

membentuk pola pikir yang logis, sistematis, dan kreatif pada siswa. 

Namun, hasil belajar matematika siswa di berbagai jenjang pendidikan 

masih menunjukkan capaian yang belum optimal. Hasil belajar merupakan 

indikator ketercapaian tujuan pembelajaran yang mencakup aspek kognitif, 

afektif, dan psikomotorik (Mulasari et al., 2020). Berdasarkan hasil observasi 

awal yang dilakukan di SMPN 1 Karangdadap, ditemukan bahwa hasil belajar 

matematika peserta didik kelas VIII masih tergolong rendah. Hal ini 

berdasarkan pada nilai ulangan harian dan ujian tengah semester yang sebagian 

besar berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), yaitu di bawah 

nilai 75. 

Rendahnya hasil belajar tersebut disebabkan oleh beberapa faktor, di 

antaranya penggunaan metode pembelajaran yang kurang bervariasi dan belum 

mengarah pada pendekatan yang inovatif. Pembelajaran cenderung masih 

bersifat satu arah, sehingga siswa kurang terlibat secara aktif dalam proses 

belajar. Selain itu, terbatasnya penggunaan media dan teknologi pembelajaran 

juga turut memengaruhi minat serta motivasi belajar siswa. Kurangnya 

pemberian latihan soal kontekstual juga membuat siswa kesulitan dalam 

memahami konsep dan menerapkannya dalam penyelesaian masalah. 

Urgensi peningkatan kualitas pembelajaran tercermin dalam Peraturan 

Pemerintah No. 32 Tahun 2013 pasal 19, yang menyatakan bahwa proses 

pembelajaran di satuan pendidikan harus dilaksanakan secara interaktif, 
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inspiratif, menyenangkan, menantang, dan memotivasi peserta didik untuk 

berpartisipasi aktif. Pembelajaran juga harus memberikan ruang bagi 

pengembangan kreativitas, kemandirian, serta disesuaikan dengan minat dan 

karakteristik peserta didik (Fauziyyah, 2022). Oleh karena itu, diperlukan 

model pembelajaran yang mampu menciptakan pengalaman belajar yang 

bermakna, mendorong partisipasi aktif siswa, serta mendukung pencapaian 

hasil belajar secara optimal. 

Salah satu model pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif 

adalah model pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA). MEA merupakan 

variasi dari pembelajaran pemecahan masalah (problem solving). MEA 

merupakan pendekatan pembelajaran yang berorientasi pada pemecahan 

masalah melalui tahapan sistematis, di mana peserta didik dihadapkan pada 

perbedaan antara kondisi awal dan kondisi tujuan, serta diarahkan untuk 

merumuskan langkah-langkah penyelesaian yang tepat (Daud, 2021). Model 

MEA menempatkan guru sebagai fasilitator dan memberikan ruang bagi siswa 

untuk berkolaborasi, berdiskusi, dan berpikir kritis dalam menyelesaikan 

masalah. Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Sari (2020) dan Mulasari 

et al., (2020) menunjukkan bahwa MEA efektif dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir dan hasil belajar matematika siswa 

Untuk mendukung efektivitas MEA, penggunaan media pembelajaran 

yang interaktif menjadi sangat penting. Salah satu media yang dapat digunakan 

adalah game edukasi berbasis digital, seperti Wordwall. Media ini 

memungkinkan guru menyampaikan materi dengan cara yang lebih menarik 
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dan menyenangkan, serta melibatkan siswa secara aktif melalui permainan 

interaktif. Menurut Pusat Standar dan Kebijakan Pendidikan (2022), 

penggunaan teknologi di dalam kelas dapat membuat siswa lebih terlibat dalam 

pembelajaran dan meningkatkan pengalaman belajar. Dengan demikian, 

integrasi antara model MEA dan media Wordwall diharapkan dapat 

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, menantang, dan bermakna. 

            Meskipun efektivitas model MEA dan media Wordwall telah dibahas 

dalam beberapa studi secara terpisah, penelitian yang mengkaji kombinasi 

keduanya masih terbatas, khususnya dalam konteks pembelajaran matematika 

di tingkat SMP. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan mengkaji “Pengaruh 

Model Pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) Berbasis Game Edukasi 

Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VIII”, sebagai alternatif 

inovatif dalam mengatasi rendahnya hasil belajar matematika akibat kurangnya 

variasi model dan media pembelajaran yang digunakan. 

1. 2   Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang yang telah dikemukakan diatas dapat diidentifikasikan 

beberapa permasalahan diantaranya yaitu hasil belajar yang diperoleh siswa 

masih rendah, metode pembelajaran yang kurang inovatif, kurangnya 

penggunaan media pembelajaran yang interaktif, keterbatasan dalam 

mengimplementasikan model pembelajaran baru dan latihan soal. 

1. 3   Pembatasan Masalah 

Agar penelitian ini dapat terarah dan dipahami maka perlu dibatasi 

permasalahan sebagai berikut: 
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1. Aspek yang diukur dalam penelitian ini adalah hasil belajar siswa. 

2. Sampel dalam penelitian yaitu siswa kelas VIII SMPN 01 Karangdadap. 

3. Materi yang dijadikan fokus dalam penelitian ini adalah bangun ruang sisi 

datar. 

4. Model pembelajaran yang digunakan adalah Means-Ends Analysis (MEA) 

berbasis game edukasi. 

1. 4   Rumusan Masalah 

1. Bagaimana penerapan model pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) 

berbasis game edukasi Wordwall pada kelas VIII di SMPN 01 

Karangdadap? 

2. Apakah terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran MEA 

berbasis game edukasi Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas VIII di 

SMPN 01 Karangdadap? 

1. 5   Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, terbentuklah tujuan penelitian sebagai 

berikut: 

1. Mengkaji penerapan model pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) 

berbasis game edukasi Wordwall di kelas VIII SMPN 01 Karangdadap. 

2. Meneliti pengaruh penerapan model pembelajaran Means-Ends Analysis 

(MEA) berbasis game edukasi Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas 

VIII SMPN 01 Karangdadap. 
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1. 6   Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

1. Penelitian ini diharapkan bisa berbagi pengetahuan, gagasan, sudut 

pandang, serta informasi seputar pembelajaran matematika. 

2. Penelitian ini juga diharapkan dapat menambah khazanah keilmuan di 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK). Selain itu, hasil penelitian 

ini diharapkan bisa menjadi bahan referensi untuk penelitian dan kajian 

ilmiah di masa depan. 

3. Melalui penelitian ini, diharapkan pemahaman kita tentang pentingnya 

metode pembelajaran penemuan terbimbing dalam proses belajar 

mengajar bisa semakin berkembang. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Guru 

Melalui penelitian ini, siswa diharapkan lebih mudah memahami konsep 

matematika dan mengembangkan kemampuan kognitifnya. 

2. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan panduan praktis bagi guru 

untuk dapat meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa dalam 

matematika agar hasil belajar siswa optimal. 

3. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini, diharapkan bisa membantu para calon guru dalam 

menyusun strategi pembelajaran yang optimal. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijabarkan, dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil observasi, model pembelajaran Means-Ends Analysis 

(MEA) berbasis game edukasi Wordwall berhasil diterapkan dengan 

sangat baik dalam pembelajaran materi bangun ruang sisi datar di kelas 

VIII SMPN 1 Karangdadap. Tahapan pembelajaran MEA meliputi 

identifikasi current state dan goalstate, penyusunan subgoals, dan 

pemilihan/evaluasi solusi dengan pemanfaatan game edukasi 

Wordwall.  

2. Pembelajaran dengan model MEA terbukti memberikan pengaruh yang 

signifikan dibandingkan metode Discovery Learning. Hasil post-test 

menunjukkan rata-rata nilai kelas eksperimen (88,93) lebih tinggi 

daripada kelas kontrol (83,08). Uji statistik (Independent Sample t-test) 

pada posttest memperkuat penelitian ini dengan nilai signifikansi 0,000 

(< 0,05), menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara 

model pembelajaran Means-Ends Analysis (MEA) berbasis game 

edukasi Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 

01 Karangdadap. 
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5.2  Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti dapat memberikan 

saran sebagaimana berikut. 

1. Bagi pendidik sebaiknya memilih metode pengajaran yang sesuai 

dengan keadaan, situasi, dan materi yang akan disampaikan. Selain itu, 

pendidik diharapkan untuk meningkatkan pemanfaatan media 

pembelajaran. Agar dapat memperlancar proses belajar mengajar yang 

lebih aktif, efektif, dan efisien. 

2. Bagi siswa, diharapkan perlu dilatih tidak hanya untuk menyelesaikan 

soal saja, tetapi juga untuk memahami tahapan dalam menyelesaikan 

masalah, seperti merencanakan solusi dan meninjau kembali jawaban. 

3. Bagi peneliti berikutnya, disarankan dapat mengembangkan hasil-hasil 

penelitian dan mengatasi keterbatasan yang ada dalam penelitian ini, 

serta menerapkan pendekatan alternatif dalam membantu siswa 

memecahkan persoalan matematika. 
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