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MOTO 

 

                       

                        

“Hai manusia, Sesungguhnya Kami menciptakan kamu dari seorang laki-laki dan 

seorang perempuan dan menjadikan kamu berbangsa-bangsa dan bersuku-suku 

supaya kamu saling kenal-mengenal. Sesungguhnya orang yang paling mulia 

diantara kamu disisi Allah ialah orang yang paling taqwa diantara kamu. 

Sesungguhnya Allah Maha mengetahui lagi Maha Mengenal” 

(QS. Al Hujurat : 13) 
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ABSTRAK 

 
Nailul Fauziyah. 2020. Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak 

Budaya Untuk Meningkatkan Karakter Cinta Tanah Air Di Kelompok B RA 

Muslimat NU Pajomblangan Kecamatan Kedungwuni Kabupaten 

Pekalongan. Skripsi Fakultas Tarbiyah Ilmu keguruan Program Studi 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Institut Agama Islam Negeri (IAIN) 

Pekalongan. Pembimbing: A. Tabi’in , M.Pd. 

 

Kata kunci: Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak Budaya dan 

Karakter Cinta Tanah Air. 

 

Karakter cinta tanah air yang dimiliki bangsa Indonesia memang telah 

memudar, sehingga sikap dan rasa cinta tanah air perlu ditanamkan kepada 

anak sejak usia dini baik di PAUD Non Formal, TK atau RA. Kurangnya 

pengenalan anak terhadap karakter cinta tanah air dan metode serta media 

yang digunakan kurang menarik, sehingga peneliti tertarik ingin 

mengembangkan alat permainan edukatif untuk pengenalan karakter cinta 

tanah air di B RA Muslimat NU Pajomblangan. Adapun rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana desain pengembangan Alat Permainan 

Edukatif Kotak Budaya yang tepat dan bagaimana kelayakan pengembangan 

Alat Permainan Edukatif Kotak Budaya yang digunakan untuk meningkatkan 

karakter cinta tanah air di Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan. 

Tujuan dalam penelitian ini adalah menghasilkan Alat Permainan 

Edukatif untuk meningkatkan karakter cinta tanah air di Kelompok B RA 

Muslimat NU Pajomblangan. Penelitian ini diharapkan dapat menambah dan 

mengembangkan ilmu pengetahuan dibidang pendidikan.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian dan 

pengembangan (research and development). Data diperoleh dengan 

menggunakan metode angket, observasi, wawancara (interview), dan 

dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah analisis data kualitatif dan 

kuantitatif. 

Hasil penelitian ini adalah hasil validasi yang dilakukan ahli materi 

yaitu: aspek edukatif dapat diketahui jumlah skor 40 presentase 100% dan 

rata-rata skor 4 dengan kategori “Sangat Baik”, aspek isi dapat diketahui 

jumlah skor 20 dan rata-rata skor 4 presentase 100% dengan kategori “Sangat 

Baik”. Dari hasil validasi ahli media, yaitu: aspek estetika diketahui jumlah 

skor 27 presentase 95 % dan rata-rata skor 3,8 maka termasuk kategori 

“Baik”, untuk aspek teknis diketahui jumlah skor 19 presentase 95% dan rata-

rata skor 3,8 maka  termasuk kategori “Baik”. Dari hasil kedua aspek dapat 

disimpulkan bahwa produk alat permainan edukatif kotak budaya dapat 

dinyatakan layak untuk digunakan sebagai media pengenalan karakter cinta 

tanah air.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. LATAR BELAKANG MASALAH 

Pada zaman sekarang di antara kita rasanya sudah jauh dari sikap cinta 

tanah air. Seperti sikap peduli dan rasa penghargaan kepada negeri ini terasa 

masih rendah. Contohnya seperti malu dalam menggunakan bahasa daerahnya, 

selain itu terkadang belum mampu melindungi dan menjaga kebudayaan 

negara kita sehingga dikuasai oleh bangsa lain, serta menggunakan fasilitas 

umum secara tidak baik, seperti melakukan aksi demo yang anarkis yang 

dapat merusak fasilitas negara. Hal ini adalah perilaku-perilaku yang tidak 

mencontohkan sikap cinta pada tanah air.
1
 

Karakter kekaguman pada tanah air Indonesia memang semakin 

terkikis, sehingga sikap serta rasa cinta tanah air perlu ditanamkan kepada 

anak sejak usia dini baik di PAUD Non Formal, TK atau RA. Akan tetapi di 

sekolah-sekolah pembelajaran penanaman sikap karakter cinta tanah air belum 

maksimal. Seperti dalam penerapannya masih menggunakan media yang 

sederhana dan monoton seperti menggunakan lembar kerja, atau gambar-

gambar biasa sehingga kurang menarik perhatian anak.  

Dari hasil pengamatan peneliti, siswa kelompok B RA Muslimat NU 

Pajomblangan masih kurang dalam pengenalan mengenai karakter cinta tanah 

air, seperti menghafal lagu-lagu kebangsaan, mengetahui tokoh-tokoh 

pahlawan, budaya-budaya yang ada di Indonesia, dan lain sebagainya. Selain 

                                                             
1
 Muhammad Fadlillah dan Lilif Mualifatu Khorida, Pendidikan Karakter Anak Usia 

Dini (Jogjakarta: Ar Ruzz Media, 2015), hlm. 198-199. 
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itu kesadaran akan cinta terhadap lingkungannya juga masih kurang seperti 

membuang sampah tidak pada tempatnya, padahal dari masing-masing guru 

sudah menegur, tetapi masih belum bisa dikendalikan. Selain hal tersebut, 

yaitu kurangnya rasa saling menghargai satu sama lain, dimana anak juga 

masih memilih-milih dalam berteman, dan terkadang saling mengejeknya. 

Selain itu, metode yang monoton seperti bernyanyi, bercerita, serta media 

yang digunakan masih sederhana seperti menggunakan lembar kerja atau 

buku-buku, dalam pengenalan karakter cinta tanah air membuat anak tidak 

tertarik untuk mengikuti. Sehingga peneliti tertarik ingin mengembangkan 

suatu media yang dapat menarik perhatian siswa untuk mengetahui terkait 

dengan wawasan cinta tanah air mulai dari lingkungan terdekat anak maupun 

mengenalkan indonesia dan seisinya.
2
  

Menurut jurnal yang ditulis Dian Kristiana dan Dian Eka Pratiwi, 

dalam penelitiannya, mengembangkan Warog (Wayang Reyog) sebagai media 

pembelajaran pendidikan karakter cinta tanah air pada PAUD.
3
 Sedangkan 

dalam penelitian ini peneliti mengembangkan alat pemainan edukatif yang 

peneliti namakan kotak budaya, yang dalam kotak tersebut dapat mengenalkan 

lambang negara indonesia, mengenalkan pahlawan-pahlawan nasional, 

budaya-budaya di Indonesia seperti wayang atau permainan tradisional, rumah 

adat dan lain-lain, serta pengenalan bagaimana anak menjaga lingkungan 

                                                             
2
 Ukhrowiyah, Guru Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan, Wawancara Pribadi, 

Pekalongan, 11 Maret 2020. 
3
 Dian Kristina dan Dian Eka Pratiwi, “Pengembangan WAROG Sebagai Media Pendidikan 

Karakter Cinta Tanah Air Pada Anak Usia Dini” (Ponorogo: Jurnal Indria, No.2, September, II, 

2017) 
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tempat mereka tinggal. Sehingga dengan hal tersebut semoga dapat 

meningkatkan karakter cinta tanah air pada siswa kelompok B RA Muslimat 

NU Pajomblangan. 

Sesuai dengan permasalahan di atas, sehingga menarik peneliti untuk 

melakukan penelitian tentang “Pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak 

Budaya Untuk Meningkatkan Karakter Cinta Tanah Air Di Kelompok B RA 

Muslimat NU Pajomblangan Kecamatan Kedungwuni Kabupaten 

Pekalongan”. 

 

B. RUMUSAN MASALAH 

Berdasar pada latar belakang masalah di atas, sehingga terdapat 

rumusan masalah, sebagai berikut: 

1. Bagaimana desain pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak 

Budaya yang tepat untuk meningkatkan karakter cinta tanah air di 

Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan? 

2. Bagaimana kelayakan pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak 

Budaya yang digunakan untuk meningkatkan karakter cinta tanah air di 

Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan? 

 

 

 

 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



 
 
 

4 

 

C. TUJUAN PENELITIAN  

Tujuan yang hendak dicapai peneliti, yaitu: 

1. Untuk mengetahui desain pengembangan Alat Permainan Edukatif Kotak 

Budaya yang tepat untuk meningkatkan karakter cinta tanah air di 

Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan. 

2. Untuk mengetahui kelayakan pengembangan Alat Permainan Edukatif 

Kotak Budaya yang digunakan untuk meningkatkan karakter cinta tanah 

air di Kelompok B RA Muslimat NU Pajomblangan. 

 

D. KEGUNAAN PENELITIAN 

Hasil penelitian ini kiranya mampu memberi manfaat bagi 

pengembangan metode pembelajaran, baik dari segi teoritis maupun praktis 

1. Kegunaan Teoritis 

a. Mampu memberikan kejelasan teoritis tentang permainan edukatif  

untuk meningkatkan karakter cinta tanah air anak. 

b. Mampu memberikan wawasan intelektual untuk berbagai pihak. 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi kepala sekolah 

Sebagai sarana dalam mengelola pembelajaran di lembaga 

pendidikan tersebut.  

b. Bagi guru  

Dapat dijadikan acuan dalam melaksanakan pembelajaran dalam 

rangka meningkatkan karakter cinta tanah air anak. 
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c. Bagi masyarakat 

Sebagai jembatan serta masukan untuk dapat meningkatkan 

mutu pelaksanaan pendidikan, terutama untuk meningkatkan 

pendidikan karakter cinta tanah air pada anak. 

d. Bagi penulis 

Sebagai sarana implementasi ilmu yang telah diperoleh di 

perkuliahan untuk diterapkan di lapangan. Serta dapat menambah 

wawasan tentang cara melakukan peningkatan karakter cinta tanah air 

pada anak usia dini. 

e. Bagi Siswa 

Untuk meningkatkan minat belajar anak dalam memahami dan 

mempelajari apa itu cinta tanah air, serta anak tidak merasa bosan 

dalam mempelajarinya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Setelah melakukan pengembangan produk APE, akhirnya Alat 

Permainan Edukatif (APE) Kotak Budaya telah selesai dikembangkan, dan 

untuk digunakan sebagai sarana pembelajaran dalam rangka  

meningkatkan karakter cinta tanah air anak usia dini. Alat Permainan 

Edukatif (APE) Kotak Budaya ini dibuat menggunakan bahan dasar papan 

kotak dan Kain Flanel, serta alat pendukung lainnya. Dari hasil validasi 

sesuai aspek edukatif, isi, estetika dan teknis, oleh ahli serta telah diuji 

cobakan dan memperoleh hasil yang baik maka sesuai dengan keterangan 

yang terlampir sehingga dapat dinyatakan bahwa APE Kotak Budaya ini 

layak digunakan sebagai media pengenalan dan pembelajaran karakter 

cinta tanah air.  

Sesuai penilaian dari ahli materi dan media antara lain: Hasil 

validasi ahli materi dari segi aspek edukatif (pembelajaran) memperoleh 

skor 4 (kategori sangat baik), aspek isi memperoleh skor 4 (kategori sangat 

baik), dan dari hasil validasi ahli media dari aspek estetika memperoleh 

rata-rata skor 3,8 (kategori baik), dan dari aspek teknis memperoleh skor 

3,8 (kategori baik). Sedangkan dari hasil uji lapangan terbatas, terdapat 3 

anak yang berkembang sesuai harapan (BSH) ada dan 2 orang anak yang 

berkembang sangat baik (BSB). Dari uji lapangan luas yang diikuti 13 
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anak ada 4 anak yang berkembang sesuai harapan (BSH) dan 9 orang anak 

yang berkembang sangat baik (BSB).  

Dari keterangan dan tindak lanjut dari penelitian dapat dikatakan 

anak-anak mendapat rata-rata nilai yang baik, sehingga produk 

Pengembangan APE Kotak Budaya bisa dikatakan kelayakannya untuk 

digunakan. 

B. Saran 

Dari hasil penelitian tentang pengembangan alat permainan 

edukatif (APE) Kotak Budaya untuk meningkatkan karakter cinta tanah air 

di kelompok B RA Muslimat NU pajomblangan, peneliti memberikan 

masukan berupa saran kepada: 

a. Kepala Sekolah 

Kepala sekolah dapat memberi masukan serta saran terhadap pendidik 

dalam lingkup lembaganya terkait pembuatan alat permainan edukatif 

sebagai sarana kegiatan belajar mengajar yang mampu menarik minat 

anak serta pemenuhan bagi setiap tahap perkembangan anak. 

b. Guru 

Dengan adanya kontribusi guru dalam berinovasi membuat APE, 

sehingga dapat meberikan wawasan dan pengetahuan anak. Maka dari 

itu guru harus mampu mengeksplor diri, dengan terampil membuat 

APE atau media lainnya, agar anak lebih tertarik dalam kegiatan 

pembelajaran.  
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c. Peneliti 

Bagi peneliti dapat mengembangkan alat permainan edukatif kotak 

budaya dan dapat mengimplementasikan sebagai media pembelajaran 

untuk pengenalan karakter cinta tanah air pada tingkat PAUD. 
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