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ABSTRAK

Pramudyani. Mavada. 2120158. 2025. “Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Android Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mata
Pelajaran Akidah Akhlak Kelas IX MTs Negeri Batang” Skripsi Fakultas Tarbiyah
dan Ilmu Keguruan Program Studi Pendidikan Agama Islam Universitas Islam
Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dosen Pembimbing Bapak Dicky
Anggriawan Nugroho, M.Kom.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Android, Akidah Akhlak,
Pemahaman Siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis Android guna meningkatkan pemahaman siswa pada mata
pelajaran Akidah Akhlak kelas IX MTs Negeri Batang. Latar belakang penelitian
menunjukkan bahwa proses pembelajaran di MTs Negeri Batang masih bersifat
konvensional, minim penggunaan media interaktif, dan menyebabkan rendahnya
minat serta pemahaman siswa terhadap materi.

Metode  penelitian  yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Produk yang dikembangkan berupa aplikasi
pembelajaran interaktif berbasis Android yang memuat materi Akidah Akhlak,
khususnya topik adab kepada saudara, teman, dan tetangga, dilengkapi dengan
animasi, video, dan kuis interaktif. Aplikasi ini dibuat menggunakan Microsoft
PowerPoint, kemudian diekstrak ke format HTML dengan iSpring Suite, dan
dikonversi menjadi file APK menggunakan Website2 APK Builder, sehingga dapat
diakses secara luring.

Proses pengembangan mengikuti model ADDIE, yang terdiri dari lima
tahap. Pertama, pada tahap analisis, dilakukan identifikasi kebutuhan siswa dan
pemanfaatan sarana prasarana. Selanjutnya, pada tahap desain, dibuat storyboard
aplikasi yang menarik serta mudah digunakan. Pada tahap pengembangan, media
pembelajaran dirancang dengan fitur-fitur seperti materi dan kuis game, untuk
meningkatkan interaksi siswa. Setelah media dikembangkan, tahap implementasi
dilakukan dengan menguji aplikasi pada siswa kelas IX dan mengumpulkan umpan
balik dari siswa dan guru untuk perbaikan. Terakhir, pada tahap evaluasi, dilakukan
analisis efektivitas media melalui pre-test dan post-test untuk mengukur
peningkatan pemahaman siswa. Dengan demikian, penelitian ini berfokus pada
pengembangan media yang efektif untuk mendukung pembelajaran Akidah
Akhlak.

Dengan demikian, media pembelajaran interaktif berbasis Android ini
terbukti efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran Akidah
Akhlak kelas IX MTs Negeri Batang. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi
alternatif solusi untuk mengatasi permasalahan pembelajaran konvensional dan
memberikan kontribusi positif dalam praktik pendidikan agama Islam.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Untuk mencapai keberhasilan pembelajaran yang maksimal, maka
diperlukan sinkronisasi antara tiga elemen utama dalam proses
pembelajaran yaitu guru, siswa, dan media pembelajaran. Hal ini sesuai
dengan pernyataan (Prawesti, 2024) Media memiliki peran yang sangat
penting dalam proses pembelajaran. Selain berfungsi sebagai alat untuk
menyampaikan informasi, media juga berperan dalam memotivasi peserta
didik, menyajikan materi dengan cara yang menarik, serta memfasilitasi
interaksi antara pengajar dan siswa.

Media adalah alat atau sarana yang digunakan untuk menyampaikan
informasi. Di sisi lain, media pembelajaran mencakup segala hal yang dapat
digunakan untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima,
sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat dalam
proses pembelajaran yang mengarah pada terjadinya pembelajaran
(harahap, olivia feby mon, 2022). Sedangkan, media pembelajaran menurut
Sugiyono yang dikutip oleh (Mahmud, 2023) adalah segala hal yang dapat
digunakan untuk mendukung dan memperkaya proses pembelajaran,
termasuk alat, bahan, sumber, dan teknologi yang digunakan untuk
menyampaikan informasi serta materi pembelajaran kepada siswa.

Saat ini, perkembangan teknologi semakin pesat dan tidak dapat

dihindari. Tuntutan akan kualitas pendidikan menjadi alasan bagi suatu



negara untuk melakukan perbaikan dalam mutu pendidikan seiring dengan
kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. (Hilda Rafika Waty, 2023).
Tingkat penggunaan handphone di kalangan pelajar cukup tinggi, mencapai
90%. Beberapa faktor yang mendorong tingginya penggunaan smartphone
meliputi faktor pribadi, psikologis, dan sosial. Dengan tingkat penggunaan
yang tinggi di antara pelajar, seharusnya mereka memiliki akses ke
smartphone sebagai media pendukung pembelajaran yang dilengkapi
dengan berbagai aplikasi pengembangan yang dapat menciptakan media
pembelajaran. (Noris Utami & Hadiprayitno, 2024).

Hasil pengamatan ketika kegiatan belajar mengajar di MTs Negeri
Batang menunjukkan proses pembelajaran berlangsung secara konvensional
dengan metode klasik serta tanpa adanya penggunaan media. Dalam proses
penerimaan materi, siswa hanya mencatat informasi dari papan tulis,
kemudian mendengarkan penjelasan dari guru sebelum diberikan latihan
soal. Tingkat keaktifan siswa dalam menjawab pertanyaan dan
menyelesaikan tes masih tergolong rendah, dengan jawaban yang
cenderung monoton.

Metode pembelajaran seperti ini menyebabkan siswa menjadi tidak
aktif, sehingga mereka tidak memahami materi pelajaran yang disampaikan.
Penggunaan media dalam pembelajaran Akidah Akhlak dapat dikatakan
jarang dilakukan, karena proses pembelajaran yang umum terjadi hanya
mengandalkan buku paket. Oleh karena itu, peneliti menawarkan solusi

dengan mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Android.



Penggunaan Android sebagai media pembelajaran memiliki kelebihan
dibandingkan dengan media komputer, yaitu lebih mudah dioperasikan dan
bersifat portabel. (Handayani & Rahayu, 2020). Secara umum, pembuatan
media pembelajaran berbasis Android memerlukan keahlian khusus, seperti
pemahaman tentang bahasa pemrograman. Namun, dalam penelitian dan
pengembangan ini, peneliti menggunakan metode yang lebih sederhana.
Media pembelajaran dalam penelitian ini dibuat dengan menggunakan
Microsoft PowerPoint, kemudian diubah ke dalam format HTML dengan
bantuan aplikasi I-Spring.

Oleh karena itu, peneliti berpendapat bahwa penelitian ini sangat
penting untuk dilaksanakan. Pengembangan media pembelajaran
diharapkan dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan pemahaman siswa,
mengingat penelitian ini berbasis Android yang sebagian besar siswa pasti
memilikinya. Selain itu, keuntungan dari penggunaan aplikasi berbasis
Android adalah kemampuannya untuk digunakan baik di sekolah maupun
secara mandiri di luar kelas, serta dapat diakses tanpa memerlukan koneksi
internet. Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti memilih judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android
untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Mata Pelajaran Akidah

Akhlak Kelas IX MTs Negeri Batang”.

1.2 Identifikasi Masalah



Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti, masalah dalam

penelitian ini dapat diidentifikasi sebagai berikut:

1. Model pembelajaran yang bersifat konvensional atau klasik, di mana
pendidik jarang memanfaatkan media pembelajaran interaktif yang
dapat meningkatkan minat belajar siswa.

2. Kesulitan dalam Memahami Materi, siswa kelas IX MTs Negeri Batang
mengalami kesulitan dalam memahami materi pelajaran Akidah Akhlak.
Hal ini terlihat dari rendahnya keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran.

3. Kurangnya Variasi dalam Pembelajaran, Pembelajaran yang monoton
dan terbatas pada buku paket dan Lembar Kerja Siswa (LKS)
menghambat kreativitas dan minat siswa dalam belajar, sehingga
pemahaman mereka terhadap materi menjadi kurang optimal.

4, Keterbatasan Pengetahuan Pengajar, mengalami kendala dalam
menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Android karena
keterbatasan pengetahuan teknis mengenai perangkat lunak yang
diperlukan.

5. Ketidakpastian Efektivitas Media, Terdapat ketidakpastian mengenai
efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis Android dalam

meningkatkan pemahaman siswa.

1.3 Pembatasan Masalah



Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan di atas,
penelitian ini dibatasi pada masalah pembelajaran Akidah Akhlak di kelas
IX MTs Negeri Batang masih menggunakan metode konvensional seperti
ceramah, penugasan, diskusi. Penelitian ini membatasi perbandingan
efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis Android dengan metode
konvensional yang telah digunakan sebelumnya. Fokus perbandingan dalam
penelitian ini adalah pada peningkatan pemahaman siswa dan keterlibatan
aktif dalam mata pelajaran Akidah Akhlak, khususnya pada materi Adab
Kepada Saudara, Teman, dan Tetangga.

Media yang dikembangkan berbasis Android dengan fitur interaktif
seperti video, animasi, dan quiz game. Media ini dirancang untuk digunakan
secara mandiri oleh siswa di luar jam pelajaran atau sebagai pendukung
pembelajaran di kelas, menggantikan atau melengkapi metode konvensional
yang sebelumnya digunakan. Penelitian ini terbatas pada tahap
pengembangan media pembelajaran, yaitu perancangan, pembuatan, dan uji
coba produk. Uji coba dilakukan dalam skala terbatas untuk mengetahui
efektivitas media dalam meningkatkan pemahaman siswa dibandingkan

dengan metode konvensional.

1.4 Rumusan Masalah



Berdasarkan uraian maslah di atas maka peneliti menyusun suatu rumusan

masalah penelitian sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Android pada mata pelajaran Akidah Akhlak siswa kelas IX di MTs
Negeri Batang?

2. Sejauh mana efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis Android
untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran Akidah

Akhlak di kelas IX MTs Negeri Batang?

1.5 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini yaitu:

1 Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis Android dalam meningkatkan pemahaman siswa pada mata
pelajaran Akidah Akhlak di kelas IX MTs Negeri Batang.

2. Untuk mengetahui bagaimana efektivitas media pembelajaran
interaktif berbasis Android dalam meningkatkan pemahaman siswa

pada mata pelajaran Akidah Akhlak di kelas IX MTs Negeri Batang.

1.6 Manfaat Penelitian
16.1 Manfaat Teoritis
a. Memberikan kontribusi dalam pengembangan teori dan praktik
pendidikan, khususnya dalam bidang teknologi pendidikan dan
pembelajaran berbasis digital.

b. Hasil penelitian dapat menjadi referensi bagi pengembangan media



pembelajaran interaktif berbasis Android terutama yang
memerlukan pendekatan inovatif dalam penyampaian materi.

c. Penelitian ini menambah khazanah literatur tentang penggunaan
media pembelajaran berbasis teknologi dalam konteks pendidikan
agama [slam, khususnya mata pelajaran Akidah Akhlak

162Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah, penelitian ini dapat dijadikan pedoman dalam
meningkatkan kualitas pendidikan khususnya bagi guru
Pendidikan Agama Islam dalam proses belajar mengajar.

b. Bagi Guru, Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber
motivasi bagi para guru, khususnya guru Pendidikan Agama Islam,
untuk meningkatkan keterampilan dalam mengembangkan dan
memanfaatkan media pembelajaran yang tersedia demi mencapai
tujuan pembelajaran.

c. Bagi Siswa, penelitian ini diharapkan memudahkan siswa dalam
menerima materi yang disajikan guru, serta dapat memberikan
pengalaman belajar yang baru dan menarik pada siswa.

d. Bagi Peneliti, Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi yang signifikan sebagai referensi bagi mahasiswa yang
berminat untuk melakukan penelitian atau menyusun karya ilmiah
terkait pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis

Android.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan



BABYV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan mengenai pengembangan
media pembelajaran interaktif berbasis Android untuk meningkatkan
pemahaman siswa pada mata pelajaran Akidah Akhlak kelas IX di MTs Negeri
Batang, kesimpulan dapat disampaikan sebagai berikut:

Pertama, Media pembelajaran interaktif berbasis Android telah berhasil
dikembangkan dengan menggunakan Microsoft PowerPoint yang kemudian
diubah menjadi format HTML dan dikonversi menjadi aplikasi Android. Proses
pengembangan ini  melibatkan  langkah-langkah  analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi (model ADDIE). Media ini
dilengkapi dengan fitur interaktif seperti animasi, gambar, dan kuis yang
dirancang untuk menarik perhatian siswa dan meningkatkan keterlibatan
mereka dalam proses pembelajaran. Materi yang disajikan mencakup adab
kepada saudara, teman, dan tetangga, yang relevan dengan kehidupan sehari-
hari siswa.

Keunggulan produk yang dapat diakses secara offline, memungkinkan
pembelajaran kapan saja dan di mana saja, Desain antarmuka yang user-
friendly memudahkan navigasi, Umpan balik siswa menunjukkan 90% merasa
media ini menarik dan membantu pemahaman. Adapun kekurangan atau

tantangannya adalah Batasan masa berlaku iSpring (sekitar satu minggu) yang
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berarti aplikasi hanya bisa digunakan untuk satu pertemuan, sehingga pendidik
harus melakukan ekstraksi konten secara berkala agar dapat diunduh ulang.

Kedua, Efektivitas pengembangan media diperoleh dari hasil analisis
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis Android efektif
dalam meningkatkan pemahaman siswa. Nilai N-Gain yang diperoleh mencapai
0,74, yang menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam pemahaman
siswa setelah menggunakan media tersebut. Validasi dari ahli media, ahli
materi, dan ahli pembelajaran menunjukkan bahwa media ini layak dan valid
untuk digunakan dalam proses pembelajaran, dengan persentase kelayakan
media mencapai 75% dan kelayakan materi mencapai 88%. Tingkat keefektifan
metode yang diterapkan juga mencapai 89%, menandakan bahwa media ini
sangat sesuai untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas.

Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan
media pembelajaran interaktif berbasis Android tidak hanya mampu
meningkatkan pemahaman siswa dalam mata pelajaran Akidah Akhlak, tetapi
juga memberikan dampak positif terhadap praktik pendidikan di MTs Negeri
Batang. Diharapkan media ini dapat diintegrasikan lebih lanjut ke dalam
kurikulum pendidikan agama Islam untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.

5.2 Saran
Berdasarkan temuan penelitian tentang pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Android untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam mata
pelajaran Akidah Akhlak kelas IX di MTs Negeri Batang, berikut ini adalah

beberapa saran yang dapat dipertimbangkan:



1))

2)

3)

4)
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Penerapan Media Pembelajaran
Disarankan agar media pembelajaran interaktif berbasis Android ini

diimplementasikan secara konsisten dalam proses pembelajaran di kelas.
Penerapan media ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi pelajaran melalui pendekatan yang lebih menarik dan
interaktif.
Pelatihan untuk Guru

Diperlukan pelatihan bagi guru-guru di MTs Negeri Batang mengenai
penggunaan media pembelajaran berbasis Android. Pelatihan ini bertujuan
untuk meningkatkan keterampilan guru dalam memanfaatkan teknologi
dalam pembelajaran, sehingga dapat memaksimalkan efektivitas
penggunaan media tersebut.
Pengembangan Konten

Disarankan untuk terus mengembangkan dan memperbarui konten
media pembelajaran agar tetap relevan dengan kurikulum dan kebutuhan
siswa. Penambahan materi baru, kuis, dan fitur interaktif lainnya dapat
meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa.
Uji Coba yang Lebih Luas

Penelitian ini sebaiknya dilanjutkan dengan uji coba yang lebih luas
di kelas-kelas lain untuk mengukur efektivitas media pembelajaran ini
dalam konteks yang berbeda. Hal ini dapat memberikan gambaran yang
lebih komprehensif mengenai dampak media pembelajaran terhadap

pemahaman siswa.
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5) Evaluasi dan Revisi

Penting untuk melakukan evaluasi secara berkala terhadap media
pembelajaran yang telah dikembangkan. Umpan balik dari siswa dan guru
dapat digunakan untuk melakukan revisi dan perbaikan, sehingga media
pembelajaran dapat terus ditingkatkan kualitasnya.

Dengan mengikuti saran-saran tersebut, diharapkan media
pembelajaran interaktif berbasis Android dapat memberikan manfaat yang
lebih besar dalam meningkatkan pemahaman siswa dan kualitas

pembelajaran di MTs Negeri Batang.
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