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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab latin dalam skripsi ini berpedoman 

pada SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor: 

158 Tahun 1987 dan Nomor: 0543b//U/1987. Berikut ini daftar huruf Arab yang 

dimaksud dan transliterasinya dengan huruf latin: 

A. Konsonan  

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan sebagian 

dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda 

sekaligus. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif tidakdilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa Ṡ Es (dengan titik di atas) ث

 Ja J Je ج

 Ha Ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De د

 Zal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan Ye ش

 Sad Ṣ Es (dengantitik di bawah) ص

 Dad ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ta Ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Za ẓ Zet (dengan titik di bawah) ظ

 Ain ‘ Apostrof terbalik‘ ع

 Ga G Ge غ

 Fa F Ef ف
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 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka   ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Waw W We و

 Ham H Ha ه

 Hamzah ‘ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

B. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal tunggal 

atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

1. Vokal Tunggal  

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau 

harakat, transliterasinya sebagai berikut: 

 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut: 

 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

−́ Fathah  A A 

′ ̅ Kasrah I I 

, Dammah U U 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah dan ya Ai a dan i ي́

 Fathah dan wau  Au a dan u و́
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Contoh:  

كَيْفَ   -   kaifa  

لَ وْ حَ    -  haula 

C. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

  

Contoh: 

لَ ق -           qāla  

لُ قوُيَ  -         yaqūlu 

D. Ta Marbûtah 

Ta marbûtah yang hidup dilambangkan dengan (t).  

Contoh : 

 ditulis al-madânah al-fâḍilah الَْمَدِيْنةَُ الْفاَضِلةَُ 

Ta marbûtah yang mati dilambangkan dengan (h).  

Contoh : 

 ditulis al-hikmah الَْحِكْمَةُ 

E. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid dilambangkan dengan perulangan huruf (konsonan 

ganda) yang diberitanda syaddah. 

Contoh : 

Huruf 

Arab 
Nama 

Huruf 

Latin 
Nama 

́…ي  Fathah dan alif atau ya �̅� A dan garis di atas اَ 

̅ Kasrah dan ya 𝑖 ي I dan garis di atas 

و   ,  Dammah dan wau �̅� U dan garis di atas 
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 ditulis rabbanâ رَبَّناَ

 ditulis al-ḥajj الَْحَج  

F. Penulisan Alif Lam 

Kata sandang yang dilambangkan dengan huruf ال ditransliterasi seperti 

biasa, al-, baik ketika diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf qamariah. 

Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan 

dengan garis mendatar (-). 

Contoh : 

 ditulis al-syamsu الَْشَمْسُ 

لْزَلةَُ    ditulis al-zalzalah الَزَّ

G. Hamzah 

Huruf hamzah di awal kata tidak dilambangkan. Namun, hamzah yang 

terletak di tengah dan akhir kata ditransliterasikan dengan apostrof (‘) 

Contoh : 

 ditulis syai’un شَيْء  

 ditulis umirtu امُِرْتُ 

H. Penulisan Kata  

 Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, 

maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang 

mengikutinya.  
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Contoh: 

ازِ و إِ   ن اللَ   قِين  فهَُوَخَيرُالر     Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn/  

    Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn 

ااهَ مُرْسَ اوَ اهَ بسِْمِ الل مَجْرَ   Bismillāhi majrehā wa mursāhā 

I. Huruf Kapital  

 Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital 

seperti apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan 

untuk menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana 

nama diri itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf 

kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata 

sandangnya.  

Contoh: 

ِ الْعَالمَِينَ    /Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn  الحَمْداُللِ رَب 

    Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn - 

حِيمِ  حْمَنِ الر    Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm  الر 

 Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam 

tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan 

dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf 

kapital tidak dipergunakan.  

Contoh:  

مٌ غَفوُْرٌرَحِيْ  اللُ  -  Allaāhu gafūrun rahīm  

 Lillāhi al-amru jamī`an/Lillāhil-amru jamī`an  الأمُُوْرُجَمِيْعًالِِِ    -
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ABSTRAK 

Zulafa, Azalea Ayu. 2025. Efektivitas Penggunaan Aplikasi Quizizz Terhadap 

Pemahaman dan Hasil Belajar Siswa Madrasah Aliyah Nahdlatul Ulama 

Batang. Skripsi. Jurusan Tadris Matematika. Universitas Islam Negeri K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Abdul Majid, M.Kom. 

Kata Kunci: efektivitas, quizizz, pembelajaran matematika, pemahaman, hasil 

belajar 

Permasalahan dalam pembelajaran matematika masih kerap terjadi, 

terutama karena metode yang monoton dan kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang menarik. Hal ini berdampak pada rendahnya pemahaman dan 

hasil belajar siswa. Di era digital, pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

teknologi seperti aplikasi Quizizz menjadi alternatif yang efektif. Quizizz 

menyajikan pembelajaran interaktif dan menyenangkan, Oleh karena itu 

penggunaan media pembelajaran berbasis quizizz sangat diperlukan untuk 

meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa.  

Dari permasalahan tersebut, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

apakah penggunaan aplikasi quizizz dalam pembelajaran matematika efektivitas 

terhadap pemahaman dan hasil belajar siswa MA NU Batang. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan aplikasi quizizz 

dalam pembelajaran matematika terhadap pemahaman dan hasil belajar siswa MA 

NU Batang.  

Ini merupakan penelitian Quasi Experiment (penelitian semu) dengan 

desain penelitian nonequivalent (pretest and post-test) grup design dengan 

pendekatan kuantitatif. Teknik analisis yang digunakan untuk menguji hipotesis 

adalah T²  Hotelling’s. Jumlah populasi dalam penelitian ini adalah 88 siswa, 

dengan teknik pengambilan sempel adalah teknik purposive sampling, yang 

menghasilkan jumlah sampel sebanyak 35 siswa di MA NU Batang.  

Temuan dari penelitian adalah: 1) Pemahaman siswa setelah menggunakan 

aplikasi Quizizz dalam pembelajaran matematika mengalami peningkatan yang 

signifikan. Dimana F = 8,743 dengan sig. = 0,006 < 0,05 berarti hipotesis 

diterima. 2) Hasil belajar siswa juga meningkat secara signifikan setelah 

pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz. Hasil uji ANOVA univariat 

menunjukkan F = 18,103 dengan p = 0,000 < 0,05 yang mana berarti hipotesis 

diterima. 3) secara stimultan, penggunaan aplikasi Quizizz efektif dalam 

meningkatkan pemahaman dan hasil belajar matematika siswa secara bersamaan. 

Dimana Wilks’ Lambda = 0,604, Hotelling’s Trace = 0,657, F = 10,511, dan sig. 

= 0,000 < 0,05 yang mana berartihipotesis diterima. 
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BAB I 

  PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran matematika di sekolah sering kali masih menghadapi 

berbagai kendala, terutama dalam hal keterlibatan dan pemahaman siswa. 

Matematika dipandang oleh banyak siswa sebagai mata pelajaran yang sulit, 

abstrak, dan membosankan. Hal ini disebabkan oleh metode pembelajaran 

yang cenderung monoton, seperti metode ceramah, di mana guru 

menyampaikan materi secara verbal tanpa interaksi yang cukup dengan 

siswa. Akibatnya, siswa menjadi cepat bosan, kurang fokus, dan kehilangan 

minat dalam mengikuti pembelajaran (Mulyati, 2020). Kondisi ini juga 

terlihat di MA NU Batang, berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan 

guru matematika, Ibu Fasikhatul Munawaroh, S.Pd., yang menyatakan 

bahwa proses pembelajaran matematika masih didominasi oleh metode 

ceramah dan minim inovasi media pembelajaran. Hal ini sejalan dengan 

data hasil Penilaian Tengah Semester (PTS) Genap siswa kelas XI, di mana 

seluruh siswa memang telah mencapai nilai sesuai dengan Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 71. Namun, terdapat 5 siswa (14,29%) 

yang hanya mencapai nilai KKM. Hal ini menunjukkan bahwa tingkat 

pemahaman mereka masih pada batas minimum. Selain itu, rata-rata nilai 

kelas hanya sebesar 75,14 yang mencerminkan bahwa pemahaman siswa 

secara keseluruhan masih belum maksimal dan perlu ditingkatkan. Fakta ini 

mengindikasikan perlunya upaya perbaikan dalam pendekatan pembelajaran 
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matematika. 

Masalah ini penting untuk segera diatasi mengingat peran penting 

matematika dalam mengembangkan kemampuan berpikir logis, sistematis, 

dan kritis pada peserta didik. Jika proses pembelajaran tidak mampu 

menarik perhatian dan meningkatkan pemahaman siswa, maka akan 

berdampak langsung pada rendahnya hasil belajar mereka. Padahal, hasil 

belajar merupakan pencapaian kompetensi siswa yang mencakup aspek 

kognitif, afektif, dan psikomotorik, serta dapat diukur selama mengikuti 

proses pembelajaran (Setiawan, 2021; Soebandi, 2016). Selain itu, 

pemahaman merupakan indikator penting dalam proses pembelajaran, 

karena siswa dikatakan memahami suatu materi apabila mampu 

menjelaskan kembali isi pelajaran dengan kata-katanya sendiri (Anas, 

2012). Rendahnya pemahaman siswa tentu akan memengaruhi hasil belajar 

secara keseluruhan. 

Menurut Syarifan (2009), terdapat beberapa faktor yang dapat 

meningkatkan pemahaman siswa, di antaranya perbaikan proses pengajaran, 

pemberian umpan balik, motivasi belajar, serta penggunaan media 

pembelajaran. Salah satu cara untuk memperbaiki proses pengajaran adalah 

dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi. Teknologi 

informasi dan komunikasi telah membawa perubahan besar dalam dunia 

pendidikan. Penggunaan media digital seperti smartphone, aplikasi daring, 

dan internet secara positif dapat mendorong kemajuan dunia pendidikan bila 

dimanfaatkan dengan bijak (Maghfiroh, 2018).  
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Dalam konteks ini, pembelajaran berbasis teknologi menawarkan 

solusi yang menjanjikan. Menurut Aslam et al. (2020), pembelajaran 

berbasis teknologi bertujuan untuk meningkatkan mutu pembelajaran dan 

memperluas akses pendidikan. Salah satu media pembelajaran berbasis 

teknologi yang dapat dimanfaatkan adalah aplikasi Quizizz, yaitu sebuah 

platform kuis interaktif yang dirancang menyerupai permainan. Quizizz 

dilengkapi dengan fitur avatar, musik, meme, dan papan skor yang dapat 

menumbuhkan motivasi belajar siswa serta membuat suasana belajar 

menjadi lebih menyenangkan (L. S. Purba, 2019). Penggunaan Quizizz 

terbukti mampu meningkatkan keaktifan dan konsentrasi siswa, serta 

mendapatkan respon positif sebagai media pembelajaran dan penilaian 

daring (Mei, Ju, & Adam, 2018; Wijayanti et al., 2021). Dengan 

karakteristik tersebut, Quizizz dapat menjadi alat bantu yang efektif dalam 

meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa, khususnya dalam 

pembelajaran matematika. 

Sejalan dengan hal tersebut, Licorish et al. (2018) menyatakan 

bahwa penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis permainan dapat 

membuat siswa lebih aktif, meningkatkan suasana pembelajaran yang 

dinamis, serta memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan. 

Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang mengintegrasikan 

teknologi untuk menjawab tantangan pembelajaran matematika di era 

digital. Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul: “Efektivitas Penggunaan Aplikasi 
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Quizizz terhadap Pemahaman dan Hasil Belajar Siswa MA NU Batang.” 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka peneliti dapat 

mengidentifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Pembelajaran matematika di MA NU Batang masih didominasi oleh 

metode ceramah yang cenderung monoton. 

2. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi matematika 

kurangnya minat dan fokus selama proses pembelajaran. 

3. Kurangnya variasi media pembelajaran yang digunakan guru dalam 

menyampaikan materi matematika. 

4. Masih rendahnya hasil belajar siswa dalam mata pelajaran matematika. 

5. Belum optimalnya pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi, 

khususnya aplikasi pembelajaran interaktif, dalam proses pembelajaran 

matematika. 

6. Diperlukan media pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi, 

pemahaman, dan hasil belajar siswa.  

1.3 Pembatasan Masalah 

1. Subjek dalam penelitian ini adalah kelas XI IPS 1 dan kelas XI IPS 2 

yang telah ditentukan sebagai sampel. 

2. Aspek yang dikaji dalam penelitian ini terbatas pada pemahaman 

matematika siswa dan hasil belajar siswa setelah menggunakan aplikasi 

quizizz. 
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1.4 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pemahaman siswa dengan menggunakan aplikasi quizizz di 

MA NU Batang. 

2. Bagaimana hasil belajar siswa dengan menggunakan aplikasi quizizz di 

MA NU Batang. 

3. Apakah penggunaan aplikasi quizizz efektif terhadap pemahaman dan 

hasil belajar siswa MA NU Batang. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pokok permasalahan di atas, maka penelitian ini 

bertujuan untuk: 

1. Untuk mengetahui bagaimana pemahaman siswa setelah menggunakan 

aplikasi quizizz di MA NU Batang. 

2. Untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan aplikasi 

quizizz di MA NU Batang. 

3. Untuk mengetahui efektivitas penggunaan aplikasi quizizz terhadap 

pemahaman dan hasil belajar siswa MA NU Batang. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini, peneliti berharap dapat memberi 

manfaat sebagai berikut: 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

1) Untuk mendapatkan informasi secara rinci mengenai efektivitas 

penggunaan aplikasi quizizz terhadap pemahaman dan hasil 

belajar siswa. 
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2) Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi motivasi terhadap 

perkembangan ilmu pengetahuan dan bermanfaat dalam 

kepustakaan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan sebagai 

referensi penelitian lainnya. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1) Bagi Siswa 

Dengan adanya penelitian ini, siswa diharapkan dapat 

mengikuti proses pembelajaran di dalam kelas secara efektif. 

Serta diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami dan 

meningkatkan hasil belajar. 

2) Bagi Pendidik 

Sebagai tenaga pendidik para guru diharapkan dapat 

mengikuti proses pembelajaran secara kreatif dan interaktif 

melallui media internet. Sekaligus refrensi tambahan dalam 

melakukan pembelajaran agar lebih variatif. 

3) Bagi Lembaga 

penelitian ini dapat menjadi dasar dalam pengambilan keputusan 

untuk mengintegrasikan teknologi pembelajaran, khususnya 

pemanfaatan aplikasi berbasis kuis interaktif seperti Quizizz, dalam 

proses belajar mengajar di MA NU Batang. 

4) Bagi Peneliti Selanjutnya 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan bisa bermanfaat 

sebagai salah satu referensi dalam penelitian-penelitian sejenis 

di masa yang akan datang. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan pada bab sebelumnya, 

penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Quizizz dalam 

pembelajaran matematika memiliki efektivitas yang nyata dan bermakna 

terhadap peningkatan pemahaman dan hasil belajar siswa. Kesimpulan ini 

dapat dirinci sebagai berikut: 

1. Aplikasi Quizizz efektif meningkatkan pemahaman siswa MA NU Batang. 

Pembelajaran yang diselingi kuis interaktif berbasis teknologi seperti 

Quizizz mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan, 

kompetitif, dan memotivasi siswa untuk memahami materi secara lebih 

mendalam. Hal ini tercermin dari peningkatan nilai pemahaman yang 

signifikan secara statistik antara siswa yang belajar menggunakan Quizizz 

dan yang tidak. 

2. Quizizz juga efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa secara 

akademik. Tidak hanya meningkatkan pemahaman konsep, penggunaan 

Quizizz berdampak pada peningkatan nilai hasil belajar siswa. Ini 

menegaskan bahwa pemanfaatan media pembelajaran berbasis game dapat 

menjembatani proses belajar dari yang hanya sekadar hafalan menjadi 

pemahaman yang aplikatif dan bermakna. 

3. Efektivitas Quizizz terbukti secara simultan melalui pendekatan 

multivariat. Hasil uji Hotelling’s T² memperlihatkan bahwa Quizizz 
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memberikan pengaruh yang signifikan terhadap dua aspek penting dalam 

pembelajaran, yaitu pemahaman dan hasil belajar siswa. Hal ini 

menunjukkan bahwa teknologi edukatif seperti Quizizz tidak hanya 

berdampak pada satu aspek belajar, melainkan mampu mempengaruhi 

proses dan capaian pembelajaran secara menyeluruh. 

Dengan demikian, Quizizz dapat dikategorikan sebagai media 

pembelajaran yang efektif dan relevan untuk diterapkan dalam konteks 

pembelajaran matematika di jenjang Madrasah Aliyah, terutama dalam 

menciptakan keterlibatan belajar yang tinggi dan hasil belajar yang 

optimal. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dijabarkan, dapat 

diketahui bahwa penggunaan aplikasi quizizz dalam pembelajaran 

matematika memiliki konstribusi terhadap pemahaman dan hasil belajar siswa 

Madrasah Aliyah Nahdlatul Ulama Batang. Oleh karena itu, guna 

meningkatkan keefektifan kegiatan belajar mengajar, saran yang dapat 

diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Guru Madrasah Aliyah Nahdlatul Ulama Batang 

Hendaknya guru matematika untuk mulai mengintegrasikan aplikasi 

pembelajaran interaktif seperti Quizizz ke dalam proses pembelajaran di 

kelas. Penggunaan Quizizz terbukti mampu meningkatkan pemahaman 

dan hasil belajar siswa, sekaligus menciptakan suasana belajar yang lebih 
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menyenangkan dan kompetitif. Selain itu, guru dapat menggunakan fitur-

fitur kuis real-time dan leaderboard untuk membangun semangat belajar 

siswa. 

2. Bagi Sekolah/ MA NU Batang 

Pihak madrasah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap 

penerapan pembelajaran berbasis teknologi, termasuk dengan 

menyediakan fasilitas jaringan internet dan pelatihan penggunaan aplikasi 

edukatif seperti Quizizz kepada para guru. Dengan demikian, madrasah 

dapat mengikuti perkembangan pembelajaran digital secara adaptif dan 

meningkatkan kualitas pendidikan. 

3. Bagi Siswa MA NU Batang 

Siswa perlu memanfaatkan media pembelajaran digital seperti Quizizz 

sebagai sarana untuk belajar mandiri di luar jam pelajaran. Melalui 

aplikasi ini, siswa dapat mengulang materi, menguji kemampuan mereka 

sendiri, dan belajar dengan cara yang menyenangkan, sehingga 

pemahaman dan prestasi belajar mereka dapat meningkat. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini hanya terbatas pada satu mata pelajaran dan dua kelas dalam 

satu sekolah. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

penelitian serupa pada mata pelajaran lain, jenjang pendidikan yang 

berbeda, atau menggunakan desain eksperimen yang lebih luas agar hasil 

penelitian lebih general dan aplikatif. Selain itu, penelitian lanjutan juga 
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dapat mengkaji aspek lain seperti minat belajar, motivasi, atau keaktifan 

siswa selama menggunakan Quizizz. 
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