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ABSTRAK 

Tri Mariya Ulfa. 2025. “Pengaruh Penerapan Metode Fun teaching 

Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas III Pada Pembelajaran Tematik 

Di MI NU Rowolaku Kecamatan Kajen Kabupaten Pekalongan”. 

Skripsi. Program  Studi Pendidikan   Guru Madrasah  Ibtidaiyah.   FTIK  

UIN K.H.  Abdurrahman  Wahid Pekalongan. Pembimbing D r . Rahmat 

Kamal, M.Pd.I. 

Kata Kunci: Fun teaching, Motivasi Belajar, Pembelajaran 

Tematik 

Pembelajaran tematik yang diterapkan di madrasah ibtidaiyah 

menuntut guru untuk menggunakan metode yang menyenangkan agar 

siswa tidak cepat bosan dan tetap semangat dalam belajar. Salah satu 

pendekatan yang dapat menciptakan suasana belajar yang menarik 

adalah metode fun teaching, yaitu strategi pembelajaran yang 

menggabungkan unsur permainan, lagu, humor, dan aktivitas 

menyenangkan lainnya dalam proses pembelajaran. Motivasi belajar 

siswa menjadi aspek penting dalam pencapaian hasil belajar. Namun, 

masih ditemukan siswa yang kurang antusias dan cepat kehilangan 

minat dalam mengikuti pelajaran tematik. Oleh karena itu, perlu 

dilakukan penelitian untuk mengetahui sejauh mana penerapan metode 

fun teaching dapat berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: (1) Bagaimana 

penerapan metode fun teaching pada pembelajaran tematik siswa kelas 

III di MI NU Rowolaku? (2) Bagaimana tingkat motivasi belajar siswa 

kelas III pada pembelajaran tematik? (3) Seberapa besar pengaruh 

metode fun teaching terhadap motivasi belajar siswa kelas III? Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengetahui penerapan metode fun 

teaching, mengukur tingkat motivasi belajar siswa, dan menganalisis 

seberapa besar pengaruh metode fun teaching terhadap motivasi belajar 

siswa kelas III di MI NU Rowolaku. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis 

penelitian asosiatif kausal. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas III MI NU Rowolaku yang berjumlah 29 orang, dan 

seluruhnya dijadikan sampel dengan teknik total sampling. Teknik 

pengumpulan data menggunakan angket, observasi, dan dokumentasi. 

Data dianalisis melalui uji validitas, reliabilitas, normalitas, dan regresi 

linear sederhana menggunakan bantuan SPSS. Validitas dan reliabilitas 

instrumen diuji dengan hasil yang memenuhi syarat statistik. 
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode fun teaching berada 

dalam kategori kuat hingga sangat kuat, dengan indikator tertinggi 

sebesar 83,05%. Motivasi belajar siswa juga meningkat secara 

signifikan setelah penerapan metode ini. Hasil uji regresi linear 

sederhana menunjukkan adanya pengaruh yang positif dan signifikan 

antara metode fun teaching terhadap motivasi belajar siswa dengan 

koefisien regresi sebesar 0,95 dan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05). 

Kesimpulannya, semakin efektif penerapan fun teaching, semakin 

tinggi pula motivasi belajar siswa. Penelitian ini merekomendasikan 

agar guru secara aktif menggunakan unsur-unsur fun teaching dalam 

pembelajaran tematik untuk meningkatkan semangat dan antusiasme 

belajar siswa.  
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BAB I 

PENDAHULUAN….. 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Proses pembelajaran merupakan kegiatan yang berlangsung 

sepanjang hayat dan dapat dilakukan di berbagai tempat dan waktu. 

Belajar adalah suatu proses perubahan tingkah laku individu sebagai 

hasil dari pengalaman. Kegiatan belajar sangat dipengaruhi oleh 

minat dan motivasi siswa, yang menjadi faktor utama dalam 

mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan. Siswa yang 

memiliki motivasi tinggi cenderung lebih aktif dan berprestasi 

dalam pembelajaran (Slameto, 2015:180). 

Seiring dengan itu, pembelajaran sebagai proses yang 

dirancang untuk mencapai tujuan pendidikan juga dipengaruhi oleh 

berbagai faktor. Pembelajaran adalah hubungan antara siswa dengan 

lingkungannya sehingga terjadi perubahan sikap ke arah yang lebih 

baik. Dalam pembelajaran tersebut banyak sekali faktor yang 

mempengaruhinya, baik faktor internal yang datang dari diri 

individu, maupun faktor eksternal yang datang dari lingkungan 

individu tersebut (Santosa, 2020:12). 

Dalam upaya meningkatkan efektivitas pembelajaran, seorang 

guru harus mampu menggunakan beragam metode dalam 

pengajarannya untuk menarik minat siswa. Seperti yang diketahui, 

metode pengajaran adalah alat komunikasi antara guru dan siswa 

dalam proses belajar mengajar. Oleh karena itu, yang perlu 

diperhatikan adalah kecocokan metode pengajaran yang dipilih 

dengan tujuan pembelajaran, jenis serta sifat materi yang diajarkan, 

serta kemampuan guru dalam memahami serta menerapkan metode 

tersebut. Penerapan metode yang inovatif dan menyenangkan 

menjadi sangat penting. Salah satu metode yang dapat digunakan 

adalah metode Fun teaching, yang menekankan pada suasana 

pembelajaran yang menyenangkan dan berkesan. Metode ini dapat 

menjadi salah satu solusi untuk menciptakan lingkungan belajar 
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yang positif dan meningkatkan motivasi siswa (Muhammad, 

2020:25). 

Metode Fun teaching adalah proses pembelajaran yang harus 

berlangsung dalam suasana menyenangkan dan mengesankan. 

Suasana pembelajaran yang menyenangkan dan berkesan akan 

menarik minat peserta didik untuk terlibat secara aktif, sehingga 

tujuan pembelajaran akan dapat tercapai secara maksimal 

(Khairiyah, 2022:25). Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk 

menciptakan suasana yang menyenangkan dalam proses 

pembelajaran. 

Di samping itu, pembelajaran yang menyenangkan dan 

berkesan akan menjadi hadiah atau reward bagi peserta didik yang 

pada gilirannya akan mendorong motivasinya semakin aktif dan 

berprestasi pada kegiatan belajar berikutnya. Perubahan motivasi 

belajar anak dari pelaksanaan pembelajaran yang menyenangkan, 

yaitu siswa mampu mengikuti serta memahami materi yang 

diberikan guru. Pembelajaran ini harus dilakukan secara menarik, 

relevan, dan alat pembelajarannya harus yang baik (Aswan, 

2016:47) 

Namun, tidak semua siswa memiliki motivasi yang tinggi 

dalam belajar. Siswa yang tidak termotivasi dalam belajar adalah 

siswa yang tidak berminat dalam belajar dan kurang rasa ingin tahu 

dari pelajaran yang diberikan. Pendapat lain mengatakan bahwa 

siswa yang memiliki motivasi rendah ditandai dengan perhatian 

terhadap pelajaran yang kurang dan semangat juang rendah. 

Sedangkan ciri-ciri siswa yang didorong oleh motivasi belajar 

adalah siswa yang rajin dalam menghadapi tugas, gigih dalam 

mengatasi kesulitan saat belajar, menunjukkan ketertarikan dalam 

masalah pembelajaran, lebih suka belajar secara mandiri, cenderung 

cepat merasa bosan dengan tugas-tugas yang monoton, serta senang 

mencari serta menyelesaikan tantangan-tantangan pembelajaran 

(Badaruddin, 2015:8). 

Dengan demikian, pembelajaran yang menyenangkan sangat 

perlu dalam proses pembelajaran, karena sangat membantu peserta 

didik untuk bisa menjadikan bahan pembelajaran menjadi 
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bermakna, memberi motivasi belajar, dan menyediakan kepuasan 

belajar. Hal ini sangat penting dalam meningkatkan motivasi dan 

prestasi belajar siswa (Sri, 2017:38). 

Menurut Gage dan Berliner salah satu cara dalam 

meningkatkan motivasi siswa yaitu dengan menggunakan 

permainan. Permainan merupakan salah satu penerapan belajar yang 

menyenangkan. Dalam hal ini, guru dapat menimbulkan suatu 

konflik konseptual yang merangsang siswa untuk bekerja dengan 

cara melontarkan pertanyaan atau masalah-masalah. Selain itu, 

memberikan sedikit hadiah bagi siswa yang rajin juga dapat 

meningkatkan motivasi siswa. (Kompri, 2018:235). 

Penelitian ini dilaksanakan di MI NU Rowolaku. Berdasarkan 

hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 2 Agustus 2023 

bersama Ibu Wirda Roihatu Rohmaniah, S.Pd.I selaku wali kelas III, 

ditemukan bahwa motivasi belajar peserta didik dalam mata 

pelajaran tematik masih tergolong rendah. Hal ini terlihat dari 

kurangnya minat siswa terhadap pembelajaran tematik, rendahnya 

antusiasme dalam menyelesaikan tugas-tugas, serta kecenderungan 

siswa untuk mudah kehilangan fokus selama proses pembelajaran 

yang berlangsung (Rohmaniah, 2023). 

Kondisi tersebut mencerminkan perlunya penerapan strategi 

pembelajaran yang mampu membangkitkan motivasi belajar siswa, 

khususnya dalam pembelajaran tematik yang sering kali dianggap 

monoton. Dalam konteks ini, pemilihan metode pembelajaran yang 

tepat menjadi kunci untuk menciptakan suasana belajar yang lebih 

menarik, interaktif, dan bermakna. 

Salah satu alternatif metode yang dapat digunakan adalah 

metode Fun teaching, yaitu pendekatan yang mengedepankan unsur 

keceriaan dan keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran. 

"Fun" merujuk pada prinsip bahwa belajar harus berlangsung dalam 

suasana yang menyenangkan, sedangkan "teaching" mengandung 

makna mengarahkan serta membimbing siswa untuk belajar secara 

aktif dan partisipatif. Melalui metode ini, diharapkan peserta didik 

merasa lebih termotivasi, terlibat secara menyeluruh, dan mampu 

mencapai hasil belajar yang lebih optimal . 
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Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis untuk sejauh mana 

pengaruh penerapan Fun teaching terhadap motivasi belajar siswa 

kelas III di MI NU Rowolaku Kajen Kabupaten Pekalongan pada 

pembelajaran tematik. dengan melakukan penelitian ini, kita dapat 

lebih memahami apakah penggunaan metode Fun teaching dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa pada konteks pembelajaran 

tematik. hasil penelitian ini diharapkan bisa menyampaikan 

kontribusi yang berharga pada pengembangan metode pengajaran 

yang lebih efektif dan menyenangkan untuk meningkatkan prestasi 

belajar peserta didik pada pembelajaran tematik di sekolah. dengan 

dasar temuan yang telah diidentifikasi pada lapangan serta 

dukungan asal teori-teori yang relevan, peneliti merasa tertarik 

untuk melaksanakan sebuah penelitian yang berjudul: “Pengaruh 

Penerapan Metode Fun teaching Terhadap Motivasi Belajar Siswa 

Kelas III Pada Pembelajaran Tematik Di MI NU Rowolaku 

Kecamatan Kajen Kabupaten Pekalongan” 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan 

sebelumnya penulis dapat mengidentifikasikan masalah yang ada 

dalam penelitian yaitu sebagai berikut: 

1. Masih ada siswa yang malas mengerjakan tugas yang diberikan 

guru. 

2. Kurangnya komunikasi antara guru dan siswa. 

3. Motivasi belajar siswa kelas III masih rendah, ditunjukkan 

dengan kurangnya antusiasme, perhatian, dan partisipasi aktif 

dalam pembelajaran tematik. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan diatas, maka perlu adanya 

pembatasan masalah. Dalam penelitian ini penulis membatasi 

masalahnya sebagai berikut: 

1. Penelitian ini hanya membahas pengaruh metode Fun teaching 

terhadap motivasi belajar siswa, tanpa membahas aspek lain 

seperti hasil belajar atau prestasi akademik. 
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2. Hanya pada mata pelajaran tematik tema 7 subtema 3 dan 4. 

3. Untuk motivasi belajar, peneliti hanya memfokuskan pada 2 jenis 

motivasi yaitu motivasi ekstrinsik dan instrinsik. 

1.4 Rumusan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah dan jelas, maka peneliti 

membuat rumusan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana penerapan metode fun teaching pada pembelajaran 

tematik pada siswa kelas III di MI NU Rowolaku ? 

2. Bagaimana motivasi belajar siswa kelas III pada pembelajaran 

tematik di MI NU Rowolaku ? 

3. Seberapa besar pengaruh metode fun teaching terhadap motivasi 

belajar siswa siswa kelas III pada pembelajaran tematik di MI NU 

Rowolaku? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarakan permasalahan yang diangkat dalam penelitian 

ini, peneliti bermaksud untuk: 

1. Untuk menganalisis metode fun teaching pada pembelajaran 

tematik pada siswa kelas III di MI NU Rowolaku. 

2. Untuk menganalisis motivasi belajar siswa kelas III pada 

pembelajaran tematik di MI NU Rowolaku. 

3.  Untuk menganalisis pengaruh penerapan metode fun teaching 

terhadap motivasi belajar siswa kelas III pada pembelajaran 

tematik di MI NU Rowolaku. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini dibedakan menjadi dua macam 

kegunaan, kedua macam kegunaan tersebut yakni:  

1. Bersifat Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi pada 

pengetahuan khususnya dalam hal menerapkan metode 

pengajaran yang menarik (fun teaching) terhadap motivasi 

belajar siswa dalam konteks pembelajaran tematik. 

b. Untuk memperluas pengetahuan penulis dan memberikan 

sumbangan berupa referensi tambahan atau sumber bacaan 
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untuk perpustakaan. 

2. Secara Praktis  

a. Bagi siswa, Melalui penerapan metode fun teaching 

diharapkan siswa dapat meningkatkan motivasi belajar 

mereka sehingga semangat dalam proses pembelajaran. 

b. Bagi guru, Sebagai landasan bagi mereka dalam memilih 

metode yang sesuai dengan tujuan pembelajaran siswa. 

c. Bagi sekolah, Agar dapat digunakan sebagai panduan dan 

sumber pengetahuan tambahan dalam mengambil keputusan 

terkait langkah-langkah yang perlu diambil untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran melalui pendekatan 

pembelajaran tematik. 

d. Bagi peneliti, Sebagai wadah pengembangan ilmu 

pengetahuan yang dimiliki, dan memberikan pengalaman 

kepada peneliti dalam mengaplikasikan ilmu yang di dapat 

dibangku kuliah. 

 

 

 



 

66 

 

BAB V 

PENUTUP…. 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh penerapan 

metode funteaching dalam meningkatkan motivasi belajar siswa 

kelas III pada pembelajaran tematik di MI NU Rowolaku Kajen, 

dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. penerapan metode Fun Teaching pada pembelajaran tematik 

di kelas III MI NU Rowolaku telah terlaksana dengan baik. 

Hal ini ditunjukkan melalui berbagai strategi pembelajaran 

yang kreatif dan menyenangkan, seperti penggunaan 

permainan edukatif dan aktivitas interaktif, yang mampu 

menciptakan suasana belajar yang lebih hidup dan menarik. 

Guru terlibat aktif dalam merancang kegiatan yang mampu 

merangsang partisipasi siswa secara optimal, sehingga 

pendekatan ini dinilai berhasil dalam mengatasi kebosanan 

dan meningkatkan antusiasme belajar siswa. 

2. Motivasi belajar siswa kelas III juga berada pada kategori 

tinggi. Hal ini tercermin dari hasil angket yang menunjukkan 

bahwa mayoritas siswa menunjukkan minat, ketekunan, dan 

semangat belajar yang tinggi dalam mengikuti pembelajaran 

tematik. Seluruh indikator motivasi belajar seperti minat, 

perhatian, tanggung jawab, dan antusiasme memperoleh skor 

yang positif, memperlihatkan bahwa siswa merasa senang dan 

termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran yang 

menggunakan metode Fun teaching. 

3. Hasil uji regresi linear sederhana menunjukkan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan dan positif antara 

penerapan metode Fun teaching terhadap motivasi belajar 

siswa, dengan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar 9,13 lebih besar dari 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2,052. Selain itu, nilai koefisien regresi sebesar 0,95 

menunjukkan bahwa setiap peningkatan dalam penerapan 

metode Fun teaching berbanding lurus dengan peningkatan 

motivasi belajar siswa. Nilai determinasi (R²) sebesar 0,571 
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mengindikasikan bahwa 57,1% variasi dalam motivasi belajar 

siswa dapat dijelaskan oleh metode Fun teaching. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan metode Fun 

teaching memiliki pengaruh yang  positif dan signifikan 

terhadap motivasi belajar siswa kelas III dalam pembelajaran 

tematik di MI NU Rowolaku, Kecamatan Kajen, Kabupaten 

Pekalongan. 

 

5.2  Saran  

Adapaun saran-saran yang penulis paparkan setelah 

melakukan penelitian di MI NU Rowolaku, Kecamatan Kajen, 

Kabupaten Pekalongan: 

1. Bagi Orang Tua 

a. Ciptakan Lingkungan Belajar yang Mendukung: Sediakan 

ruang belajar yang nyaman dan waktu yang terstruktur. 

b. Aktif Berkomunikasi dengan Guru: Pantau perkembangan 

siswa dengan berkomunikasi secara teratur dengan pihak 

sekolah. 

c. Dampingi Anak dengan Positif: Meskipun tidak langsung 

dalam pembelajaran, tetap dukung anak melalui diskusi 

materi di rumah. 

2. Bagi Guru 

a. Terapkan Metode Fun teaching Secara Terus Menerus: 

Inovasi dalam metode pengajaran untuk menjaga antusiasme 

siswa. 

b. Sesuaikan Pembelajaran dengan Kebutuhan Siswa: Berikan 

pendekatan yang lebih personal dan variatif. 

c. Fasilitasi Kolaborasi Antar Siswa: Gunakan pembelajaran 

berbasis kelompok untuk meningkatkan interaksi. 

3. Bagi Siswa 

a. Aktif dalam Pembelajaran: Berpartisipasi aktif dalam setiap 

aktivitas pembelajaran. 

b. Manfaatkan Sumber Belajar Lain: Perluas pengetahuan 

dengan membaca dan berdiskusi. 

c. Atur Waktu Belajar dengan Baik: Buat jadwal belajar yang 
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fleksibel namun efektif. 

4. Bagi Peneliti 

a. Lakukan Penelitian Lanjutan: Kembangkan penelitian 

dengan variabel dan sampel yang lebih beragam. 

b. Gunakan Metode Penelitian yang Beragam: Coba metode 

kualitatif untuk menggali lebih dalam perspektif siswa dan 

guru. 

c. Libatkan Berbagai Sekolah: Penelitian di sekolah berbeda 

akan memberikan hasil yang lebih representatif.
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