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ABSTRAK

Apriyanti, B. 2025. “Penerapan Media Crossword Puzze untuk Meningkatkan
Motivas Belgar kelasV mata Pelgjaran Bahasalndonesiadi SD N 01 Babalan Lor
Pekalongan”. Skripsi. Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing Abdul Mukhlis, M.Pd.

Kata Kunci: Crossword Puzzle, Motivas Belgar, Pembel gjaran Bahasa Indonesia.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh proses pembelgaran bahasa Indonesia
yang dilakukan dengan mediayang kurang bervariatif yang menghasilkan motivasi
belgjar rendah. Selain itu, peserta didik yang tidak berpartisipas aktif dalam belgar
sehingga peserta didik tidak imemahami Isi. materi dengan baik, ha tersebut
mengakibatkan pembel ajaran menjadi kurang bermakna bagi peserta didik. Dalam
permasalahan tersebut salah satu langkah untuk meningkatkan motivasi belgar
peserta didik dengan menggunakan media pembel gjaran yang variatif salah satunya
media crossword puzzle.

Tujuan penelitian dalam penelitian ini adalah: (1) Bagaimana penerapan
media crossword puzze untuk meningkatkan motivasi belajar mata pelgaran
bahasa Indonesia kelas VV di SD N 01 Babalan Lor Pekalongan? (2) Apa saa
kelebihan dan kelemahan media crossword puzzle untuk meningkatkan motivasi
belgar mata pelaaran bahasa Indonesia kelas V di SD N 01 Babalan Lor
Pekalongan?

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research), dengan
pendekatan deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan data berupa observasi,
wawancaradan dokumentasi. Sedangkan teknik analisisdatameliputi: reduksi data,
penygjian data dan penarikan. kesimpulan. Sumber data dalam penelitian ini
meliputi sumber data primer dan sumber data sekunder. Adapun teknik keabsahan
data dal am penelitian ini menggunakan trianggul asi sumber dan trianggulasi teknik.

Hasi| penelitian menunjukkan bahwa 1) Penerapan media crossword puzze
untuk meningkatkan Motivas Belgjar kelasV mata Pelgjaran Bahasa Indonesia di
SD N 01 Babaan Lor Pekalongan dilakukan melalui 3 tahapan yaitu perencanaan,
pelaksanaan dan evaluasi. 2) Kelebihan dan kelemahan penerapan Media
Crossword PuzZze mata Pelgaran Bahasa Indonesia di SD N 01 Babaan Lor
Pekalongan yaitu. Pertama kel ebihan pada penerapan media crossword puzze mata
pelgaran bahasa Indonesia dapat memudahkan peserta didik memahami materi,
mendorong semangat serta keaktifan peserta didik sehingga membuat pelgjaran
lebih menyenangkan dan membuat peserta didik lebih termotivasi untuk belgjar,
dan melatih dayaingat pesertadidik. Keduakelemahan penerapan media crossword
puzzle mata pel g aran bahasa Indonesia menunjukkan bahwa pada media crossword
puzzle tidak cocok untuk semua materi pelgaran bahasa Indonesia dan
keterbatasannya waktu dalam pembel gjaran.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring berkembangnya ilmu pendidikan, istilah demonstras
berkembang menjadi media pembel g aran. M edia pembel g aran mencakup alat
atau sumber yang digunakan untuk membantu proses belgar. Mealui
pemanfaatan media pembelgjaran mempunyai peranan penting yang akan
meningkatkan mutu pendidikan serta menciptakan pengajaran yang efektif dan
efisen (Umroh & Tamgi, 2022). Penergpan media interaktif dapat
meningkatkan motivas dan dinamika proses belgar yang memiliki fungsi
sebagal pelengkap dan alat untuk memperkuat interaks antara peserta didik
dan guru. Guru dapat memanfaatkan media yang sesuai guna memberikan
pelajaran yang mana peserta didik lebih mudah memahami. Oleh karena itu
guru dapat membuat lingkungan kelas yang menyenangkan dan menarik
sehingga dapat menderong partisipasi peserta didik. Serta guru perlu memiliki
kemampuan dalam memilih LKPD pembelgaran yang sesuai dengan materi
yang akan disampaikan, agar peserta didik untuk terlibat aktif dalam menggali
informasi secara mandiri dan mengembangkan potensi diri mereka demi
tercapainya tujuan pembelgjaran secara maksimal.

Bahasa Indonesiamenjadi salah satu bidang studi yang digjarkan kepada
peserta didik terutama di sekolah dasar yang bertujuan untuk menumbuhkan
keaktifan peserta didik. Proses pembelgaran bahasa Indonesia cenderung

dalam penggaran hanya berfokus pada materi bersifat hafalan yang diiringi



dengan teori linguistik yang kompleks sehingga menyebabkan tidak efektif jika
tidak diiringi dengan menggunakan media. Untuk itu perlunya sumber belgjar
agar menarik peserta didik aktif dan efektif dalam belgar yang membuat
peserta didik tidak mudah jenuh dalam proses belgjar. Proses pembelgaran
bahasa Indonesia memerlukan pengoptimalan dalam penggunaan media serta
metode pembelgaran di kelas untuk mencapai perkembangan belgar bahasa
yang optimal (Syihabudin & Ratnasari, 2020).

Andlisis penelitian yang sudah paparkan oleh Adians (2023) Proses
pembelajaran dikatakan efektif jika peserta didik berpartisipasi secara aktif
dalam proses pembel gjaran. Apabila pesertadidik ikut serta secara aktif dalam
proses pembel garan, maka capaian belajar dan keinginan belajar peserta didik
meningkat. Lingkungan belaar menyenangkan dapat memudahkan peserta
didik dalam menguasai materi pelajaran. Memberikan sebuah pujian yang
diberikan guru kepada peserta didik merupakan cara untuk meningkatkan
motivas ‘dalam belgar. Dengan diterapkan pembelaaran aktif seperti
crossword puzzle, motivasl belgar peserta didik dapat meningkat. Sehingga
pendekatan ini mampu mengurangi kejenuhan serta tekanan dalam belgjar
karena melibatkan seluruh peserta didik secara langsung, mereka cenderung
lebih fokus terhadap materi yang dipelgari.

Berdasarkan hasil observas di SD N 01 Babalan Lor pada hari Kamis,
tanggal 13 Februari 2025 guru kelas menegaskan bahwa dalam proses
pembelgjaran bahasa Indonesia perlunya media pembelgjaran yang benar dan

tepat sehingga akan memudahkan motivasi belgar meningkat, sebelumnya



guru menggunakan pembelgaran dengan menggunakan media digital yang
pelakasanannya belum maksimal, akibatnya peserta didik kurang terlalu aktif
menerima proses pembelgjaran. Terbatasnya fasilitas media digital yaitu
menggunakan chromebook menjadikan pembelgaran kurang efektif yang
dapat menimbulkan peserta didik kurang semangat belgar. Hal tersebut
menjadikan perhatian guru dalam pemilihan media yang tepat agar peserta
didik tidak jenuh ketika mendapatkan materi ketika pembel gjaran berlangsung.
Oleh sebab itu, guru melakukan perbaikan dengan memanfaatkan media
pembelajaran crossword puzze pada materi tertentu dalam pembelgaran
bahasa Indonesia Melalui mediaini mampu mempengaruhi pesertadidik agar
aktif selamaproses belgjar, mengurangi kejenuhan dan meningkatkan aktivitas
pesertadidik dibandingkan sebelumnya.

Untuk mengatasi permasalahan di atas, maka dilakukannya pemilihan
media yaitu media crossword puzzle. Media crossword puzze ialah media
berbentuk teka-teki silang dalam konteks pendidikan membuat peserta didik
merasa terlibat dalam permainan sambil belajar. Dalam LKPD berbasis
crossword puzzle dapat dimanfaatkan secaraindividu maupun kelompok, yang
berperan dalam meningkatkan partisipas aktif selama pembelgaran (Karlina,
dkk 2020). Mediaini memiliki kelebihan yaitu menjadikan lingkungan belajar
yang menyenangkan serta mendorong semangat belgar peserta didik yang
nantinya fokus pada materi yang memungkinkan pemahaman yang baik dan

retensi jangka panjang. Adapun kelemahan dari media ini jika peserta didik
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yang berkemampuan rendah akan mengalami hambatan dalam mengerjakan
soal.

Makadari itu, crossword puzzle sebagal solusi mediayang menjadi daya
tarik bagi pesertadidik dalam menumbuhkan kegiatan belgjar yang lebih aktif
dengan itu pembelgaran akan berpusat pada peserta didik dari pada guru.
Dengan begitu, guru akan mampu meningkatkan diri sebagai guru dan
pendidik. Berdasarkan penjelasan diatas, penelitian ini difokuskan guna
menjelaskan proses penerapan media crossword puzze serta untuk
mengidentifikasi .apa saja kelebihan dan kelemahan pada media crossword
puzzle. Oleh sebab itu peneliti tertarik untuk menganalisis “Penerapan Media
Crossword Puzze Untuk Meningkatkan Motivasi Belgar Kelas V Mata
Pelajaran Bahasa Indoneia di SDN 01 Babalan Lor Pekalongan”. Dengan
diterapkannya media pembelagjaran teka-teki silang ini dapat memberikan
semangat belgjar, memiliki sikap ingin mengetahui yang Ssangat besar serta
aktif dalam berpartisipasi dalam belgar sehingga memiliki potens yang
berkembang secara optimal.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, berikut
adalah penjelasan masalah yang dapat digunakan sebagai bahan penéditian:

1. Penggunaan media kurang variatif, membuat peserta didik jenuh selama
pembelgaran.
2. Peserta didik kurang aktif menerima materi pelgaran sehingga

menyebabkan minimnya semangat dalam belgjar.



1.3 Pembatasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini lebih difokuskan pada penerapan
media crossword puzzle untuk meningkatkan motivas belgar peserta didik
kelas V pada mata pelgaran Bahasa Indonesia di SD N 01 Babalan Lor

Pekal ongan.

1.4 Rumusan Masalah

1. Bagaimana penerapan media Crossword Puzze untuk meningkatkan
motivas belgar mata pelajaran bahasa Indonesia kelas V di SD N 01
Babalan Lor Pekalongan?

2. Apa sga kelebihan dan kelemahan media Crossword Puzzde untuk
meningkatkan motivasi belgar mata pelgjaran bahasa IndonesiakelasV di
SD N 01 Babalan Lor Pekalongan?

1.5 Tujuan Penéelitian

1. Untuk mendeskripsikan bagaimana penerapan media crossword puzze
untuk ‘meningkatkan motivas belgar kelas V mata pelajaran bahasa
Indonesiadi SD N 01 Babalan L or' Pekalongan.

2. Untuk mendeskripsikan kelebihan dan kelemahan media crossword puzzde
untuk meningkatkan motivasi belgjar kelas V mata pelgaran bahasa
Indonesiadi SD N 01 Babalan Lor Pekaongan.

1.6 Manfaat Penelitian
1.6.1 Secara Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menyelesaikan

masalah dalam proses pembelgaran, khususnya upaya untuk



meningkatkan motivas peserta didik untuk belgar di mata pelgaran
bahasa Indonesiadi kelas V. Selain itu, temuan penelitian ini juga dapat
memperluas pengetahuan peneliti dan membantu perkembangan ilmu
pengetahuan, khususnya di bidang pendidikan.
1.6.2 Secara Praktis
a. Bagi Guru
Manfaat penelitian bagi guru, dapat mengembangkan kualitas
pembelajaran .yang lebih menarik dan inovatif daam proses
pembelgjaran. Sebagal guru harus mengetahui bahwa pentingnya
penerapan mediapembel g aran crossword puzz e untuk meningkatkan
motivasl belgar peserta didik.
b. Bagi Pesertadidik
Manfaat penelitian bagi peserta didik yaitu dapat membantu
peserta didik-menjadi lebih termotivasi untuk belgjar karena dapat
membantu mereka memahami materi dalam Situasi belgar yang
menyenangkan dan tidak jenuh. Penelitian juga dapat meningkatkan
motivasi peserta didik untuk belgjar dengan menggunakan media
seperti tekateki kosa kata untuk meningkatkan motivas mereka
untuk belgjar.
c. Bagi Sekolah
Bagi sekolah untuk mengetahui apakah sekolah menghasilkan

hasil yang positif dari penggunaan crossword puzzle sebagai media



pembelgaran, khususnya dalam mata pelgaran bahasa Indonesia di
SD N 01 Babalan Lor Pekal ongan.
. Bagi Pendliti

Diharapkan analisis dapat membagikan pengetahuan yang lebih
luas dan pengalaman faktual tentang strategi memotivas pesertadidik
untuk belgjar saat menggunakan mediateka-teki silang. Penelitian ini
merupakan salah satu persyaratan untuk meraih gelar Sarjana

Pendidikan.



BABV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan temuan dan analisis yang telah diuralkan di atas dapat
dismpulkan bahwa penerapan media crossword puzzle dapat meningkatkan
motivas belgjar siswakelas VvV pada mata pelgaran Bahasa Indonesiadi SD N
01 Babalan Lor Pekaongan memiliki.tiga tahapan, meliputi: 1) Perencanaan
pembelgjaran, pada tahap ini perencanaan. yang paling dasar adalah guru
menyiapkan modul agar serta media pembelgaran. 2) Pelaksanaan
pembel gjaran dilakukan menjadi tiga langkah, yaitu kegiatan pembukaan, inti
dan penutup. 3) Evaluas pembelaaran, terdapat tigajenis yang dilakukan guru
kelas V dalam evauasi yaitu penilaian sikap, pengetahuan dan keterampilan.

Penerapan Media Crossword Puzzle Mata Pelajaran Bahasa Indonesia
di SD'N 01 Babalan Lor memiliki beberapa kelebihan dan kelemahan. Berikut
kel ebihan penerapan imedia cr ossword puzzle mata pelgaran bahasa Indonesia
antara lain: mudah memahami materi, mendorong semangat dan keaktifan
peserta didik serta melatih daya ingat peserta didik. Sedangkan kelemahan
penerapan media crossword puzz e mata pel g aran bahasa Indonesiayaitu tidak
cocok untuk semua materi pel g aran bahasa Indoonesia dan keterbatasan waktu

pembelgaran.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, penulis menyampaikan beberapa saran
sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Untuk meningkatkan motivasi belgar peserta didik, peneliti
menyarankan agar guru di tingkat sekolah dasar memanfaatkan berbagai
jenis media pembel gjaran, Penggunaan media yang beragam ini bertujuan
untuk menciptakan suasana belgjar yang lebih menarik dan menyenangkan
bagi peserta didik.
2. Bagi PesertaDidik
Peneliti menyarankan agar peserta didik lebih aktif berpartisipasi
dalam kegiatan pembelgaran, terutama pada mata pelgaran Bahasa
Indonesia. Dengan pendekatan pembelgjaran yang menyenangkan,
diharapkan siswa dapat lebih berkonsentrasi, tidak mengealami kesulitan,
serta merasa antusias selama proses bela ar berlangsung.
3. Bagi Pendliti Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan sumber inspirasi
bagi penditi lain yang berminat pada topik sgenis, sehingga dapat
melahirkan penelitian yang lebih kreatif dan inovatif di masa yang akan

datang.
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