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ABSTRAK
Widyastuti. Eka. 2025. Implementas Media Kolase Berbahan Dasar Sampah
Anorganik dalam Menstimulasi Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Kelas || MlI
Wiroditan Bojong. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Universitas Islam Negeri K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Putri Rahadian Dyah
Kusumawati, M.Pd.

Kata Kunci : Kolase, Berpikir Kreatif, Anorganik

Kemampuan berpikir kreatif memiliki peran penting dalam pendidikan
karena berhubungan dengan pencapaian tujuan hidup manusia. Namun,
pengembangannyadi sekolah masih menghadapi berbagai kendala, baik dari faktor
internal siswa maupun lingkungan belgjar. Salah satu solusi adalah melaui
penggunaan media pembelgaran interaktif, seperti kolase. Di MII Wiroditan
Bojong, penerapan media kolase berbahan sampeah anorganik dalam pembelgjaran
SBDP terbukti mendorong kreativitas siswa. ‘Hal ini terlihat dari keunikan dan
inovas dalam setigp karya yang dihasilkan siswaRumusan masalah dalam
penelitian ini yaitu (1) Bagamana implementasi media kolase berbahan dasar
sampah anorganik dalam menstimulasi kemampuan berpikir krezatif siswa kelas 11
MIl Wiroditan Bojong? (2) Apa saja faktor pendukung dan penghambat dalam
implementasi media kolase berbahan dasar sampah anorganik dalam menstimulasi
kemampuan berpikir kreatif siswakelas 11 M1 Wiroditan Bojong?

Jenis penelitian dalam penelitian ini yaitu penelitian |apangan (field research)
dengan pendekatan deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Sumber data primer diperoleh dari guru
wali kelas Il dan dua siswa. Sumber data sekunder diperolen dari referens
kepustakaan dan dokumen sekolah yang mendukung. Teknik analisis data
menggunakan mode! analisisinteraktif Miles dan Huberman yang mencakup tahap
kondensas data, penyagjian data, dan penarikan kesimpulan.

Hasi| penelitian menunjukkan bahwa implementasi media kolase berbahan
dasar sampah anorganik dalam menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa
kelas 11 M1l Wiroditan Bojong dilakukan melalui tiga tahap, yaitu perencanaan,
pelaksanaan, dan evaluasi. Pada tahap perencanaan, guru tidak menyusun RPP
khusus, melainkan mengacu pada modul pelgjaran Seni Rupa serta menyiapkan
aat, bahan, dan contoh karya ~ Tahap pelaksanaan dilakukan dengan
memperkenalkan aat dan bahan, menjelaskan dan mempraktikkan langkah-
langkah pembuatan kolase, memberikan kesempatan pada siswa untuk
mengemukakan ide, mendampingi dan membantu siswayang mengalami kesulitan,
dan memberikan kesempatan pada siswauntuk menceritakan hasil karyakolasenya.
Tahap evaluasi dilakukan melalui penilaian kreativitas dan refleks terhadap
kendala yang dihadapi. Faktor pendukung pada implementass media kolase
berbahan dasar sampah anorganik dalam menstimulasi kemampuan berpikir kreatif
siswa kelas 1l MIlI Wiroditan Bojong yaitu tersedianya alat dan bahan yang
dibutuhkan, dukungan orang tua, antusiasme siswa, dan kreativitas guru dalam
menyusun strategi  pembelgjaran. Sedangkan faktor penghambatnya yaitu
keterbatasan waktu pembelgjaran.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kemampuan berpikir kreatif menduduki peranan yang krusial dalam
dunia pendidikan karena berkaitan langsung dengan proses pencapaian tujuan
hidup manusia. Jean Piaget daam (Wahyuni et a., 2025) mengemukakan
bahwa pendidikan seharusnya menghasilkan individu yang tidak hanya
mengulang pengetahuan lama, tetapi mampu menciptakan hal-hal baru,
berpikir logis, dan aktif mencari solusi. Selainitu, pendidikan perlu mendorong
pemikiran yangkritis, terbukaterhadap evaluasi, dan tidak menerimainformas
secara mentah-mentah. Dalam konteks pembel g aran seni rupa, kemampuan ini
menjadi sangat relevan, karena seni membutuhkan inovas dan ekspresi bebas
dalam menghasilkan karya. Dengan kemampuan berpikir kreztif, siswa dapat
menciptakan sesuatu yang bukan sekadar estetis, melainkan juga mempunyai
arti yang mendalam (Wiyani & Fajrie, 2024).

Berpikir kreatif merupakan kemampuan untuk memahami dan mengatasi
problem dengan menci ptakan gagasan-gagasan baru yang orisinal sertarelevan
(Febrianingsih, 2022). Kemampuan berpikir kreatif membantu seseorang
menemukan hubungan baru antara berbagai hal, menyusun solus berbeda
untuk suatu masalah, menciptakan metode yang lebih segar, atau menghasilkan
bentuk karya yang unik (Azzahra et al., 2023). Menurut Suryadi dan Herman
daam (Y. A. Putri & Zulyusri, 2022), kemampuan berpikir kreatif

memungkinkan seseorang untuk melihat keterkaitan baru, memandang sesuatu



dari perseps yang berbeda, serta menggabungkan beberapakonsep yang sudah
dipahami sebelumnya.

Pengembangan kemampuan berpikir kreatif siswadi sekolah tidak selalu
berjalan mulus karena masih dihadapkan pada berbagai tantangan yang datang
dari dalam diri siswa maupun lingkungan pembelgaran. Sgalan dengan
temuan (Widia et a., 2020) yang menjelaskan bahwa rasa takut gagal sering
kali membuat kemampuan berpikir kreatif murid tidak berkembang secara
maksimal karena memicu kecemasan berlebihan sehingga mereka enggan
mencoba hal baru. Selain itu, murid juga kerap mengalami kesusahan dalam
mengaitkan pengetahuan yang dimiliki dengan fakta di lapangan, rendahnya
tolerans terhadap ambiguitas membuat mereka kurang fleksibel dalam
berpikir, dan metivasi intrinsik yang lemah menyebabkan ketergantungan pada
dorongan dari luar. Selain itu, penelitian oleh (Ramadhan & Hindun, 2023)
juga 'menunjukkan bahwa lingkungan pendidikan dan dunia kerja yang
cenderung menekankan rutinitas dan konformitas dibandingkan pendekatan
inovatif sering kali membatasi ruang gerak untuk berpikir kreatif. Sementara
itu, penelitian (Purwanti et al., 2024) menyoroti pembelgjaran yang masih
berpusat pada guru seperti peneragpan metode ceramah, serta keterbatasan
fadilitas belgar, sehingga kesempatan siswa untuk mengembangkan
keterampilan berpikir kreatif belum dapat dimaksimalkan.

Upaya yang bisa ditergpkan untuk menangani hambatan-hambatan
tersebut yaitu dengan memanfaatkan media pembelgaran interaktif. Media

pembelgjaran interaktif memberi pengalaman belgar yang lebih bermaknadan



berkaitan dengan kehidupan murid. Mereka dapat terlibat aktif,
mengeksplorasi ide melalui pengujian hipotesis, serta mendapat umpan balik
langsung. Kondisi ini mendorong pola pikir yang lebih analitis, reflektif, dan
mendalam. Keberhasilan media interaktif sangat bergantung pada cara
integrasi dalam pembelgaran dan keterlibatan guru maupun siswa. Jika
diterapkan dengan optimal, media interaktif dapat berkontribusi besar dalam
mengembangkan kemampuan berpikir kreatif siswa (Mubarrok et a., 2025).
Menurut (Azmi et a., 2024), media pembelgjaran interaktif dibutuhkan dalam
menstimulasi pengembangan kemampuan berpikir kreatif. Salah satu bentuk
media pembelgaran interaktif yang bisa menstimulas kemampuan berpikir
kreatif siswa adalah media kolase.

Kolase merupakan salah satu jenis karya seni yang diciptakan dengan
cara menempelkan berbagai jenis material ke dalam satu bidang untuk
membentuk komposisi-visua yang baru. Biasanya, proses pembuatan kolase
dilakukan' dengan menyusun dan merekatkan beragam bahan hingga
membentuk kesatuan yang harmonis (Sartini & Nurhikmah, 2021). Dalam
proses pembuatannya, kolase menuntut kesabaran serta keterampilan dalam
menyusun, merekatkan, dan merangkai bahan-bahan tersebut menjadi karya
seni. Dari segi biaya, kegiatan kolase tergolong ekonomis karena dapat
memanfaatkan material yang tersedia di lingkungan sekitar. Adapun bahan
yang digunakan dalam karya kolase dapat berasal dari aam, limbah atau
barang bekas, maupun bahan olahan yang tentunya aman digunakan (Ni Made

& Astuti, 2021).



Pemilihan jenis bahan dalam kegiatan pembuatan kolase memiliki peran
penting dalam menentukan kualitas pengalaman belgar anak. Bahan yang
digunakan dapat berasal dari berbagai sumber, seperti bahan alami, bahan
buatan, bahan setengah jadi, maupun bahan bekas atau limbah (Sumarayanti et
a., 2023). Salah satu jenis limbah yang dapat dimanfaatkan yaitu limbah
anorganik, khususnya plastik, yang diolah menjadi bahan kolase. Meaui
kegiatan ini, siswa dilibatkan dalam. aktivitas kreatif yang bukan sekedar
melatin kemampuan mereka, melainkan juga. menumbuhkan kesadaran untuk
memanfaatkan bahan bekas sebagal upaya mengurangi limbah anorganik di
lingkungan sekitar (Supeno et al., 2024).

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di M1l Wiroditan Bojong,
peneliti menemukan bahwa siswa kelas |l telah menunjukkan kemampuan
berpikir kreatif yang cukup menonjol, khususnya delam pembelgaran Seni
Budaya dan Prakarya (SBDP). Hal ini terlihat dari keunikan karya-karya yang
dihasilkan oleh siswa seperti adanya penambahan detail yang membuat
karyanya berbeda dari yang lain. Kondis ini menarik perhatian peneliti untuk
mengetahui lebih jauh strategi pembelaaran yang diterapkan guru sehingga
dapat menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa secara optimal.

Hasil wawancara dengan guru kelas menunjukkan bahwa keberhasilan
tersebut tidak terlepas dari penerapan media kolase sebagai salah satu media
belgjar SBDP. Media kolase, khususnya dengan menggunakan bahan dasar
sampah anorganik, secara rutin digunakan satu hingga dua minggu sekali

daam kegiatan belgar. Guru kelas menjelaskan bahwa siswa dapat



mengusulkan berbagai ide bentuk dan warna untuk karyanya, mencoba
beberapa cara berbeda dalam menempel dan mengombinasikan bahan, serta
menghasilkan karyayang unik dan berbeda dari teman-temannya. Pesertadidik
juga sering kali menambahkan detaill tambahan dalam kolase yang dibuat,
seperti menambah gambar untuk latar bel akang atau memberi hiasan, sehingga
kolase yang dibuat tampak lebih menarik (Kulsum, 2025).

Temuan tersebut sejalandengan:hasil penelitian (Wijayanto et a., 2025)
yang mengungkapkan bahwa pemanfaatan teknik kolase pada pembelgaran
seni budaya di SD terbukti efektif meningkatkan kreativitas siswa. Melaui
pembuatan kolase, mereka mengasah fleksibilitas berpikir, orisinalitas, dan
keterampilan elaborasi lewat pemilihan warna, bentuk, serta detail. Kegiatan
ini juga menumbuhkan rasa percaya diri, karena siswa didorong untuk
mengekspresikan ide pribadi tanpa ragu. Pendlitian yang dilakukan oleh
(Triwahyuningsih et al., 2025) juga menunjukkan bahwa penerapan metode
kolase dapat meningkatkan kreativitas siswa.-Siswa menjadi |ebih antusias
mengeksploras ide dan mengekspresikan diri, yang tercermin dari kemampuan
merekamemadukan warna, bentuk, dan tekstur secara beragam. Pendampingan
guru selama proses pembuatan kolase membantu mengatas kendala sekaligus
memunculkan ide-ide baru.

MI1 Wiroditan Bojong dipilih sebagai lokasi penelitian karena memiliki
karakteristik yang relevan dengan fokus dan tujuan pendlitian. Sekolah ini
menunjukkan praktik pembelgaran yang mendukung pengembangan

kemampuan berpikir kreatif siswa, yang tercermin dalam penerapan media
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kol ase berbahan dasar sampah anorganik secara konsisten dalam pembelgjaran

SBDP. Selain itu, adanya dukungan guru yang aktif dan kreatif dalam

mengelola pembelgaran memungkinkan peneliti untuk mendeskripsikan

secara rinci implementas media tersebut sekaligus mengidentifikas faktor
pendukung maupun penghambat yang terjadi di lapangan.

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti merasa tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Implementasi Media Kolase Berbahan
Dasar Sampah Anorganik dalam Menstimulasi Kemampuan Berpikir Kreatif
SiswaKelas |l Mil Wiroditan Bojong”.

I dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka ditarik identifikasi masalah
sebagal berikut :

1. Banyak siswamasih merasatakut gagal sehinggaenggan mengambil risiko,
padahal keberanian menghadapi kegagalan menjadi  kunci dalam
mengembangkan kemampuan berpikir kreatif.

2. Siswa sering menemui kendala saat harus menghubungkan teori yang
dipelgjari dengan praktik atau realitas di lapangan.

3. Siswalebih banyak bergantung pada motivasi eksternal daripada dorongan
dari dalam diri untuk mengekspresikan ide-ide kreatif.

4. Budaya sekolah maupun dunia kerja masih lebih menekankan rutinitas dan

konformitas daripada keberanian berpikir kreatif.
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5. Metode pembelgaran yang dominan berupa ceramah menjadikan siswa
pasif, sehingga kesempatan mereka untuk berpikir kreatif tidak berkembang
secaramaksimal.

6. Sarana dan prasarana yang terbatas membuat pengembangan kemampuan
berpikir kreatif, khususnya dalam praktik seni rupa kurang optimal.

Pembatasan M asalah

Berdasarkan uraian masalah yang tel ah diidentifikasi, fokus penélitianini

hanya terbatas pada implementass media kolase berbahan dasar sampah
anorganik dalam upaya menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa kelas
[ MIl Wiroditan Bojong. Aspek yang dikaji mencakup proses pelaksanaan
pembel g aran menggunakan media kol ase tersebut serta sejauh manamediaini
dapat menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa Selain itu, penélitianini
juga membatasl kaian pada faktor-faktor yang mendukung maupun
menghambat pemanfaatan media kolase berbahan dasar sampah anorganik
dalam rangka menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa. Hal-hal di luar
implementass media kolase, seperti pengembangan media lain atau
pembelaaran di luar kelas |l M 11 Wiroditan Bojong, tidak menjadi fokus dalam
penelitian ini.

Rumusan Masalah

1. Bagaimana implementasi media kolase berbahan dasar sampah anorganik
dalam menstimulasi kemampuan berpikir  kreatif siswa kelas 1l Ml

Wiroditan Bojong?



2. Apa sga faktor pendukung dan penghambat dalam implementasi media
kolase berbahan dasar sampah anorganik dalam menstimulasi kemampuan
berpikir kreatif siswakelas1l M1l Wiroditan Bojong?

1.5 Tujuan Pendlitian

1. Mendeskripskan implementass media kolase berbahan dasar sampah
anorganik dalam menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswakelas ||
MIl Wiroditan Bojong.

2. Mendeskripsikan faktor pendukung dan penghambat dalam implementasi
media kolase berbahan dasar sampah anorganik dalam menstimulas
kemampuan berpikir kreatif siswakelas |l M1l Wiroditan Bojong.

1.6 Manfaat Pendlitian
1.6.1 Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian teoritis terkait
media pembelgjaran interaktif, khususnya media kolase, dalam
menstimulasi kemampuan berpikir kreatii siswa sekol ah dasar.

1.6.2 Manfaat Praktis

a Bagi guru, dapat menambah wawasan daam membuat media
pembelgjaran yang mampu menstimulasi kemampuan berfikir kreatif
siswa, salah satunya dengan media kolase.

b. Bagi sekolah, menjadi masukan dalam pengembangan kurikulum dan
pel aksanaan pembel gjaran yang menstimulasi pengembangan potensi
siswa secara menyeluruh, terutama dalam aspek kemampuan berpikir

kreatif.



c. Bagi siswa, dapat menstimulasi kemampuan berpikir kreatif, sehingga
dapat menjadikan siswa lebih aktif dan mampu berpikir kreatif
khususnya dalam pembel gjaran Seni Budaya dan Prakarya (SBdP).

d. Bagi pendliti lain, menjadi referensi dan landasan untuk penelitian
selanjutnya yang berkaitan dengan media kolase atau pengembangan

kemampuan berpikir kreatif siswadi tingkat pendidikan dasar.



BABV
PENUTUP
5.1 Simpulan

1. Implementass media kolase berbahan dasar sampah anorganik dalam
menstimulas kemampuan berpikir kreatif siswa kelas II M1l Wiroditan
Bojong dilakukan melaui tiga tahap, yaitu perencanaan, pelaksanaan, dan
evaluasi. Pada tahap perencanaan, guru tidak menyusun RPP khusus,
melainkan mengacu padamodul pelajaran Seni Rupa serta menyiapkan alat,
bahan, dan contoh karya sebagal referensl. Pada tahap pelaksanaan, guru
memperkenalkan alat dan bahan, menjelaskan langkah-langkah pembuatan,
serta mempraktikkan cara membuat kolase sambil mendampingi siswa.
Siswa diberi kesempatan menyampaikan ide, dibimbing selama proses
berlangsung, dan diminta untuk menunjukkan serta menceritakan hasil
karyanya di depan kelas. Tahap evaluas_dilakukan dengan menilal tingkat
kreativitas siswa serta melalui kegiatan refleksi, di mana guru menanyakan
kendala yang dihadapi untuk dijadikan bahan perbaikan pembelgaran
selanjutnya.

2. Faktor pendukung pada implementasi media kolase berbahan dasar sampah
anorganik dalam menstimulasi kemampuan berpikir kreatif siswa kelas 11
MIl Wiroditan Bojong yaitu tersedianya aat dan bahan yang dibutuhkan,
dukungan orang tua, antusiasme sSiswa, dan kreativitas guru dalam
menyusun strategi pembelgaran. Sedangkan faktor penghambatnya yaitu

keterbatasan waktu pembel gjaran.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian mengenai “Implementasi Media K olase Berbahan
Dasar Sampah Anorganik dalam Menstimulas Kemampuan Berpikir Kreatif
Siswa Kelas |11 M1l Wiroditan Bojong”, peneliti memberikan beberapa saran
yang dituj ukan kepada kepal a sekol ah, guru, dan orang tua sebagai pihak-pihak
yang berperan penting dalam mendukung proses belgar siswa. Saran-saran ini
diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan dalam meningkatkan kualitas
pembelgaran di sekol aht
1. Untuk KepalaSekolah
K epalasekolah diharapkan mendukung kegiatan pembelgjaran kreatif
seperti kolase dengan menyediakan sarana yang memadai dan mendorong
guru untuk mengembangkan perangkat pembelgaran yang terstruktur.
2. Untuk Guru
Guru disarankan lebih kreatif dalam merancang pembelgaran
berbasis proyek -dengan memanfaatkan bahan sederhana, memberikan
bimbingan merata kepada siswa, serta mengelola waktu agar kegiatan
berjalan efektif.
3. Untuk Orang Tua
Orang tua diharapkan memberikan dukungan dengan menciptakan
suasana rumah yang mendorong anak berkreasi dan memberikan apresiasi

atas setiap hasil karya anak.
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