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ABSTRAK

Mufidah, Riski. 2025, “Kemampuan Keterampilan Membaca Dan Menulis
Melalui Media Puzzle Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 1 Mi Ma’arif
Nu Terpadu Rowosari”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madarasah
Ibtidaiyyah Universitas Islam Negeri K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing Diah Puspitaningrum, M.Pd.

Kata Kunci : media puzzle, keterampilan membaca, keterampilan menulis,
pembelajaran Bahasa Indonesia

Rendahnya kemampuan literasi dasar siswa dalam mengenal huruf,
membaca suku kata, serta menulis kata dan kalimat sederhana. Guru berupaya
mengatasi hal tersebut dengan menciptakan media pembelajaran yang menarik
dan kontekstual agar siswa lebih aktif dan termotivasi dalam belajar.
Implementasi media pembelajaran puzzle relevan untuk meningkatan kemampuan
keterampilan membaca dan menulis siswa kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu
Rowosari. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana implementasi
media pembelajaran puzzle dalam meningkatkan kemampuan keterampilan
membaca dan menulis siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 1 Ml
Ma’arif NU Terpadu Rowosari serta bagaimana tingkat keterampilan membaca
dan menulis siswa kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari pada pembelajaran
Bahasa Indonesia dengan Menggunakan Media Puzzle.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian berupa field research
(penelitian lapangan), dengan pendekatan kualitatif deskriptif. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah  observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Sumber data primer pada penelitian ini adalah Guru kelas 1 dan
peserta didik kelas 1 atau sumber data sekunder lainnya yang relevan dengan
penelitian ini. Keabsahan data diambil dari triangulasi yaitu 1) Triangulasi
sumber, 2) Triangulasi teknik dan 3) Triangulasi waktu. Oleh karena itu, dalam
analisis data peneliti menggunakan tiga langkah utama yaitu: kondensasi data,
penyajian data dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa:
(1) Implementasi media puzzle dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 1
MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari dilakukan melalui tiga tahap utama:
perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi (2) Penggunaan media puzzle
berkontribusi  positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran Bahasa
Indonesia di kelas rendah yaitu pada peningkatan keterampilan membaca dan
menulis. Hasil pra—tes dan pasca-tes membaca serta menulis menunjukkan
peningkatan yang signifikan (3) Media puzzle ini tidak hanya meningkatkan
kemampuan literasi dasar siswa, tetapi juga menumbuhkan kerja sama, rasa
percaya diri, dan semangat belajar.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pada pembelajaran Bahasa Indonesia di jenjang pendidikan dasar (SD/MI),
terdapat empat keterampilan berbahasa yang harus dikuasai oleh peserta
didik, yaitu keterampilan berbicara, membaca, menyimak, dan menulis.
Keempat keterampilan tersebut memiliki peranan yang sangat penting
dalam penguasaan bahasa secara menyeluruh. (Champion et al., 2020).
Dalam kehidupan sehari-hari, keterampilan membaca memegang peranan
yang sangat penting karena menjadi landasan utama dalam proses
pendidikan di jenjang berikutnya. Ketika peserta didik belum menguasai
kemampuan membaca, mereka akan mengalami kesulitan dalam
memahami dan mempelajari berbagai mata pelajaran lainnya. Hal ini
menunjukkan bahwa membaca merupakan kompetensi dasar yang
dibutuhkan dalam seluruh bidang studi, bukan hanya dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia.

Selain  membaca, Siswa diharuskan untuk memperoleh
keterampilan menulis di berbagai bidang. Menulis adalah keterampilan
yang kompleks untuk diperoleh, oleh karena itu penting bagi guru dan
orang tua untuk terlibat demi hasil terbaik. Kemampuan menulis adalah
kemampuan mengkomunikasikan pikiran, emosi, dan pandangan kepada
orang lain dengan menggunakan bahasa tulis. Ketepatan bahasa, kosa kata,

tata bahasa, dan ejaan semuanya harus dimanfaatkan untuk meningkatkan



kebenaran pemikiran yang diungkapkan. Sederhananya, menulis adalah
segala usaha yang menghasilkan produksi bahasa tulis. Kemampuan
menulis dapat diperoleh melalui latihan dan bimbingan yang intensif dan
kemampuan menulis sangat kompleks karena dalam kegiatan menulis
semua komponen yang berhubungan tulisan telah dituntut (Dalman,
2016).

Kemampuan menulis tidak diperoleh secara alamiah tetapi
melalui proses belajar mengajar. Untuk dapat menuliskan huruf sebagai
lambang bunyi, siswa harus berlatih mulai dari cara memegang alat tulis.
Siswa juga berlatih menggerakkan tangan dengan memperhatikan apa
yang harus ditulis atau digambarkan. Siswa harus dilatih mengamati
lambang bunyi tersebut, memahami setiap huruf sebagai lambang bunyi
tertentu sampai dapat menuliskanya secara benar. Agar bermakna, proses
belajar menulis permulaan ini dilaksanakan setelah siswa mampu
mengenal huruf-huruf yang diajarkan.

Guru tidak hanya menjalankan fungsi sebagai pengajar, tetapi juga
memiliki peran krusial sebagai perantara dan penyedia fasilitas dalam
proses pembelajaran. Dalam konteks ini, seorang guru dituntut untuk
menguasai beragam mata pelajaran, berpikir kreatif, serta terus melakukan
inovasi agar tujuan pembelajaran dapat dicapai secara optimal. Salah satu
langkah yang dapat ditempuh adalah dengan menyeleksi materi ajar yang
relevan dan disesuaikan dengan ketersediaan sumber daya yang ada.

Dengan demikian, proses pembelajaran menjadi lebih dinamis dan



menarik, menghindari rasa jenuh pada siswa. Selain itu, pembelajaran
yang aktif mendorong peserta didik untuk menjadi individu yang
produktif, kreatif, dan mampu meningkatkan pencapaian hasil belajarnya.
Keberhasilan dalam proses pengajaran membaca dan menulis dipengaruhi
olen Dberbagai faktor, salah satunya adalah penggunaan media
pembelajaran. Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi dan
informasi, dunia pendidikan juga dituntut untuk turut beradaptasi dan
mengalami kemajuan. Oleh karena itu, perangkat pembelajaran perlu
dirancang secara menarik dan bervariasi agar mampu meningkatkan minat
serta motivasi belajar peserta didik.

Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran, pemanfaatan berbagai
jenis media seperti gambar, puzzle, lagu, maupun permainan edukatif
dapat meningkatkan antusiasme belajar siswa. Kehadiran media
pembelajaran ini sangat mendukung peran guru dalam menyampaikan
materi secara lebih efektif dan menarik. Karena peserta didik akan lebih
tertarik dengan sesuatu yang bersifat konkrit atau nyata. Selain itu, dalam
proses pembelajaran di tingkat MI/SD sangat diperlukan penerapan
metode pembelajaran yang aktif dan menyenangkan. Berbagai bentuk
aktivitas yang bersifat positif perlu diimplementasikan guna mendukung
keterlibatan siswa secara optimal. Keterampilan membaca dan menulis
menjadi fondasi penting dalam menunjang keberhasilan akademik siswa.
Namun, dalam praktiknya, tidak semua siswa berhasil menguasai

keterampilan tersebut secara optimal. Banyak siswa mengalami hambatan



seperti kesulitan mengenal huruf, membaca suku kata, atau menulis
kalimat sederhana. Hal ini menunjukkan bahwa dibutuhkan pendekatan
pembelajaran yang lebih kreatif, menyenangkan, dan sesuai dengan
karakteristik anak usia dasar.

Dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar,
peran guru sangat menentukan dalam menciptakan suasana belajar yang
aktif dan menyenangkan. Namun, kenyataannya masih banyak guru yang
cenderung menggunakan metode ceramah dan berfokus pada buku paket
sebagai sumber utama pembelajaran. Metode tersebut memang
memudahkan guru dalam menyampaikan materi, tetapi sering kali
membuat siswa menjadi pasif, kurang antusias, dan cepat merasa bosan.
Kondisi ini menyebabkan interaksi belajar menjadi satu arah, di mana guru
lebih dominan berbicara sementara siswa hanya mendengarkan tanpa
banyak kesempatan untuk berpartisipasi secara aktif. Padahal, pada
jenjang kelas rendah, siswa masih berada pada tahap perkembangan
konkret yang membutuhkan aktivitas belajar yang melibatkan pengalaman
langsung, permainan edukatif, dan media pembelajaran yang menarik.

Proses pembelajaran yang ideal seharusnya melibatkan interaksi
aktif antara guru dan siswa, sehingga siswa tidak hanya menjadi
pendengar, tetapi juga berperan sebagai subjek dalam kegiatan belajar.
Namun, dalam praktiknya, pembelajaran di kelas masih sering bersifat satu
arah, di mana guru menjadi pusat kegiatan belajar dan siswa hanya

menerima informasi tanpa banyak kesempatan untuk berpartisipasi. Model



pembelajaran yang seperti ini menyebabkan siswa kurang terlibat secara
aktif dalam proses berpikir, berdiskusi, dan memecahkan masalah.
Akibatnya, motivasi dan rasa ingin tahu siswa tidak berkembang secara
optimal. Hal ini juga berdampak pada rendahnya pemahaman materi yang
dipelajari, karena siswa tidak dilibatkan dalam proses menemukan
pengetahuan secara mandiri.

Adanya permasalaan tersebut, maka guru MI Ma’arif NU Terpadu
Rowosari membuat inovasi yang yaitu penggunaan media pembelajaran
puzzle. Berdasarkan hasil observasi di kelas 1 Ml Ma’arif NU Terpadu
Rowosari, guru wali kelas 1 mengatakan bahwa adanya peningkatan
motivasi belajar dan kemampuan literasi dasar pada siswa setelah guru
menggunakan media puzzle dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Siswa
terlihat lebih tertarik, tidak mudah bosan, dan lebih cepat memahami huruf
serta struktur kata. Hal ini menjadi indikasi bahwa penggunaan media
puzzle memberikan dampak positif terhadap keberhasilan keterampilan
membaca dan menulis siswa, khususnya di kelas 1. Berikut tabel

peningkatan kemampuan membaca siswa.

Tabel 1.1 Peningkatan Kemampuan Membaca dan Menulis Siswa

Tahun Siswa Siswa Siswa Siswa Tidak Jumlah
Tuntas Tidak Tuntas Tuntas Siswa
(Menulis)  Tuntas (Membaca) (Membaca)
(Menulis)
2022 18 10 9 19 28
2023 22 4 22 4 26

2024 23 0 23 0 23




Berdasarkan data tiga tahun terakhir (2022—2024), terlihat adanya
peningkatan yang signifikan terhadap keterampilan membaca dan menulis
siswa kelas 1. Pada tahun 2022, sebelum diterapkannya media
pembelajaran puzzle, tingkat ketuntasan siswa dalam menulis dan
membaca masih tergolong rendah. Dari 28 siswa, hanya 18 siswa (64,3%)
yang tuntas dalam menulis, sementara yang tuntas membaca hanya 9 siswa
(32,1%). Ini menunjukkan bahwa mayoritas siswa mengalami kesulitan
dalam memahami pelajaran, khususnya dalam membaca. Namun, pada
tahun 2023, setelah guru mulai menggunakan media pembelajaran puzzle,
terjadi perubahan yang cukup drastis. Jumlah siswa yang tuntas dalam
menulis meningkat menjadi 22 dari 26 siswa (84,6%), dan siswa yang
tuntas dalam membaca juga mengalami lonjakan tajam menjadi 22 siswa
(84,6%). Ini menunjukkan bahwa penggunaan media puzzle mulai
memberikan dampak positif terhadap pemahaman dan keterampilan dasar
literasi siswa. Peningkatan tersebut terus berlanjut di tahun 2024, di mana
semua siswa (23 siswa) dinyatakan tuntas dalam keterampilan membaca
maupun menulis, dengan tingkat ketuntasan mencapai 100%. Tidak ada
lagi siswa yang mengalami kesulitan berarti dalam kedua aspek tersebut.

Menurut bu Naelul Izah selaku guru wali kelas 1, disini sangat
penting dalam menarik siswa untuk lebih memiliki semangat motivasi
untuk belajar, sehingga guru menggunakan media yang menarik. Media
yang digunakan oleh guru tersebut adalah media puzzle yang dirancang

dan dibuat untuk menarik perhatian siswa dalam belajar membaca.



Terutama untuk anak kelas 1 sekolah dasar yang sedang belajar membaca
permulaan. Dari uraian di atas maka peneliti tertarik untuk mengambil
judul skripsi “Upaya Meningkatkan Keterampilan Membaca Dan Menulis
Melalui Media Puzzle Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 1 Mi
Ma’arif Nu Terpadu Rowosari”. Peneliti tertarik dengan fokus tema pada
penelitian ini yaitu karena dalam hal ini khususnya siswa kelas 1 memiliki
kemampuan membaca dan menulis yang memang masih rendah. Untuk
mengatasi hal tersebut, guru kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari
mengambil tindakan yang tepat, antara lain memilih dan menggunakan
media puzzle sebagai salah satu perangkat pembelajaran yang cocok untuk
membantu tumbuhnya kemampuan membaca siswa.

Hal tersebut juga diperkuat oleh penelitian dilakukan oleh Danang
Pratama Listryanto dan Aan Widiyanto yang mengungkapkan bahwa
penggunaan media puzzle kata dalam kurikulum merdeka dapat
memberikan kontribusi yang berharga dalam mengatasi kesulitan
membaca pada siswa kelas 1 SD. Kemampuan membaca siswa menjadi
meningkat secara signifikan, dan penggunaan media puzzle juga dapat
meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa seperti halnya media ini
memadukan unsur permainan dengan kegiatan membaca yang menjadikan
proses pembelajaran menjadi menyenangkan. (Listryanto & Widiyono,

2023).



1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahn peneliti dapat di

identifikasikan antara lain sebagai berikut:

1. Banyak siswa kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari mengalami
kesulitan dalam mengenal huruf, membaca suku kata, serta menyusun kata
dan kalimat. Hal ini menunjukkan lemahnya kemampuan literasi dasar
mereka.

2. Guru masih sering menggunakan metode ceramah dan buku paket, yang
menyebabkan siswa mudah bosan dan kurang termotivasi dalam proses
pembelajaran Bahasa Indonesia.

3. Proses pembelajaran yang masih bersifat satu arah membuat keterlibatan
siswa dalam kegiatan belajar menjadi pasif, sehingga hasil belajar belum

optimal.

1.3 Pembatasan Masalah
Pembatasan masalah dibuat untuk menghindari adanya penyimpangan ataupun
pelebaran masalah agar penelitian tersebut lebih terarah dan mempermudah
dalam pembahasan sehingga tujuan penelitian akan tercapai. Berikut ini
adalah beberapa masalah dalam penelitian:
1. Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas 1A MI Ma’arif NU Terpadu
Rowosari
2. Fokus penelitian adalah pada keterampilan membaca permulaan

(mengenal huruf, menyusun suku kata, dan membaca kata sederhana)



serta keterampilan menulis permulaan (menyalin huruf, menulis kata, dan
kalimat sederhana).

3. Media yang digunakan terbatas pada media pembelajaran visual berupa
puzzle huruf dan kata yang dirancang oleh guru untuk mendukung
pembelajaran Bahasa Indonesia.

4. Penelitian ini tidak membahas keterampilan berbahasa lain seperti
menyimak dan berbicara, serta tidak membahas aspek afektif maupun

psikomotor secara mendalam di luar konteks membaca dan menulis.

1.4 Rumusan Masalah
1. Bagaimana implementasi media pembelajaran puzzle dalam meningkatkan
kemampuan keterampilan membaca dan menulis siswa pada pembelajaran
Bahasa Indonesia di kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari?
2. Bagaimana tingkat keterampilan membaca dan menulis siswa kelas 1 Ml
Ma’arif NU Terpadu Rowosari pada pembelajaran Bahasa Indonesia

dengan Menggunakan Media Puzzle?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah:
1. Untuk mendeskripsikan implementasi media pembelajaran puzzle dalam
meningkatkan kemampuan keterampilan membaca dan menulis siswa pada
pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu

Rowosari
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2. Untuk Mendeskripsikan tingkat keterampilan membaca dan menulis siswa
kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari pada pembelajaran Bahasa

Indonesia dengan Menggunakan Media Puzzle

1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian, peneliti berharap hasil penelitian ini dapat memberi
sebuah manfaat bagi pembaca antara lain:
1.1.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan masukan dalam
mengembangkan ilmu pengetahuan khususnya yang berkaitan dengan
peningkatan membaca dan menulis peserta didik melalui penggunaan media
puzzle.
1.1.2 Manfaat Praktis
a. Bagisiswa

Melalui hasil penelitian ini, diharapkan siswa dapat merasakan
pengalaman belajar yang lebih bermakna, yang pada akhirnya mendorong
peningkatan penguasaan materi dan keterampilan dalam proses pembelajaran.
Penerapan media puzzle diharapkan mampu berkontribusi secara positif
terhadap peningkatan hasil belajar siswa.
b. Bagiguru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi, referensi,
serta masukan yang bermanfaat bagi para guru atau pendidik dalam merancang
dan mengembangkan strategi untuk meningkatkan kualitas proses maupun

hasil pembelajaran melalui penggunaan media puzzle.
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c. Bagi sekolah
Penelitian ini diharapkan menjadi acuan yang bermanfaat bagi
kepala sekolah dalam menetapkan kebijakan strategis guna mendukung
pembelajaran yang efektif dan efisien.
d. Bagi peneliti
Penelitian ini sebagai acuan untuk penelitian berikutnya untuk
menyelesaikan progran Sarjana Strata (S1) dalam Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyyah Fakultas Tarbiyyah dan Ilmu Keguruan UIN KH
Abdurrahman Wahid Pekalongan, sebagai pengalaman dan juga sebagai
penambah wawasan keilmuan penulis dalam dunia pendidikan.
e. Bagi Peneliti selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan dasar
pertimbangan bagi peneliti selanjutnya yang ingin mengkaji topik
serupa, khususnya dalam bidang peningkatan keterampilan membaca

dan menulis melalui media pembelajaran kreatif seperti puzzle



BAB V

PENUTUP
51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan pada Bab

IV, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Implementasi media puzzle dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas
1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari dilaksanakan melalui tiga tahapan
utama, Yyaitu perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pada tahap
perencanaan, guru menyiapkan modul ajar yang memuat capaian
pembelajaran, tujuan, langkah-langkah kegiatan, media, dan asesmen.
Guru juga secara mandiri membuat media puzzle dari bahan sederhana
agar sesuai dengan karakteristik siswa kelas 1 yang masih berada pada
tahap berpikir konkret.

Pada tahap pelaksanaan, kegiatan pembelajaran dibagi menjadi
tiga bagian: kegiatan pendahuluan, inti, dan penutup. Guru memulai
dengan doa, motivasi, serta apersepsi; kemudian menggunakan media
puzzle pada kegiatan inti untuk mengajak siswa membaca dan menulis
sambil bermain. Siswa bekerja secara berkelompok menyusun huruf
menjadi kata bermakna dan menulis hasilnya di papan tulis. Kegiatan
penutup dilakukan dengan refleksi, kesimpulan bersama, dan pemberian
tugas rumah. Pada tahap evaluasi, guru melaksanakan dua bentuk penilaian
yaitu tes lisan dan tertulis. Tes lisan dilakukan melalui kegiatan membaca
hasil puzzle di depan kelas, sedangkan tes tertulis dilakukan melalui

pengamatan hasil kerja kelompok dan tugas individu.



98

2. Implementasi media puzzle pada pembelajaran membaca dan menulis
yang dilakukan di kelas 1 MI Ma’arif NU Terpadu Rowosari berjalan
sesuai dengan tujuan pembelajaran. Pemilihan media puzzle digunakan
untuk Pemilihan media puzzle digunakan untuk membantu siswa dalam
mengenali dan menghubungkan huruf-huruf dalam kata-kata yang benar.
Peserta didik menjadi lebih mudah mengenali huruf dan kata, serta mampu
menyusunnya dengan lebih lancar. Begitu juga keterampilan menulis
terlihat dari bertambahnya jumlah kata yang benar, tulisan yang lebih rapi,
dan berkurangnya kesalahan ejaan. Selain itu, media puzzle menumbuhkan
semangat belajar, meningkatkan fokus, dan menciptakan suasana

pembelajaran yang menyenangkan.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, maka saran yang dapat peneliti berikan adalah

sebagai berikut:

1. Bagi Guru

Diharapkan guru dapat terus mengembangkan dan memanfaatkan

media pembelajaran yang inovatif seperti puzzle, khususnya pada
pembelajaran membaca dan menulis permulaan. Media puzzle dapat
dijadikan alternatif pembelajaran kontekstual yang menyenangkan bagi
siswa kelas rendah agar mereka lebih aktif, kreatif, dan berani dalam

berpendapat.
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2. Bagi Sekolah
Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan berupa
penyediaan sarana, bahan, dan pelatihan kepada guru dalam
mengembangkan media pembelajaran sederhana namun efektif.
Dukungan sekolah akan membantu meningkatkan kualitas proses belajar
mengajar di kelas.
3. Bagi Siswa
Siswa  diharapkan  dapat memanfaatkan = pembelajaran
menggunakan media puzzle dengan sungguh-sungguh, serta mengulang
kembali kegiatan membaca dan menulis di rumah agar kemampuan
literasi mereka semakin meningkat.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Hasil penelitian ini diharapkan menjadi referensi dan dasar bagi penelitian
lanjutan. Peneliti berikutnya dapat mengembangkan media puzzle dalam
bentuk digital atau dikombinasikan dengan media lain, serta
menerapkannya pada jenjang atau mata pelajaran berbeda untuk melihat

efektivitasnya secara lebih luas.
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