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LAMPIRAN 

Lampiran 1: Kisi-kisi Lembar Instrumen Angket Minat Belajar 

INSTRUMEN MINAT BELAJAR 
MENURUT DJAALI (2009) 

No Indikator 

Minat Belajar 

Deskripsi 

Indikator 

No 

Soal 

Butir Instrumen 

pernyataan 

1 a) Saya merasa senang pada 

materi IPAS yang 

disampaikan guru. 

6 b) Saya selalu hadir tepat 

waktu sebelum pelajaran 

dimulai. 

1.  Adanya perasaan 

senang terhadap 

suatu mata 

pelajaran secara 

sukarela. 

Siswa merasa 

senang, nyaman 

dan tidak terpaksa 

saat belajar materi 

pelajaran IPAS  

9 c) Saya selalu bersemangat 

dalam menyimak dan 

mendengarkan guru 

menyampaikan pelajaran 

dengan baik. 

2 a) Saya berdiskusi dengan 

teman kelompok tentang 

pelajaran IPAS. 

3 b) Ketika pembelajaran 

IPAS berlangsung saya 

tidur karena pelajarannya 

membosankan. 

2.  Adanya 

pemusatan 

perhatian dan 

pikiran 

(konsentrasi) 

terhadap 

pembelajaran. 

 

Siswa 

memperhatikan dan 

berkonsentrasi 

teradap materi 

pelajaran yang 

sedang 

disampaikan guru 

10 c) Ketika kerja kelompok 

saya fokus mengerjakan 

tugas kelompok. 

3.  Adanya 

ketertarikan dan 

kemauan yang 

Siswa 

menunjukkan sikap 

tertarik dan aktif 

5 a) Saya selalu mengerjakan 

tugas dengan penuh 

semangat. 
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aktif dalam 

pembelajaran. 

 

dalam 

pembelajaran IPAS 

7 b) Saya selalu menyuruh 

teman untuk mengerjakan 

tugas dari guru. 

4 a) Saya suka mencari buku 

di perpustakaan untuk 

menambah sumber ilmu 

pengetahuan. 

4.  Adanya 

keterlibatan 

siswa untuk 

merealisasikan 

keinginan yang 

menarik 

perhatian siswa 

untuk tetap 

belajar. 

 

Siswa selalu ikut 

serta terlibat dalam 

merealisasikan 

keinginan untuk 

selalu belajar 8 b) Saya suka mencoba 

dalam menjawab soal 

atau latihan saat 

pembelajaran. 
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Kisi-Kisi Observasi Guru 

No Aspek yang 
dinilai/diamati 

Indikator respon 
Guru 

Teknik 
pengamatan 

Skor 
Ideal 

a. Guru membuka 
pelajaran dengan 
baik. 

b. Guru menjelaskan 
materi secara 
menyeluruh. 

c. Guru menjelaskan 
materi secara 
menyeluruh. 

d. Guru menjelaskan 
materi secara 
menyeluruh. 

e. Guru dapat 
mengkontribusikan 
siswa dalam belajar 
kelompok. 

f. Guru dapat 
mengajak siswa 
dalam belajar 
sambal bermain. 

1.  Kesiapan dalam 
melaksanakan 
kegiatan awal, 
kegiatan inti dan 
kegiatan penutup 

g. Guru menutup 
pelajaran dengan 
baik. 

2. Kesiapan 
menggunakan 
Flipbook Digital. 

a. Guru memahami 
cara 
mengoperasikan 
flipbook (navigasi, 
fitur interaktif). 

b. Guru menyiapkan 
perangkat (laptop, 
proyektor, internet 
jika diperlukan). 

c. Guru 
menyampaikan 
tujuan 

Observasi langsung 
selama proses 
pembelajaran 

4 
 



114 

pembelajaran 
sebelum 
menampilkan 
flipbook 

3. Interaksi guru 
terhadap siswa. 

a. Guru memberi 
kesempatan siswa 
menjelajahi 
flipbook. 

b. Guru mengajukan 
pertanyaan 
stimulatif 
berdasarkan isi 
flipbook. 

c. Guru merespons 
pertanyaan siswa 
dengan merujuk 
pada konten 
flipbook. 
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Kisi-kisi Lembar Observasi Siswa 

Aspek 
Indikator 

Minat Belajar 

Indikator Respon 
Ssiwa yang Diamati 

No. 
Soal 

Tekik 
Pengamatan 

Skor 
Ideal 

Perasaan Senang Siswa melakukan 
permainan atau game 
dengan teman-teman 
yang lain. 

8 Observasi 
langsung 
selama proses 
pembelajaran 

4 

Siswa mendengarkan 
dan memperhatikan 
guru. 

1 Pemusatan 
Perhatian 

Siswa memahami 
materi yang disajikan. 

3 

Observasi 
langsung 
selama proses 
pembelajaran 

4 

Siswa dapat berpikir 
bersama dalam 
menyelesaikan tugas 
yang diberikan oleh 
guru.  

6  ketertarikan dan 
kemauan yang 
aktif dalam 
belajar 

Siswa data memberikan 
kesimpulan akhir dari 
materi yang sudah 
dipelajari. 

10 

Observasi 
langsung 
selama proses 
pembelajaran 

4 

Siswa mengikuti apa 
yang diintruksikan 
guru. 

2 

Siswa mampu 
memperagakan apa 
yang diintruksikan 
guru. 

4 

Siswa mampu 
bekerjasama dengan 
kelompok. 

5 

Siswa dapat 
mencontohkan gaya 
dengan buku, bola, dan 
penghapus yang ada. 

7 

keterlibatan 
siswa untuk 
merealisasikan 
keinginan untuk 
terus belajar 

siswa mampu 
menjawab soal yang 
ada dalam permainan. 

9 

Observasi 
langsung 
selama proses 
pembelajaran 

4 
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Lembar Observasi 

a) Lembar observasi guru 
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b) Lembar observasi siswa 
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Lembar Dokumentasi 

Berilah cek ( ) dan keterangan data yang sudah ada dan sesuai √

No Data yang diperlukan Cek 

( ) √

keterangan 

1. Profil sekolah di MI Salafiyah Pandanarum  √ Sudah ada dan 

sesuai 

2. Visi, misi dan tujuan sekolah MI Salafiyah 

Pandanarum 

 √ Sudah ada dan 

sesuai 

3. Struktur organisasi di MI Salafiyah 

Pandanarum 

 √ Sudah ada dan 

sesuai 

4. Data guru dan peserta didik di MI Salafiyah 

Pandanarum 

 √ Sudah ada dan 

sesuai 

5. Sarana dan prasarana di MI Salafiyah 

Pandanarum 

 √ Sudah ada dan 

sesuai 

6. Foto-foto kegiatan penelitian saat observasi   √ Sudah ada dan 

sesuai 

7. Foto-foto kegiatan penelitian saat kegiatan 

proses pembelajaran  

 √ Sudah ada dan 

sesuai 

8. Hasil pengamatan yang diperoleh  √ Sudah ada dan 

sesuai 

9. Foto-foto penelitian saat pengumpulan data  √ Sudah ada dan 

sesuai 
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Lampiran 2: Lembar Validasi Instrumen  

Validasi Instrumen Angket 
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Validasi Instrumen Observasi 

 

 



121 

Validasi Instrumen Modul Ajar 
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Validasi Instrumen Dokumentasi 
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Lampiran 3: lembar Angket Minat Belajar 
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Lampiran 4: Modul Ajar Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

Modul Ajar Kelas Kontrol 

INFORMASI UMUM 
IDENTITAS MODUL 
Instansi                     : MI Salafiyah Pandanarum 
Tahun Penyusunan   : 2025 
Jenjang Sekolah       : SD/MI 
Mata Pelajaran         : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)  
Fase/Kelas               : B/4 
Semester                  : 1 (Satu) 
BAB                        : Gaya di Sekitar Kita 
Topik                       : Pengaruh Gaya Terhadap Benda 
Alokasi Waktu        : 2 JP (2 x 45 Menit) 
A. KOMPETENSI AWAL 
 Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari 
 Mejelaskan pengaruh gaya terhadap benda dengan benar 
 Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi tantangan dalam 

kehidupan sehari-hari 
PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 
2) Berkebinekaan global, 
3) Bergotong-royong, 
4) Mandiri, 
5) Bernalar kritis, dan 
6) Kreatif. 

SARANA DAN PRASARANA 
 Sumber belajar : buku guru dan siswa ESPS IPAS kelas 2 
 Media pembelajaran: Power Point (PPT) 
 Alat pembelajaran : alat tulis, kelereng atau bola pimpong LCD dan Proyektor, 

kelas, laptop, speaker 
 Ada link youtube (https://youtu.be/tdUI3nq5Mkg?si=MN9PIc_-9pSyRZ4F), dan 

LKPD 
TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 
memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 
cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 
memiliki keterampilan memimpin. 

https://youtu.be/tdUI3nq5Mkg?si=MN9PIc_-9pSyRZ4F
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MODEL PEMBELAJARAN 
Pembelajaran tatap muka, berupa : 
 Ceramah 
 Diskusi 
 PBL (Problem Based Learning) 
 Tanya jawab 

B. KOMPONEN INTI 
Kompetensi Inti (KI) 
1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya 

diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 
3. Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi pengetahuan faktual, 

konseptual, dan prosedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 
terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada 
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 
masalah. 

4. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan abstrak terkait 
dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak 
secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai dengan kaidah 
keilmuan. 
 

Kompetensi Dasar (KD) 
3.3 Mengenal gaya sebagai dorongan atau tarikan yang dapat mengubah gerak benda 
3.4 Melakukan percobaan sederhana untuk menunjukkan adanya gaya dalam 

kehidupan sehari-hari serta menyajikan hasil pengamatan 
 
Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 
1.3.1 Menjelaskan pengertian gaya sebagai dorongan atau tarikan 
1.3.2 Menyebutkan contoh gaya dalam kehidupan sehari-hari (mendorong gerobak, 

menarik kursi, dll) 
1.3.3 Mengidentifikasi akibat gaya terhadap benda (bergerak, berhenti, berubah 

bentuk) 
1.4.1 Melakukan percobaan sederhana untuk menunjukkan pengaruh gaya terhadap 

gerak benda 
1.4.2 Menonton contoh video terkait pengaruh gaya disekitar 
1.4.3 Mencatat hasil pengamatan 
 
Tujuan Pembelajaran 
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 Peserta didik mengidentifikasikan ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-
hari 

 Peserta didik menjelaskan pengaruh gaya terhadap benda dengan benar 
 Peserta didik memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi 

tantangan dalam kehidupan sehari-hari. 

KRITERIA KECAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Peserta didik mampu mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam 
aktivitas sehari-hari 

 Peserta didik mampu menjelaskan gaya otot dan gaya gesek 
 Peserta didik mampu megidentifikasi apa yang mempengaruhi gaya gesek 
 Peserta didik mampu menganalisis manfaat gaya tersebut untuk membantu 

manusia mengatasi tantangan dalam kehidupan sehari-hari 
 Peserta didik mampu mendemonstrasikan pengaruh gaya otot dan gesek 

terhadap benda 
PEMAHAMAN BERMAKNA 
 Setelah mengikuti pembelajaran ini siswa dapat mengetahui macam-macam 

dalam aktivitas sehari-hari dengan tepat 
 Setelah mengikuti pembelajaran ini siswa akan memahami manfaat pengaruh 

gaya terhadap benda 
PERTANYAAN PEMANTIK 

 Apa pengaruh gaya otot terhadap benda? 
 Apa pengaruh gaya gesek terhadap benda? 
 Apa yang mempengaruhi gaya gesek? 
 Apa manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari? 
C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
Kegiatan Awal (15 Menit) 
 Megucapkan salam (orientasi-communication) 
 Siswa membaca doa sebelum pembelajaran dimulai (Religious-PP) 
 Guru menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa 
 Guru menanyakan kembali materi kemarin dan mengaitkannya dengan materi 

yang akan dipelajari 
 Guru dapat menanyakan kepada siswa tentang materi yang akan dipelajari untuk 

mengukur seberapa jauh pengetahuan siswa terkait materi tersebut (Apersepsi) 
 Guru memberikan gambaran tentang manfaat dan tujuan mempelajari pelajaran 

yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari (Motivasi) 
Kegiatan Inti (60 Menit) 
1. Orientasi peserta didik pada masalah 

 Guru menanyakan kepada peserta didik terkait dengan gambar yang ditampilkan 
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 Guru meminta 2 orang siswa untuk maju kedepan memperagakan bagaimana 

cara untuk memindahkan meja yang ada didepan, setalah itu siswa disuruh duduk 
kembali 

 Guru menjelaskan sedikit materi gaya disekitar kita ke pada siswa menggunakan 
media Power Point yang sudah dibuat 

 
2. Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

 Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok, siswa diminta untuk 
menyiapkan lembar kertas 

 Kemudian guru mengajak siswa untuk melihat dan mengamati video youtube 
yang ada di Power Point 

 
 Siswa diminta untuk menuliskan hasil pengamatannya dilembar kertas yang 

tadi sudah disiapkan, dikerjakan secara berkelompok 
 Kemudian siswa mempresentasikan hasil diskusi pengamatan kelompoknya  
 Siswa yang lain mendengarkan dan memperhatikan kelompok yang sedang 

menjelaskan didepan 
 Setelah semua siswa maju menjelaskan ke depan, lalu guru menjelaskan 

materi mengenai gaya otot dan gaya gesek di media Power Point (PPT) 
 Siswa diminta untuk mencontohkan gaya tersebut dengan menggunakan 

buku, bola dan penghapus 
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3. Membimbing penyelidikan secara individu maupun kelompok 

 Guru mengajak siswa untuk mengerjakan Lembar Kerja Pesesrta Dididk 
(LKPD) dan membagikannya kepada siswa 

 Guru menjelaskan tentang aturan mengerjakan Lembar Kerja Pesesrta 
Dididk (LKPD) 

 Siswa mendengarkan dan memperhatikan penjelasan dari guru 
 Guru memulai untuk mengerjakan Lembar Kerja Pesesrta Dididk (LKPD) 
 Siswa mengerjakan Lembar Kerja Pesesrta Dididk (LKPD) secara 

individu 
 Guru mendampingi siswa dalam menjawab Lembar Kerja Pesesrta Dididk 

(LKPD) jika menemui kesulitan 
Kegiatan Penutup (15 Menit) 

 Setelah semua siswa maju mempresentasikan hasil diskusi pengamatannya, 
guru memberikan penghargaan untuk kelompok yang dapat 
mempresentasikan hasil jawabannya dengan baik 

 Guru menanyakan kepada peserta didik tentang apa saja yang telah dipelajari 
hari ini kemudian memberikan kesimpulan 

 Peserta didik dan guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang telah 
dilakukan hari ini. Tentang bagaimana perasaannya mengikuti pelajaran hari 
ini, Kegiatan apa yang paling disuka, dan kegiatan apa yang mudah atau sulit 

 Guru memberikan kegiatan dirumah untuk membaca materi selanjutnya  
 Peserta didik diajak behrsyukur atas ilmu dan semua kegembiraan yang telah 

mereka rasakan di hari ini 
 Berdoa 
 Salam penutup 
ASSESMENT 

1. Assesment Sikap : Lembar Pengamatan Sikap 
2. Assesment kognitif  : Pengetahuan : Lembar Kerja Pesesrta Dididk (LKPD) 
3. Assesment Keterampilan 

 Teknik : Kerja kelompok 
 Bentuk Instrumen : Ketrampilan dalam mempresentasikan hasil diskusi 

kelompok 
 Waktu Pelaksanaan : Saat Pembelajaran 
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REFLEKSI 
Refleksi Untuk Peserta Didik 
Refleksi peserta didik : diajak untuk melakukan refleksi terkait dengan seluruh 
proses belajar yang sudah dialami. 
 Materi apa yang sudah kalian dapat hari ini? 
 Apakah materi hari ini mudah atau sulit? 
 Materi apa yang sudah kalian fahami? 
 Apa yang menarik dari pembelajaran kita hari ini? 
 Materi apa yang belum kalian fahami? 
 Apakah pembelajaran hari ini menyenangkan? 

Refleksi Untuk Guru 
Refleksi guru : berupa pertanyaan pada diri sendiri. 
 Apakah pembelajaran sudah dapat melibatkan peserta didik dengan aktif? 
 Apakah metode yang digunakan mampu meningkatkan kemampuan peserta 

didik? 
 Apakah media yang digunakan dapat membantu peserta didik mencapai 

kemampuan? 
 Apa yang bisa di lakukan agar peserta didik dapat meningkatkan kemampuan 

berfikir kritis? 
GLOSARIUM 

 Alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar materi 
yang diajarkan mudah dipahami oleh peserta didik asesmen: upaya untuk 
mendapatkan data dari proses dan hasil pembelajaran untuk mengetahui 
pencapaian peserta didik di kelas pada materi pembelajaran tertentu 

 Gaya : tarikan atau dorongan terhadap suatu benda 
 Gaya otot : gaya yang dikeluarkan dari otot manusia atau hewan 
 Gaya Gesek : gaya yang terjadi antara dua benda yang saling bersentuhan 

DAFTAR PUSTAKA 

Fitri, Amalia, dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Buku Siswa untuk 
SD Kelas IV. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknolog 
Republik Indonesia 

Fitri, Amalia, dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan SosialBuku Guru untuk SD Kelas 
IV. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik 
Indonesia 
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Modul Ajar Kelas Ekesperimen 

INFORMASI UMUM 
IDENTITAS MODUL 
Instansi                     : MI Salafiyah Pandanarum 
Tahun Penyusunan   : 2025 
Jenjang Sekolah       : SD/MI 
Mata Pelajaran         : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 
Fase/Kelas               : B / 4 
Semester                  : 1 (Satu) 
BAB                        : Gaya di Sekitar Kita 
Topik                       : Pengaruh Gaya Terhadap Benda 
Alokasi Waktu        : 2 JP (2 x 45 Menit) 
D. KOMPETENSI AWAL 
 Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari 
 Mejelaskan pengaruh gaya terhadap benda dengan benar 
 Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi tantangan 

dalam kehidupan sehari-hari 
PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 
2) Berkebinekaan global,  
3) Bergotong-royong, 
4) Mandiri, 
5) Bernalar kritis, dan 
6) Kreatif. 

SARANA DAN PRASARANA 
 Sumber belajar : buku guru dan siswa ESPS IPAS kelas 2 
 Media pembelajaran : Flipbook Digital (https://heyzine.com/flip-

book/2e2c88bceb.html) 
 Alat dan bahan pembelajaran : alat tulis, kelereng atau bola pimpong, LCD 

dan Proyektor, kelas, laptop, speaker 
 Link youtube (https://youtu.be/tdUI3nq5Mkg?si=xTSrIopbkv8bhpw9), dan 

link wordwall (https://wordwall.net/resource/95336858) 
TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 
dan memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi 
(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin. 

https://heyzine.com/flip-book/2e2c88bceb.html
https://heyzine.com/flip-book/2e2c88bceb.html
https://youtu.be/tdUI3nq5Mkg?si=xTSrIopbkv8bhpw9
https://wordwall.net/resource/95336858
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MODEL PEMBELAJARAN 
Pembelajaran tatap muka, berupa : 
 Ceramah 
 Diskusi 
 PBL (Problem Based Learning) 
 Tanya jawab 

E. KOMPONEN INTI 
Kompetensi Inti (KI) 
5. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 
6. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 
7. Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi pengetahuan 

faktual, konseptual, dan prosedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 
budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 
kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan 
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat 
dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

8. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan abstrak 
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 
mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan 
metode sesuai dengan kaidah keilmuan. 
 

Kompetensi Dasar (KD) 
3.3 Mengenal gaya sebagai dorongan atau tarikan yang dapat mengubah gerak 

benda 
3.4 Melakukan percobaan sederhana untuk menunjukkan adanya gaya dalam 

kehidupan sehari-hari serta menyajikan hasil pengamatan 
 
Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 
1.3.1 Menjelaskan pengertian gaya sebagai dorongan atau tarikan 
1.3.2 Menyebutkan contoh gaya dalam kehidupan sehari-hari (mendorong 

gerobak, menarik kursi, dll) 
1.3.3 Mengidentifikasi akibat gaya terhadap benda (bergerak, berhenti, berubah 

bentuk) 
1.4.4 Melakukan percobaan sederhana untuk menunjukkan pengaruh gaya 

terhadap gerak benda 
1.4.5 Menonton contoh video terkait pengaruh gaya disekitar 
1.4.6 Mencatat hasil pengamatan 
 
Tujuan Pembelajaran 
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 Peserta didik mengidentifikasikan ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas 
sehari-hari 

 Peserta didik menjelaskan pengaruh gaya terhadap benda dengan benar 
 Peserta didik memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia 

mengatasi tantangan dalam kehidupan sehari-hari 
KRITERIA KECAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Peserta didik mampu mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam 
aktivitas sehari-hari 

 Peserta didik mampu menjelaskan gaya otot dan gaya gesek 
 Peserta didik mampu megidentifikasi apa yang mempengaruhi gaya 

gesek 
 Peserta didik mampu menganalisis manfaat gaya tersebut untuk 

membantu manusia mengatasi tantangan dalam kehidupan sehari-hari 
 Peserta didik mampu mendemonstrasikan pengaruh gaya otot dan 

gesek terhadap benda 
PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Setelah mengikuti pembelajaran ini siswa dapat mengetahui macam-
macam dalam aktivitas sehari-hari dengan tepat 

 Setelah mengikuti pembelajaran ini siswa akan memahami manfaat 
pengaruh gaya terhadap benda 

PERTANYAAN PEMANTIK 
 Apa pengaruh gaya otot terhadap benda? 
 Apa pengaruh gaya gesek terhadap benda? 
 Apa yang mempengaruhi gaya gesek? 
 Apa manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari? 
F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
Kegiatan Awal (15 Menit) 
 Megucapkan salam (orientasi-communication) 
 Siswa membaca doa sebelum pembelajaran dimulai (Religious-PP) 
 Guru menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa 
 Guru menanyakan kembali materi kemarin dan mengaitkannya dengan materi 

yang akan dipelajari 
 Guru dapat menanyakan kepada siswa tentang materi yang akan dipelajari 

untuk mengukur seberapa jauh pengetahuan siswa terkait materi tersebut 
(Apersepsi) 

 Guru memberikan gambaran tentang manfaat dan tujuan mempelajari 
pelajaran yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari (Motivasi) 

Kegiatan Inti (60 Menit) 
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1. Orientasi peserta didik pada masalah 

 Guru menanyakan kepada peserta didik terkait dengan gambar yang 
ditampilkan 

 

 Guru meminta 2 orang siswa untuk maju kedepan memperagakan 
bagaimana cara untuk memindahkan meja yang ada didepan, setalah itu 
siswa disuruh duduk kembali 

 Guru menjelaskan sedikit materi gaya disekitar kita ke pada siswa 
menggunakan media Flipbook Digital yang telah dibuat 

 

2. Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

 Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok, siswa diminta untuk 
menyiapkan lembar kertas 

 Kemudian guru mengajak siswa untuk melihat dan mengamati video 
youtube yang ada di flipbook 

 

 Siswa diminta untuk menuliskan hasil pengamatannya dilembar kertas 
yang tadi sudah disiapkan, dikerjakan secara berkelompok 

 Lembar kertas yang sudah diisi siswa dapat dikumpulkan dimeja guru 
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 Siswa diminta untuk mencontohkan gaya tersebut dengan menggunakan 
buku, bola dan penghapus 

 

 Guru menjelaskan materi mengenai gaya otot dan gaya gesek di media 
Flipbook digital 

3. Membimbing penyelidikan secara individu maupun kelompok 

 Guru mengejak siswa untuk bermain game wordwall bersama yang ada di 
media Flipbook Digital 

 

 Guru menjelaskan tentang aturan permainan game wordwall 
 Guru memulai permainan gamenya 
 Guru memilih siswa secara acak dengan menggunakan spin untuk 

maju mengerjakan soal yang ada di game wordwall media Flipbook 
Digital 

 Setiap nama yang keluar dari spin maju mengerjakan soal yang ada 
di depan, siswa yang tidak dapat menjawab dapat menunjuk 1 teman 
maju untuk membantu menjawab soalnya 

 Guru mendampingi siswa dalam menjawab game wordwall jika 
menemui kesulitan 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 
 Setelah semua siswa maju mengerjakan setiap soal yang ada, guru 

memberikan penghargaan untuk siswa yang mau maju dan dapat 
menjawab soal yang ada 

 Guru menanyakan kepada peserta didik tentang apa saja yang telah 
dipelajari hari ini kemudian memberikan kesimpulan 

 Peserta didik dan guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang telah 
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dilakukan hari ini. Tentang bagaimana perasaannya mengikuti pelajaran 
hari ini, Kegiatan apa yang paling disuka, dan kegiatan apa yang mudah 
atau sulit 

 Guru memberikan kegiatan dirumah untuk membaca materi selanjutnya  
 Peserta didik diajak behrsyukur atas ilmu dan semua kegembiraan yang 

telah mereka rasakan di hari ini 
 Berdoa 
 Salam penutup 
ASSESMENT 

4. Assesment Sikap : Lembar Pengamatan Sikap 
5. Assesment kognitif  : Pengetahuan : Lembar Kerja Pesesrta Dididk (LKPD) 
6. Assesment Keterampilan 

 Teknik : Kerja 
 Bentuk Instrumen : Keterampilan Menjawab Soal 
 Waktu Pelaksanaan : Saat Pembelajaran 

REFLEKSI 
Refleksi Untuk Peserta Didik 
Refleksi peserta didik : diajak untuk melakukan refleksi terkait dengan seluruh 
proses belajar yang sudah dialami. 
 Materi apa yang sudah kalian dapat hari ini? 
 Apakah materi hari ini mudah atau sulit? 
 Materi apa yang sudah kalian fahami? 
 Apa yang menarik dari pembelajaran kita hari ini? 
 Materi apa yang belum kalian fahami? 
 Apakah pembelajaran hari ini menyenangkan? 

Refleksi Untuk Guru 
Refleksi guru : berupa pertanyaan pada diri sendiri. 
 Apakah pembelajaran sudah dapat melibatkan peserta didik dengan aktif? 
 Apakah metode yang digunakan mampu meningkatkan kemampuan peserta 

didik? 
 Apakah media yang digunakan dapat membantu peserta didik mencapai 

kemampuan? 
 Apa yang bisa di lakukan agar peserta didik dapat meningkatkan 

kemampuan berfikir kritis? 
GLOSARIUM 

 Alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar materi 
yang diajarkan mudah dipahami oleh peserta didik asesmen: upaya untuk 
mendapatkan data dari proses dan hasil pembelajaran untuk mengetahui 
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pencapaian peserta didik di kelas pada materi pembelajaran tertentu 
 Gaya: tarikan atau dorongan terhadap suatu benda 
 Gaya otot: gaya yang dikeluarkan dari otot manusia atau hewan 
 Gaya Gesek: gaya yang terjadi antara dua benda yang saling bersentuhan 

DAFTAR PUSTAKA 

Fitri, Amalia, dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Buku Siswa 
untuk SD Kelas IV. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 
Teknolog Republik Indonesia 

Fitri, Amalia, dkk. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan SosialBuku Guru untuk SD 
Kelas IV. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi 
Republik Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



137 

Lampiran 5:  Product Moment 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙
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Lampiran 6: Data Nilai Hasil Pretest Posttest Kelas Kontrol dan Kelas 

Eksperimen 

Data Pretest Kelas Kontrol 

Nomor Bukti Angket. Minat Belajar IPAS (Y) 
No. 

Absen Y.1 Y.2 Y.3 Y.4 Y.5 Y.6 Y.7 Y.8 Y.9 Y.10 

Skor  
Total 
Y x 2 

1 5 4 3 4 3 4 4 3 4 3 74 
2 4 5 4 3 4 4 3 4 5 4 80 
3 3 4 5 4 5 4 4 4 4 4 82 
4 4 4 5 5 4 4 3 4 5 3 82 
5 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 74 
6 5 4 5 5 5 4 5 4 4 3 88 
7 4 5 4 4 4 5 4 3 5 4 84 
8 3 4 4 3 5 4 4 4 4 4 78 
9 4 4 5 4 4 3 5 4 4 5 84 
10 5 4 4 4 4 4 4 3 5 4 82 
11 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 90 
12 4 4 4 5 5 4 5 4 4 5 88 
13 3 3 4 4 4 5 4 4 5 4 80 
14 3 4 3 4 4 1 3 4 4 3 66 
15 4 1 4 4 3 4 4 4 3 4 70 
16 4 3 4 5 4 4 4 3 4 5 80 
17 5 4 3 4 4 3 3 4 4 4 76 
18 4 5 4 5 4 4 4 5 5 4 88 
19 5 4 4 4 5 5 3 4 4 4 84 
20 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 68 
21 5 5 4 3 4 4 4 5 4 5 86 
22 5 4 3 4 5 4 5 4 5 5 88 
23 5 4 4 3 5 3 5 4 4 5 84 
24 4 5 4 4 4 4 4 3 5 4 82 
25 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 88 
26 4 3 4 4 4 4 3 4 4 5 78 
27 5 4 5 5 4 4 4 5 3 4 86 
28 4 3 4 4 4 5 4 5 4 5 84 
29 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 90 
30 4 5 3 4 4 3 4 3 3 4 74 

Skor Min 66 
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Data Posttest Kelas Kontrol 

Nomor Bukti Angket. Minat Belajar IPAS (Y) No. 
Absen 

 Y.1 Y.2 Y.3 Y.4 Y.5 Y.6 Y.7 Y.8 Y.9 Y.10 

Skor 
Total  
Y x 2 

1 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 82 
2 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 84 
3 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 88 
4 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 90 
5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 3 82 
6 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 90 
7 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 92 
8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80 
9 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 86 
10 5 3 4 4 5 5 4 5 4 5 88 
11 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 92 
12 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 90 
13 4 4 5 4 5 5 4 5 5 5 92 
14 3 4 4 3 4 4 4 5 4 3 76 
15 4 3 4 4 5 4 4 4 4 4 80 
16 4 3 4 5 4 5 4 4 4 5 84 
17 4 4 3 4 4 3 5 5 4 4 80 
18 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 90 
19 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 86 
20 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 70 
21 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 88 
22 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 94 
23 5 5 3 5 4 4 4 4 5 5 88 
24 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 86 
25 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 90 
26 5 4 4 3 4 4 3 4 5 5 82 
27 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 90 
28 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 92 
29 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 94 
30 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 76 

Skor Maks 90 
Rata-Rata 81,26 
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Skor Min 70 
Skor Maks 94 
Rata-Rata 86,06 

 

Data Pretest Kelas Eksperimen 

Nomor Bukti Angket. Minat Belajar IPAS (Y)  
No. 

Absen Y.1 Y.2  Y.3 Y.4 Y.5 Y.6 Y.7 Y.8 Y.9 Y.10 

Skor 
Total 
 Y x 2 

1 2 3 4 4 4 4 4 5 4 5 76 
2 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 78 
3 4 4 3 4 3 4 4 5 3 4 76 
4 3 5 5 4 4 5 5 5 5 5 92 
5 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 80 
6 4 5 3 4 4 4 3 4 4 4 78 
7 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 72 
8 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 90 
9 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5 90 
10 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 84 
11 4 4 4 3 4 4 5 4 5 4 82 
12 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 72 
13 4 5 4 3 4 3 3 3 5 4 76 
14 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 92 
15 4 2 3 4 3 4 4 3 4 4 70 
16 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 90 
17 3 4 4 3 3 4 4 3 4 4 72 
18 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 80 
19 4 4 3 5 5 4 4 5 4 4 84 
20 5 4 4 4 4 4 5 4 5 4 86 
21 4 4 4 3 4 3 4 4 4 5 78 
22 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 94 
23 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 74 
24 5 5 5 5 5 4 5 4 5 3 92 
25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80 
26 4 3 4 5 4 3 4 4 5 4 80 
27 4 3 3 4 5 4 4 4 4 4 78 
28 5 3 4 4 5 4 4 4 5 5 86 
29 4 4 4 4 4 3 4 5 4 4 80 
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30 5 4 3 3 3 3 5 4 5 4 78 
Skor Min 70 

Skor Maks 94 
Rata-Rata 81,33 

 

Data Posttest Kelas Eksperimen 

Nomor Bukti Angket. Minat Belajar IPAS (Y) 
No. 

Absen Y.1 Y.2 Y.3 Y.4 Y.5 Y.6 Y.7 Y.8 Y.9 Y.10 

Skor  
Total  
Y x 2 

1 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 94 
2 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 82 
3 5 4 3 4 4 4 4 5 5 4 84 
4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100 
5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 5 86 
6 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 82 
7 5 4 4 5 4 4 3 3 4 4 80 
8 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 96 
9 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 98 
10 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 88 
11 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 84 
12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80 
13 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 82 
14 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 94 
15 4 3 5 4 4 3 4 5 4 4 80 
16 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 96 
17 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 84 
18 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 82 
19 5 4 4 5 5 5 4 5 4 4 90 
20 5 4 5 4 4 4 5 5 5 4 90 
21 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 82 
22 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 98 
23 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 84 
24 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 96 
25 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 88 
26 4 5 5 4 4 4 5 4 5 3 86 
27 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 88 
28 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 90 
29 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 90 
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30 5 5 4 4 4 4 5 4 5 4 88 
Skor Min 88 

Skor Maks 100 
Rata-Rata 88,06 
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Lampiran 7: Dokumentasi Penelitian Saat Kegiatan Observasi 

 
Kondisi lapangan dan sekolah MI Salafiyah Pandanarum Tirto Kabupaten 

Pekalongan 

 

       

 

Kondisi ruang kelas IV A dan B 
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Foto bersama guru MI Salafiyah Pandanarum saat melakukan observasi 
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Lampiran 8: Dokumentasi Penelitian Saat Kegiatan Pembelajaran Kelas Kontrol 

dan Eksperimen 

Kegiatan pembelajaran di kelas kontrol 

 

        
 

Penyebaran angket di kelas kontrol 
 

      
 

Pembelajaran menggunakan media PowerPoint serta menonton youtube 
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Mempraktekkan contoh materi Gaya di Sekitar Kita 

 

    

 

Mempresentasikan hasil diskusi kelompok materi Gaya di Sekitar Kita 
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Kegiatan pembelajaran di kelas eksperimen 

 

    

Penyebaran angket pada kelas eksperimen 

 

 
Mempraktekkan contoh materi Gaya di Sekitar Kita 
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Penggunaan Media Flipbook Digital dengan berbagai fitur didalamnya 

 

 

   
Foto bersama siswa kelas IV 
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Lampiran 9: Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 10: Surat Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 11: Daftar Riwayat Hidup 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

I. Identitas Diri 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama    : Dea Oktavia Citra 

Tempat Tanggal Lahir : Pekalongan, 24 Oktober 2003 

Agama : Islam 

Alamat : Desa Pandanarum Tirto Kabupaten Pekalongan 

II. Identitas Orang Tua 

Nama Ayah  : Maliki 

Nama Ibu : Dianita Atika Ningrum 

Agama : Islam 

Alamat : Desa Pandanarum Tirto Kabupaten Pekalongan 

III. Riwayat Pendidikan Peneliti 

MI Salafiyah Pandanarum (Lulus Tahun 2015) 

MTs Ishthifaiyah Nahdliyah  (Lulus tahun 2018) 

MAN 1 Kota Pekalongan (Lulus Tahun 2021) 

Demikian daftar riwayat hidup ini penulis buat dengan sebenar-benarnya. 

Pekalongan, 14 Oktober 2025 

Yang menyatakan,  

 

 

Dea Oktavia Citra


