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ABSTRAK

Syifa, Anisa Nurul. 2025. Efektivitas Model Team Games Tournament (TGT)
Berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas V Pada Materi Pecahan dan Desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan. Skripsi
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas Tarbiyah
dan Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan.Pembimbing : Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd.

Kata Kunci : Model Team Games Tournament, Jam Pecahan Desimal
(JAMPEDE), Hasil Belajar, Matematika, Siswa Sekolah Dasar.

Dari hasil observasi lapangan di MSI 01 Kauman Pekalongan, pembelajaran
kelas V masih berpusat pada guru. Sehingga siswa kurang berpartisipasi dan
cenderung pasif dalam proses belajar. Hal ini menunjukkan bahwa masih jarang
guru menggunakan model pembelajaran kreatif. Guru hanya menggunakan
ceramah dan penugasan yang menyebabkan siswa tampak kesulitan memahami
konsep pecahan karena sangat menantang untuk dipahami. Oleh karena itu
diperlukan model pembelajaran yang kreatif dan interaktif untuk meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi tersebut.

Adapun rumusan masalah ini adalah bagaimana hasil belajar siswa kelas V
pada materi pecahan dan desimal sebelum diterapkannya pembelajaran model Team
Games Tournament, bagaimana hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan
dan desimal setelah diterapkannya pembelajaran model Team Games Tournament,
dan bagaimana efektivitas pembelajaran model Team Games Tournament
berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) terhadap hasil belajar siswa kelas
V pada materi pecahan dan desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan. Tujuan
penelitian ini adalah untuk menganalisis hasil belajar siswa kelas V pada materi
pecahan dan desimal sebelum dan setelah diterapkannya pembelajaran model Team
Games Tournament serta menganalisis seberapa efektif model Team Games
Tournament berbantuan Jam Pecahan Desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan.

Jenis penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dengan menggunakan
metode pre-experimental design jenis one group pretest-posttest design. Subjek
penelitian menggunakan tes (pretest-posttest), angket, serta dokumentasi. Analisis
data meliputi uji normalitas, homogenitas dan uji hipotesis menggunakan Paired
Sample T-Test menggunakan program SPSS.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata pre-test sebesar 45,8
meningkat menjadi 75,4 pada posttest, selisih sebesar 29,6 poin. Hasil uji Paired
Sample T-Test menunjukkan nilai signifikasi 0,000 < 0,05 yang berarti terdapat
perbedaan signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah penerapan model
TGT berbantuan JAMPEDE. Selain itu hasil angket respon siswa memperoleh nilai
rata-rata 3,55 dalam kategori sangat baik, yang menunjukkan bahwa siswa menilai
pembelajaran dengan model TGT berbantuan JAMPEDE menarik, menyenangkan
dan mempermudah pemahaman materi. Dapat disimpulkan Model TGT berbantuan
JAMPEDE efektif terhadap hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan dan
desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Matematika adalah ilmu universal atau lengkap yang mendukung

kemajuan pengetahuan dan teknologi kontemporer, mendorong pemikiran

kritis dan analisis manusia (Simbolon et al., 2020). Kemampuan berpikir kritis

dapat ditingkatkan melalui pendidikan matematika, yang juga berfungsi

sebagai dasar untuk kemajuan disiplin akademis lainnya. Mengingat

pentingnya matematika maka perlu untuk meningkatkan pemahaman siswa

terhadap berbagai konsep matematika. Untuk mengerti konsep itu seserorang

perlu memiliki keterampilan generalisasi dan abstarksi yang kuat (Syaputra,

2022).

Salah satu bagian utama dari kurikulum matematika yang diajarkan

kepada murid sekolah dasar, seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan

pembagian dalam bentuk pecahan, persen, dan desimal, menjadi dasar

penjelasan materi. Namun, tidak semua siswa dapat mengonversi pecahan ke

berbagai bentuk, menambahkan dan mengurangi pecahan serta mengalikan dan

membagi pecahan dengan baik. Mereka sering kali kebingungan dalam

menyelesaikan masalah matematika ini (Ritawati & Liliana, 2024).

Menurut pendapat (Maghfiroh & Hardini, 2021) ada beberapa alasan

masalah yang dihadapi siswa dengan materi pecahan dan desimal,

permasalahannya karena sifatnya yang abstrak membuat siswa kesulitan

memahami konsep terkait pecahan dan desimal, kesulitan dalam mencerna soal
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serta kurangnya keterlibatan siswa dalam diskusi sehingga mereka kurang

tertarik dalam belajar matematika. Kemungkinan faktor yang menimbulkan

masalah tersebut karena model, metode, atau strategi guru cenderung repetitif

sehingga mempengaruhi hasil belajar siswanya. Tidak banyak guru yang

menggunakan media dan teknik pengajaran yang mendorong siswa untuk

secara aktif memperluas pengetahuan mereka ketika mengajarkan

penjumlahan pecahan dengan beda penyebut. Akibatnya, keterampilan

matematika siswa menjadi cukup terbatas.

Jika guru memanfaatkan penggunaan media secara efektif, pembelajaran

akan berjalan dengan baik. Selain itu, media memainkan peran penting dalam

proses guru menyampaikan ide atau opini kepada siswanya. Aktivitas

pembelajaran pun akan lebih terarah jika materi pembelajarannya selaras

dengan model pembelajaran yang dipilih. Dengan mengintegrasikan jam

pecahan desimal dengan model Team Games Tournament merupakan alternatif

pembelajaran yang mudah untuk diimplementasikan (Perayani & Rasna,

2022).

Mengimplementasikan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) yang

dipadukan dengan model Team Game Tournament (TGT) menggambarkan

pengajaran yang kreatif. Konsep pembelajaran TGT (Team Game Tournament)

dengan JAMPEDE (Jam Pecahan Desimal) ini menyajikan pembelajaran

kelompok dan aktivitas yang relevan dan bermanfaat, serta terkait dengan cara

individu atau siswa belajar. Semua siswa dapat terlibat dalam model TGT

terlepas dari posisi mereka, menjadikannya salah satu model pengajaran
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kooperatif yang paling mudah diterapkan. Selain itu, gaya pengajaran TGT

diterapkan dengan cara yang menyenangkan untuk meningkatkan keterlibatan

siswa dan memfasilitasi kemampuan mereka untuk mengelola konten yang

semakin sulit.

Penyajian permainan yang dapat membantu dalam pembelajaran dan

pengembangan keterampilan, jenis Team Games Tournament mendorong

siswa untuk menjadi tutor sebaya. Kegiatan belajar model TGT memberi siswa

kesempatan belajar dengan cara yang menantang sambil meningkatkan kerja

sama, akuntabilitas, integritas, dan kebiasaan belajar yang baik. Ringkasnya

model TGT adalah konsep yang melibatkan pembelajaran melalui permainan

kelompok dan terkait dengan gaya belajar, relevansi, dan kegunaan

pembelajaran siswa (Afidah et al., 2024).

Berdasarkan hasil observasi lapangan di MSI 01 Kauman Pekalongan,

pembelajaran kelas V masih berorientasi pada guru sehingga aktivitas belajar

siswa cenderung pasif. Fakta bahwa guru mengendalikan proses pembelajaran,

siswa kurang berpartisipasi dalam pembelajaran dan hanya berperan sebagai

konsumen informasi. Selain itu, siswa merasa sulit untuk fokus atau

berkonsentrasi memperhatikan guru saat pelajaran berlangsung. Akibatnya,

perhatian terhadap guru saat kelas, mereka lebih suka berbicara dengan teman-

temannya dan bermain sendiri. Hal ini menunjukkan bahwa masih jarang guru

menggunakan model pembelajaran kreatif. Guru hanya menggunakan model

tradisional yang melibatkan ceramah, kuis dan pekerjaan rumah, membuat

siswa tampak tidak tertarik dengan apa yang mereka pelajari. Seperti siswa



4

kesulitan memahami konsep pecahan karena sangat menantang untuk

dipahami. Ini menyiaratkan bahwa guru memerlukan model pengajaran yang

dapat membantu siswa mempelajari materi pecahan dan desimal.

Berdasarkan masalah tersebut memungkinkan penelitian untuk menguji

tentang seberapa efektivitas model team games tournament terhadap hasil

belajar matematika materi pecahan dan desimal. Tujuan pembelajaran

penelitian ini untuk menganalisis keefektifan model TGT terhadap hasil belajar

siswa kelas V pada materi pecahan dan desimal di MSI 01 Kauman

Pekalongan.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat di identifikasikan permasalahan

sebagai berikut:

1. Siswa kurang dilibatkan secara aktif dalam proses pembelajaran sehingga

partisipasi dan interaksi siswa masih rendah.

2. Proses pembelajaran masih berorientasi pada guru, sehingga siswa

cenderung pasif dan kurang terlibat dalam menemukan konsep secaraa

mandiri.

1.3 Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Metode penelitian yang digunakan dibatasi pada metode eksperimen dengan

pendekatan kuantitatif.

2. Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah jam

pecahan desimal (JAMPEDE).
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3. Materi yang menjadi batasan penelitian adalah mata pelajaran matematika

pada pokok bahasan pecahan.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan sebelumnya peneliti

merumuskan masalah sebagai beikut:

1. Bagaimana hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan dan desimal

sebelum diterapkannya pembelajaran model Team Games Tournament

berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)?

2. Bagaimana hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan dan desimal

setelah diterapkannya pembelajaran model Team Games Tournament

berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)?

3. Bagaimana efektivitas pembelajaran model Team Games Tournament

berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) terhadap hasil belajar siswa

kelas V pada materi pecahan dan desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

1. Untuk menganalisis hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan dan

desimal sebelum diterapkannya pembelajaran model Team Games

Tournament berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE).

2. Untuk menganalisis hasil belajar siswa kelas V pada materi pecahan dan

desimal setelah diterapkannya pembelajaran model Team Games

Tournament berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)
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3. Untuk menganalisis seberapa efektif model Team Games Tournament

berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) terhadap hasil belajar siswa

kelas V pada materi pecahan dan desimal di MSI 01 Kauman Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian

1.6.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi pembaca karena

menyajikan informasi dan pemahaman tentang metode pembelajaran dan

sumber belajar untuk mata pelajaran matematika. Khususnya untuk

membuat model pembelajaran matematika. Diharapkan bagi peneliti di

masa mendatang yang menggunakan paradigma Teams Games

Tournament (TGT) dapat menggunakan penelitian ini sebagai referensi

dan perbandingan.

1.6.2 Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah

Diharapkan penggunaan model pembelajaran Teams Games

Tournament (TGT) berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)

akan memudahkan pemilihan model pembelajaran yang terbaik untuk

kegiatan belajar mengajar.

b. Bagi Guru

Dapat memberikan perspektif baru mengenai paradigma model

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantuan Jam

Pecahan Desimal (JAMPEDE) sehingga dapat menjadikan sebagai

suatu pilihan dalam memperbaiki proses mengajar.
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c. Bagi Peserta didik

Dapat mendorong siswa supaya terlibat lebih aktif dalam

pembelajaran matematika guna meningkatkan hasil belajar mereka

dan menumbuhkan keyakinan bahwa matematika mudah dipahami.

d. Bagi Peneliti

Dapat menjadi masukan untuk studi masa depan tentang model

Team Games Tournament dan memperluas pengetahuan serta

pengalaman dalam menerapkan informasi terhadap isu aktual yang

dihadapi di bidang pendidikan.

1.7 Sistematika Penulisan Skripsi

Bagian Awal

Pada bagian utama skripsi ini memuat halaman judul, surat pernyataan

keaslian skripsi, nota pembimbing, pengesahan, motto, abstrak, kata pengantar,

daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, dan daftar lampiran.

Bagian Inti

BAB I Pendahuluan, pada pendahuluan meliputi: latar belakang masalah,

identifikasi masalah, pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian,

manfaat penelitian, dan sistematika penelitian skripsi.

BAB II Landasan Teori, pada landasan teori meliputi deskripsi teoritik,

penelitian relevan, kerangka berpikir, hipotesis penelitian. Pada sub-bab

pertama, meliputi 1. Model pembelajaran, yang mencakup pengertian, 2.

Model pembelajaran Team Games Tournament (TGT), mencakup pengertian,

tahapan, kekurangan dan kelebihan, 3. Jam pecahan desimal, mencakup
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pengertian dan cara menggunakan JAMPEDE, 4. Sintaks Team Games

Tournament (TGT) berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE), 5. Hasil

belajar, meliputi pengertian dan faktor-faktor yang mempengaruhi hasil

belajar, 5. Materi pecahan desimal, meliputi pengertian pecahan dan desimal,

Cara menjumlahkan bilangan pecahan senilai, tidak senilai dan cara mengubah

bilangan pecahan ke desimal juga sebaliknya serta mengubah bentuk desimal

menjadi persen dan sebaliknya. Kajian penelitian yang relevan ada pada sub

bab kedua, kerangka berpikir dibahas pada sub bab ketiga, dan hipotesis

penelitian dibahas pada sub-bab keempat.

BAB III Metode Penelitian ini menjelaskan metode yang digunakan

dalam penelitian, meliputi desain penelitian, sampel dan populasi, variabel

penelitian, teknik dan instrumen pengumpulan data, serta teknik analisis data

yang digunakan untuk menguji hipotesis.

BAB IV Hasil Penelitian dan Pembahasan ini menyajikan hasil analisis

data yang diperoleh dari penelitian serta pembahasan yang mengaitkan hasil

tersebut dengan teori dan penelitian sebelumnya.

BAB V Penutup ini berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan

serta saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya.

Bagian Akhir

Terdapat pola daftar pustaka, surat izin penelitian, daftar riwayat hidup,

dan lampiran-lampiran.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab

sebelumnya, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil belajar siswa sebelum dilakukannya model Team Games Tournament

(TGT) berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) menunjukkan bahwa

kemampuan siswa dalam memahami materi pecahan dan decimal masih

tergolong rendah. Hal ini terlihat dari nilai rata-rata pretest sebesar 45,8

dengan sebagian besar belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal

(KKM). Kondisi tersebut menunjukkan bahwa siswa masih mengalami

kesulitan dalam memahami konsep dasar pecahan dan desimal sebelum

diberi perlakuan dengan model Team Games Tournament (TGT)

berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)

2. Hasil belajar siswa setelah dilakukannya model Team Games Tournament

(TGT) berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) mengalami

peningkatan yang signifikan. Nilai rata-rata posttest meningkat menjadi

75,4 dan sebagian besar siswa telah mencapai KKM. Peningkatan ini

menunjukkan bahwa model Team Games Tournament (TGT) berbantuan

Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) membantu siswa dalam memahami

materi melalui aktivitas kelompok, permainan interaktif, dan penggunaan

media yang menarik.
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3. Efektivitas Model Team Games Tournament (TGT) berbantuan Jam

Pecahan Desimal (JAMPEDE) terhadap hasil belajar siswa terbukti

signifikan berdasarkan hasil uji Paired Sample T-Test dengan nilai

signifikasi (Sig.2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Hal ini berarti terdapat

perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah

penerapan model. Selain itu, hasil angket siswa menunjukkan respon positif

dengan rata-rata skor 3,55 (kategori sangat baik) yang menunjukkan bahwa

siswa merasa lebih termotivasi, aktif, senang belajar menggunakan model

TGT berbantuan JAMPEDE. Dengan demikian, model Team Games

Tournament (TGT) berbantuan Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE)

dinyatakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar kelas V pada materi

pecahan dan desimal  MSI 01 Kauman Pekalongan.

5.2 Saran

1. Bagi siswa diharapkan dapat lebih aktif, berani dan bekerja sama dalam

kegiatan pembelajaran terutama saat menggunakan model TGT berbantuan

Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE).

2. Bagi Guru disarankan untuk menggunakan model Team Games Tournament

(TGT) berbantuan media Jam Pecahan Desimal (JAMPEDE) sebagai salah

satu alternative pembelajaran matematika yang interaktif dan

menyenangkan.

3. Bagi Sekolah diharapkan dapat mendukung penerapan model pembelajaran

inovatif seperti TGT berbantuan JAMPEDE dengan cara menyediakan
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sarana, prasarana, serta pelatihan bagi guru untuk mengembangkan dan

menggunakan media pembelajaran yang kreatif.

4. Bagi peneliti berikutnya agar dapat mengembangkan penelitian ini dengan

memperluas subjek penelitian dan menguji efektivitas media Jam Pecahan

Desimal (JAMPEDE) pada topik atau jenjang yang berbeda.
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