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ABSTRAK

Musyarofah Khoirunnisa. 2025. “Pengembangan Media Pembelajaran Akidah
Akhlak Berbasis Kartu Dominos Pada Materi Disiplin Dan Mandiri Kelas 5
MIS NU Al-Utsmani”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing
Dr. Hj. Ely Mufidah, S.Ag., M.S.I.

Kata Kunci: Akidah Akhlak, Media Pembelajaran, Kartu Dominos

Pembelajaran Akidah Akhlak di Madrasah Ibtidaiyah memiliki peran penting
dalam menanamkan nilai-nilai moral dan karakter Islami kepada peserta didik.
Namun, dalam praktiknya pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah
yang cenderung membuat peserta didik pasif dan kurang antusias. Kondisi ini
berdampak pada rendahnya minat dan pemahaman peserta didik terhadap materi
nilai-nilai akhlak seperti disiplin dan mandiri. Oleh karena itu, diperlukan inovasi
media pembelajaran yang mampu menghadirkan suasana belajar yang lebih
interaktif, menyenangkan, dan bermakna.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana proses
pengembangan media pembelajaran Akidah Akhlak berbasis kartu dominos pada
materi disiplin dan mandiri, serta bagaimana tingkat kelayakan media yang
dikembangkan. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran
yang layak, menarik, dan efektif dalam meningkatkan motivasi serta pemahaman
peserta didik terhadap nilai-nilai akhlak.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah guru dan
peserta didik kelas 5A MIS NU Al-Utsmani. Teknik pengumpulan data dilakukan
melalui observasi, wawancara, angket, dan validasi oleh ahli materi dan ahli media.
Instrumen penelitian meliputi lembar validasi, angket respon peserta didik, serta
lembar wawancara.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Akidah Akhlak
berbasis kartu dominos dinyatakan sangat layak digunakan. Hasil validasi dari ahli
materi memperoleh skor 97,3%, sedangkan ahli media memperoleh skor 94,6,
keduanya termasuk dalam kategori sangat layak. Adapun hasil respon peserta didik
memperoleh skor 79%, dikategorikan layak. Respon guru berdasarkan wawancara
juga menunjukkan bahwa media ini dinilai menarik, mudah digunakan, dan mampu
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Penggunaan media kartu
dominos terbukti dapat meningkatkan motivasi, partisipasi, dan pemahaman peserta
didik terhadap nilai disiplin dan mandiri. Dengan demikian, media ini dapat
menjadi alternatif inovatif dalam pembelajaran Akidah Akhlak untuk menanamkan
nilai-nilai karakter Islami secara efektif di madrasah ibtidaiyah.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran Akidah Akhlak memiliki dampak yang signifikan terhadap

motivasi dan dorongan kepada peserta didik untuk memperoleh dan

menerapkan keyakinan serta moral mereka dalam kehidupan sehari hari,

sehingga dapat mengembangkan akhlak yang baik dan menjauhi perilaku yang

buruk. Tujuan utama dari pembelajaran Akidah Akhlak ialah: pertama

meningkatkan dan mengembangkan keimanan peserta didik melalui

pemberian, pengembangan pengetahuan, pemahaman, pembiasaan, serta

pengalaman yang berkaitan dengan akidah islam, sehingga mereka menjadi

individu muslim yang senantiasa berkembang dalam iman dan ketakwaan

kepada Allah SWT; kedua untuk membentuk generasi yang berakhlak mulia

dan menghindari perilaku negatif, sebagai wujud dari ajaran dan prinsip-prinsip

akidah Islam dalam kehidupan sehari-hari, baik dalam ranah pribadi maupun

sosial (Jannah, 2020: 242). Dalam sebuah proses pembelajaran, media

diperlukan untuk membuat lingkungan belajar yang lebih aktif dan efektif.

Media pada hakekatnya merupakan bagian yang saling terkait dari sistem

pendidikan. Oleh karena itu, pemanfaatan media pembelajaran dalam mata

pelajaran Akidah Akhlak sangat dibutuhkan untuk mencapai tujuan

pembelajaran.
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Namun dalam proses pembelajaran akidah akhlak, umumnya masih

menggunakan buku cetak atau buku paket. Mayoritas pendidik pada jenjang

SD/MI cenderung mengandalkan metode ceramah dalam mengajar. Sehingga,

peserta didik merasa kurang termotivasi dan kehilangan minat untuk belajar

(Laksmi, 2024: 11-22). Hal ini menunjukkan perlu adanya media pembelajaran

untuk meningkatkan minat dan pemahaman peserta didik. Salah satu media

pembelajaran yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran akidah akhlak

yaitu media pembelajaran interaktif. Dalam konteks pengajaran dan

pembelajaran, “media interaktif” mengacu pada barang dan jasa digital atau

multimedia yang ditawarkan guru kepada peserta didik melalui presentasi

materi pendidikan seperti teks, audio, video, permainan video, dan gambar

bergerak atau animasi (Sinta et al., 2024: 10). Beberapa media interaktif yang

popular digunakan adalah media permainan yang berbasis kartu (game card).

Memasukkan permainan (game) dalam proses pembelajaran dapat membantu

guru memecahkan kebosanan peserta didik dan agar peserta didik menjadi

lebih tertarik pada mata pelajaran (Pratama, 2019: 141).

Permainan (game) tersebut salah satunya bisa menggunakan kartu

dominos. Kartu dominos merupakan media edukatif berbentuk kartu dengan

dua sisi (pertanyaan dan jawaban), yang dimodifikasi dari permainan dominos

tradisional. Kartu ini menggunakan bahan art carton, dengan desain, gambar

dan ikon yang berhubungan dengan materi disiplin dan mandiri. Kartu terdiri

dari 30 buah, masing-masing berisi pertanyaan/jawaban terkait nilai disiplin

dan mandiri. Permainan kartu dominos dilakukan secara berkelompok, di mana
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peserta didik mencocokan kartu pertanyaan dengan jawaban yang sesuai.

Kelebihan media ini diantaranya dapat mendorong peserta didik untuk lebih

terlibat aktif dalam belajar. Selain itu, karena ukurannya yang kecil, kartu

dominos dapat dengan mudah dibawa ke mana saja dan digunakan di berbagai

tempat, baik di dalam kelas maupun di luar kelas. Hal ini memungkinkan

pembelajaran berlangsung di berbagai situasi, baik formal maupun informal,

serta menjadikan proses belajar lebih menyenangkan dan tidak membosankan.

Dengan adanya media ini, diharapkan pembelajaran menjadi lebih menarik dan

efektif, sehingga peserta didik dapat lebih mengerti dan mengamalkan nilai-

nilai akidah akhlak yang diajarkan (Bahroyni et al., 2020: 174).

Menurut keterangan Ibu Siti Roundhoh selaku wali kelas 5 MIS NU Al-

Utsmani dari wawancara bahwa proses pembelajaran kelas 5 mata pelajaran

Akidah Akhlak masih menggunakan buku cetak atau buku paket dalam

menyampaikan materi pembelajaran. Akibatnya, peserta didik merasa kurang

berminat dan kehilangan motivasi dalam belajar. Untuk mengatasi masalah ini,

guru dapat memanfaatkan media pembelajaran. Kondisi ini juga menjadi

tantangan tersendiri bagi para pendidik untuk menjadi lebih kreatif dalam

membuat dan mengembangkan media pembelajaran sehingga mereka tidak

hanya menggunakan pensil dan kertas. Penggunaan media pembelajaran

menjadi solusi yang efektif untuk membantu mempermudah peserta didik

memahami pelajaran akidah akhlak.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti bertujuan mengembangkan

media pembelajaran akidah akhlak melalui sebuah penelitian dengan judul
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“Pengembangan Media Pembelajaran Akidah Akhlak Berbasis Kartu Dominos

Pada Materi Disiplin Dan Mandiri Kelas 5 MIS NU AL-Utsmani”, serta

berupaya untuk memberikan konstribusi positif dalam mengatasi tantangan

dalam mata pelajaran Akidah Akhlak di tingkat Sekolah Dasar. Peneliti

berharap dengan dikembangkan kartu dominos dapat menjadi sarana

pembelajaran yang memberikan pengaruh baik terhadap minat belajar peserta

didik.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat diketahui bahwa

identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Pembelajaran cenderung bersifat konvensional, cenderung berpusat pada

guru dan masih menggunakan metode ceramah dan penggunaan buku cetak

semata, sehingga peserta didik merasa bosan dan kurang aktif.

2. Terbatasnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan menarik,

masih minim memanfaatkan media yang dapat merangsang keaktifan,

keterlibatan, dan minat belajar peserta didik.

3. Tantangan dalam menanamkan nilai-nilai akidah dan akhlak secara

kontekstual dan menyenangkan, sehingga peserta didik tidak hanya

memahami konsep secara teoritis, tetapi juga terdorong untuk

mengamalkannya dalam perilaku sehari-hari.

Dengan pemahaman tentang masalah-masalah ini, pengembangan media

pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu dominos dapat dilakukan secara
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terfokus dan dapat memberikan solusi yang relevan terhadap tantangan dalam

pembelajaran yang telah diidentifikasi.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan masalah yang ada, dapat ditentukan batasan-batasan

masalah dalam penelitian ini, berikut adalah batasan masalah yang dapat

diterapkan dalam pengembangan media pembelajaran akidah akhlak berbasis

kartu dominos:

1. Metode penelitian: Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan

pengembangan (R&D) dengan model ADDIE.

2. Uji coba produk: Penelitian dan pengembangan ini diujikan pada peserta

didik 5A MIS NU Al-Utsmani tahun ajaran 2024/2025.

3. Fokus media pembelajaran: Penelitian ini berfokus pada pengembangan

media pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu dominos, dengan

memanfaatkan desain visual dan interaktif yang menarik.

4. Fokus materi pembelajaran: Pengembangan media pembelajaran akidah

akhlak berbasis kartu dominos ini difokuskan pada materi disiplin dan

mandiri dalam mata pelajaran akidah akhlak.

Dengan batasan masalah ini, pengembangan media pembelajaran akidah

aklak berbasis kartu dominos di MIS NU Al-Utsmani dapat dilakukan secara

terarah dan memberikan solusi yang relevan terhadap tantangan pembelajaran

yang telah teridentifikasi.



6

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti dapat merumuskan

permasalahan sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran akidah akhlak berbasis

kartu dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU Al-

Utsmani?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu

dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan yang ingin dicapai dalam

penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran akidah akhlak

berbasis kartu dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU

Al-Utsmani.

2. Untuk menganalisis kepraktisan media pembelajaran akidah akhlak berbasis

kartu dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU Al-

Utsmani.

1.6 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara

teoritis maupun praktis.

1.6.1.Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan

pengetahuan dan memberikan motivasi belajar dalam mengembangkan
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media pembelajaran kartu dominos khususnya pada peserta didik kelas 5

pada mata pelajaran akidah akhlak materi disiplin dan mandiri.

1.6.2.Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memacu kreatifitas guru

kelas dalam mengembangkan media pembelajaran, serta

memudahkan guru dalam mengajar terutama pada materi disiplin dan

mandiri pada peserta didik kelas 5 MIS NU Al-Utsmani.

b. Bagi Peserta didik

Dengan adanya media pembelajaran kartu dominos diharapkan

dapat membuat peserta didik lebih terlibat aktif dalam kegiatan

pembelajaran, dapat membangkitkan semangat dan ketertarikan

peserta didik dalam mengikuti pembelajaran dikelas yang

meyenangkan serta dapat meningkatkan hasil belajarnya.

c. Bagi Sekolah

Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi untuk

meningkatkan mutu pendidikan terutama pada proses pembelajaran

dan penambahan koleksi perpustakaan sebagai media pembelajaran.

d. Bagi Peneliti

Dapat mendapatkan pengalaman dan wawasan secara langsung

tentang pengembangan media pembelajaran akidah akhlak berupa

kartu dominos pada kelas 5 MIS NU Al-Utsmani, serta sebagai salah

satu bentuk pengimplementasian pengetahuan yang didapatkan
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selama menempuh kegiatan perkuliahan di UIN K.H. Abdurrahman

Wahid Pekalongan.

1.7 Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan

Dengan mengacu pada spesifikasi produk yang dikembangkan dalam

penelitian ini, berikut adalah deskripsi rincinya:

1. Media ini berupa permainan kartu dominos edukatif yang telah dimodifikasi

untuk memuat konten pembelajaran Akidah Akhlak, khususnya nilai

Disiplin dan Mandiri. Setiap kartu terdiri dari dua bagian (seperti kartu

domino biasa), namun masing-masing sisi memuat konsep, pernyataan dan

pertanyaan yang berkaitan dengan materi.

2. Materi yang dimuat dalam media ini meliputi, nilai-nilai disiplin; tepat

waktu, menaati aturan, menjaga kebersihan, dan tertib dalam belajar. Nilai-

nilai mandiri; bertanggung jawab, mampu melakukan sesuatu tanpa

bantuan, berinisiatif, dan percaya diri. Dalil sederhana; kisah-kisah teladan,

dan releksi perilaku islami. Serta pertanyaan atau soal yang mengarahkan

peserta didik untuk memahami, membedakan, atau memilih perilaku yang

sesuai dengan nilai akidah akhlak.

3. Komponen Media:

a. Bahan kartu: Kertas art carton 260 gsm yang dilaminasi agar tahan lama.

b. Jumlah kartu: 30.

c. Warna: Full color, menggunakan ikon dan simbol visual yang ramah

anak.
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d. Desain Isi: Desain A berisi pernyataan/pertanyaan atau potongan konsep

materi. Desain B berisi jawaban/korelasi dari pertanyaan di kartu lain

(saling menyambung antar kartu).

e. Ilustrasi/visual: ikon dan gambar pendukung nilai-nilai akhlak islami

(misalnya ilustrasi anak disiplin).

Dengan spesifikasi ini, produk dapat menjadi media pembelajaran yang

efektif dan menarik untuk membantu peserta didik memahami konsep disiplin

dan mandiri secara menyenangkan. Produk ini juga dirancang untuk dapat

digunakan oleh guru dalam kegiatan pembelajaran, penguatan materi, atau

releksi, serta meningkatkan keterlibatan peserta didik melalui metode bermain

sambil belajar.

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu

dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani

didasarkan pada sejumlah asumsi yang mendukung kelayakan dan pelaksanaan

kegiatan ini. Asumsi ini didasarkan pada teori-teori pembelajaran yang modern

dan pandangan ahli dalam pendidikan yang menunjukkan bahwa penggunaan

media yang inovatif dapat meningkatkan minat peserta didik terhadap materi

pembelajaran. Peneliti juga mengasumsikan bahwa peserta didik kelas 5

memiliki ketertarikan tinggi terhadap pembelajaran yang bersifat interaktif dan

menyenangkan, seperti permainan kartu edukatif (kartu dominos). Selain itu,

guru diharapkan memiliki kemauan dan kemampuan dalam

mengimplementasikan media inovatif ke dalam proses pembelajaran.



10

Meskipun media kartu dominos dapat memberikan konstribusi positif

pada pembelajaran, namun pengembangan media ini memiliki keterbatasan.

Pertama, keberhasilan penggunaan media kartu dominos dalam pembelajaran

dapat dipengaruhi oleh faktor keterbatasan sumber daya dan infrastruktur di

lingkungan pembelajaran. Kedua, media masih berbentuk cetak dan manual,

belum berbasis digital, sehingga penggunaannya hanya terbatas pada

pembelajaran luring dengan pendampingan guru. Ketiga, keterbatasan produk

juga terkait dengan kurangnya dukungan atau pelatihan yang memadai bagi

para pengajar dalam mengintegrasikan media kartu dominos ke dalam metode

pengajaran mereka. Terakhir, mencakup fakta bahwa interaksi dan

pemanfaatan media kartu dominos akan terbatas pada lingkungan kelas karena

keterbatasan waktu dan sumber daya.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan data dari hasil penelitian dan pengembangan media

pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu dominos pada materi disiplin dan

mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani, peneliti menyampaikan kesimpulan yang

berpedoman pada rumusan masalah bahwa:

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa media

pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu dominos pada materi disiplin dan

mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani. Peneliti menggunakan model ADDIE

yang terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis (analyze), perencanaan (design),

pengembangan (development),implementasi (implementation), dan evaluasi

(evaluation). Aplikasi yang digunakan dalam pengembangan produk ini

yaitu aplikasi power point sebagai alat bantu untuk menyampaikan materi

pembelajaran, dan canva digunakan untuk membuat produk berupa kartu

dominos. Produk media kartu dominos ini kemudian digunakan dalam

kegiatan pembelajaran secara berkelompok. Satu kelas terdiri dari 4

kelompok, setiap kelompok mendapatkan satu set kartu dominos yang berisi

pertanyaan dan jawaban yang harus dicocokkan dengan tepat. Aktivitas ini

menuntut peserta didik untuk bekerja sama, berdiskusi, dan berpikir kritis

dalam menemukan pasangan kartu yang sesuai. Selain itu, permainan ini

juga membantu peserta didik untuk memahami nilai-nilai karakter Islam
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secara konkret melalui aktivitas diskusi dan interaksi sosial selama

permainan berlangsung.

2. Kelayakan produk media pembelajaran berbasis kartu dominos ini layak

digunakan dalam proses pembelajaran yang bersumber dari penilaian 2

validator yaitu validator ahli materi dan validator ahli media. Hasil dari uji

validator materi memperoleh skor 97,3% dengan kategori “Sangat Layak”.

Adapun hasil dari ahli media memperoleh skor 94,6% dengan kategori

“Sangat Layak”, dan hasil respon peserta didik dengan rata-rata skor 79%

dengan kategori “Layak”. Sehingga jika dilihat dari hasil penilaian validator

dari para ahli serta respon peserta didik, maka disimpulkan bahwa media

pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu dominos pada materi disiplin dan

mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani layak digunakan dalam proses

pembelajaran.

5.2 Saran

Dalam pengembangan media pembelajaran akidah akhlak berbasis kartu

dominos pada materi disiplin dan mandiri kelas 5 MIS NU Al-Utsmani,

terdapat saran sebagai berikut:

1. Bagi guru, produk ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam

mata pelajaran akidah akhlak materi disiplin dan mandiri. Melalui media ini,

guru dapat menciptakan suasana belajar yang lebih aktif, menarik, dan

menyenangkan. Guru juga disarankan untuk menyesuaikan isi kartu dengan

tema atau nilai-nilai Akidah Akhlak lainnya agar media ini dapat digunakan

secara berkelanjutan.
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2. Bagi peserta didik di MIS NU Al-Utsmani, peserta didik diharapkan dapat

mengikuti kegiatan pembelajaran dengan lebih aktif dan bekerja sama

dalam kelompok saat menggunakan media kartu dominos. Melalui aktivitas

bermain sambil belajar, peserta didik dapat memperkuat pemahaman

terhadap nilai-nilai keislaman serta menumbuhkan karakter disiplin dan

mandiri dalam kehidupan sehari-hari.

3. Penelitian ini masih memiliki keterbatasan, terutama dalam lingkup uji coba

yang hanya dilakukan di satu kelas. Oleh karena itu, peneliti selanjutnya

disarankan untuk melakukan pengembangan lanjutan dengan cakupan yang

lebih luas, baik pada jenjang kelas berbeda maupun pada materi Akidah

Akhlak lainnya.
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