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Pedoman trandliterasi huruf Arab-Latin dalam skripsi ini berpedoman sesual
SKB Menteri Agama Rl Nomor: 158 tahun 1987 serta Menteri Pendidikan dan

Kebudayaan No. 0543 b/u/1987. Berikut ini secara garis besar daftar huruf Arab

PEDOMAN TRANSLITERAS

sertatrangliterasinya dengan huruf latin:

1. Konsonan

Fonem konsonan dalam bahasa Arab sesual dilambangkan dengan huruf
dalam sistem penulisan Arab. Dalam sistem transliterasi, sebagian dilambangkan
huruf, sebagian lainnya oleh tanda, dan sebagian lagi sekaligus dilambangkan

dengan huruf dan tanda. Berikut yaitu daftar huruf Arab serta trandliterasinya

dalam huruf latin:

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Nama
| Alif | tidak dilambangkan tidak dilambangkan
< Ba b Be
= ta t Te
& sa S es (dengan titik di atas)
z jim J Je
C ha h ha (dengan titik di bawah)
' kha kh kadan ha
> dal d De
5 za z zet (dengan titik di atas)
B ra r Er
B zai z Zet
o sin S Es
g syin sy esdanya




o sad S es (dengan titik di bawah)
P dad d de (dengan titik di bawah)
L ta t te (dengan titik di bawah)
L za z zet (dengan titik di bawah)
¢ ‘ain komaterbalik di atas
¢ gan g Ge
o fa f Ef
it gaf q Ki
S kaf k Ka
J lam I El
¢ mim m Em
. nun n En
9 waul W We
» ha h Ha
¢ hamzah Apostrof
< ya y Ya

2. Vokal

Vokal pada bahasa Arab, mirip dengan vokal bahasa Indonesia, terbagi
atas vokal tunggal atau'monoftong dan‘vokal rangkap atau diftong.
a. Vokal Tungga
Voka tunggal pada bahasa Arab dengan lambang berupa tanda atau

harakat, dan trandliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
il Fathah A A
— Kasrah I I

Dammah U U
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Contoh:

< kataba
J  fa'aa
S>> zukira

b. Vokal Rangkap

Vokal

rangkap pada bahasa Arab dengan

lambang berupa

penggabungan antara harkat dan huruf, dengan trandliterasi gabungan huruf,

seperti berikut:
Tanda dan Huruf Nama Gabungan huruf | Nama
< il Fathah dan ya Al adani
Beaa Fathah dan wau Au adanu
Contoh:
s kafa
Jsa haula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang dengan lambang harkat dan huruf, dengan

trangliterasinya berupa huruf dan tanda, seperti berikut:

Harkat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
6/ < Fathah dan alif A adan garis
s e ce e mauya di m$
= I dan garis
‘ﬁ Kasroh dan ya di atas
s Dammah dan 0 u dan garis
e WaN dl mas
Contoh:
Ju gala
A gila
Jst:  yaqulu

Vil



4. Ta' Marbutah
Tranditerasi untuk ta’ marbutah ada dua:
a. Ta Marbutah hidup
Ta marbutah yang hidup, yaitu yang diberi harkat fathah, kasroh dan
dammah, tranditerasinya yaitu “t”.
b. Ta® Marbutah mati
Ta marbutah yang maii, yaitu yang diberi harkat sukun, trandliterasinya
adalah “h”.
c. Jika dalam suatu kata yang diakhiri dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata
yang memakal kata sandang al, serta bacaan kedua katanya terpisah, maka
trandliteras dari ta’ marbutah yaitu “h”.

Contoh:

JubYl x4, raudatul al-atfal/raudatu al-atfal

35 M anadi@l-Madinah al-Munawwarah/a -Madinatul Munawwarah

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid di dalam penulisan Arab dilambangkan dengan
tanda, yaitu tanda syaddah atau tanda tasydid, yang ditransliterasikan memakai
huruf yang sama dengan huruf yang memiliki tanda syaddah itu.

Contoh:
=+ d-hajju

J; nazzala
A d-birr
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6. Kata Sandang
Kata sandang dalam penulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu
namun trandliterasin dari kata sandang itu dibedakan menjadi dua, yaitu:
a. Katasandang diikuti oleh huruf syamsiah
Trandliterasi kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah mengikuti
bunyinya, yaitu huruf “I” digantikan dengan huruf yang sama dengan huruf

yang langsung mengikuti kata sandang tersebut.

Contoh:
J=) ar-rajulu
il asy-Syamsu
snd) as-sayyidatu

b. Kata sandang diikuti oleh huruf gamariah.
Tranditerasi kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah mengikuti
aturan yang ditetapkan sebelumnya dan sesual dengan bunyinya. Kata
sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan

dengan tanda hubung, baik kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah

ataupun gamariyah.
Contoh:
o)) a-gamar
L2 a-galamu
MO al-jaalu



7. Hamzah
Trandliterasi dari hamzah yaitu sebagai apostrof, jika berada di di tengah
dan akhir kata. Sedangkan, jikahamzah berada di awal katatidak dilambangkan,
karena pada penulisan Arab ditulis dengan alif.
Contoh:

a. Hamzah di awal:

<) umirtu
IS akala

o

b. Hamzah ditengah:

Osd U takhuzina
045t takullina

c. Hamzah di akhir:

s s syaiun
£ an-nauu
8. Penulisan Kata

Secara umum setiap kata, baik fi'il, issim maupun huruf ditulis secara
terpisah. Hanya kata-kata tertentu dalam penulisan huruf Arab biasanya
dirangkai dengan katalain karenaada huruf atau harakat yang dihilangkan. Oleh
karenaitu, penulisan katanya dirangka dengan kata lain yang mengikutinya.
Contoh:

SN e sh O Wa innallaha lahuwa khair ar-razigin/Wa innallaha
lahuwa khairur-razigin
e 5 a2t AUl oy Bismillahi majreha wa mursaha



o) g AU e & 5 Walillahi 'ala an-nasi hijju al-baiti/Wallillahi 'ala an-
nasi hijju al-baiti
9. Huruf Kapital
Meski dalam penulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
trandliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital ditulis
sesuai berlaku dalam EYD, diantaranya huruf kapital digunakan untuk
menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Jka nama diri itu

diawali dengan kata sandang, huruf kapital yang dipakai tetap pada huruf awal

namaddiri tersebut, bukan pada huruf awal kata sandangnya.

Contoh:
Jsey Y a2 Ls g Wa ma Muhammadun illa rasal.
ol @l ofy iy Walagad radhu bil-ufugil-mubini.
el ) it Al-hamdu lillahi rabbil-‘alamina.

Penggunaan huruf kapital diawal kata “Allah” hanya berlaku jika dalam
tulisan Arabnya memang ditulis lengkap. Jka penulisan tersebut disatukan
dengan katalain sehinggaada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf kapital
tidak digunakan.

Contoh:

ih b ) e Nasrum minallahi wa fathun garib.
(PIE SN Lillahi a-amru jamran/Lillahil amru jamtan.
e o 25 J Al Wallahu bikulli syaiin ‘aimun.
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10. Tajwid
Bagi mereka yang ingin fasih dalam membaca, pedoman trandliteras ini
adalah bagian yang tak terpisahkan dari ilmu tgywid. Oleh karenaitu, pengesahan

pedoman trandliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid.
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ABSTRAK

Nabilla, Intan. 2025. “Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif
Terhadap Hasil Belajar Pendidikan Agamaldam SiswaKelas| X Di SMP N 1
Comal”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Agama Islam. FTIK UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing H. M. Yasin Abidin, M.Pd.

Kata kunci: Video Animas Interaktif, Hasil Belajar, Pendidikan Agama Islam,
Qurban, Agigah.

Penelitian ini mengkaji efektivitas penggunaan video animas interaktif
dalam meningkatkan hasil belgjar Pendidikan Agamalslam siswa kelas X SMP N
1 Comal pada materi Qurban dan Agigah. Pembelaaran Pendidikan Agama lslam
d SMP N 1 Coma masih menggunakan metode ceramah konvensiona yang
monoton, serta minimnya penggunaan media pembelajaran interaktif yang sesual
dengan karakteristik generasl Z saat ini. Hal ini menyebabkan rendahnya motivasi
dan hasil belgjar siswa dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam, khususnya
pada materi Qurban dan Agigah.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan video animasi
interaktif dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Selain itu, penelitian ini
juga bertujuan untuk mendeskripsikan hasil belgar siswa terhadap penggunaan
media video animasi interaktif, serta mendeskripsikan keefektifan video animasi
interaktif terhadap hasi| belgjar siswa pada materi Qurban dan Agigah.

Metode penditian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
quasi-eksperimental pre-test post-test control group. Sampel penelitian meliputi
siswakelas | X J sebagal kelompok eksperimen (dengan penggunaan media video
animasi interaktif) yang berjumlah 32 siswa dan kelas IX A sebagai kelompok
kontrol (dengan metode pembelajaran konvensional ceramah dengan media
pembel g aran non-video) yang berjumlah 32 siswa: Data diperolen menggunakan
instrumen tes hasil belgar, angket, observas, dan dokumentasi. Kemudian
dianalisis dengan analisis deskriptif, uji validitas, uji reliabilitas, serta uji statistik
Mann-Whitney U.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan video animasi interaktif
daam pembelgaran Pendidikan Agama Islam terbukti efektif pada kelas
eksperimen. Yang dibuktikan melalui hasil observasi dan angket yang telah diuji
validitas dan reliabilitasnya, dengan nilai rata-rata 44,72 dan standar deviasi 3,692
yang memberikan respon positif dan partisipasi aktif dalam pembelgaran. Hasll
belgjar siswa dibuktikan dengan nilai rata-rata skor pre-test 67,13 yang nak
menjadi 86,87 pada kelompok eksperimen, berbeda dengan kel ompok kontrol yang
hanya meningkat dari 69,50 menjadi 79,03. Keefektifan mediaini dibuktikan oleh
analisis statistik dengan nilai signifikansi Mann-Whitney U sebesar 0,039, yang
menunjukkan perbedaan signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol. Oleh karena itu, video animas interaktif terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belgjar Pendidikan Agama Islam siswa kelas IX SMP N 1
Comal pada materi Qurban dan Agigah.
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ABSTRACT

Nabilla, Intan. 2025. " The Effectiveness of Using I nteractive Animated Videos
on Islamic Religious Education Learning Outcomes of Grade |1 X Students at
SMP N 1 Comal." Undergraduate Thesis. Islamic Religious Education Study
Program. Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Supervisor H. M. Yasin Abidin, M.Pd.

Keywords. Interactive Animated Video, Learning Outcomes, Islamic Religious
Education, Qurban, Agigah.

This study examines the effectiveness of using interactive animated videos in
improving the learning outcomes of ninth-gr ade students of SVIP N 1 Comal in the
subject of Qurban and Aqgigah. Islamic Religious Education learning at SMP N 1
Comal still uses the monotonous conventional lecture method, and the minimal use
of interactive learning-media appropriate to the characteristics of today's
Generation Z. This results in low student motivation and learning outcomes in
Islamic Religious Education, particularly in the subject of Qurban and Aqgigah.

This study aims to describe the use of interactive animated videos in Islamic
Religious Education (1S) learning. It also aims to describe student learning
outcomes related ta the use of interactive animated videos and the effectiveness of
interactive animated videos on Qurban and Agigah learning.

Thisresearch method uses a quantitati ve approach with a quasi -experimental
pre-test post-test control group design. The research sample includes 32 students
of class IX J as the experimental group (using interactive animated video media)
and 32 students of class IX A as the control group (using conventional lecture
learning methods with non-video learning media). Data were obtained using
learning outcome test instruments, questionnaires,  observations, and
documentation, Then analyzed using descriptive analysis, validity tests, reliability
tests, and Mann-Whitney U statistical tests.

The results of the study show that the use of interactive animated videos in
Islamic Religious Education learning has proven effective in the experimental class.
This is proven through the results of observations and questionnaires that have
been tested for validity and reliability, with an average value of 44.72 and a
standard deviation of 3.692 which provides a positive response and active
participation in learning. Sudent learning outcomes are evidenced by the average
pre-test score of 67.13 which increased to 86.87 in the experimental group, in
contrast to the control group which only increased from 69.50 to 79.03. The
effectiveness of thismedia is proven by statistical analysis with a Mann-Whitney U
significance value of 0.039, which shows a significant difference between the
experimental group and the control group. Therefore, interactive animated videos
have proven effective in improving the learning outcomes of Islamic Religious
Education for grade I X students of SMIP N 1 Comal on the material of Qurban and
Adgigah.
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tidak pernah memutuskan untuk menyerah sesulit apapun perjalanan dalam
menyusun skripsi ini. Mampu melewati berbagai rintangan yang menghadang,
telah mengatur waktu, tenaga, pikiran, serta keuangan dengan sangat baik,
sehingga mampu menyel esaikan perkuliahan dan skripsi ini. Terimakasih sudah
bertahan sampai saat ini sampai mampu berada di titik ini.

Peneliti menyadari akan segal a keterbatasan dan kekurangan dari isi maupun
tulisan skripsi ini. Oleh karena itu, Kritik dan saran yang bersifat membangun dari
semua pihak masih dapat diterimadengan senang hati. Semoga hasil penelitian ini
dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi pengembangan pembelgaran di

masa depan.

Pekalongan, 29 November 2025

Intan Nabilla
NIM. 20122004
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses mempelgari dan memperoleh pengetahuan,
Keterampilan, nilai-nilai, etika, dan keyakinan. Melaui pendidikan, seseorang
dapat menjadi lebih berfikir dan bertindak kritis (Rahmawati et al., 2023).
Pendidikan memegang peran penting dalam proses belajar mengajar supaya
siswa menjadi siswa yang terdidik. Pada proses pembelgjaran tidak mungkin
lepas dari media pembelgjaran, media pembelgaran yaitu suatu alat yang
digunakan guru dalam proses belajar mengajar di kelas. Media pembelgjaran
berperan sebagal media penyampal an pesan-pesan yang disampailkan dari guru
pada siswa. Media pembelgjaran sangat penting dalam proses belgar
mengajar, sebab media memiliki peran penting untuk meningkatkan motivas
belajar Siswa (Wulandari et al., 2024).

Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional pasal 20 tahun
2003, media pendidikan memegang peran yang sangat penting dalam
pendidikan. Pendidikan ialah usaha sadar juga terencana yang ditujukan untuk
mengembangkan suasana dan proses pendidikan yang memberdayakan siswa
secara aktif untuk mengembangkan potensinya agar mempunyai kecerdasan
spiritual, keagamaan, pengendalian diri, kemanusiaan, kecerdasan, akhlak
mulia, jugaketerampilan yang dibutuhkan dirinya, masyarakat umum, bangsa,

dan negara. K etentuan undang-undang menekankan pendidikan sebagai upaya



sadar juga terencana guna menciptakan suasana belgar yang positif, kreatif
jugamenarik (Sirait, 2020).

Daam proses belgar menggar, guru harus bisa merancang dan
menjalankan pembelgjaran secara menarik dan menyenangkan supaya siswa
tidak merasa cepat bosan. Pendidik harus mampu mengembangkan model
pembelgaran yang dapat meningkatkan motivasi belgjar siswa untuk gemar
belgjar, salah satunya dengan cara menggunakan media video animas
interaktif pada pembelgaran di sekolah. Penggunaan media video animasi
interaktif menjadikan siswa lebih semangat dan tidak bosan dalam
mempelajari materi, khususnya pembelgjaran’ Pendidikan Agama Islam
(Wulandari et al., 2024).

Pendidikan Agama Islam adalah mata pelgaran yang penting pada
kurikulum pendidikan di Indonesiayang tujuannyauntuk membimbing peserta
didik"dalam memahami, meyakini, dan mengamalkan garan Islan dalam
kehidupan sehari-hari (Muhammadiyah & Utara, 2022; Zaelani, Junaidi,
Muhammad, & Muhsinin, 2023). Pendidiken Agama Islam tidak cuma
berfungsi sebagai pengajaran saja, tetapi berfungsi untuk membentuk karakter
siswa dan mora siswa yang bak. Namun, pada proses pembelgaran
Pendidikan Agama Islam di sekolah seringkali mengalami kendala. Terutama
pada pembel g aran yang di rasakurang menarik dan membosankan bagi siswa-
siswanya.

Metode pembelgaran dan media yang digunakan kurang menarik,

sehingga mengakibatkan penurunan motivasi dan antusiasme siswa dalam



proses pembel gjaran. Dapat dikatakan bahwa hampir semua siswa mempunyai
minat belgar yang rendah pada pembelgaran Pendidikan Agama Islam
(Dzaedzatul & Khozin, 2025).

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa siswa SMP N 1 Comad
seringkali merasa cepat bosan dan kurang termotivas untuk mempelgari
materi Pendidikan Agamalslam lebih dalam. Siswa cenderung kurang antusias
dan kurang berminat dalam.proses pembelajaran. Hal ini berdampak pada
rendahnya tingkat keterlibatan siswa dalam proses pembegaran dan
pencapaian hasil belgjar yang belum mencapai tujuan yang diharapkan
(menurut Ibu Nafsiyah). Rendahnya hasil belgar siswa disebabkan oleh
penggunaan metode pembelgaran yang monoton dan model pembelgaran
yang kurang berveriasi.

Salah satu faktor yang menimbulkan rendahnyaminat belajar siswaialah
metode pembelgaran. dan media yang digunakan. Metode ceramah yang
digunakan dalam pembelaaran Pendidikan Agamalslam kurang efektif dalam
merangsang aktivitas siswa, apalagi materi yang abstrak dan kompleks
membuat siswa sulit memahami konsep yang digjarkan (Akhyar, Sesmiarni,
Febriani, & Gudli, 2024). Selain itu, keterbatasan media pembelgaran yang
digunakan membuat suasana belgjar menjadi kurang kondusif.

Oleh karena itu, penerapan video animas interaktif sebaga media
pembelgjaran sangat relevan dengan karakteristik generasi Z yang terbiasa
menggunakan media elektronik. Penggunaan media ini mampu membuat

proses pembelgaran menjadi lebih atraktif dan interaktif, sekaligus



1.2

meningkatkan motivas intrinsik dan kemampuan berpikir kritis siswa
(Sthombing, Haloho, & Napitu, 2023).

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji efektivitas
penggunaan video animasi interaktif dalam meningkatkan motivas serta hasil
belgjar siswa dalam proses pembelgjaran Pendidikan Agama Islam di SMP N
1 Comal. Diharapkan melalui media pembelgaran ini, siswa tidak hanya
menjadi lebih bersemangat dan aktif, tetapi juga dapat memahami materi
dengan lebih mudah .serta menyenangkan, sehingga hasil belgjar dapat
meningkat secarasignifikan (Balianie, Dewi; & Fatimah, 2024).

Berdasarkan latar belakang diatas, bahwa peneliti tertarik untuk
membahas masalah ini menjadi suatu penelitian dengan judul “Efektivitas
Penggunaan Video Animas Interaktif terhadap Hasil Belajar Pendidikan
Agama Islam Sswa Kelas IX SVP N 1 Comal”. Penelitian ini diharapkan
mampu meningkatkan minat belajar siswa, memantapkan pemahaman siswa
terhadap materi Pendidikan Agama Islam secara optimal, serta mendorong
sikap aktif dan kreatif selamaproses pembelgaran. Selain itu, penerapan video
animasi interaktif diharapkan dapat menciptakan suasana belgar yang
menyenangkan sehingga siswa merasa lebih nyaman dan termotivasi untuk
belgjar |ebih giat guna mencapai hasil yang terbaik.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan | atar belakang tersebut, berikut ini identifikasi masalah yang

menjadi dasar penelitian ini, yaitu:



1. Minat dan hasil belgar Pendidikan Agama Islam siswa kelas IX di SMP N
1 Comal masih rendah.

2. Metode pembelgaran yang dipakai guru cenderung monoton (ceramah)
dengan media yang kurang menarik sehingga siswa mudah bosan.

3. Pemanfaatan media pembelgaran berbasis teknologi dalam proses
pembelgaran masih terbatas.

1.3. Pembatasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penelitian ini

difokuskan pada Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif terhadap

Hasl| Belgar Pendidikan Agama Islam Siswa Kelas | X di SMP N 1 Comal

khususnya pada materi qurban dan agigah. Penelitian ini hanya akan meneliti

efektivitas terhadep hasil belajar siswa, yang fokus pada pengetahuan tanpa

meneliti aspek yang lain dan diterapkan pada materi tertentu sesuai dengan

kurikulum di SMP N1 Comal.

1.4 Rumusan Masalah

1. Bagaimana Penggunaan Video Animas Interaktif dalam Pembelgaran
Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Agigah SiswaKelas IX
di SMP N 1 Comal?

2. Bagamana Hasil Belgar Siswa Terhadap Penerapan Video Animasi
Interaktif dalam Pembelgaran Pendidikan Agama Islam pada Materi

Qurban dan Agigah SiswaKelasIX di SMP N 1 Comal?



3. Bagaimana efektivitas Penggunaan Video Animas Interaktif Terhadap
Hasil Belgar Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Agigah
SiswaKeélas X di SMP N 1 Comal?

1.5. Tujuan Pendlitian

1. Untuk mendeskripsikan Penggunaan Video Animas Interaktif dalam
Pembelgjaran Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Agigah
SiswaKelas X di SMP N_1 Comal.

2. Untuk mendeskripsikan Hasil Belgar Siswa Terhadap Penerapan Video
Animas Interaktif dalam Pembelgaran Pendidikan Agama Idlam pada
Materi Qurban dan Agigah SiswaKelasIX di SMP N 1 Comal.

3. Untuk mendeskripsikan Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif
Terhadap Hasil Belgjar Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan
Agigah SiswaKelasIX di SMP N 1 Comal.

1.6. Manfaat Penelitian
1.6.1. Secara Teoritis
Penelitian Ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan
mengenai pemanfaatan media pembelgaran berbasis teknologi
khususnya video animas interaktif pada pembelgaran Pendidikan
Agama Idam. Penggunaan video animas interaktif juga dapat
menambah literatur inovasi pembelgaran serta mendukung pemahaman

konsep Pendidikan Agama Islam secaralebih visual dan menarik.



1.6.2. Secara Praktis

a. Bagi guru, pendlitian ini diharapkan dapat memudahkan guru dalam
menyagjikan materi secara lebih menarik dan interaktif serta bisa
memberikan informasi yang efektif pada penggunaan video animasi
interaktif pada pembelgjaran, yang tujuannya agar siswatidak merasa
cepat bosan. Penelitian ini juga dapat memberikan informasi praktis
kepada guru Pendidikan Agama Islam mengenal penggunaan video
animas interaktif sebagal media pembelgaran. Guru juga dapat
berinteraksl langsung dengan siswa, sehingga mereka dapat
memahami manfaat penggunaan video animasi interaktif ini guna
meningkatkan hasil belajar dan mengikutsertakan mereka dalam
pembelgjaran di kelas.

b. Bagi siswa, penelitian ini  diharapkan dapat meningkatkan
keterampilan berpikir siswa melal ui pembelgjaran yang | ebih menarik
dan interaktif melalui video, animasi, dan lainnya. Serta dapat
meningkatkan rasa semangat siswa terutama pada saat mengikuti
pembelgaran, dan dapat memperkuat daya ingat siswa pada
pembelgjaran Pendidikan Agama Islam. Video animasi interaktif
dapat membantu siswa memahami isi materi Pendidikan Agamalslam
dengan cara yang lebih visua serta menyenangkan. Dengan caraini,
siswa jadi lebih termotivasi, tertarik, serta terlibat aktif dalam
pembelgarannya, yang pada akhirnya mengarah pada kenaikan hasil

belgjar.



c. Bagi sekolah, pendlitian ini diharapkan dapat menarik lebih banyak
siswa untuk mendaftar dan membantu membangun reputasi sekolah
sebagai fasilitas pendidikan yang berkualitas. Berdasarkan penelitian
ini, siswayang termotivas cenderung lebih aktif dan berprestasi, yang
pada akhirnya dapat meningkatkan prestasi akademik sekolah secara
keseluruhan. Penggunaan video animas interaktif ke dalam
kurikulum sekolah .dapat meningkatkan kualitas pendidikan dan
meningkatkan.minat belgjar siswa.

d. Bagi penéliti, penelitian ini diharapkan dapat menjadi pengalaman
baru yang berkesan dalam mengembangkan dan mengevaluas media

pembelgaran berbasis teknologi.



BABV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang sudah dilakukan bahwa:

1. Penggunaan video animas interaktif dalam pembelgaran Pendidikan
Agamalslam materi Qurban dan Aqgigah pada kelompok eksperimen (kelas
IX J) SMP N 1 Comal berlangsung efektif selama 2 jam pelaaran, dengan
video berdurasi 10 menit yang ditayangkan berulang melalui proyektor.
Hasi| observasi dan angket yang valid dan reliabel dengan nilai rata-rata
44772 dan standar devias 3,692 menunjukkan hampir seluruh siswa
memberikan respon positif dan berpartisipas aktif. Penggunaan video
animasi interaktif dalam pembelgjaran Pendidikan Agama Islam terbukti
efektif padakelas eksperimen.

2. Penerapan video animasi interaktif secara signifikan meningkatkan hasil
belgjar” siswa kelas IX SMP N /1 Comal, yang dibuktikan dengan
peningkatan skor kelompok eksperimen dari nilal rata-rata pre-test 67,13
menjadi post-test 86,87 berbeda dari kelompok kontrol yang hanya
meningkat dari nilai rata-rata 69,50 menjadi 79,03. Hal ini menandakan
perkembangan kemampuan kognitif yang optimal.

3. Video animasi interaktif terbukti lebih efektif dibandingkan penggunaan
metode ceramah dengan medianon-video. Hal ini dibuktikan oleh uji Mann-

Whitney U dengan nilai signifikansi 0,039 < 0,05, yang menunjukkan
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adanya perbedaan signifikan antara hasil belgjar kelompok eksperimen dan

kontrol.

5.2 Saran

Daam rangka penerapan penggunaan media video animasi interaktif

supaya bisa berjalan dengan rutin. Maka, peneliti memberikan beberapa saran

atau rekomendasi berdasarkan hasil penelitian di SMP N 1 Comal:

1

Untuk pihak sekolah diharapkan dapat menambah fasilitas proyektor untuk
semua kelas, serta memberikan peletinan kepada guru mengenai
penggunaan media digital seperti video animas interaktif, sehingga
pembel g aran bisa berjalan dengan efektif dan maksimal.

Untuk guru Pendidikan Agama Islam diharapkan dapat menerapkan
penggunaan mediavideo animasi interaktif dengan rutin sebagai pendukung
proses pembelgaran. Minimal satu kali per minggu pada materi abstrak.
Untuk peneliti diharapkan dapat menguji efektivitas video animasi interaktif
pada jenjang SD/SM A mata pel gjaran Pendidikan Agama | slam pada materi
lain seperti akidah akhlak. Serta: membandingkan aplikasi animasi lain
kaitannya dengan aspek afektif siswa, guna menciptakan media

pembelgaran yang lebih baik .



DAFTAR PUSTAKA

Abdul Syukur Abu Bakar. (2022). Konsep Pendidikan Islam Dalam Al-Qur’an
Surah Al-Alag ayat 1-5 (Telaah pemikiran Quraish Shihab dalam tafsir Al-
Mishbah). Inspiratif Pendidikan, XI(2), 363-377.

Ach. Faisol. (2023). Analisis Pemikiran Asy-Syafi’iyah dalam Berkurban pada
Masa Wabah Penyakit Mulut dan Kuku (PMK) di Madura. Jurnal Al-Hakim:
Jurnal Ilmiah Mahasiswa, Studi Syariah, Hukum Dan Filantropi, 5(1), 40—
58. https://doi.org/10.22515/jurnal al hakim.v5i 1.6490

Akhyar, M., Sesmiarni, Z., Febriani, S., & Gudi, R. A. (2024). Penerapan
Kompetens Profesional GuruPendidikan Agamalslam dalam Meningkatkan
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa.. Dirasah: Jurnal Sudi Ilmu Dan
Manajemen Pendidikan'Islam, 7(2), 606-618.

Allesandro, Y. A., Sihotang, R. M., Sirait, R. A., Alam, W., Kampus, A.,
Padjadjaran, WU., ... Barat, J. (2025). Implementasi Prinsip Appeal ,
Exaggeration/, dan Squash & Strecth dalam Video Animas Edukasi Gizi : “
MIGI : Makan Minum Bergizi ,” 5.

Andrasari, N. A. (2022). Media Pembelgaran Video Animasi Berbasis Kinemaster
Bagi Guru Sd. Jurnal Kajian Pendidikan Dasar, 7(1), 36-44.

Andri muda Nst. (2022). Pelaksanaan Ibadah Qurban Bagi Orang Yang Sudah
Meninggal. EI-Ahli: Jurnal Hukum Keluarga Islam, 3(2), 122-142.
https://doi.org/10.56874/el-ahli.v3i2.953

Anggraini, F. D. P., Aprianti, A., Setyawati, V. A. V., & Hartanto, A. A. (2022).
Pembel gjaran Statistika Menggunakan Software SPSS Untuk Uji Validitas
dan Reliabilitas. Jurnal Basicedu, 6(4), 6491-6504.
https://doi.org/10.31004/basi cedu.v6i4.3206

Apriansyah, M. R. (2020). Pengembangan Media Pembelgjaran Video Berbasis
Animasi Mata Kuliah 1lmu Bahan Bangunan Di Program Studi Pendidikan
Teknik Bangunan Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta. Jurnal PenSil,
9(1), 9-18. https://doi.org/10.21009/jpensil.v9i1.12905

Apung dan Irawati. (2025). Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Motivasi dan
Keaktifan Belgar Siswa Mata Pelgaran Agama Buddha di SMPN 2
Mempawah Hilir. Maitreyawira, 6(April), 1-23.

AsivaNoor Rachmayani. (2021). Qurban dan Aqgigah Perspektif Hukum Islam, 6.
AsivaNoor Rachmayani. (2022). buku kurban kekinian.

Ballianie, N., Dewi, M., & Fatimah, S. (2024). Inovas Pembelgjaran Pendidikan
Agama lslam, 5(6), 8370-8382.



Dan, H. A., Selpia, D., Fathurrahman, M., Susilawati, M., & Pratiwi, N. (2024).
Penerapan Uji Man Whitney, 2(1), 19-28.

Dasar, K., & Agama, P. (2022). Jurnal Ilmu Pendidikan, 2(2), 783-790.

Dewi, E. (2021). Efektivitas Media Pembelgaran Berupa Video Animasi
Bermuatan Ayat Al-Quran Berbantuan Output Youtube Terhadap Hasil
Belgar Peserta Didik.

Dine Trio Ratnasari, B. M. (2025). Inovas Srategi Pembelajaran dan Media
Pendidikan. CV. Gita Letera.

Dzaedzatul, N. H., & Khozin, K. (2025). Pembelajaran PAI Berbasis Canva untuk
Meningkatkan Minat Belgar Siswa di SMA Muhammadiyah 3 Jember.
Hikmah: Jurnal Studi Pendidikan Agama.lslam, 2.

Hamidi, K., Jamaluddin, W., Koderi, K., & Erlina, E. (2023). Pengembangan Media
Pembelgjaran Bahasa Arab Berbasis Video Animasi Interaktif untuk Siswa
Madrasah  Aliyah. ~ Journal on  Education, 5(2), 5289-5296.
https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1098

Hapsari, G. P. P., & Zulherman, Z. (2021). Pengembangan Media Video Animasi
Berbasis Aplikas Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belgar
Siswa. Jurnal Basi cedu, 5(4), 2384-2394.
https://doi.org/10.31004/basi cedu.v5i4.1237

Husein, M. (2024). Upaya Meningkatkan Pembelgjaran Akidah Akhlak Melaui
Multimedia Pada SMP Negeri 40 Medan . AL-IMAN: Jurnal Keislaman dan
Kemasyarakatan .

[Imiah, J., & Pendidikan, W. (2023). Andisis Penerapan Prinsip Dasar Animasi
Dalam Animasi “Weathering With You,” 9(September), 13-33.

Igbal, M. (2020). Metode Mixed Methods. Skripsi, 45-69.

Jamil, A. N. (2021). Efektivitas Video Pembelajaran Terhadap Hasi| Belajar Sswa
Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Di MAN 1 Lamongan. Retrieved from
http://digilib.uinsby.ac.id/id/eprint/47569

Khalig, A., Barsihanor, B., & Arifa, T. R. (2020). Pengaruh Penggunaan Media
Boneka Tangan Terhadap Keterampilan Menyimak Siswa Kelas | Di Sdit
Robbani Banjarbaru. Muallimuna : Jurnal Madrasah Ibtidaiyah, 5(2), 42.
https://doi.org/10.31602/muallimuna.v5i2.2883

Kotimah, E. K. (2024). Efektivitas Media Pembelgaran Audio Visua Berupa
Video Animasi Berbasis Powtoon Dalam Pembelgaran IPA. Jurnal Pelita
[lmu Pendidikan, 2(1), 1-18. https://doi.org/10.69688/jpip.v2i1.55



Latief, M., Lahinta, A., & H, H. (2025). Pengembangan Media Pembelgaran
Interaktif Mata Pelgaran Bahasa Inggris Menggunakakn Aplikasi Adobe
Animate Kelas VII Di SMP Negeri 3 Gorontalo. Inverted: Journal of
Information Technology Education, 5(1), 55-62.
https://doi.org/10.37905/inverted.v5i 1.29258

Lukman, A. A. S. F. bin. (2021). Fikih Praktis Ibadah Kurban. Syahrul Fatwa.

Magdalena, |., Fauziah, S. N., Faziah, S. N., & Nupus, F. S. (2021). Andisis
Vdiditas, Reliabilitas, Tingkat Kesulitan Dan Daya Beda Butir Soal Ujian
Akhir Semester Tema 7 Kelas |11 Sdn Karet 1 Sepatan. Bintang . Jurnal
Pendidikan Dan Sains, 3(2), 198-214. Retrieved from
https://ejournal .stitpn.ac.id/index.php/bintang

Masykur, M. S. (2020). Minhajul Muslimah. Genta Hidayah.

Muhammad, H., EI-Mahbub, S., Musa-(ustad, G., & Now, Z. (2023). Agama, Islam
& Agama / Islam. Modul ~ Mata .. Retrieved  from
http://repository.stkipkusumanegara.ac.id/wp-
content/uploads/2020/10/M odul - L ogi ka-Dasar-dan-K onsep-Pendidikan-
Moral .pdf#page=91

Muhammadiyah, U., & Utara, S. (2022). Penerapan Media Audio Visual dalam
Meningkatkan Motivasi Belgjar Pendidikan Agama Islam Pada Anak 1 Tari
Cantika Lubis. Jurnal Raudhah, 10(2), 45-53. Retrieved from
http://jurnaltarbiyah.uinsu.ac.id/index.php/raudhah

Munawar, T. G. F. (2025). Pelanggan Sebagal . Variabel Mediasi Di Pt . Lalakon
Digital Kreatif, 9(1), 3575-3601.

Muryanto, E. (2023). 3 Rahasia Sukses Mengelola dan Memimpin Laboratorium
Kesehatan. CV Bintang Semesta M edia.

Nastiti, M. D., Mustaziri, & Tompunu, A. N. (2021). Animasi 2D ( Motion Graphic
) Sebagal Media Pembelgaran Mata Kuliah Etika Profesi. Jurnal EL Sains,
3(1), 37-42.

Nasution, H. A. (2020). Relevans Pendidikan Perspektif Harun Nasution (
Religius-Rasional ) Dengan Dunia Modern Pendahuluan, 12(September).

Nurahmat, 1., Hidayat, H., Irfan, D., & Dwinggo Samala, A. (2024). Perancangan
Media Pembelgjaran Interaktif Menggunakan Adobe Animate Pada Mata
Pelgaran Dasar - Dasar Kegjuruan Elektronika di SMKN 1 Padang. Jurnal
Pendidikan Tambusai, 8(2), 29320-29329.
https://doi.org/10.31004/jptam.v8i2.18939

Nuratika. (2020). Jadikan Allah Sebagai Sandaran: Motivas Hidup Dalam
Perspektif |slam Berdasarkan Filosofi Kehidupan. CV publisher Dotplus.



Nurhalisa. (2025). Efektivitas Penggunaan Media Film Animas Daam
Pembel gjaran Pendidikan Agama Islam Di Sdn 232 Wulasi Kec. Malili Kab.
Luwu Timur.

Nurhasanah, A., & Alfurgan. (2024). Penggunaan Media Video Animasi dalam
Pembelgaran Manasik Hgji di PAUD Mawar. Tazakka: Jurnal Pendidikan
Dan Keislaman, 2(02), 92-106. https:.//doi.org/10.24036/tazakka.v2i02.37

Pambayun, E. L. (2024). Birahi Maya: Mengintip Perempuan di Cyberporn.
Nuansa Cendekia.

Pamungkas, R. S. A., & Wantoro, J. (2024). Peningkatan Kemampuan Berpikir
Kritis Melaui Model Problem Based Learning dalam Pembelgaran PPKN
Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 8(2), 1286-1297.
https://doi.org/10.31004/basicedu.v8i2.7360

Pasampuri, T. (2024). Pengenalan Media Pembelgjaran Berbasis Video Animasi
untuk Meningkatkan Motivas belgjar Siswa dit SDN 110 Lura. Journal
Scientific  of  Mandalika, 5(12), 2809-0543. Retrieved from
https:.//0js.cahayamandalika.com/index.php/jomla

Pendidikan, J., & Volume, I. (2024). Pengembangan Video Animasi Interaktif
Sebagai Media Pembelgjaran Pendidikan Agamalsim, 3.

Putra, R. P., Yagin, M. A., & Saputra, A. (2024). Objek Evaluas Hasil Belgar
Pendidikan Agama Islam: Analisis Taksonomi Bloom (Kognitif, Afektif,
Psikomotorik). Jurnal Of Isamic And Education Research, 2(1), 149-158.

Putri Wahyuni, A. 1. (2021). Perempuan dan Media Volume 2. Syiah Kuaa
University Press.

Rahmadhani, V. A., & Quro, U. (2022). Pengaruh Media Pembelgjaran Audio
Visual Animaker Terhadap Prestasi Belgjar IPA Pada SiswaKelas1V. Jurnal
Cakrawala Pendas, 8(4), 1141-1149. Retrieved from
https://g ournal.unma.ac.id/index.php/cp/article/view/2967

Rahman, M. R. (2022). Agidah Islam Landasan Utama dalam Beragama. CV Jgjak.

Rahmawati, H., Iskandar, S., Rosmana, P., Nabilah, A. P., Rahmawati, A., Herlina,
P., & Agustiani, N. (2023). Peran Guru Penggerak Terhadap Penerapan
Pembelgaran Kurikulum Merdeka Untuk Meningkatkan Motivasi Belgjar
Siswa. Innovative: Journal Of Social Science Research, 3(2), 4039-4050.

Ridho, M. F. (2024). Qadha dan Qaddar Manusia Dalam Al Qur'an. El-
Umdah:Jurnal Kajian Ilmu Al-Qur’an Tafsir.

Rika Widianita, D. (2023). Hasil Belgjar. At-Tawasuth: Jurnal Ekonomi Islam,
VIII(1), 1-19.



Rozali, Y. A. (2022). Penggunaan Analisis Konten Dan Anaisis Tematik.
Penggunaan Analisis Konten Dan Analisis Tematik Forum Ilmiah, 19, 68.
Retrieved from www.researchgate.net

Saputra, A., Studi, P., Informatika, T., & Timur, J. (2024). Pembuatan Video
Animasi Menggunakan Aplikas Animaker Sebagai Media Pembelgaran
Berbasis Web untuk Siswa Sekolah Dasar Making Animation Videos Using
the Animaker Application as Web-Based Learning Mediafor, 3(2), 51-57.

Sartika, S. B. (2022). Buku Ajar Belajar Dan Pembelajaran. Buku Ajar Belajar Dan
Pembelajaran. https://doi.org/10.21070/2022/978-623-464-043-4

Shabrina, A., & Hikmah, K. (2023). Devel opment of Interactive Animation Video
Learning Mediain Nahwu Learning for Grade 8 Muhammadiyah 1 Sidoarjo
Middle School. Journal of 1slamic and.Muhammadiyah Sudies, 5, 1-7.
https://doi.org/10.21070/jims.v5i0.1559

Sihombing, Y., Haloho, B., & Napitu, U. (2023). Problematika Guru Dalam
Pemanfaatan Media Pembelgaran, 8(2), 725-733.

Sirait, G. (2020). Analisis Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem
Pendidikan Nasiona Mencakup Bab IV Pasal 5 Mengena Hak dan
Kewajiban Warga Negara, Orang Tua d an Pemerintah. Jurnal Vis Sosial
Dan Humaniora (VHH), 1(2), 82-88. Retrieved from
https://ejournal.uhn.ac.id/index.php/humaniora/article/downl oad/27/134/481
7

Siregar, H. D., Hasibuan, Z. E., Syekh, U. |I. N., Hasan, A., & Addary, A. (2024).
Pendidikan Agama Islam. Pendidikan Agama Islam: Pengertian, Tujuan,
Dasar Dan Fungsi, 2(5), 132-133.

Sofyannuddin, A., Yusron, M., & El-Yunusi, M. (2025). Penggunaan Media
Pembelgjaran Berbasis Multimedia Untuk Meningkatkan Hasil Belgjar Di
SDN Kedungsumur 1 Sidoarjo. Journal of Innovative and Creativity, 5(3),
109-122.

Subroto, E., Febriyanti, I., Fattimah, S., Meilani, A., Mubarok, |., Pendidikan, J.,
... lImu, D. (2025). Pengaruh Video Animasi sebagai Media Pembelajaran
dalam Meningkatkan Keterampilan Menggar di Sekolah Dasar, 1(4), 626
633.

Sugiyono. (2023). Metode Pendlitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. aLFABETA.

Susanti, I. T., & Sari, E. N. (2024). Penggunaan Media Video Animasi Interaktif
Guna Meningkatkan Minat Belgar Siswa SD, 7(2), 121-128.

Suyadi, N. A., Zaki, A., Sitepu, A., Andrea, K., & Ikhwan, A. (2023). Penerapan
12 Prinsip Animasi Dan Motion Graphics Dalam Multimedia, 3(1), 6-11.



Untung, M. S. (2022). Metodologi Penelitian. Y ogyakarta: Litera.

Utama, A. M. T. (2022). Efektivitas Pemanfaatan Media Ajar Animasi Berbasis 3
Dimensi Dalam Proses Pembelgaran Agidah Akhlak Materi Sifat-Sifat Allah
Dan Pembagiannya Kelas VIII Mts Al Khairiyah Natar, 9, 356-363.

Widianti, Y. (2023). Penggunaan Media Pembelgjaran Video Animasi Interaktif
Terhadap Peningkatan Hasil Belgjar Ipa Materi Sistem Pencernaan Manusia
Pada Siswa Sekolah Dasar. Taksonomi: Jurnal Penelitian Pendidikan Dasar,
3(1), 61-71. https://doi.org/10.35326/taksonomi.v3i1.3321

Wulandari, B., Maryani, S., Defini, A. D., April, N. L., Islam, U., Raden, N., ...
Commons, C. (2024). Analisis Kreativitas Guru Dalam Pengembangan
Media, 3(01), 26-40.

Yahya, B. (2021). Slsilan Figih Prakiis: Figrh QurbanFigih Qurban. CV. Pustaka
Al-Bahjah.

Zaglani, Junaidi, Muhammad, & Muhsnin. (2023). Transformas Kurikulum
Pendidikan Agama Islam (Perkembangan Terkini dan Tantangan di Era
Digital). Schemata, 12(1), 67-80. Retrieved from
http://journal .uinmataram.ac.id/index.php/schemata

Zega, S. A. (2022). Penerapan Prinsip-Prinsip Animasi Pada Film Pendek Animasi
“ Nohoax ,” 6(1), 1-11.



	0 COVER(6).pdf (p.1)
	1 COVER(11).pdf (p.2)
	2 SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI(17).pdf (p.3)
	3 NOTA PEMBIMBING(35).pdf (p.4)
	4 PENGESAHAN(30).pdf (p.5)
	5. PEDOMAN TRANSLITERASI(4).pdf (p.6-13)
	6 PERSEMBAHAN(40).pdf (p.14)
	7 MOTTO(14).pdf (p.15)
	8 ABSTRAK(18).pdf (p.16-17)
	9 KATA PENGANTAR(18).pdf (p.18-20)
	10 DAFTAR ISI(24).pdf (p.21-22)
	11 DAFTAR TABEL(52).pdf (p.23)
	12 DAFTAR LAMPIRAN(21).pdf (p.24)
	BAB I(18).pdf (p.25-32)
	BAB V(2).pdf (p.33-34)
	DAFTAR PUSTAKA(4).pdf (p.35-40)

