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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi huruf Arab-Latin dalam skripsi ini berpedoman sesuai

SKB Menteri Agama RI Nomor: 158 tahun 1987 serta Menteri Pendidikan dan

Kebudayaan No. 0543 b/u/1987. Berikut ini secara garis besar daftar huruf Arab

serta transliterasinya dengan huruf latin:

1. Konsonan

Fonem konsonan dalam bahasa Arab sesuai dilambangkan dengan huruf

dalam sistem penulisan Arab. Dalam sistem transliterasi, sebagian dilambangkan

huruf, sebagian lainnya oleh tanda, dan sebagian lagi sekaligus dilambangkan

dengan huruf dan tanda. Berikut yaitu daftar huruf Arab serta transliterasinya

dalam huruf latin:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

ا Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan

ب Ba b Be

ت ta t Te

ث ṡa ṡ es (dengan titik di atas)

ج jim J Je

ح ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah)

خ kha kh ka dan ha

د dal d De

ذ żal ż zet (dengan titik di atas)

ر ra r Er

ز zai z Zet

س sin s Es

ش syin sy es dan ya
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ص ṣad ṣ es (dengan titik di bawah)

ض ḍad ḍ de (dengan titik di bawah)

ط ṭa ṭ te (dengan titik di bawah)

ظ ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah)

ع  ‘ain ....‘... koma terbalik di atas

غ  gain g Ge

ف fa f Ef

ق  qaf q Ki

ك kaf k Ka

ل lam l El

م mim m Em

ن nun n En

و wau w We

ه ha h Ha

ء hamzah ..'.. Apostrof

ي ya y Ya

2. Vokal

Vokal pada bahasa Arab, mirip dengan vokal bahasa Indonesia, terbagi

atas vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

a. Vokal Tunggal

Vokal tunggal pada bahasa Arab dengan lambang berupa tanda atau

harakat, dan transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
Fathah A A
Kasrah I I

 ــ ُ ـ Dammah U U



vii

Contoh:

كتب kataba

فعل  fa‘ala

ذ كر żukira

b. Vokal Rangkap

Vokal rangkap pada bahasa Arab dengan lambang berupa

penggabungan antara harkat dan huruf, dengan transliterasi gabungan huruf,

seperti berikut:

Tanda dan Huruf Nama Gabungan huruf Nama

ى. ... Fathah dan ya Ai a dan i

....و Fathah dan wau Au a dan u

Contoh:

كيف kaifa

هول  haula

3. Maddah

Maddah atau vokal panjang dengan lambang harkat dan huruf, dengan

transliterasinya berupa huruf dan tanda, seperti berikut:

Harkat dan
Huruf

Nama
Huruf dan

Tanda
Nama

....ى ....ا Fathah dan alif
atau ya

Ā a dan garis
di atas

...ى Kasroh dan ya Ī i dan garis
di atas

..و..و Dammah dan
waw

Ū u dan garis
di atas

Contoh:

قال qāla

قيل  qīla

يقول  yaqūlu
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4. Ta' Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua:

a. Ta’ Marbutah hidup

Ta’ marbutah yang hidup, yaitu yang diberi harkat fathah, kasroh dan

dammah, transliterasinya yaitu “t”.

b. Ta’ Marbutah mati

Ta’ marbutah yang mati, yaitu yang diberi harkat sukun, transliterasinya

adalah “h”.

c. Jika dalam suatu kata yang diakhiri dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata

yang memakai kata sandang al, serta bacaan kedua katanya terpisah, maka

transliterasi dari ta’ marbutah yaitu “h”.

Contoh:

روضة الاطفال  raudatul al-atfal/raudatu al-atfal

المدينة المنورة al-Madīnah al-Munawwarah/al-Madīnatul Munawwarah

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid di dalam penulisan Arab dilambangkan dengan

tanda, yaitu tanda syaddah atau tanda tasydid, yang ditransliterasikan memakai

huruf yang sama dengan huruf yang memiliki tanda syaddah itu.

Contoh:

الحج al-hajju

نزل  nazzala

البر al-birr
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6. Kata Sandang

Kata sandang dalam penulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu ,ال

namun transliterasin dari kata sandang itu dibedakan menjadi dua, yaitu:

a. Kata sandang diikuti oleh huruf syamsiah

Transliterasi kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah mengikuti

bunyinya, yaitu huruf “I” digantikan dengan huruf yang sama dengan huruf

yang langsung mengikuti kata sandang tersebut.

Contoh:

الرجل  ar-rajulu

الشمش asy-syamsu

السيدة as-sayyidatu

b. Kata sandang diikuti oleh huruf qamariah.

Transliterasi kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah mengikuti

aturan yang ditetapkan sebelumnya dan sesuai dengan bunyinya. Kata

sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan

dengan tanda hubung, baik kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah

ataupun qamariyah.

Contoh:

قمر ال al-qamar

القلم  al-qalamu

الجلال  al-jalālu
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7. Hamzah

Transliterasi dari hamzah yaitu sebagai apostrof, jika berada di di tengah

dan akhir kata. Sedangkan, jika hamzah berada di awal kata tidak dilambangkan,

karena pada penulisan Arab ditulis dengan alif.

Contoh:

a. Hamzah di awal:

امرت  umirtu

اكل akala

b. Hamzah ditengah:

تأ خذون  takhużūna

تأ كلون  takulūna

c. Hamzah di akhir:

شيء syaiun

النوء  an-nauu

8. Penulisan Kata

Secara umum setiap kata, baik fi'il, isim maupun huruf ditulis secara

terpisah. Hanya kata-kata tertentu dalam penulisan huruf Arab biasanya

dirangkai dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang dihilangkan. Oleh

karena itu, penulisan katanya dirangkai dengan kata lain yang mengikutinya.

Contoh:

و ان االله لهو خير الرازقين  Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn/Wa innallāha
lahuwa khairur-rāziqīn

بسم االله مجرها و مرسها  Bismillāhi majrehā wa mursāha
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و الله على الناس حج البيت Wa lillāhi 'alā an-nāsi hijju al-baiti/Wa lillāhi 'alā an-

nāsi hijju al-baiti

9. Huruf Kapital

Meski dalam penulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital ditulis

sesuai berlaku dalam EYD, diantaranya huruf kapital digunakan untuk

menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Jika nama diri itu

diawali dengan kata sandang, huruf kapital yang dipakai tetap pada huruf awal

nama diri tersebut, bukan pada huruf awal kata sandangnya.

Contoh:

و ما محمد الا رسول  Wa mā Muhammadun illā rasūl.

ولقد راه بالفق المبين  Wa laqad raāhu bil-ufuqil-mubīni.

الحمدالله رب العلمين Al-hamdu lillāhi rabbil-‘ālamīna.

Penggunaan huruf kapital diawal kata “Allah” hanya berlaku jika dalam

tulisan Arabnya memang ditulis lengkap. Jika penulisan tersebut disatukan

dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf kapital

tidak digunakan.

Contoh:

نصر من االله و فتح قريب  Nasrum minallāhi wa fathun qarīb.

الله الامر جميعا  Lillāhi al-amru jamī'an/Lillāhil amru jamī'an.
والله بكل شيء علیم Wallāhu bikulli syaiin ‘alīmun.
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10. Tajwid

Bagi mereka yang ingin fasih dalam membaca, pedoman transliterasi ini

adalah bagian yang tak terpisahkan dari ilmu tajwid. Oleh karena itu, pengesahan

pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid.
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MOTTO

ُّ الْقُلُوْبُ   ِ تَطْمَ بِذِكْرِ االله َ اَ
“Ingatlah, bahwa hanya dengan mengingat Allah hati akan menjadi tenang”.

(Ar-Rad: 28)
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ABSTRAK

Nabilla, Intan. 2025. “Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif
Terhadap Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam Siswa Kelas IX Di SMP N 1
Comal”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Agama Islam. FTIK UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing H. M. Yasin Abidin, M.Pd.

Kata kunci: Video Animasi Interaktif, Hasil Belajar, Pendidikan Agama Islam,
Qurban, Aqiqah.

Penelitian ini mengkaji efektivitas penggunaan video animasi interaktif
dalam meningkatkan hasil belajar Pendidikan Agama Islam siswa kelas IX SMP N
1 Comal pada materi Qurban dan Aqiqah. Pembelajaran Pendidikan Agama Islam
di SMP N 1 Comal masih menggunakan metode ceramah konvensional yang
monoton, serta minimnya penggunaan media pembelajaran interaktif yang sesuai
dengan karakteristik generasi Z saat ini. Hal ini menyebabkan rendahnya motivasi
dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam, khususnya
pada materi Qurban dan Aqiqah.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan video animasi
interaktif dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Selain itu, penelitian ini
juga bertujuan untuk mendeskripsikan hasil belajar siswa terhadap penggunaan
media video animasi interaktif, serta mendeskripsikan keefektifan video animasi
interaktif terhadap hasil belajar siswa pada materi Qurban dan Aqiqah.

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
quasi-eksperimental pre-test post-test control group. Sampel penelitian meliputi
siswa kelas IX J sebagai kelompok eksperimen (dengan penggunaan media video
animasi interaktif) yang berjumlah 32 siswa dan kelas IX A sebagai kelompok
kontrol (dengan metode pembelajaran konvensional ceramah dengan media
pembelajaran non-video) yang berjumlah 32 siswa. Data diperoleh menggunakan
instrumen tes hasil belajar, angket, observasi, dan dokumentasi. Kemudian
dianalisis dengan analisis deskriptif, uji validitas, uji reliabilitas, serta uji statistik
Mann-Whitney U.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan video animasi interaktif
dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam terbukti efektif pada kelas
eksperimen. Yang dibuktikan melalui hasil observasi dan angket yang telah diuji
validitas dan reliabilitasnya, dengan nilai rata-rata 44,72 dan standar deviasi 3,692
yang memberikan respon positif dan partisipasi aktif dalam pembelajaran. Hasil
belajar siswa dibuktikan dengan nilai rata-rata skor pre-test 67,13 yang naik
menjadi 86,87 pada kelompok eksperimen, berbeda dengan kelompok kontrol yang
hanya meningkat dari 69,50 menjadi 79,03. Keefektifan media ini dibuktikan oleh
analisis statistik dengan nilai signifikansi Mann-Whitney U sebesar 0,039, yang
menunjukkan perbedaan signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol. Oleh karena itu, video animasi interaktif terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar Pendidikan Agama Islam siswa kelas IX SMP N 1
Comal pada materi Qurban dan Aqiqah.
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ABSTRACT

Nabilla, Intan. 2025. "The Effectiveness of Using Interactive Animated Videos
on Islamic Religious Education Learning Outcomes of Grade IX Students at
SMP N 1 Comal." Undergraduate Thesis. Islamic Religious Education Study
Program. Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Supervisor H. M. Yasin Abidin, M.Pd.

Keywords: Interactive Animated Video, Learning Outcomes, Islamic Religious
Education, Qurban, Aqiqah.

This study examines the effectiveness of using interactive animated videos in
improving the learning outcomes of ninth-grade students of SMP N 1 Comal in the
subject of Qurban and Aqiqah. Islamic Religious Education learning at SMP N 1
Comal still uses the monotonous conventional lecture method, and the minimal use
of interactive learning media appropriate to the characteristics of today's
Generation Z. This results in low student motivation and learning outcomes in
Islamic Religious Education, particularly in the subject of Qurban and Aqiqah.

This study aims to describe the use of interactive animated videos in Islamic
Religious Education (IS) learning. It also aims to describe student learning
outcomes related to the use of interactive animated videos and the effectiveness of
interactive animated videos on Qurban and Aqiqah learning.

This research method uses a quantitative approach with a quasi-experimental
pre-test post-test control group design. The research sample includes 32 students
of class IX J as the experimental group (using interactive animated video media)
and 32 students of class IX A as the control group (using conventional lecture
learning methods with non-video learning media). Data were obtained using
learning outcome test instruments, questionnaires, observations, and
documentation. Then analyzed using descriptive analysis, validity tests, reliability
tests, and Mann-Whitney U statistical tests.

The results of the study show that the use of interactive animated videos in
Islamic Religious Education learning has proven effective in the experimental class.
This is proven through the results of observations and questionnaires that have
been tested for validity and reliability, with an average value of 44.72 and a
standard deviation of 3.692 which provides a positive response and active
participation in learning. Student learning outcomes are evidenced by the average
pre-test score of 67.13 which increased to 86.87 in the experimental group, in
contrast to the control group which only increased from 69.50 to 79.03. The
effectiveness of this media is proven by statistical analysis with a Mann-Whitney U
significance value of 0.039, which shows a significant difference between the
experimental group and the control group. Therefore, interactive animated videos
have proven effective in improving the learning outcomes of Islamic Religious
Education for grade IX students of SMP N 1 Comal on the material of Qurban and
Aqiqah.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses mempelajari dan memperoleh pengetahuan,

Keterampilan, nilai-nilai, etika, dan keyakinan. Melalui pendidikan, seseorang

dapat menjadi lebih berfikir dan bertindak kritis (Rahmawati et al., 2023).

Pendidikan memegang peran penting dalam proses belajar mengajar supaya

siswa menjadi siswa yang terdidik. Pada proses pembelajaran tidak mungkin

lepas dari media pembelajaran, media pembelajaran yaitu suatu alat yang

digunakan guru dalam proses belajar mengajar di kelas. Media pembelajaran

berperan sebagai media penyampaian pesan-pesan yang disampaikan dari guru

pada siswa. Media pembelajaran sangat penting dalam proses belajar

mengajar, sebab media memiliki peran penting untuk meningkatkan motivasi

belajar Siswa (Wulandari et al., 2024).

Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional pasal 20 tahun

2003, media pendidikan memegang peran yang sangat penting dalam

pendidikan. Pendidikan ialah usaha sadar juga terencana yang ditujukan untuk

mengembangkan suasana dan proses pendidikan yang memberdayakan siswa

secara aktif untuk mengembangkan potensinya agar mempunyai kecerdasan

spiritual, keagamaan, pengendalian diri, kemanusiaan, kecerdasan, akhlak

mulia, juga keterampilan yang dibutuhkan dirinya, masyarakat umum, bangsa,

dan negara. Ketentuan undang-undang menekankan pendidikan sebagai upaya
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sadar juga terencana guna menciptakan suasana belajar yang positif, kreatif

juga menarik (Sirait, 2020).

Dalam proses belajar mengajar, guru harus bisa merancang dan

menjalankan pembelajaran secara menarik dan menyenangkan supaya siswa

tidak merasa cepat bosan. Pendidik harus mampu mengembangkan model

pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa untuk gemar

belajar, salah satunya dengan cara menggunakan media video animasi

interaktif pada pembelajaran di sekolah. Penggunaan media video animasi

interaktif menjadikan siswa lebih semangat dan tidak bosan dalam

mempelajari materi, khususnya pembelajaran Pendidikan Agama Islam

(Wulandari et al., 2024).

Pendidikan Agama Islam adalah mata pelajaran yang penting pada

kurikulum pendidikan di Indonesia yang tujuannya untuk membimbing peserta

didik dalam memahami, meyakini, dan mengamalkan ajaran Islam dalam

kehidupan sehari-hari (Muhammadiyah & Utara, 2022; Zaelani, Junaidi,

Muhammad, & Muhsinin, 2023). Pendidikan Agama Islam tidak cuma

berfungsi sebagai pengajaran saja, tetapi berfungsi untuk membentuk karakter

siswa dan moral siswa yang baik. Namun, pada proses pembelajaran

Pendidikan Agama Islam di sekolah seringkali mengalami kendala. Terutama

pada pembelajaran yang di rasa kurang menarik dan membosankan bagi siswa-

siswanya.

Metode pembelajaran dan media yang digunakan kurang menarik,

sehingga mengakibatkan penurunan motivasi dan antusiasme siswa dalam
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proses pembelajaran. Dapat dikatakan bahwa hampir semua siswa mempunyai

minat belajar yang rendah pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam

(Dzaedzatul & Khozin, 2025).

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa siswa SMP N 1 Comal

seringkali merasa cepat bosan dan kurang termotivasi untuk mempelajari

materi Pendidikan Agama Islam lebih dalam. Siswa cenderung kurang antusias

dan kurang berminat dalam proses pembelajaran. Hal ini berdampak pada

rendahnya tingkat keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran dan

pencapaian hasil belajar yang belum mencapai tujuan yang diharapkan

(menurut Ibu Nafsiyah). Rendahnya hasil belajar siswa disebabkan oleh

penggunaan metode pembelajaran yang monoton dan model pembelajaran

yang kurang bervariasi.

Salah satu faktor yang menimbulkan rendahnya minat belajar siswa ialah

metode pembelajaran dan media yang digunakan. Metode ceramah yang

digunakan dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam kurang efektif dalam

merangsang aktivitas siswa, apalagi materi yang abstrak dan kompleks

membuat siswa sulit memahami konsep yang diajarkan (Akhyar, Sesmiarni,

Febriani, & Gusli, 2024). Selain itu, keterbatasan media pembelajaran yang

digunakan membuat suasana belajar menjadi kurang kondusif.

Oleh karena itu, penerapan video animasi interaktif sebagai media

pembelajaran sangat relevan dengan karakteristik generasi Z yang terbiasa

menggunakan media elektronik. Penggunaan media ini mampu membuat

proses pembelajaran menjadi lebih atraktif dan interaktif, sekaligus
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meningkatkan motivasi intrinsik dan kemampuan berpikir kritis siswa

(Sihombing, Haloho, & Napitu, 2023).

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji efektivitas

penggunaan video animasi interaktif dalam meningkatkan motivasi serta hasil

belajar siswa dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP N

1 Comal. Diharapkan melalui media pembelajaran ini, siswa tidak hanya

menjadi lebih bersemangat dan aktif, tetapi juga dapat memahami materi

dengan lebih mudah serta menyenangkan, sehingga hasil belajar dapat

meningkat secara signifikan (Ballianie, Dewi, & Fatimah, 2024).

Berdasarkan latar belakang diatas, bahwa peneliti tertarik untuk

membahas masalah ini menjadi suatu penelitian dengan judul “Efektivitas

Penggunaan Video Animasi Interaktif terhadap Hasil Belajar Pendidikan

Agama Islam Siswa Kelas IX SMP N 1 Comal”. Penelitian ini diharapkan

mampu meningkatkan minat belajar siswa, memantapkan pemahaman siswa

terhadap materi Pendidikan Agama Islam secara optimal, serta mendorong

sikap aktif dan kreatif selama proses pembelajaran. Selain itu, penerapan video

animasi interaktif diharapkan dapat menciptakan suasana belajar yang

menyenangkan sehingga siswa merasa lebih nyaman dan termotivasi untuk

belajar lebih giat guna mencapai hasil yang terbaik.

1.2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, berikut ini identifikasi masalah yang

menjadi dasar penelitian ini, yaitu:
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1. Minat dan hasil belajar Pendidikan Agama Islam siswa kelas IX di SMP N

1 Comal masih rendah.

2. Metode pembelajaran yang dipakai guru cenderung monoton (ceramah)

dengan media yang kurang menarik sehingga siswa mudah bosan.

3. Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi dalam proses

pembelajaran masih terbatas.

1.3. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penelitian ini

difokuskan pada Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif terhadap

Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal

khususnya pada materi qurban dan aqiqah. Penelitian ini hanya akan meneliti

efektivitas terhadap hasil belajar siswa, yang fokus pada pengetahuan tanpa

meneliti aspek yang lain dan diterapkan pada materi tertentu sesuai dengan

kurikulum di SMP N 1 Comal.

1.4.Rumusan Masalah

1. Bagaimana Penggunaan Video Animasi Interaktif dalam Pembelajaran

Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Aqiqah Siswa Kelas IX

di SMP N 1 Comal?

2. Bagaimana Hasil Belajar Siswa Terhadap Penerapan Video Animasi

Interaktif dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada Materi

Qurban dan Aqiqah Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal?



6

3. Bagaimana efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif Terhadap

Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Aqiqah

Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal?

1.5. Tujuan Penelitian

1. Untuk mendeskripsikan Penggunaan Video Animasi Interaktif dalam

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan Aqiqah

Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal.

2. Untuk mendeskripsikan Hasil Belajar Siswa Terhadap Penerapan Video

Animasi Interaktif dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada

Materi Qurban dan Aqiqah Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal.

3. Untuk mendeskripsikan Efektivitas Penggunaan Video Animasi Interaktif

Terhadap Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam pada Materi Qurban dan

Aqiqah Siswa Kelas IX di SMP N 1 Comal.

1.6. Manfaat Penelitian

1.6.1.Secara Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan

mengenai pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi

khususnya video animasi interaktif pada pembelajaran Pendidikan

Agama Islam. Penggunaan video animasi interaktif juga dapat

menambah literatur  inovasi pembelajaran serta mendukung pemahaman

konsep Pendidikan Agama Islam secara lebih visual dan menarik.
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1.6.2.Secara Praktis

a. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat memudahkan guru   dalam

menyajikan materi secara lebih menarik dan interaktif serta bisa

memberikan informasi yang efektif pada penggunaan video animasi

interaktif pada pembelajaran, yang tujuannya agar siswa tidak merasa

cepat bosan. Penelitian ini juga dapat memberikan informasi praktis

kepada guru Pendidikan Agama Islam mengenai penggunaan video

animasi interaktif sebagai media pembelajaran. Guru juga dapat

berinteraksi langsung dengan siswa, sehingga mereka dapat

memahami manfaat penggunaan video animasi interaktif ini guna

meningkatkan hasil belajar dan mengikutsertakan mereka dalam

pembelajaran di kelas.

b. Bagi siswa, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan

keterampilan berpikir siswa melalui pembelajaran yang lebih menarik

dan interaktif melalui video, animasi, dan lainnya. Serta dapat

meningkatkan rasa semangat siswa terutama pada saat mengikuti

pembelajaran, dan dapat memperkuat daya ingat siswa pada

pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Video animasi interaktif

dapat membantu siswa memahami isi materi Pendidikan Agama Islam

dengan cara yang lebih visual serta menyenangkan. Dengan cara ini,

siswa jadi lebih termotivasi, tertarik, serta terlibat aktif dalam

pembelajarannya, yang pada akhirnya mengarah pada kenaikan hasil

belajar.
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c. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menarik lebih banyak

siswa untuk mendaftar dan membantu membangun reputasi sekolah

sebagai fasilitas pendidikan yang berkualitas. Berdasarkan penelitian

ini, siswa yang termotivasi cenderung lebih aktif dan berprestasi, yang

pada akhirnya dapat meningkatkan prestasi akademik sekolah secara

keseluruhan. Penggunaan video animasi interaktif ke dalam

kurikulum sekolah dapat meningkatkan kualitas pendidikan dan

meningkatkan minat belajar siswa.

d. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat menjadi pengalaman

baru yang berkesan dalam mengembangkan dan mengevaluasi media

pembelajaran berbasis teknologi.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang sudah dilakukan bahwa:

1. Penggunaan video animasi interaktif dalam pembelajaran Pendidikan

Agama Islam materi Qurban dan Aqiqah pada kelompok eksperimen (kelas

IX J) SMP N 1 Comal berlangsung efektif selama 2 jam pelajaran, dengan

video berdurasi 10 menit yang ditayangkan berulang melalui proyektor.

Hasil observasi dan angket yang valid dan reliabel dengan nilai rata-rata

44,72 dan standar deviasi 3,692 menunjukkan hampir seluruh siswa

memberikan respon positif dan berpartisipasi aktif. Penggunaan video

animasi interaktif dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam terbukti

efektif pada kelas eksperimen.

2. Penerapan video animasi interaktif secara signifikan meningkatkan hasil

belajar siswa kelas IX SMP N 1 Comal, yang dibuktikan dengan

peningkatan skor kelompok eksperimen dari nilai rata-rata pre-test 67,13

menjadi post-test 86,87 berbeda dari kelompok kontrol yang hanya

meningkat dari nilai rata-rata 69,50 menjadi 79,03. Hal ini menandakan

perkembangan kemampuan kognitif yang optimal.

3. Video animasi interaktif terbukti lebih efektif dibandingkan penggunaan

metode ceramah dengan media non-video. Hal ini dibuktikan oleh uji Mann-

Whitney U dengan nilai signifikansi 0,039 < 0,05, yang menunjukkan
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adanya perbedaan signifikan antara hasil belajar kelompok eksperimen dan

kontrol.

5.2 Saran

Dalam rangka penerapan penggunaan media video animasi interaktif

supaya bisa berjalan dengan rutin. Maka, peneliti memberikan beberapa saran

atau rekomendasi berdasarkan hasil penelitian di SMP N 1 Comal:

1. Untuk pihak sekolah diharapkan dapat menambah fasilitas proyektor untuk

semua kelas, serta memberikan pelatihan kepada guru mengenai

penggunaan media digital seperti video animasi interaktif, sehingga

pembelajaran bisa berjalan dengan efektif dan maksimal.

2. Untuk guru Pendidikan Agama Islam diharapkan dapat menerapkan

penggunaan media video animasi interaktif dengan rutin sebagai pendukung

proses pembelajaran. Minimal satu kali per minggu pada materi abstrak.

3. Untuk peneliti diharapkan dapat menguji efektivitas video animasi interaktif

pada jenjang SD/SMA mata pelajaran Pendidikan Agama Islam pada materi

lain seperti akidah akhlak. Serta membandingkan aplikasi animasi lain

kaitannya dengan aspek afektif siswa, guna menciptakan media

pembelajaran yang lebih baik .
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