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ABSTRAK

Wulan Sekar  (20322118). 2025. Implementasi Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament
(TGT) Pada Mata Pelajaran Fikih Kelas 1 di MII Banyurip
Ageng 01 Pekalongan. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Pembimbing Ridho Riyadi, M.Pd.

Kata Kunci : Implementasi, Pembelajaran Kooperatif,
Teams Games Tournament

Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyaknya siswa
yang tidak memperhatikan pelajaran Ketika proses
pembelajaran berlangsung Ketika masih menggunakan model
pembelajaran ceramah. Oleh karena itu diperlukan
penggunaan model pembelajaran lain. Salah satunya yaitu
penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe teams games
tournament. Model pembelajaran ini berfokus pada siswa,
sehingga  meningkatkan partisipasi aktif  siswa,
mengembangkan keterampilan social, tanggung jawab serta
komunikasi siswa melalui kegiatan permainan secara
berkelompok dan menjadikan siswa lebih focus selama
pembelajaran berlangsung.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagaimana penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams games Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih
kelas 1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan serta apa faktor
pendukung dan penghambat dari penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams games Tournament
(TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di MII Banyurip
Ageng 01 Pekalongan. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mendeskripsikan penerapan model pembelajaran kooperatif
tipe Teams games Tournament (TGT) pada mata pelajaran
fikih kelas 1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan dan untuk
mengetahui apa faktor pendukung dan penghambat dari
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams games
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Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di Ml
Banyurip Ageng 01 Pekalongan

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian
lapangan dengan menggunakan pendekatan deskriptif
kualitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data
yang digunakan yaitu kondensasi data, penyajian data, dan
penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan
perencanaan pembelajaran yang matang proses pembelajaran
dapat berjalan dengan aktif dan efektif. Penggunaan model
pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT)
mampu meningkatkan partisipasi aktif siswa,
mengembangkan keterampilan sosial serta komunikasi siswa
melalui kegiatan game tournament secara berkelompok, dan
penggunaan evaluasi yang mencakup aspek kognitif, afektif,
serta psikomotorik dapat menunjukkan bahwa perkembangan
siswa terpantau dengan baik.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pembelajaran fikih adalah salah satu Mata Pelajaran
yang penting bagi peserta didik. Fikih merupakan
bidang ilmu yang membahas hukum hukum islam.
Dalam lembaga pendidikan seperti sekolah maupun
madrasah,fikin menjadi salah satu pelajaran yang
harus di ajarkan (Mansir, 2021). Karena di
dalamnya menyangkut hal hal yang berkaitan
dengan kehidupan manusia seperti dalam
beribadah, berpakaian, bertutur kata,pergaulan,dan
sebagainya (Gafrwai & Mardianto, 2023). Hal ini
menjadi tugas guru untuk memastikan peserta didik
yang diajarkan mampu melakukan perbuatan yang
baik. Pembelajaran fikih di lingkup sekolah adalah
bagian materi yang memberikan nilai nilai tentang
hal dalam realitas kehidupan yang terkait dengan
ibadah dan kehidupan muamalah (Nur Khikmah et
al., 2021).

Urgensi mempelajari hukum islam menjadi
alasan utama di terapkannya Pembelajaran fikih
Menurut Mansir dalam jurnal berjudul Analisis
model model pembelajaran fikih yang aktual dalam
merespons isu sosial di sekolah dan madrasah yang
di tulis oleh firman mansir Fikih merupakan bagian
dari norma (aturan) yang di dalamnya mengurus
hubungan manusia dengan Tuhannya,antar sesama
baik manusia maupun makhluk lainnya. Fikih
dalam aspek ini menekankan pada kemampuan
melaksanakan dan cara bermuamalah dan beribadah
serta yang dianggap baik dan benar sesuai



ukurannya (Muchlisin Limbong et al., 2025). Materi
dengan bekal yang baik dalam lingkungan
pendidikan diharapkan membentuk pribadi mandiri
yang bertanggung jawab serta memiliki pekerti dan
moral yang baik. Pembelajaran fikih memiliki
tujuan agar siswa memahami tentang materi materi
yang terdapat dalam pembelajaran tersebut serta
dapat menerapkannya (Mansir, 2021).
Problematika yang sering terjadi ketika
pembelajaran fikih yaitu kurangnya semangat
peserta didik, kurangnya motivasi belajar peserta
didik. Peserta didik merasa pembelajaran fikih
hanya sebatas teori saja, tidak ada kaitan manfaaat
dalam hidupnya (Miftah, 2022). dan ini di kuatkan
dengan penelitian hasan ruzakki Padahal sejatinya
materi materi pembelajaran fikih memiliki kaitan
erat dengan kehidupan,dan belajar fikih adalah
salah satu praktik beribadah kepada Tuhan sang
pencipta alam (Hasan Ruzakki & Hosaini, 2021).
Kurangnya motivasi belajar dan kurangnya
aktivitas dalam pembelajaran sangat berpengaruh
dengan sulitnya peserta didik menerima materi
(Oktaviani & Istikomah, 2023). Oleh sebab itu guru
mata pelajaran fikih dituntut untuk lebih kreatif
mencari alternatif pembelajaran untuk tercapainya
tujuan pembelajaran seperti yang di harapkan.
Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan
pada pembelajaran fikih sebelumnya masih
menggunakan model pembelajaran konvensional
atau ceramah hal ini sejalan dengan apa yang
dikatakan oleh ibu gomariyah padahal pembelajaran
konvesional atau ceramah sudah tidak di sarankan
lagi oleh pembelajaran abad 21 hal ini pernyataan



dari (Prameswara & Pius X, 2023) dan ini di
kuatkan dengan penelitian shella zuliana bahwa
pembelajaran dengan model ceramah sangat
monoton dan satu arah sehingga peserta didik
menjadi kurang aktif serta kurang menerima dan
menyerap materi pelajaran (Shella Zuliana et al.,
2023).

Berdasarkan permasalahan di atas, diperlukan
metode pengajaran yang mendorong partisipasi
siswa dan pembelajaran aktif dalam proses
pengajaran khususnya pada pembelajaran fikih.
Pemilihan model pembelajaran yang baik salah
satunya di dasarkan pada inovasi pembelajaran di
minati oleh peserta didik (Fadilah et al., 2023)
dengan demikian model pembelajaran yang baik
peserta didik dapat belajar dengan baik. tidak hanya
itu model pembelajaran yang baik akan mampu
meningkatkan minat pada peserta didik Untuk itu
perlu  digunakan  pendekatan  pembelajaran
kooperatif yang dikenal dengan istilah Teams
Games Tournament (TGT) (Novion, 2018).

Seperti apa yang disampaikan Oleh Ibu
Qomariyah selaku guru mata pelajaran fikih di kelas
1, pada pembelajaran sebelumnya ketika masih
menggunakan model ceramah banyak siswa yang
tidak memperhatikan pelajaran, ada yang berbicara
sendiri, bermain dengan teman, juga mengantuk
saat penjelasan materi pembelajaran, sehingga
penjelasan materi tidak terserap dengan baik.
Sehingga pada tahun 2022 mengubah penggunaan
model pembelajaran sampai sekarang masih
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT), dimana proses



pembelajarannya melibatkan siswa, sehingga siswa
tidak bosan dan  lebih  memperhatikan
pembelajaran. Dengan menggunakan model
pembelajaran ini sangat berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar
siswa sekarang ini lebih baik dibandingkan dengan
hasil belajar sebelumnya (Qomariyah, 2024).
Alasan peniliti memilih sekolah MII Banyurip
Ageng karena MII Banyurip Ageng merupakan
salah satu madrasah yang berada di lingkungan
masyarakat yang religius dan mendukung
pendidikan agama. serta sekolah tersebut memiliki
karakteristik peserta didik yang beragam baik dari
sisi akademik maupun sosial. Berdasarkan
wawancara dengan guru kelas bahwa sekolah
tersebut sudah menerapkan model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
dalam proses belajar mengajar. Penerapan model
pembelajaran ini berhasil meningkatkan partisipasi
dan semangat belajar siswa hal ini di kuatkan oleh
penelitian (Zalza Luthfiatun Nisa, Lutfi Ardiansyah,
Isna Rahmawati, 2024) bahwa model teams games
tournament mendorong partisipasi aktif siswa yang
merupakan kunci menciptakan pembelajaran
berpusat pada siswa. Siswa terlihat lebih antusias
dalam mengikuti pembelajaran karena kegiatan
belajar dibuat lebih menyenangkan melalui
permainan dan kerja sama tim. Salah satu tantangan
dalam pembelajaran fikih yaitu rendahnya respons
siswa terhadap guru selama proses belajar.
Mempertimbangkan latar belakang permasalahan
tersebut, peneliti ingin melakukan penelitian
dengan menggunakan judul “Implementasi model



1.2.

1.3.

1.4.

pembelajaran  kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih kelas
1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah

dikemukakan diatas,maka dapat diidentifikasi

beberapa masalah sebagai berikut:

1. Semangat belajar siswa meningkat saat di
terapkan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT)

2. Komunikasi antar siswa jadi lebih aktif dan
terbuka

3. Suasana belajar di kelas terasa lebih hidup dan
menyenangkan

Pembatasan Masalah
Pembatasan masalah diperlukan peneliti lebih
efektif dan efisien serta terarah. Adapun hal hal
yang membatasi dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Penggunaan Model Pembelajaran yang kurang
menarik
2. Kurangnya Keaktifan siswa dalam merespon
pertanyaan guru.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang,identifikasi
masalah dan pembatasan masalah diatas,maka
peneliti  dapat merumuskan  permasalahan
penelitian sebagai berikut:
1. Bagaimana penerapan model pembelajaran
kooperatif tipe Teams games Tournament



(TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di MII
Banyurip Ageng 01 Pekalongan?

2. Apa faktor pendukung dan penghambat dari
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams games Tournament (TGT) pada mata
pelajaran fikih kelas 1 di MIl Banyurip Ageng
01 Pekalongan?

1.5. Tujuan Penelitian
Berangkat dari rumusan masalah sebagaimana
tersebut diatas,maka tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk mendeskripsikan Bagaimana penerapan
model pembelajaran kooperatif tipe Teams
games Tournament (TGT) pada mata pelajaran
fikin kelas 1 di MIlI Banyurip Ageng 01
Pekalongan

2. Untuk mengetahui Apa Faktor Pendukung dan
Penghambat dari penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams games
Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih
kelas 1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan.

1.6. Manfaat Penelitian
Manfaat Penelitian dapat dilihat baik secara
teoritis maupun praktis antara lain:
1. Secara Teoritis
Dengan  penelitian  ini  dapat menjadi
pengembangan keilmuan tentang strategi atau
metode yang bervariasi pada pembelajaran fikih
dengan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams games Tournament (TGT) kelas 1 di Ml
Banyurip Ageng 01 kota pekalongan.selain itu
untuk kepentingan studi ilmiah dan sebagai



bahan informasi serta acuan bagi peneliti lain

yang hendak melakukan penelitian lebih lanjut.
2. Secara Praktis

a. Bagi Siswa

1)

2)

3)

Membantu siswa dalam menguasai
materi pembelajaran fikih

Membantu  siswa  meningkatkan
keaktifan belajar pada pembelajaran
fikih

Dengan model pembelajaran yang
bervariasi dan interaktif  dapat
mengatasi kejenuhan siswa terhadap
pembelajaran.

b. Bagi Guru

1)

2)

3)

Menambah wawasan dan pengetahuan
terhadap model pembelajaran yang
efektif dan efisien

Mendapatkan informasi  tentang
kemampuan siswa

Mendorong dan membimbing peserta
didik untuk lebih aktif dalam proses
pembelajaran.

c. Bagi Peneliti
1) Menambah dan memperluas wawasan
pengetahuan serta mendapat
pengalaman  dalam  mengadakan
penelitian.

2)

Sebagai kajian dan penunjang dalam
pengembangan pengetahuan peneliti
yang berkaitan dengan topik tersebut.

d. Bagi lembaga pendidikan

1)

Meningkatkan kualitas sekolah



2)

3)

Sebagai sumbangan fikiran dan untuk
menambah  referensi  berupa hasil
penelitian.

Meningkatkan prestasi akademik siswa
yang mana akan berpengaruh juga
terhadap mutu pembelajaran  dari
lembaga pendidikan atau sekolah yang
bersangkutan.



BAB V
KESIMPULAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang
telah dilakukan oleh peneliti dengan judul
penelitian “ Implementasi Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT)
pada Mata Pelajaran Fikih Kelas 1 di MII Banyurip
Ageng 01 Pekalongan™ dapat disimpulkan sebagai
berikut:

1. Implementasi model pembelajaran
kooperatif tipe teams games tournament
(TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di
MII  Banyurip Ageng 01 Pekalongan
meliputi adanya tujuan dalam
implementasi yaitu agar siswa tidak jenuh
dan ikut aktif pada saat pembelajaran
berlangsung serta meningkatkan daya ingat
terhadap materi yang telah di pelajari oleh
siswa. Implementasi model pembelajaran
kooperatif tipe teams games tournament
(TGT) di bagi menjadi tiga Vyaitu
perencanaan dalam menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe teams games
tournament (TGT), persiapan dalam
perencanaan pembelajaran ini mencakup
penyusunan rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP), pokok-pokok materi,
alat alat model pembelajaran, membuat
kelompok secara heterogen. pelaksanaan
dalam menggunakan model pembelajaran
kooperatif tipe teams games tournament
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(TGT) mencakup menyampaikan materi,

menjelaskan langkah-langkah
permainannnya,  menjelaskan  skema
penilaian, melaksanakan game

tournament, menghitung skor setiap
kelompok, memberi penghargaan/ reward.
Kegiatan evaluasi yang dilaksanakan
dalam model pembelajaran kooperatif tipe
teams games tournament (TGT) pada mata
pelajaran fikih tingkat guru mencakup
penilaian sumatif mempresentasikan hasil
diskusi, evaluasi tingkat siswa guru
memberikan pertanyaan-pertanyaan yang
langsung di jawab oleh siswa, evaluasi
tingkat kepala sekolah bentuk evaluasi
yang di laksanakan berupa penyampaian
langsung kepada guru tentang kelebihan
dan kekurangan yang harus di perbaiki baik
secara administrasi atau praktik mengajar.
. Faktor Pendukung dan Penghambat dalam
implementasi model pembelajaran
kooperatif tipe teams games tournament
(TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di
MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan yaitu
faktor pendukungnya ruang kelas yang
memadai, fasilitas yang tersedia untuk
mendukung  model  pembelajarannya
berupa, kertas buffalo, spidol, lem, gunting.
Pada implementasi model pembelajaran
kooperatif tipe teams games tournament
(TGT) juga mempunyai faktor penghambat
dalam menyiapkan alat-alat dalam model
pembelajaran, saat permainannya kadang
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5.2. Saran

lepas dari pengamatan karena terlalu cepat
dan antusiasnya anak-anak dalam game
tersebut namun pada akhirnya tetap bisa
terdekteksi hasilnya.

Berdasarkan hasil penelitian, berikut beberapa
saran yang dapat diberikan:

1. Bagi pihak sekolah

Pihak sekolah dapat membangun
komunitas belajar antar guru agar
mereka dapat bertukar pengalaman dan
strategi dalam menerapakan model
pembelajaran kooperatif.

Bagi guru

Guru perlu mengevaluasi efektivitas
model ini secara berkala baik melalui
penilaian hasil belajar maupun umpak
balik dari siswa jika ditemukan
kendala, guru dapat melakukan
penyesuaian atau modifikasi pada
model yang digunakan.
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