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MOTTO 

“Kerja sama adalah awal dari pencapaian, menjaga 

kebersamaan adalah kemajuan, dan bekerja sama adalah 

keberhasilan” 

-Henry Ford-  
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ABSTRAK 

Wulan Sekar  (20322118). 2025. Implementasi Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament 

(TGT) Pada Mata Pelajaran Fikih Kelas 1 di MII Banyurip 

Ageng 01  Pekalongan. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. Pembimbing Ridho Riyadi, M.Pd. 

 

Kata Kunci : Implementasi, Pembelajaran Kooperatif, 

Teams Games Tournament  

 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyaknya siswa 

yang tidak memperhatikan pelajaran Ketika proses 

pembelajaran berlangsung Ketika masih menggunakan model 

pembelajaran ceramah. Oleh karena itu diperlukan 

penggunaan model pembelajaran lain. Salah satunya yaitu 

penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe teams games 

tournament. Model pembelajaran ini berfokus pada siswa, 

sehingga meningkatkan partisipasi aktif siswa, 

mengembangkan keterampilan social, tanggung jawab serta 

komunikasi siswa melalui kegiatan permainan secara 

berkelompok dan menjadikan siswa lebih focus selama 

pembelajaran berlangsung. 

 

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

bagaimana penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

Teams games Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih 

kelas 1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan serta apa faktor 

pendukung dan penghambat dari penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe  Teams games Tournament 

(TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di MII Banyurip 

Ageng 01 Pekalongan. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan penerapan model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams games Tournament (TGT) pada mata pelajaran 

fikih kelas 1 di MII Banyurip Ageng 01 Pekalongan dan untuk 

mengetahui apa faktor pendukung dan penghambat dari 

penerapan model pembelajaran kooperatif tipe  Teams games 
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Tournament (TGT) pada mata pelajaran fikih kelas 1 di MII 

Banyurip Ageng 01 Pekalongan 

 Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian 

lapangan dengan menggunakan pendekatan deskriptif 

kualitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

yang digunakan yaitu kondensasi data, penyajian data, dan 

penarikan kesimpulan. 

 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan 

perencanaan pembelajaran yang matang proses pembelajaran 

dapat berjalan dengan aktif dan efektif. Penggunaan model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) 

mampu meningkatkan partisipasi aktif siswa, 

mengembangkan keterampilan sosial serta komunikasi siswa 

melalui kegiatan game tournament secara berkelompok, dan 

penggunaan evaluasi yang mencakup aspek kognitif, afektif, 

serta psikomotorik dapat menunjukkan bahwa perkembangan 

siswa terpantau dengan baik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pembelajaran fikih adalah salah satu Mata Pelajaranl 

yanlg penltinlg bagi peserta didik. Fikih merupakanl 

bidanlg ilmu yanlg membahas hukum hukum islam. 

Dalam lembaga penldidikanl seperti sekolah maupunl 

madrasah,fikih men ljadi salah satu pelajaranl yanlg 

harus di ajarkanl (Mansir, 2021). Karenla di 

dalamnlya menlyanlgkut hal hal yanlg berkaitanl 

denlganl kehidupanl manlusia seperti dalam 

beribadah, berpakaianl, bertutur kata,pergaulanl,danl 

sebagainlya (Gafrwai & Mardianto, 2023). Hal inli 

menljadi tugas guru unltuk memastikanl peserta didik 

yanlg diajarkanl mampu melakukanl perbuatanl yanlg 

baik. Pembelajaran l fikih di linlgkup sekolah adalah 

bagianl materi yanlg memberikanl nlilai nlilai tenltanlg 

hal dalam realitas kehidupanl yanlg terkait denlganl 

ibadah danl kehidupanl muamalah (Nur Khikmah et 

al., 2021). 

Urgenlsi mempelajari hukum islam menljadi 

alasanl utama di terapkanlnlya Pembelajaranl fikih 

Menlurut Manlsir dalam jurnlal berjudul Anlalisis 

model model pembelajaranl fikih yanlg aktual dalam 

meresponls isu sosial di sekolah danl madrasah yanlg 

di tulis oleh firmanl manlsir Fikih merupakanl bagianl 

dari nlorma (aturanl) yanlg di dalamnlya menlgurus 

hubunlganl manlusia denlganl Tuhanlnlya,anltar sesama 

baik manlusia maupunl makhluk lainlnlya. Fikih 

dalam aspek inli menlekanlkanl pada kemampuanl 

melaksanlakanl danl cara bermuamalah dan l beribadah 

serta yanlg dianlggap baik danl benlar sesuai 
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ukuranlnlya (Muchlisin Limbong et al., 2025). Materi 

denlganl bekal yanlg baik dalam linlgkunlganl 

penldidikanl diharapkanl membenltuk pribadi manldiri 

yanlg bertanlggunlg jawab serta memiliki pekerti danl 

moral yanlg baik. Pembelajaran l fikih memiliki 

tujuanl agar siswa memahami tenltanlg materi materi 

yanlg terdapat dalam pembelajaranl tersebut serta 

dapat menlerapkanln lya (Mansir, 2021). 

Problematika yanlg serinlg terjadi ketika 

pembelajaranl fikih yaitu kuranlgnlya semanlgat 

peserta didik, kuran lgnlya motivasi belajar peserta 

didik. Peserta didik merasa pembelajaranl fikih 

hanlya sebatas teori saja, tidak ada kaitanl manlfaaat 

dalam hidupnlya (Miftah, 2022). danl inli di kuatkanl 

denlganl pen lelitianl hasan l ruzakki Padahal sejatinlya 

materi materi pembelajaranl fikih memiliki kaitanl 

erat denlganl kehidupanl,danl belajar fikih adalah 

salah satu praktik beribadah kepada Tuhanl sanlg 

penlcipta alam (Hasan Ruzakki & Hosaini, 2021). 

Kuranlgnlya motivasi belajar dan l kuranlgnlya 

aktivitas dalam pembelajaranl sanlgat berpenlgaruh 

denlganl sulitnlya peserta didik menlerima materi 

(Oktaviani & Istikomah, 2023). Oleh sebab itu guru 

mata pelajaranl fikih ditunltut unltuk lebih kreatif 

menlcari alternlatif pembelajaran l unltuk tercapainlya 

tujuanl pembelajaranl seperti yanlg di harapkanl. 

Berdasarkanl observasi yanlg penleliti lakukanl 

pada pembelajaranl fikih sebelumnlya masih 

menlggunlakanl model pembelajaranl kon lvenlsionlal 

atau ceramah hal inli sejalanl denlganl apa yan lg 

dikatakanl oleh ibu qomariyah padahal pembelajaranl 

konlvesionlal atau ceramah sudah tidak di saranlkanl 

lagi oleh pembelajaranl abad 21 hal inli pernlyataanl 
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dari (Prameswara & Pius X, 2023) danl inli di 

kuatkanl denlganl penlelitianl shella zulianla bahwa  

pembelajaranl denlganl model ceramah sanlgat 

monlotonl danl satu arah sehinlgga peserta didik 

menljadi kuranlg aktif serta kuranlg menlerima danl 

menlyerap materi pelajaranl (Shella Zuliana et al., 

2023). 

Berdasarkanl permasalahanl di atas, diperlukanl 

metode penlgajaran l yanlg menldoronlg partisipasi 

siswa danl pembelajaranl aktif dalam proses 

penlgajaranl khususnlya pada pembelajaran l fikih. 

Pemilihanl model pembelajaran l yanlg baik salah 

satunlya di dasarkanl pada inlovasi pembelajaranl di 

minlati oleh peserta didik (Fadilah et al., 2023) 

denlganl demikianl model pembelajaranl yanlg baik 

peserta didik dapat belajar denlgan l baik. tidak hanlya 

itu model pembelajaranl yanlg baik akan l mampu 

menlinlgkatkanl minlat pada peserta didik Unltuk itu 

perlu digunlakanl penldekatanl pembelajaranl 

kooperatif yan lg dikenlal denlganl istilah Teams 

Games Tournlamenlt (TGT) (Novion, 2018). 

Seperti apa yanlg disampaikanl Oleh Ibu 

Qomariyah selaku guru mata pelajaranl fikih di kelas 

1, pada pembelajaranl sebelumnlya ketika masih 

menlggunlakanl model ceramah banlyak siswa yanlg 

tidak memperhatikanl pelajaranl, ada yanlg berbicara 

senldiri, bermainl denlgan l temanl, juga menlganltuk 

saat penljelasanl materi pembelajaranl, sehinlgga 

penljelasanl materi tidak terserap denlganl baik. 

Sehinlgga pada tahunl 2022  menlgubah penlggunlaanl 

model pembelajaranl sampai sekaranlg masih 

menlggunlakanl model pembelajaranl kooperatif tipe 

Teams Games Tournlamenlt (TGT), dimanla proses 
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pembelajaranlnlya melibatkanl siswa, sehinlgga siswa 

tidak bosanl danl lebih memperhatikanl 

pembelajaranl. Denlganl menlggunlakanl model 

pembelajaranl inli san lgat berpenlgaruh terhadap hasil 

belajar siswa. Hal inli dapat dilihat dari hasil belajar 

siswa sekaranlg inli lebih baik dibanldinlgkanl den lganl 

hasil belajar sebelumnlya (Qomariyah, 2024). 

Alasanl penliliti memilih sekolah  MII Banlyurip 

Agenlg karenla MII Banlyurip Agenlg merupakanl 

salah satu madrasah yanlg berada di linlgkunlganl 

masyarakat yanlg religius danl menldukunlg 

penldidikanl agama. serta sekolah tersebut memiliki 

karakteristik peserta didik yanlg beragam baik dari 

sisi akademik maupunl sosial. Berdasarkanl 

wawanlcara denlgan l guru kelas bahwa sekolah 

tersebut sudah menlerapkanl model pembelajaranl 

kooperatif tipe Teams Games Tournlamenlt (TGT) 

dalam proses belajar menlgajar. Penlerapanl model 

pembelajaranl inli berhasil menlinlgkatkanl partisipasi 

danl semanlgat belajar siswa hal ini di kuatkan oleh 

penelitian (Zalza Luthfiatun Nisa, Lutfi Ardiansyah, 

Isna Rahmawati, 2024) bahwa model teams games 

tournament mendorong partisipasi aktif siswa yang 

merupakan kunci menciptakan pembelajaran 

berpusat pada siswa. Siswa terlihat lebih anltusias 

dalam menlgikuti pembelajaran l karenla kegiatanl 

belajar dibuat lebih menlyenlanlgkan l melalui 

permainlanl danl kerja sama tim. Salah satu tanltanlganl 

dalam pembelajaranl fikih yaitu renldahnlya responls 

siswa terhadap guru selama proses belajar. 

Mempertimbanlgkanl latar belakanlg permasalahanl 

tersebut, penleliti inlginl melakukanl penlelitianl 

denlganl menlggunlakanl judul “Implemenltasi model 
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pembelajaranl kooperatif tipe Teams Games 

Tournlamenlt (TGT) pada mata pelajaranl fikih kelas 

1 di MII Ban lyurip Agenlg 01 Pekalonlganl”. 

1.2. Identifikasi Masalah  

Berdasarkanl latar belakanlg yanlg telah 

dikemukakanl diatas,maka dapat diidenltifikasi 

beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Semanlgat belajar siswa menlinlgkat saat di 

terapkanl model pembelajaranl kooperatif tipe 

Teams Games Tournlamenlt (TGT) 

2. Komunlikasi anltar siswa jadi lebih aktif danl 

terbuka 

3. Suasanla belajar di kelas terasa lebih hidup danl 

menlyenlanlgkanl 

1.3. Pembatasan Masalah 

Pembatasanl masalah diperlukanl penleliti lebih 

efektif danl efisienl serta terarah. Adapun l hal hal 

yanlg membatasi dalam penlelitianl inli adalah sebagai 

berikut: 

1. Penlggunlaanl Model Pembelajaran l yanlg kuranlg 

menlarik 

2. Kuranlgnlya Keaktifanl siswa dalam meresponl 

pertanlyaanl guru. 

1.4. Rumusan Masalah  

Berdasarkanl latar belakanlg,idenltifikasi 

masalah danl pembatasanl masalah diatas,maka 

penleliti dapat merumuskanl permasalahanl 

penlelitianl sebagai berikut: 

1. Bagaimanla penlerapanl model pembelajaranl 

kooperatif tipe Teams games Tournlamenlt 
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(TGT) pada mata pelajaranl fikih kelas 1 di MII 

Banlyurip Agenlg 01 Pekalonlganl? 

2. Apa faktor penldukun lg danl penlghambat dari 

penlerapanl model pembelajaranl kooperatif tipe  

Teams games Tournlamenlt (TGT) pada mata 

pelajaran l fikih kelas 1 di MII Banlyurip Agenlg 

01 Pekalonlganl? 

1.5. Tujuan Penelitian  

Beranlgkat dari rumusanl masalah sebagaimanla 

tersebut diatas,maka tujuanl penlelitianl inli adalah: 

1. Unltuk menldeskripsikanl Bagaimanla penlerapan l 

model pembelajaranl kooperatif tipe  Teams 

games Tournlamenlt (TGT) pada mata pelajaranl 

fikih kelas 1 di MII Banlyurip Agenlg 01 

Pekalonlganl 

2. Unltuk menlgetahui Apa  Faktor Penldukunlg danl 

Penlghambat dari penlerapanl model 

pembelajaranl kooperatif tipe Teams games 

Tournlamenlt (TGT) pada mata pelajaranl fikih 

kelas 1 di MII Banlyurip Agenlg 01 Pekalonlganl. 

1.6. Manfaat Penelitian 

Manlfaat Penlelitianl dapat dilihat baik secara 

teoritis maupunl praktis anltara lainl: 

1. Secara Teoritis  

Denlganl penlelitianl inli dapat menljadi 

penlgembanlganl keilmuanl tenltanlg strategi atau 

metode yanlg bervariasi pada pembelajaranl fikih 

denlganl model pembelajaranl kooperatif tipe 

Teams games Tournlamenlt  (TGT) kelas 1 di MII 

Banlyurip Agenlg 01 kota pekalonlganl.selainl itu 

unltuk kepenltinlganl studi ilmiah danl sebagai 



7 

 

 

bahanl inlformasi serta acuanl bagi penleliti lainl 

yanlg henldak melakukanl penlelitianl lebih lanljut. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Siswa  

1) Membanltu siswa dalam menlguasai 

materi pembelajaranl fikih 

2) Membanltu siswa menlinlgkatkanl 

keaktifanl belajar pada pembelajaranl 

fikih 

3) Denlganl model pembelajaran l yanlg 

bervariasi danl inlteraktif dapat 

menlgatasi kejen luhanl siswa terhadap 

pembelajaranl. 

b. Bagi Guru 

1) Menlambah wawasanl danl penlgetahuanl 

terhadap model pembelajaran l yanlg 

efektif danl efisienl 

2) Menldapatkanl inlformasi tenltanlg 

kemampuanl siswa 

3) Menldoronlg danl membimbinlg peserta 

didik unltuk lebih aktif dalam proses 

pembelajaranl. 

c. Bagi Penleliti 

1) Menlambah danl memperluas wawasanl 

penlgetahuan l serta menldapat 

penlgalamanl dalam menlgadakanl 

penlelitianl. 

2) Sebagai kajianl danl penlunljanlg dalam 

penlgembanlganl penlgetahuanl penleliti 

yanlg berkaitanl denlganl topik tersebut. 

d. Bagi lembaga penldidikanl 

1) Menlinlgkatkanl kualitas sekolah 
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2) Sebagai sumbanlganl fikiranl danl unltuk 

menlambah referenlsi berupa hasil 

penlelitianl. 

3) Menlinlgkatkanl prestasi akademik siswa 

yanlg manla akanl berpenlgaruh juga 

terhadap mutu pembelajaran l dari 

lembaga penldidikanl atau sekolah yanlg 

bersanlgkutanl. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1. Kesimpulan  

Berdasarkanl hasil pen lelitianl danl an lalisis data yan lg 

telah dilakukanl oleh penleliti denlgan l judul 

penlelitianl “ Implemenltasi Model Pembelajaranl 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournlamenlt (TGT) 

pada Mata Pelajaranl Fikih Kelas 1 di MII Banlyurip 

Agenlg 01 Pekalonlganl” dapat disimpulkanl sebagai 

berikut: 

1. Implemen ltasi model pembelajaranl 

kooperatif tipe teams games tournlamenlt 

(TGT) pada mata pelajaranl fikih kelas 1 di 

MII Banlyurip Agenlg 01 Pekalonlganl 

meliputi adanlya tujuanl dalam 

implemenltasi yaitu agar siswa tidak jenluh 

danl ikut aktif pada saat pembelajaranl 

berlanlgsunlg serta menlinlgkatkanl daya inlgat 

terhadap materi yanlg telah di pelajari oleh 

siswa. Implemenltasi model pembelajaranl 

kooperatif tipe teams games tournlamenlt 

(TGT) di bagi menljadi tiga yaitu 

perenlcanlaanl dalam menlggunlakanl model 

pembelajaranl kooperatif tipe teams games 

tournlamenlt (TGT), persiapanl dalam 

perenlcanlaanl pembelajaranl inli menlcakup 

penlyusunlanl renlcanla pelaksanlaanl 

pembelajaranl (RPP), pokok-pokok materi, 

alat alat model pembelajaranl, membuat 

kelompok secara heterogenl. pelaksanlaanl 

dalam menlggunlakanl model pembelajaranl 

kooperatif tipe teams games tournlamenlt 
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(TGT) menlcakup menlyampaikanl materi, 

menljelaskanl lanlgkah-lanlgkah 

permainlanlnlnlya, menljelaskanl skema 

penlilaianl, melaksanlakanl game 

tournlamenlt, menlghitunlg skor setiap 

kelompok, memberi penlghargaan l/ reward. 

Kegiatanl evaluasi yanlg dilaksanlakanl 

dalam model pembelajaranl kooperatif tipe 

teams games tournlamenlt (TGT) pada mata 

pelajaran l fikih tinlgkat guru menlcakup 

penlilaianl sumatif mempresentasikan hasil 

diskusi, evaluasi tinlgkat siswa guru 

memberikanl pertanlyaanl-pertanlyaanl yanlg 

lanlgsunlg di jawab oleh siswa, evaluasi 

tinlgkat kepala sekolah benltuk evaluasi 

yanlg di laksanlakanl berupa penlyampaianl 

lanlgsunlg kepada guru tenltanlg kelebihanl 

danl kekuranlganl yanlg harus di perbaiki baik 

secara adminlistrasi atau praktik menlgajar. 

2. Faktor Penldukun lg danl Penlghambat dalam 

implemenltasi model pembelajaranl 

kooperatif tipe teams games tournlamenlt 

(TGT) pada mata pelajaranl fikih kelas 1 di 

MII Ban lyurip Agenlg 01 Pekalonlganl yaitu 

faktor pen ldukunlgnlya ruanlg kelas yanlg 

memadai, fasilitas yanlg tersedia unltuk 

menldukunlg model pembelajaranlnlya 

berupa, kertas buffalo, spidol, lem, gunltinlg. 

Pada implemenltasi model pembelajaranl 

kooperatif tipe teams games tournlamenlt 

(TGT) juga mempunlyai faktor penlghambat 

dalam menlyiapkanl alat-alat dalam model 

pembelajaranl, saat permainlanlnlya kadanlg 
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lepas dari penlgamatanl karenla terlalu cepat 

danl anltusiasnlya anlak-anlak dalam game 

tersebut nlamunl pada akhirnlya tetap bisa 

terdekteksi hasilnlya. 

5.2. Saran 

Berdasarkanl hasil penlelitianl, berikut beberapa 

saranl yanlg dapat diberikanl: 

1. Bagi pihak sekolah  

Pihak sekolah dapat membanlgunl 

komunlitas belajar anltar guru agar 

mereka dapat bertukar penlgalamanl danl 

strategi dalam menlerapakanl model 

pembelajaranl kooperatif. 

2. Bagi guru  

Guru perlu menlgevaluasi efektivitas 

model inli secara berkala baik melalui 

penlilaianl hasil belajar maupunl umpak 

balik dari siswa jika ditemukanl 

kenldala, guru dapat melakukanl 

penlyesuaianl atau modifikasi pada 

model yanlg digunlakanl. 

 

 

 

 

 

 

 



71 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Aan Zuliana, Mudzanatun, & Sri Wahyuningsih. (2024). 

Implementasi model pembelajaran kooperatif tipe times 

games tournament (TGT) untuk meningkatkan keaktifan 

belajar siswa kelas IV SDN Sendangmulyo 02 Semarang. 

COLLASE (Creative of Learning Students Elementary 

Education), 7(3), 495–502. 

https://doi.org/10.22460/collase.v7i3.22737 

Agista, H., Haliza, N. A., Husaini, N. A., Setiawati, D., & 

Noviani, D. (2023). Aplikasi Metode Inquiry; Kelebihan 

Dan Kelemahannya Dalam Pembelajaran Fiqih. Jurnal 

Pendidikan Indonesia (PJPI), 1(1), 77–86. 

https://doi.org/10.00000/pjpi.v1n12023 

Alfansyur, A., & Mariyani. (2020). Seni Mengelola Data : 

Penerapan Triangulasi Teknik , Sumber Dan Waktu pada 

Penelitian Pendidikan Sosial. Historis, 5(2), 146–150. 

Ali Akbar, D. S. T. (2024). Pendapat Konsumen Aktif Pada 

Konten Promosi Erigo Di Akun Tiktok Erigo Official 

Oleh Jkt 48 Tahun 2023. Jurnal Buana Media Watch, 

1(September), 1–11. 

Ardiansyah, Risnita, & Jailani, M. S. (2023). Teknik 

Pengumpulan Data Dan Instrumen Penelitian Ilmiah 

Pendidikan Pada Pendekatan Kualitatif dan Kuantitatif. 

Jurnal IHSAN : Jurnal Pendidikan Islam, 1(2), 1–9. 

https://doi.org/10.61104/ihsan.v1i2.57 

Arifaini, M. Z., Madura, U. T., & Kamal, K. (2024). Peran 

Komunikasi Guru Dalam Meningkatkan Semangat 

Belajar Siswa Di Lingkungan Sekolah. Jurnal Media 

Akademik, 2(1), 135–145. 

Aulia, N., Aini, N., & Firdaus, S. (2024). Peran Kepala 



72 

 

 

Sekolah dalam Pelaksanaan Monitoring dan Evaluasi 

Pada Penilaian Kinerja Guru. Jurnal Ilmiah Profesi 

Pendidikan, 9(3), 2174–2178. 

https://doi.org/10.29303/jipp.v9i3.2354 

Ayu Riza Fitria. (2025). Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Times Games Tournament untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Pembelajaran 

Ppkn. PESHUM : Jurnal Pendidikan, Sosial Dan 

Humaniora, 4(5), 8063–8069. 

https://doi.org/10.56799/peshum.v4i5.11549 

Denny Kurniadi Saputro, E. M. (2024). Penerapan Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) sebagai 

upaya meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas 2 

SD Negeri Karangasem 4 surakarta pada mata pelajaran 

bahasa indonesia materi mengenai perasaan. 

Social,Humanities,and Educational Studies. 

Dr.Wahyu Dyah Laksmi Wardhani, M. P. . (2023). kreatif 

Belajar. CV.Literasi Nusantara Abadi. 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., 

& Setiawan, U. (2023). Pengertian Media, Tujuan, 

Fungsi, Manfaat dan Urgensi Media Pembelajaran. 

Journal of Student Research (JSR), 1(2), 1–17. 

Gafrwai, G., & Mardianto, M. (2023). Konsep Pembelajaran 

Fikih Di Madrasah Aliyah. Al-Gazali Journal of Islamic 

Education, 2 no.1(1), 79. 

Gusti Herizal. (2023). Interaksi & Motivasi Dalam Belajar 

Mengajar. CV.Literasi Nusantara Abadi. 

Hasan Ruzakki, & Hosaini. (2021). Pengembangan 

Pembelajaran Fiqih Dengan Model Cooperative Learning 



73 

 

 

Kelas Iii Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Syafi’Iyah 

Sukerejo. JOEL: Journal of Educational and Language 

Research, 1(2), 175–192. 

https://doi.org/10.53625/joel.v1i2.445 

Hasanah, U., Wijayanti, R., & Liesdiani3, M. (2020). 

Penerapan Model Pembelajaran TGT (Teams Games 

Tournament) dengan Permainan Ludo terhadap Hasil 

Belajar Siswa. ANARGYA: Jurnal Ilmiah Pendidikan 

Matematika, 3(2), 104–111. 

https://doi.org/10.24176/anargya.v3i2.5334 

Inayati, I. N., & Sufathan, M. R. (2022). Implementasi Metode 

Teams Games Tournament Dengan Media Magnetic 

Board Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik 

Mi Pada Materi Zat Tunggal Dan Zat Campuran. Al-

Adawat : Jurnal Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

1(01), 51–61. 

https://doi.org/10.33752/aldawat.v1i01.2247 

Mansir, F. (2021). Analisis model-model pembelajaran fikih 

yang aktual dalam merespons isu sosial di sekolah dan 

madrasah. Ta’dibuna: Jurnal Pendidikan Islam, 10(1), 

88. https://doi.org/10.32832/tadibuna.v10i1.4212 

Miftah, A. (2022). Penerapan Metode Market Place Activity 

Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi 

Ketentuan Berbusana Muslim. Prosiding Pendidikan 

Profesi Guru Agama Islam, 2, 367–380. 

Muchlisin Limbong, Rizqi Ramadhani, Putri Radifah Supardi, 

Nazwa Nadira Siregar, Muhammad Daffa Almuzaki, 

Aryanda Pangestu Nainggolan, & Muhammad Zali. 

(2025). Penerapan Fiqih dalam Kehidupan Sehari-Hari. 

AL-MUSTAQBAL: Jurnal Agama Islam, 2(1), 143–151. 



74 

 

 

https://doi.org/10.59841/al-mustaqbal.v2i1.63 

Novion, Z. (2018). Implementasi Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi 

Menganalisis Teknik Dasar Passing Dalam Permainan 

Sepak Bola. Journal Sport Area, 3(1), 87. 

https://doi.org/10.25299/sportarea.2018.vol3(1).1412 

Nur Khikmah, Lu’lu Naeli Lovia, Fatimatuz Zahro, & 

Firdhany Nur Azizah. (2021). Pemanfaatan Google 

Classroom dalam Praktik Microteaching Pembelajaran 

Fiqih MI bagi Mahasiswa PGMI UIN Walisongo 

Semarang. Jurnal Studi Guru Dan Pembelajaran, 4(1), 

237–246. https://doi.org/10.30605/jsgp.4.1.2021.466 

Oktaviani, A. E., & Istikomah, I. (2023). Manajemen 

Pembelajaran Fiqih Dengan Media Youtube Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa. Munaddhomah: 

Jurnal Manajemen Pendidikan Islam, 4(3), 581–589. 

https://doi.org/10.31538/munaddhomah.v4i3.528 

Prameswara, A. Y., & Pius X, I. (2023). Upaya Meningkatkan 

Keaktifan dan hasil Belajar Siswa Kelas 4 SDK Wignya 

Mandala Melalui Pembelajaran Kooperatif. SAPA - 

Jurnal Kateketik Dan Pastoral, 8(1), 1–9. 

https://doi.org/10.53544/sapa.v8i1.327 

Purnamasari, A., & Afriansyah, E. A. (2021). Kemampuan 

Komunikasi Matematis Siswa SMP pada Topik 

Penyajian Data di Pondok Pesantren. Plusminus: Jurnal 

Pendidikan Matematika, 1(2), 207–222. 

https://doi.org/10.31980/plusminus.v1i2.1257 

Ramdhan Wahyudinata, Y. (2024). Dampak Manajemen 

Pembelajaran Terhadap Hasil Penilaian Peserta Didik. 



75 

 

 

Jurnal Tahsinia, 5(1), 79–92. 

Resti, F., & Aprian, S. (2019). Penerapan Model Pembelajaran 

TGT (Teams Games Tournament) untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa pada Materi Sumber Daya Alam di 

Kelas III SD Negeri 70 Kuta Raja Banda Aceh. Jurnal 

Tunas Bangsa, 43–65. 

Riyanti Br Ginting, R. H., & Setiawan, H. R. (2022). 

Implementasi Pembelajaran Fiqih Dengan Menggunakan 

Metode Demonstrasi Di Betong Junior Khalifah School. 

ANSIRU PAI : Pengembangan Profesi Guru Pendidikan 

Agama Islam, 6(2), 151. 

https://doi.org/10.30821/ansiru.v6i2.14788 

Ruwaida, H. (2019). Strategi Pembelajaran Fiqih Thaharah Di 

Sdn Mundar Kecamatan Lampihong Kabupaten 

Balangan. Al-Madrasah: Jurnal Pendidikan Madrasah 

Ibtidaiyah, 3(2), 167. 

https://doi.org/10.35931/am.v0i0.137 

Shella Zuliana, Sylvia Lara Syaflin, & Sholeh, K. (2023). 

Efektivitas Metode Pembelajaran Story Telling Terhadap 

Hasil Belajar Siswa SDN 19 Rambang Niru, Muara 

Enim. Jurnal Elementaria Edukasia, 6(2), 339–349. 

https://doi.org/10.31949/jee.v6i2.5362 

Sonya, R. A. (2020). Penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe teams games tournament (TGT) untuk 

meningkatkan kemampuan teknik dasar bermain kasti di 

kelas V SDN Tanjung harapan. Otonomi, 20(20), 396–

406. 

Suardin, Hamiyani, & Fazila, N. (2023). Meningkatkan hasil 

belajar siswa melalui penerapan model pembelajaran 

teams games tournament (TGT) pada siswa sekolah 



76 

 

 

dasar. Journal Of Social Science Research, 3(4), 4437–

4446. 

Supriyanto, A., & Achadah, A. (2025). Penerapan 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) Dalam 

Mata Pelajaran Fiqih Pada Materi Taharah Kelas VII 

Madrasah Tsanawiyah Fathul Ulum Gdung sari. JIPI 

(Jurnal Ilmiah Pendidikan Islam), 4(1), 56–67. 

Syaharani, E. R., Cahyaningrum, S. N., & Putri, N. N. E. 

(2024). Literature Review: Efektivitas Metode 

Pembelajaran Tanya Jawab dalam Meningkatkan 

Aktivitas Belajar Siswa pada Kurikulum Merdeka. Jurnal 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 1(3), 12. 

https://doi.org/10.47134/pgsd.v1i3.296 

Zalza Luthfiatun Nisa, Lutfi Ardiansyah, Isna Rahmawati. 

(2024). Pengembangan Model Pembelajaran Team 

Games Tournament (Tgt) Dalam Meningkatkan 

Pemahaman Siswa Pada Pembelajaran Ipas Kelas Iv Di 

Sdn 1 Beluk. Global Education Trends, 2(1), 83–91. 

https://doi.org/10.61798/get.v2i1.142 

 

  



77 

 

 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP  

 

A. IDENTITAS DIRI 

Nama      : Sekar Wulan 

Nim     : 20322118  

Tempat / Tanggal Lahir   : Pekalongan, 30 

Desember 2003 

Jenis Kelamin    : Perempuan  

Alamat    : Tangkil Tengah, 

Karanglo, Kecamatan 

Kedungwuni 

Kabupaten Pekalongan 

B. IDENTITAS ORANG TUA  

Nama Ayah    : Yaya 

Pekerjaaan     : Buruh 

Nama Ibu    : Nok Farokah 

Pekerjaan    : Ibu Rumah Tangga 

 

C. RIWAYAT PENDIDIKAN 

1. RA  Muslimat NU Ambokembang   

 Lulus 2010 

2. MI WS Ambokembang 01   

 Lulus 2016 

3. MTs Al Utsmani      

 Lulus 2019 

4. MAS Simbang Kulon    

 Lulus 2022 

5. UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan  

 Masuk 2022 

 

 



78 

 

 

Demikian daftar Riwayat Hidup ini saya buat 

sebenar benarnya untuk dipergunakan seperlunya. 

 

Pekalongan, 16 Desember 2025 

Peneliti  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


