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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan adalah berdasar
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sudah diserap ke dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam kamus
atau Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI).

Konsonan

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi
dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin.
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A Ha H Ha
s Hamzah H Apostrof
< Ya Y Ya
B. Vokal
Vokal tunggal Vokal rangkap Vokal panjang
= a i:ﬁ
=i ¢ = ai =1
—u =g =0

1. Ta Marbutah
Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/

Contoh: Cliea sl e =mar“atun jamilah
Ta Marbutah mati dilambangkan dengan /h/
Contoh: aalald = fatimah

2. Syaddad (tasydid, geminasi)

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang
diberi tanda syaddad tersebut.
Contoh: W,  =rabbana

Y =al-birr

3. Kata sandang (artikel)

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan
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sesuai dengan bunyiny a, yaitu bunyi /l/ diganti dengan huruf yang sama

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh: et A = Asy-Syamsu
BEN\] = Ar-Rajulu
B = As-Sayyidah

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf gamariyah” ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu bunyi /l/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan

dihubungkan dengan tanda sempang.

Contoh: > = Al-Qamar
gl = Al-Badi
POl =Al-Jalal
. Huruf Hamzah

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, jika hamzah
tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf hamzah itu ditransliterasikan
dengan apostrof/ ,, /.

Contoh: <yal = Umirtu

s = Syai“un
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MOTTO

"Inovasi dalam pembelajaran adalah ikhtiar untuk menjadikan ilmu lebih mudah
dipahami. Teknologi hanyalah sarana, namun petunjuk Allah adalah cahaya utama
yang menuntun."

D O Ly 205 a0 el 1 A0 il 10 Gl B g
“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-
orang yang diberi ilmu beberapa derajat.”

(QS. Al-Mujadalah: 11)

viii



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, segala puji syukur kehadirat Allah subahanallahu wa ta’ala, yang
telah memberikan karunianya, sholawat serta salam senantiasa tercurahkan kepada
baginda nabi muhammad shalallahu alaihi wasalam, semoga kita diakui sebagai
umatnya yang mendapatkan syafaaynya diakhirat kelak. Aamiin.

Alhamdulillah skripsi dapat selesai tepat pada waktunya. Skripsi ini penulis akan
mempersembahkan kepada:

1.
2.

Untuk kedua orang tua saya, bapak Endy Suparyanto dan ibu Nunik Pratiwi
Bapak Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag. selaku rektor UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Bapak Prof. Dr. Muhlishin, M.Ag. selaku Dekan FTIK UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Bapak Dr. Ahmad Ta’rifin, M.A. selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Agama Islam UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Bapak Mohammad Syaifuddin, M.Pd. selaku dosen pembimbing skripsi, yang
telah meluangkan waktu, tenaga, serta pikirannya untuk memberikan
bimbingan dan saran yang berharga kepada penulis sehingga skripsi ini dapat
terselesaikan.

Bapak Muhammad Adin Setiawan, M.Pd. selaku dosen pembimbing
akademik yang telah memberikan sarannya



ABSTRAK

Prabowo, Julian Ari, 2025. "Implementasi Pembelajaran PAI Berbasis Multimedia
MDLC di SMA N 1 Bojong Pekalongan.” Skripsi. Program Studi Pendidikan
Agama Islam. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing:
Mohammad Syaifuddin. M.Pd

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan implementasi pembelajaran
Pendidikan Agama Islam (PAI) berbasis Multimedia Multimedia Development
Life Cycle (MDLC) di SMA Negeri 1 Bojong Pekalongan serta mengidentifikasi
faktor-faktor pendukung dan penghambat penerapannya. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Data diperoleh
melalui wawancara mendalam, observasi langsung, dan dokumentasi. Informan
utama meliputi guru PAIL kepala sekolah, wakil kurikulum, serta siswa SMA
Negeri 1 Bojong. Analisis data dilakukan melalui reduksi data, penyajian data,
dan verifikasi data.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi pembelajaran PAI di
SMA Negeri 1 Bojong telah berjalan secara terencana, sistematis, dan adaptif
terhadap perkembangan teknologi. Guru menyusun Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) yang sesuai dengan Kurikulum Merdeka maupun Kurikulum
2013, serta disesuaikan dengan karakteristik peserta didik. Pelaksanaan
pembelajaran mencakup kegiatan pembukaan, inti, dan penutup dengan
memanfaatkan berbagai media digital seperti video pembelajaran, PowerPoint,
aplikasi pembelajaran, serta alat praktik ibadah. Model MDLC diterapkan melalui
tahapan Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan
Distribution sehingga mampu menghasilkan media pembelajaran yang interaktif
dan menarik. Evaluasi pembelajaran dilakukan melalui penilaian proses, hasil
belajar, proyek multimedia, serta penilaian sikap. faktor pendukung implementasi
multimedia MDLC mencakup dukungan kepala sekolah, fasilitas digital yang
memadai seperti LCD proyektor, laboratorium komputer, jaringan internet, serta
kompetensi guru yang adaptif terhadap perkembangan teknologi. Siswa juga
menunjukkan antusiasme yang tinggi dalam mengikuti pembelajaran berbasis
multimedia. Adapun faktor penghambat meliputi keterbatasan waktu
pembelajaran, kendala jaringan internet, serta kemampuan teknis guru dalam
mengembangkan media digital yang belum merata.
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1.1

BABI

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Pada era modern, perkembangan teknologi berlangsung sangat pesat dan
memberikan pengaruh signifikan terhadap berbagai aspek kehidupan,
termasuk dalam bidang pendidikan. Sekolah dituntut untuk mampu
menyesuaikan diri dengan dinamika tersebut melalui penyediaan fasilitas
serta media pembelajaran yang lebih variatif dan inovatif. Upaya ini
bertujuan untuk mengurangi kejenuhan peserta didik, meningkatkan fokus
belajar, serta menumbuhkan motivasi dalam mengikuti proses pembelajaran
di kelas. Namun, pada kenyataannya, pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran belum sepenuhnya berjalan optimal dan merata, khususnya

dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI).

Perkembangan teknologi sejatinya membuka peluang besar bagi lahirnya
inovasi pembelajaran melalui pengembangan media yang lebih kreatif,
interaktif, dan kontekstual. Pemanfaatan teknologi terbukti mampu
meningkatkan partisipasi peserta didik sekaligus memperkaya pengalaman
belajar mereka dalam memahami materi pelajaran (Saputra & Febriyanto,
2019:16). Seiring pesatnya kemajuan teknologi, proses pembelajaran,
termasuk PAI, menjadi semakin terbantu melalui penggunaan media

interaktif berbasis perangkat digital, seperti mobile learning maupun



augmented reality (AR), yang efektif mendukung pemahaman materi bagi
berbagai jenjang usia (Setiyawan & Purwanto, 2023:743). Meskipun
demikian, dalam praktiknya masih ditemukan pembelajaran PAI yang
cenderung bersifat konvensional, berpusat pada guru, serta kurang

memanfaatkan media multimedia secara terencana dan sistematis.

Pendidikan Agama Islam merupakan mata pelajaran wajib pada seluruh
jenjang pendidikan, mulai dari PAUD hingga perguruan tinggi. Di
lingkungan madrasah, PAI mencakup empat materi utama, yaitu akidah
akhlak, Al-Qur’an dan Hadis, fikih, serta sejarah kebudayaan Islam.
Sementara itu, di sekolah umum mata pelajaran ini dikenal sebagai
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti. Tujuan utama pembelajaran PAI
adalah menanamkan nilai-nilai spiritual, membentuk karakter peserta didik
yang beriman dan bertakwa, serta membiasakan pengamalan ajaran Islam
dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, pembelajaran PAI tidak hanya
menekankan aspek kognitif, tetapi juga menuntut ketercapaian aspek afektif
dan psikomotorik, khususnya dalam praktik ibadah (Meri, 2022:16).
Tantangan yang muncul adalah bagaimana menyampaikan materi PAI yang
bersifat normatif dan aplikatif agar tetap menarik, bermakna, dan relevan

dengan kehidupan peserta didik di era digital.

Guru PAI dituntut memiliki kemampuan dalam merancang strategi,
metode, serta media pembelajaran yang selaras dengan kompetensi dasar

yang harus dicapai oleh peserta didik. Namun, pencapaian kompetensi



tersebut tidak selalu berlangsung secara linear, mengingat keberhasilan
pembelajaran PAI merupakan hasil sinergi antara sekolah, keluarga, dan
masyarakat. Dalam pedoman pembelajaran PAI, proses belajar memiliki dua
makna utama, yaitu sebagai rangkaian langkah memahami materi dan
sebagai proses menyeluruh yang meliputi perencanaan, pelaksanaan,
evaluasi, serta tindak lanjut guna meningkatkan kualitas pembelajaran (Sri
Wahyuni, 2022:3). Permasalahan yang kerap muncul adalah keterbatasan
guru dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia yang
terstruktur, sehingga pemanfaatan teknologi sering kali bersifat insidental

dan belum berbasis pada model pengembangan yang jelas.

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) merupakan salah satu
model pengembangan media pembelajaran yang sistematis dan terstruktur
untuk menghasilkan multimedia interaktif. Model ini mencakup enam
tahapan utama, yaitu konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan,
pengujian, dan distribusi. Penggunaan model MDLC diharapkan mampu
membantu guru dalam merancang media pembelajaran PAI yang tidak
hanya menarik secara visual, tetapi juga efektif dalam mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran. Di SMA Negeri 1 Bojong, penerapan
multimedia dalam pembelajaran PAI telah didukung oleh berbagai aplikasi,
seperti  Al-Qur’an digital, Quizizz, Google Classroom, serta media
pendukung lainnya. Selain itu, sekolah juga menyediakan fasilitas berupa
LCD proyektor, sound system, dan perangkat presentasi guna menunjang

proses pembelajaran.



Masalah pembelajaran PAI ysng ada di SMA Negeri 1 Bojong
Pekalongan yang berdasarkan penelitian tersebut, yaitu seperti adanya minat
dan motivasi siswa yang cenderung rendah terhadap pembelajaran
PAI dibandingkan ~ mata  pelajaran  yang  lain, serta  tantangan
dalam pemahaman materi dan internalisasi nilai, padahal guru sudah
berusaha menyusun modul ajar. Faktor lain yang mempengaruhi
adalah kurangnya motivasi orang tua, keterbatasan sumber belajar, dan
alokasi waktu, meskipun guru PAI telah mencoba menerapkan metode
kreatif seperti modul ajar, salah satunya dengan menggunakan model

MDLC.

Meskipun demikian, diperlukan kajian lebih mendalam mengenai
bagaimana implementasi pembelajaran PAI berbasis multimedia dengan
model MDLC tersebut dilaksanakan, sejauh mana efektivitasnya dalam
proses pembelajaran, serta faktor-faktor yang mendukung dan menghambat
dalam penerapannya di kelas. Oleh karena itu, berdasarkan uraian latar
belakang tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
“Implementasi Pembelajaran PAI Berbasis Multimedia MDLC di SMA

Negeri 1 Bojong Pekalongan.”



1.2  Identifikasi Masalah
Salah satu langkah paling penting dalam penulisan skripisi, tesis, atau
deskripsi adalah menentukan masalah penelitian. Berdasarkan latar belakang
masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, penelitian ini berfokus pada
permasalahan berikut:
1. Guru membutuhkan pemanfaatan multimedia yang tepat dan
sesuai dengan materi pembelajaran.
2. Guru harus dapat memilih metode pembelajaran yang sesuai
dengan pendekatan yang digunakan
3. Guru dapat menyiapkan media yang efektif.
4. Guru diharapkan dapat mengembangkan strategi pembelajaran

yang memenuhi kompetensi dan kompetensi dasar.

1.3 Pembatasan Masalah
Adapun batasan masalah yang dibuat untuk membatasi masalah
sehingga penelitian dapat terus berlanjut.diantara batasan masalah pada
penelitian ini adalah:
1. Media pembelajaran yang digunakan melalui multimedia MDLC.
2. Materi yang di praktikan adalah pembelajaran PAI.
3. Media pembelajan ini berisikan aplikasi-aplikasi yang dapat

membantu dalam kegiatan pembelajaran (KBM).



1.4 Rumusan Masalah
1. Bagaimana penerapan pembelajaran Pendidikan Agama Islam
(PAI) berbasis Multimedia MDLC di SMA N 1 Bojong
Pekalongan?
2. Apa saja faktor yang mendukung serta menghambat pembelajaran

PAI berbasis Multimedia MDLC di SMA N 1 Bojong Pekalongan.

1.5 Tujuan Masalah
1. Untuk menjelaskan penerapan pembelajaran Pendidikan Agama
Islam (PAI) berbasis Multimedia MDLC di SMA N 1 Bojong
Pekalongan.
2. Untuk mengidentifikasi faktor-faktor yang menghambat serta
mendukung pembelajaran PAI berbasis Multimedia MDLC di

SMA N 1 Bojong Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian
a. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini memberikan kontribusi terhadap pengembangan
teori pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) melalui pemanfaatan
model multimedia Multimedia Development Life Cycle (MDLC),
sehingga dapat menjadi rujukan bagi penelitian-penelitian selanjutnya.
b. Manfaat Praktis

1) Bagi Guru PAI



2)

3)

4)

Memberikan gambaran nyata mengenai strategi penerapan
multimedia MDLC dalam pembelajaran sehingga dapat dijadikan
pedoman peningkatan kompetensi pedagogik dan teknologis guru.
Bagi Siswa

Membantu siswa memperoleh pengalaman belajar yang lebih
menarik, interaktif, dan mudah dipahami melalui integrasi unsur
visual, audio, dan animasi.

Bagi Sekolah (SMA N 1 Bojong Pekalongan)

Menjadi bahan evaluasi dan dasar dalam pengembangan
kebijakan sekolah terkait pemanfaatan multimedia dalam kegiatan
pembelajaran. Memberikan rekomendasi bagi sekolah untuk

meningkatkan sarana-prasarana teknologi pendukung pembelajaran.

Bagi Peneliti

Hasil penilitian ini akan menjadi sumber informasi dan rujukan
dalam mengembangkan penelitian lanjutan terkait pembelajaran PAI
berbasis multimedia atau pengembangan media menggunakan model

MDLC.



BAB YV

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

5.1.1.

Penerapan pembelajaran PAI berbasis Multimedia MDLC di SMA
Negeri 1 Bojong Pekalongan berlangsung dengan baik dan terstruktur.
Guru menyusun RPP sesuai kurikulum dan memanfaatkan berbagai
media digital, seperti PowerPoint, video pembelajaran, Google
Classroom, Quizizz, serta alat praktik ibadah. Proses pembelajaran
dilaksanakan melalui tahapan pembukaan, kegiatan inti, dan penutup,
dengan metode ceramah, diskusi, presentasi, dan demonstrasi.
Implementasi MDLC dilakukan melalui enam tahap, yaitu Concept,
Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution,
sehingga media pembelajaran menjadi lebih menarik dan efektif dalam

meningkatkan pemahaman siswa.

. Faktor pendukung pembelajaran mencakup ketersediaan fasilitas

sekolah seperti LCD proyektor, laboratorium komputer, jaringan
internet, serta dukungan penuh dari kepala sekolah dan antusiasme
siswa. Sementara itu, faktor penghambat meliputi keterbatasan waktu
pembelajaran, jaringan internet yang tidak selalu stabil, serta
kemampuan teknis guru yang belum merata dalam mengembangkan

media digital. Hambatan-hambatan tersebut menyebabkan penggunaan



multimedia belum dapat dimaksimalkan secara optimal pada setiap

pertemuan.

5.2. Saran

Berdasarkan temuan penelitian serta kesimpulan yang telah

dirumuskan, peneliti menyampaikan beberapa saran sebagai berikut:

5.2.1.

5.2.2.

5.2.3.

Kepada sekolah SMA Negeri 1 Bojong, diharapkan memperkuat
jaringan internet dan menambah fasilitas teknologi guna menunjang
pembelajaran digital. Perlu adanya program pelatihan rutin bagi guru
untuk meningkatkan keterampilan desain multimedia, editing video,
dan penggunaan aplikasi pendidikan digital. Sekolah dapat
mengembangkan ruang multimedia khusus yang dapat digunakan guru
untuk memproduksi media pembelajaran.

Kepada guru, diharapkan terus meningkatkan kemampuan dalam
memanfaatkan dan mengembangkan media pembelajaran berbasis
MDLC melalui pelatihan dan praktik mandiri. Guru perlu
memperbanyak penggunaan media interaktif agar pembelajaran lebih
menarik dan mampu meningkatkan keterlibatan siswa. Guru diharapkan
mengembangkan variasi metode pembelajaran seperti project-based
learning, simulasi ibadah, dan diskusi berbasis kasus.

Kepada siswa SMA 1 Bojong, diharapkan lebih proaktif memanfaatkan
media pembelajaran digital yang disediakan guru, baik di sekolah
maupun di rumah. Siswa hendaknya meningkatkan kemandirian belajar

dengan mencari sumber belajar tambahan melalui platform digital yang
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relevan. Peserta didik diharapkan menjaga sikap positif, kerja sama, dan

disiplin selama proses pembelajaran berbasis multimedia.
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