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PEDOMAN TRANSLITERAS

Pedoman trandliterasi yang digunakan dalam penelitian berdasar
pada Hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia N0.158
tahun 1987 dan Menteri Pendidikan dan K ebudayaan Republik Indonesia
No. 0543 b/U/ 1987. Trandliteras tersebut digunakan untuk menulis kata-
kata Arab yang belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata
Arab yang sudah diserap ke dalam bahasa Indonesia adalah sebagaimana
terlihat dalam kamus atau Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI).

A. Konsonan
Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam tulisan
Arab dilambangkan dengan huruf, dalam tranditerasi ini sebagian
dilambangkan dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda,
dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.
Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliteras dengan

huruf 1atin.
HURUF
ARAB NAMA HURUF LATIN NAMA
j alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
) Ba B Be
< Ta T Te
B Sa o es (dengan titik di
atas)
z Jim J le
ha (dengan titik di
C Ha H bawah)
'C Kha Kh ka dan ha
S Dal D De
3 7al 2> zet (dengan titik di
atas)




B Ra R Er
B Zai VA Zet
U Sin S Es
uf‘ Syin Sy es dan ye
es (dengan titik di
o sad 2 bawah)
. de (dengan titik di
o SEL d bawah)
te (dengan titik di
L i t bawah)
A zet (dengan titik di
L & 2 bawah)
t ‘ain ! koma terbalik (di atas)
i Gain G Ge
2 Fa F Ef
S Qaf Q Ki
4 Kaf K Ka
J Lam L El
¢ Mim M Em
O Nun N En
9 wawu W We
2 Ha H Ha
¢ hamzah ‘ Apostrof
< Ya Y Ya

Vi




B. Vokal

VOKAL
TUNGGAL VOKAL RANGKAP VOKAL PANJANG
T =a (;ST = aij T =5
- - Sl
T =u jf - [_-j
1. TaMarbutah

Tamarbutah hidup dilambangkan dengan /t/

Contoh:

wa 30 = mar’atun jamilah

TaMarbutah mati dilambangkan dengan /h/

Contoh:

Aol

= fatimah

2. Syaddah (tasydid, geminas))

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan

huruf yang diberi tanda syaddad tersebut.

Contoh:

Ly, =rabbana

= al-birr

3. Katasandang (artikel)
Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah”

ditrandliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti
dengan huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuiti

kata sandang itu.

Contoh:

o~idl = asy-syamsu
J=\=ar-rgulu

) = as-sayyidah
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Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qamariyah”
ditrandliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti
terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan

tanda sempang.
Contoh:

) = al-gamar
&) = d-badr’
BREN] = d-jalal
Huruf Hamzah

Hamzah yang berada di awal katatidak ditrangliterasikan. Akan
tetapi, jika Hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir
kata, huruf Hamzah itu ditransliterasikan dengan apostrof/ /.
Contoh:

<l = umirtu

(s = syai’un
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ABSTRAK

RIDWAN, WAWAN. 2020, Penggunaan Media Kahoot Sebagai Media
Evaluass Pembelgjaran Kosakata Bahasa Arab Di Kelas VII MTs N 2
Pekalongan. Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab (PBA), Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan, Institut Agama Islan Negeri (IAIN) Pekaongan,
Pembimbing Jauhar Ali, M.Pd.l.

Kata Kunci: Media, Kahoot, Evaluasi pembelgaran

Penelitian ini berawal dari ketertarikan penulis tentang media evaluasi
pembelgjaran menggunakan aplikas kahoot yang digunakan dalam proses belgjar
mengajar bahasa Arab. Ingin mengetahui bagaimana penggunaan dan kelebihan
serta kekurangan media kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran kosakata di
MTsN 2 Pekalongan sebagai topik dari penelitian ini.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana Penggunaan
media kahoot sebagal media evaluasi pembelgjaran kosakata bahasa Arab di kelas
VII MTs N 2 Pekalongan?. Apa kelebihan dan kekurangan dalam menggunakan
aplikas kahoot sebaga media evaluas pembelgaran kosakata bahasa Arab di
kelasVII MTs N 2 Pekalongan?

Jenis penelitian ini adalah penelitian Iapangan. Sedangkan pendekatannya
adalah kudlitatif yaitu suatu pendekatan dalam penelitian yang menekankan
analisisnya pada penarikan kesimpulan dengan pernyataan.

Metode atau teknik pengumpulan data menggunakan metode observasi
dan wawancara. Sedangkan sumber datanya adalah guru, staff dan siswa. Teknik
analisis datanya menggunakan analisis kualitatif dengan melakukan analisis
interaktif yaitu mengamati objek penelitian dan menganalisis data terkait rumusan
masalah. Hasil penelitian diperoleh dari data penggunaan media aplikasi kahoot
sebagal media evaluas pembelgaran, memberikan manfaat yang cukup besar
dalam proses pembelgaran, dimana para siswa menjadi sangat antusias dan
semangat, dan sangat membantu guru dalam mengevaluasi perkembangan dan
kemajuan hasil belgjar siswa, dalam pembel gjaran kosakata bahasa Arab.
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BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang M asalah.

Penggunaan kahoot sebagai media pembelagjaran kosakata bahasa Arab
masih sangat minim dan belum dimanfaatkan secara maksimal oleh sekolah-
sekolah saat ini, padaha kahoot bisa menjadi sebagai solusi, inovasi dan varias
dari problematika pembelgaran bahasa Arab yang monoton dan membosankan
bagi peserta didik selama ini. Media pembelgjaran kosakata berbasis aplikasi
android kahoot juga bisadijadikan sebagal penarik perhatian, rasakeingintahuan
dan mempermudah penyampaian informasi kepada peserta didik.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru bahasa
Arab di MTs N 2 Pekalongan, guru menggunakan berbagai media dalam
pembelgaran yang digunakan seperti media gambar dan media e-learning
seperti aplikasi berbasis web kahoot dan quizizz, keduanya sama-sama aplikasi
berbasis web, namun media kahoot memiliki beberapa kelebihan dibandingkan
aplikasi-aplikasi pembelgjaran yang lain, kelebihan aplikasi kahoot yaitu soal-
soal yang disgikan di dalam media kahoot memiliki fitur pengaturan alokasi
waktu dan pendidik bisa membatas berapa lama peserta didik dalam
mengerjakan kuis atau permaianan tersebut, oleh karena itu di dalam media
kahoot operator atau pendidik bisa mengatur aokasi waktu yang ingin

ditentukan dan bisa disesuaikan dengan materinya. *

1 Noor Lulu Atuzzakiyah, Guru Bahasa Arab MTs N 2 Pekalongan, Wawancara Pribadi,
Pekalongan, 9 februari 2020.



Apaagi Teknologi di dalam dunia pendidikan pada saat ini sedang
mengalami kemajuan yang sangat segnifikan, karena dunia pendidikan sedang
menghadapi era revolusi industri 4.0, perkembangan era revolus industri 4.0
sendiri yaitu proses kelanjutan dari era revolusi sebelumnya yaitu era revolus
industri 3.0, yang sedang melakukan pembaruan peralihan media dari media
cetak menuju digital antara lain, pengoptimalan dan penyesuaian produk,
penggunaan mesin, yaitu adaptasi, interaksi manusia dengan mesin, value added
service and business, automatic data exchange and communication serta
penggunaan teknologi informasi.?

Dalam upaya untuk meningkatkan harkat dan martabat bangsa Indonesia
yang berkualitas diharapkan warga negara mampu meningkatkan kualitas ilmu
pengetahuan dan teknologi, produktivitas, sertadayasaing sumber dayamanusia
Indonesia, dalam menghadapi persaingan global di era ekonomi yang berbasis
pengetahuan knowledge based economy yang semakin ketat, maka peranan
pembangunan pendidikan sangat penting.®

Dalam erarevolusi industri 4.0 sekarang ini, teknologi telah menjadi faktor
dan sekaligus indikator penentu kemajuan peradaban suatu bangsa, hampir
setiap kegiatan manusia pada sekarang ini ditopang ol eh teknologi, bahkan daya
saing suatu bangsa ditentukan ol eh seberapabesar kemampuan dalam menguasai
dan memanfaatkan teknologi untuk berbagai sektor kehidupan, termasuk salah

satunya adalah sektor pendidikan, dalam keadaan demikian, tidak bisa

2 Kurnia Murtikasari, “Kahoot : Media Pembelajaran Interaktif Dalam Era Revolusi Industri
4.0” (Yogyakarta: Prosiding Seminar Nasional FKIP, Desember 2018), him. 181.

3 Bambang Warsita, Pendidikan Jarak Jauh (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2011), him
31



dipungkiri bahwa adanya berbaga perubahan cara pandang dan dalam
pel aksanaan pembelgjaran di zaman erarevolus industri 4.0 saat ini.

Dari hasil perkembangan teknologi, sekarang tersedia banyak sekali
teknologi yang bisa dimanfaatkan sebagai media pembelgjaran. Seperti dalam
jurnal peneletian “Outbound As The Alternative Method To Have Fun Arabic
Learning” Teknologi membantu orang menjadi lebih mudah dalam melakukan
apa saja mendekatkan jarak, meringankan tugas dan lain-lain.* teknologi juga
bisa dimanfaatkan sebagai alat atau media dalam bidang pembel gjaran dan salah
satu teknologi yang cocok digunakan sebagai media pembel gjaran salah satunya
adalah aplikasi android kahoot.

Kahoot merupakan salah satu aplikasi game interaktif untuk pembelgaran
yang mengandal kan sistem teknologi komunikasi dan informasi. Kahoot adalah
aplikasi berbasis web yang bisa digunakan sebagai media evaluasi pembelgjaran
yang berbasi s kuis dan permainan sederhana. Kahoot memang dirancang khusus
sebagai social learning, di mana orang-orang dapat menggunakan kahoot
sebagal media belgjar, dan orang-orang dapat belgjar berkelompok maupun
sendiri bisa dengan bantuan monitor komputer atau layar handphone, bahkan
layar proyektor, selain itu kahoot juga bisa diakses mengunakan skype maupun
google hangout.®

Maka dari itu aplikas android kahoot bisa digunakan sebagai media

pembelgaran yang fleksibel dan interaktif. Media pembelgaran itu sendiri

4 Jauhar Ali, “Outbound As The Alternative Method To Have Fun Arabic Learning”,

(Pekalongan: Journal of Arabic Linguistics and Education Vol. 3 No. 2, 2018), him 247.

5 KurniaMurtikasari, Kahoot : Media Pembelajaran Interaktif ..., him 183,



merupakan sesuatu yang bersifat menyalurkan pesan dan dapat merangsang
pikiran, perasaan dan kemauan peserta didik (audiens) sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belgjar mengajar.® Media pembelgaran juga
mempunyai definisi sebagai alat untuk membantu proses belgjar mengajar entah
itu bersifat in door atau out door.” Mediapembelajaran jugamempunyai peranan
fungsi untuk penarik perhatian, menumbuhkan motivasi dan mempermudah
penyampaian informasi kepada para peserta didik, namun fakta di Iapangan
adalah tidak sedikit pendidik yang belum bisa memanfaatkan teknologi secara
maksimal sebagali media pembelgjaran.

Di dalam kahoot terdapat 2 mode yang bisa digunakan antara lain game
dengan mode team mode dan mode classic. Bermain dengan mode classic berarti
peserta didik bermain secara individual sedangkan bermain secara team mode
berati siswa bermain secara berkelompok, apabila siswa bermain cara classic
nanti akan muncul satu nama peserta didik sedangkan apabila menggunakan
mode team mode akan muncul nama-nama peserta didik dalam satu kel ompok.
Untuk soal pendidik bisa membuat sendiri soalnya dan bisa menggunakan
format vidio, gambar, ataupun teks, namun di MTs N 2 Pekalongan
menggunakan media aplikasi android kahoot sebagai media pembelgjaran yang
berfokus untuk melatih kosakata peserta didik. Seperti memperlihatkan gambar

terus murid disuruh memilih pilihan yang tel ah disediakan dengan menggunakan

6 Ahmad Muhtadi Anshor, Pengajaran Bahasa Arab Media dan Metode-metodenya
(Yogyakarta: Teras, 2009) him. 22.

7 Zaenal Mustakim, Srategi dan Metode Pembelajaran (Y ogyakarta: Matagraf, 2018), him.
162.



bahasa Arab terus siswadimintauntuk memilih jawaban yang sesuai dari gambar
tersebut.

Ketika kegiatan proses belgjar mengajar dilaksanakan tentunya pendidik
berusaha sebisa mungkin menyajikan proses pembelgaran semenarik mungkin
agar para peserta didik lebih termotivas dan terbantu dalam proses
pembelgaran, oleh karena itu seorang pendidik tidak bisa terlepas perannya
dalam memilihkan media pembelgjaran yang cocok bagi peserta didiknya,
karenanya pendidik memilih media aplikasi kahoot sebagal salah satu media
yang digunakan dalam pembelajaran Harapanya dengan menggunakan media
aplikasi kahoot sebagal mediaevaluasi pembel garan dapat membuat siswalebih
semangat, semakin termotivasi, menjadi solusi dan inovasi dari pembelajaran
yang monoton dan membuat siswa bosan selamaini.

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan di atas, pendliti
memutuskan untuk melakukan penelitian dengan mengambil judul:

Penggunaan Kahoot Sebagai M edia Evaluasi Pembelajaran K osakata
Bahasa Arab Di Kelas VII MTs N 2 Pekalongan. Peneliti mengambil judul
ini karena peneliti ingin mengetahui sgjauh mana penggunaan media aplikasi

kahoot pada proses pembel g aran kosakata bahasa Arab di MTsN 2 Pekal ongan.

. Rumusan M asalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan
masal ah dari penelitian ini adalah:
1. bagaimana penggunaan kahoot sebagar media evaluas pembelgaran

kosakata bahasa Arab di kelasVII MTs N 2 Pekal ongan?



2. Apakelebihan dan kekurangan dalam menggunakan aplikasi kahoot sebagai
media evaluas pembelgjaran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2
Pekalongan?

C. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan masalah yang sudah di jelaskan dari penelitian ini, oleh
karenaitu tujuan dari penelitian ini adalah untuk :

1. Untuk mengetahui bagaimana penggunaan kahoot sebagal media evaluasi
pembel g aran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Pekal ongan.

2. Untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dalam menggunakan kahoot

sebagal mediaevaluas pembelgaran kosakata bahasa Arab di kelasVII MTs

N 2 Pekalongan.
Q/ D. Kegunaan Pendlitian
Oé‘ Penelitian ini mempunyal kegunaan dalam konteks teoritis dan praktis,

antaralain yaitu:
1. Secara Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah khazanah ilmu
pengetahuan di bidang pendidikan khususnya dalam penggunaan media
pembelgjaran berbasis e-learning dan juga dapat digunakan sebagai bahan
penelitian lebih lanjut.
2. Secara Praktis
Hasil dari pendlitian ini diharapkan dapat memberi masukan serta
informasi bagi guru, agar bisa memilih media yang tepat dalam dalam

kegiatan belgjar menggjar khususnya bahasa Arab sesuai dengan minat dan



kompetensi yang dimiliki oleh siswa sehingga situasi belgjar menjadi
menyenangkan.

Bagi pesertadidik, menjadi dorongan dan dapat meningkatkan motivas
dalam pembelgaran bahasa Arab melalui media dengan memanfaatkan
kecanggihan teknologi untuk meningkatkan hasil belgjar.

Dan bagi sekolah, dapat memberi konstribusi dalam penyusunan
rancana pembel gjaran bahasa Arab.

E. Metode Penelitian
1. Jenis dan Pendekatan

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan media
pembelgaran berbasis e-learning menggunakan platform kahoot dalam
pembel g aran kosakata bahasa Arab (mufradét) pada siswa kelas VIl MTs N
2 Pekalongan. Jenis penelitian yang akan digunakan oleh peneliti adalah
penelitian deskriptif dengan menggunakan pendekatan penelitian kualitatif
yang digunakan adalah metode penelitian deskriptif kualitatif. Menurut
Moleong yang dikutip oleh Bogdan dan Taylor dan dikutip lagi oleh
Muhammad di dalam buku yang berjudul Metode Penelitian Bahasa.
Mengartikan bahwa metodologi kualitatif sebagai prosedur penelitian yang
menghasilkan data deskriptif berupa kata—kata yang secara tertulis atau
secaralisan dari orang—orang dan perilaku yang dapat diamati.®

Metode penelitian kuaitatif adalah metode penditian yang

berlandaskan pada filsafat postpositivisme, digunakan untuk meneliti pada

8 Muhammad, Metode Penelitian Bahasa, (Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2011), him. 30.



kondisi obyek yang aamiah, sebaga |lawannya adalah eksperimen dimana
peneliti adalah sebagai instrumen kunci, pengambilan sampel sumber data
dilakukan secara purposive dan snowball, teknik pengumpulan dengan
gabungan (trianggulasi), analisis data bersifat induktif/kualitatif, dan hasil

penelitian kualitatif lebih menekankan makna daripada generalisasi.®

. Tempat dan Waktu Penelitian

Pada penelitian ini, peneliti mengambil tempat di MTsN 2 Pekalongan

sebagai lokasi pendlitian.

. Subjek Pendlitian

Adapun subjek penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
diantaranya sebagai berikut:
a. Guru bahasaArab MTsN 2 Pekalongan.
b. Siswa-siwi kelasVII MTsN 2 Pekalongan.
c. Karyawan dan staf tata usaha MTs N 2 Pekalongan, untuk mendapatkan

data-data berupa gambaran dan profil sekolah.

. Teknik Pengumpulan Data

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini
diantaranya sebagai berikut:

a. Observasi, digunakan untuk mengumpulkan data dengan teknik observas

untuk mengetahui bagaimana penggunaan kahoot sebagai media eval uasi

pembel gjaran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Peka ongan.

9 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Alfabeta, 2015), him. 15



b. Wawancara (interview), digunakan untuk mengetahui permasalahan,
potensi, dan kebutuhan sekolah dalam menggunakan mediakahoot sebagai
media pembel g aran bahasa Arab.

5. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu teknik
analisis dengan pendekatan deskriptif kualitatif, dimana, analisis disgjikan

berupa deskripsi-deskripsi berdasarkan fakta yang terjadi di lapangan.

. Sistematika Penelitian

Untuk memahami lebih jelas sistematika penulisan skrips ini, maka
materi-materi yang tertera pada laporan skripsi ini dikelompokan menjadi
beberapa sub bab dan peyampaian sistematika penulisan skripsi yang dipakai
dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

Pertama, adalah BAB |, terdapat pendahuluan, beris latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan skripsi.

Kedua adalah BAB 11, terdapat landasan teori, di dalam landasan teori
beris tentang deskrips teori meliputi definiss media pembelgaran,
pembelgjaran kosakata bahasa Arab (mufradat), dan media kahoot, disamping
itu juga memuat penelitian relevan dan kerangka berfikir.

Ketiga adalah BAB 11, terdapat hasil penelitian yang berisi tentang profil
sekolah, data rumusan masalah pertama penggunaan kahoot sebagai metode

evaluasi pembelagjaran kosakata bahasa Arab dan data rumusan masalah kedua
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kelebihan dan kekurangan media kahoot sebagai metode evaluasi pembelgjaran
kosakata bahasa Arab.

Keempat adalah BAB 1V, pada bab ini terdapat analisis hasil penelitian
dari rumusan masalah pertama yaitu tentang bagaimana penggunan aplikasi
kahoot sebagai media evaluasi pembelagaran kosakata bahasa Arab di kelas VI
MTs N 2 Pekalongan dan rumusan masalah kedua yaitu apa kelebihan dan
kekurangan mediakahoot sebaga mediaevaluas pembel gjaran kosakata bahasa
Arab di kelasVII MTs N 2 Pekal ongan.

Kelima adalah BAB V, pada bab 5 ini terdapat penutup yang di dalamnya
berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian penggunaan, kelebihan dan
kekurangan mediakahoot sebagai mediaevaluas pembelgjaran kosakata bahasa

Arab di kelasVII MTs N 2 Pekalongan, dan berisi tentang saran-saran.



BAB V
PENUTUP
A. Kesmpulan
Berdasarkan uraian dan analisis yang telah di paparkan, maka dapat di
ambil kessimpulan sebagai berikut :
1. Penggunaan Aplikasi Kahoot Sebagai Media Evaluas Pembelgaran
K osakata Bahasa Arab Kelas VIl MTs N 2 Pekalongan.

Penggunaan aplikas kahoot sebagai media evaluasi pembelgaran
kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Pekalongan sudah berjalan
dengan baik, yaitu dalam pembelgjaran kosakata bahasa Arab guru sudah
menggunakan media kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran dan guru
MTs N 2 Pekalongan juga menguasai media tersebut dan peserta didik pun
bisa mengikuti pelgjaran menggunakan media aplikas kahoot dengan baik,
tanpa terkendala apapun. Pada proses pembelajaran kosakata bahasa Arab
untuk kelas VI1 di MTs N 2 Pekalongan yang menggunakan media aplikasi
kahoot sebagai media evaluasi pembelgjaran, memberikan manfaat yang
cukup besar dalam proses pembelagjaran, dimana para siswa menjadi sangat
antusias dan semangat, adapaun analisis penggunaan kahoot sebagai media
Evaluas Pembelgaran kosakata bahasa Arab sangat membantu membantu
perkembangan dan kemajuan hasil belgjar siswa, terlebih lagi aplikasi ini juga

lebih memudahkan seorang pendidik dalam mengevaluasi peserta didik.

78
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2. Kelebihan Dan Kekurangan Dalam Menggunakan Aplikasi Kahoot Sebagai

Media Evaluasi Pembel gjaran K osakata Bahasa Arab Di KelasVII MTsN 2
Pekalongan.

Dalam penggunaan media kahoot sebagai media evaluasi pembelgjaran
kosakata bahasa Arab di MTs N 2 Pekalongan. tentunya juga mempunyai
beberapa kelebihan dan kekurangan, dan keberhasilan proses pembelgjaran
dapat dilihat dari prestasi belgjar siswa. Banyak faktor yang mempengaruhi
keberhasilan dalam proses pembelgaran, diantaranya adalah penggunaan
media pembelgjaran. Penggunaan media yang tepat akan membantu guru
maupun peserta didik dalam proses pembelgaran. Kahoot mampu
mengabungkan antarateks, gambar, audio, musik, animasi gambar atau video
dalam satu kesatuan, sehingga kahoot dapat memberikan pembelgjaran yang
lebih menarik. Karenaitu berikut ini kelebihan dan kekurangan menggunakan
aplikasi kahoot sebagai media evaluasi pembel gjaran.

a. Kelebihan Aplikasi Kahoot Sebagai Media Evaluas Pembelgjaran.
1) Penyajianyalebih menarik.
2) Pembelgjaran lebih merangsang siswa.
3) Pesan informasi audio visua mudah dipahami oleh siswa.
4) Dapat disimpan di web dan hasil evaluasi bisa di ssmpan di google
drive.
5) Suasana kelas terasa lebih menyenangkan.
6) Peserta didik dilatih untuk menggunakan teknologi sebagai media

untuk belgjar.
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7) Peserta didik dilatih kemampuan motoriknya dalam mengoperasikan
kahoot.
b. Kekurangan Media Kahoot Sebaga Media Evaluasi Pembelgjaran.
1) Membutuhkan waktu yang relatif.
2) Ketergantungan dengan internet.
3) Ketergantungan dengan arus listrik
4) Ketergantungan dengan smartphone atau komputer.
B. Saran
Agar proses belgjar mengajar bahasa Arab labih baik dan optimal, maka
penulis menyampaikan saran sebagai berikut
1. Bagi Sekolah
Q Penggunaan kahoot sebagai media pembel gjaran kosakata bahasa Arab
O/‘ masih sangat minim dan belum dimanfaatkan secara maksimal oleh sekolah
saat ini. Padahal kahoot bisa menjadi sebagal solusi, inovasi dan variasi dari
problematika pembelgaran bahasa Arab yang monoton dan membosankan
bagi peserta didik selamaini. Media pembel ajaran kosakata berbasis aplikasi
android kahoot juga bisa dijadikan sebagal penarik perhatian, rasa
keingintahuan dan mempermudah penyampaian informasi kepada peserta
didik. Berkaitan dengan media yang digunakan, sudah bagus dan sesuai,
namun hendaknya sekol ah terus mengembangkan media-media pembel ajaran
yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik, agar bisa menarik minat
perhatian siswa, dan menjadikan siswa yang unggul dalam semua bidang,

khusunya bahasa Arab.



81

2. Bagi Guru
Hendaknya guru memberikan motivasi secara terus-menerus kepada
peserta didik, dan juga lebih dioptimalkan lagi kegiatan yang menunjang

dalam meningkatkan pembel g aran kosakata bahasa Arab.

3. Bagi Siswa

Para siswa hendaknya tidak ramai sendiri ketia di kelas saat
pembelgaran berlangsung, sebaliknya siswa dapat membiasakan untuk
belgjar tata tertib dan sopan santun kepada guru, dan juga para siswa
hendaknya memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru dan mengikuti

proses pembel garan dengan tertib.
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PEDOMAN WAWANCARA

A. Staff TataUsahaMTs N 2 Pekalongan

1. Bagaimana segjarah berdirinyaMTs N 2 Pekalongan?

2. Bagaimanaletak geografis MTs N 2 Pekalongan?

3.

Apavis, Misi, dan Tujuan MTs N 2 Pekalongan ?

2. Guru Bahasa Arab KelasVII MTs N 2 Pekalongan

1

Bagaimana tahapan penggunaan media aplikas kahoot sebaga media
evaluasi pembelgaran kosakata bahasa Arab?

Bahan gar apakah yang ibu pakai dalam pembelgaran kosakata bahasa
Arab?

Berapa jam pembelgaran yang di alokasikan untuk pelgjaran bahasa Arab
bu?

Kenapa ibu lebih memilih media kahoot?

Apa Bagaimana tahap pelaksanaan menggunakan media kahoot yang di
lakukan oleh ibu?

Apatujuan ibu menggunakan media kahoot?

Apa yang menjadi kelebihan dan kekurangan dalam menggunakan media

kahoot?

3. SiswaKelasVIlI MTsN 2 Pekalongan

1. Bagaimana pendapat kamu pembel gjaran menggunakan kahoot?

2. Apa kelebihan dan kekurangan penggunaan belgar menggunakan kahoot

dalam pembelgaran?



PEDOMAN WAWANCARA STAFF TATA USAHA MTs NEGERI 2

Narasumber : Asrofi.S.E

Hari/tanggal : 13 Juli 2020

Waktu :16:00 WIB

PEKALONGAN

1 Pewawancara

Bagaimana segjarah berdirinyaMTs N 2 Pekalongan?

Narasumber

Sgjarah berdirinyaMTs N 2 Pekalongan kecamatan
Keses kabupaten Pekalongan, pada awalnya
didirikan pada tanggal 1 April 1979 dengan nama
Madrasah Tsanawiyah Islamiyah Kesesi, pada
mulanya MTs N 2 Keses adalah Sekolah Madrasah
Swasta yang didirikan oleh tokoh masyarakat Kesesi
dan pada waktu itu bahwa perlunya sekolah yang
berbasis agama pada tahun 1979. Pada tahun 1997
berubah menjadi MTs N Pekalongan filial di Kesesi
atau cabang dari MTs N 1 Pekalongan yang ada di
buaran, setelah itu MTs N Pekalongan yang ada di
keses dipandang oleh masyarakat dan Kementrian
Agama bahwa MTs Negeri Pekalongan filia di
Keses sudah mampu berdiri sendiri atau berdikari,

akhirnya nama gedung dan fasilitas-fasilitasnya pun




berubah, karena para guru pada waktu itu
mempunyai gagasan untuk membeli tanah, disebelah
timurnya gedung lama, dan tanah tersebut berbentuk
sawah yang akirnya didikan menjadi Sekola, pada
tahun ini juga berdasarkan keputusan Menteri
Agama tanggal 17 Maret Tahun 1997 yang akhirnya
berubah menjadi MTs Negeri Kesess Kabupaten
Pekalongan Pada tanggal 03 Oktober 2017 MTs
Negeri Keses berubah menjadi MTs N 2

Pekalongan.

Pewawancara

Bagaimana letak geografis MTs N 2 Pekalongan?

Narasumber

MTs Negeri 2 Pekalongan Keses didirikan pada
tahun 1979 yang terletak di J. Raya Srinahan, No. 1,
kecamatan Kesesi, kabupaten Pekalongan, Provins
Jawa Tegah, Indonesia, dengan garis lintang : -
7.040847187137703  dan garis  bujur

109.5249409787391. Jarak dari kecamatan Kesesi : 3

KM dan jarak dari kabupaten Pekalongan : 8 KM.

Pewawancara

Apavis, Misi, dan Tujuan MTs N 2 Pekalongan?

Narasumber

8. Vis MTs Negeri 2 Pekalongan

1) Beriman tangguh

2) Berahlakul karimah




3) Berdaya dalam kehidupan

4) Serta berwawasan lingkungan

b. Misi MTs Negeri 2 Pekalongan

1) Melaksanakan pembelgaran dan pembiasaan
dalam membentuk insan yang teguh pendirian
dalam keimanan dan tekun dalam beribadah.

2) Melaksanakan pembelgaran dan pembiasaan
daam membentuk insan yang sopan daam
tutur yang kata dan santun dalam laku.

3) Melaksanakan pembelgaran dan pembiasaan
dadam membentuk insan yang cakap dan
terampil dalam kehidupan.

4) Melaksanakan pembelgjaran dan pembiasaan
dalam membentuk lingkungan yang bersih,
lestari tanggap terhadap pencemaran dan

kerusakan lingkungan.




TRANSKIP WAWANCARA GURU BAHASA ARAB MTsN 2

PEKALONGAN
Nama : Noor Lulu Atuzzakiyah,S.Ag
Jabatan : Guru Bahasa Arab
Hari/Tangga : 18 Februari 2020
Waktu :09.00 WIB
Tempat . perpustakaan MTs N 2 Pekalongan
Pewawancara Bagaimana tahapan penggunaan media
aplikas kahoot sebaga media evauas
pembel gjaran kosakata bahasa Arab?
Narasumber Jadi sebelum saya memulai menggunakan
media kahoot saya biasanya memberikan
materi tentang kosakata yang akan dimainkan
dulu, setelah itu saya baru memulai permainan
kahootnya.
Pewawancara Bahan gar apakah yang ibu pakai dalam
pembel gjaran kosakata bahasa Arab?
Narasumber Daam menggar saya menggunakan Buku
Ajar Bahasa Arab Durrusul Lughoh Al
Arabiyah.”
Pewawancara Berapa jam pembelgaran yang di alokasikan




untuk pelgjaran bahasa Arab bu?

Narasumber

Bahasa Arab di laksanakan selama 3 jam

pelgjaran

Pewawancara

Kenapaibu lebih memilih media kahoot?

Narasumber

karena aplikasi kahoot lebih bisa membawa
pesan dari guru ke murid, karena murid jarang
belgjar menggunakan media aplikasi, maka
media tersebut lebih menarik perhatian para
siswa siswi, dan pemyampaian pesanya lebih
jelas karena disgjikan dengan gambar-gambar
yang mudah dipahami dan juga tersedia suara
yang lebih gampang ditangkap oleh siswa, di
samping itu, menggunakan kahoot lebih bisa
mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan juga
biaya. Karena di dalam kahoot juga terdapat
fitur Audio visual jadi bisa untuk lebih
meminimalisir kesalahan verbalisme dan salah

tafsir

Pewawancara

Bagaimana tahap pelaksanaan menggunakan

media kahoot yang di lakukan oleh ibu?

Narasumber

Jadi sebelum menggunakan kahoot yang
pertama dilakukan adalah persigpan dahulu,

dalam persigpan harus mempersiapkan materi




dari bahan gjar dahulu, dan harus bisa memilih
topic yang di sesuaikan dengan materi yang
akan disampaikan, kemudian  setelah
mempunyal materi yang akan di bahas, saya
harus mempersiapkan akun kahootnya karena
syarat untuk bisa membuat soal di kahoot
adalah mempunyai akun, dan akun di kahoot
di bagi menjadi empat, yaitu akun kahoot
untuk guru, akun kahoot untuk siswa, akun
kahoot untuk personal dan ada juga akun
kahoot untuk profesional. Karena setiap
masing-masing akun akan berbeda fitur dan
personalisasinya.  karena itulah  harus
mempunyai akun kahoot dan mendaftar
sebagal akun teacher agar bisa

mengoptimalisasi sesuai dengan fungsinya.

Pewawancara

Apatujuan ibu menggunakan media kahoot?

Narasumber

Tujuan pembelgaran menggunakan media
kahoot dalamn pembelgaran bahasa Arab.
dengan media kahoot anak-anak menjadi lebih
aktif dan tidak menganggap bahwa bahasa
Arab, adalah pelgaran yang membosankan

dan menakutkan, disamping itu media kahoot




juga lebih mudah di mengerti karena bisa
sekalian menampilkan gambar dan vidio di
dalamnya, maka dari itu dipilihlah aplikasi
kahoot sebaga Media Pembelgaran yang
berbasis aplikas untuk membantu para siswa
untuk mengenal tentang bahasa Arab agar
mereka tidak terlau kesusahan dalam

mengikuti pembelajaran.

Pewawancara Apayang menjadi kelebihan dan kekurangan
dalam menggunakan media kahoot?
Narasumber Kelebihan menggunakan media ini adalah

yang pertama siswa lebih semangat dan lebih
merangsang siswa sehingga siswa tidak jenuh
karena pembelgaran dii kemas menjadi
permainan hasil evaluasi bisadisave di google,
jadi lebih ringkas. Dan untuk kekurangan
media  ini adalah  dimana  sangat
ketergantungan dengan internet dan
pembuatan soalnya yang cukup ribet dan

membutuhkan waktu dalam membuatnya




TRANSKIP WAWANCARA SISWA KELASVII A

Nama : Nirmala Azzahra
Hari/Tangga : 18 Februari 2020
Waktu :10.00 WIB
Tempat - Kelas 7A
Pewawancara Bagamana pendapat kamu pembelgaran
menggunakan kahoot?
Narasumber Sangat menyenangkan, saya lebih suka pelgaran
menggunakan ini kak, soalnya gak bikin bosen.
Pewanwancara Apa kelebihan dan kekurangan penggunaan
belgjar menggunakan kahoot dalam
pembelgaran?
Narasumber Kelebihanya pel ajaran menggunakan aplikasi ini,

jadi gak jenuh kak, soalnya bahasa Arab itu
susah dan bikin jenuh” kekuranganya harus bawa

HP kak.
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PEDOMAN OBSERVASI

Daam pendlitian ini maka pendliti ingin mengetahui beberapa yang ada di
MTs N 2 Pekalongan dalam proses belgar mengaar kosakata bahasa Arab

menggunakan media kahoot sebagai media evaluasi pembelgjaran.

A. Tujuan
Untuk memperoleh informasi tentang situasi dan kondisi kegiatan dalam proses
proses belgjar mengajar kosakata bahasa Arab menggunakan media kahoot
sebagal media evaluasi pembelgjaran di kelasVII MTs N 2 Pekal ongan.

B. Aspek yang diamati
a) Pembelgjaran kosakata bahasa Arab di VII MTs N 2 Pekal ongan.
b) Penggunaan media kahoot sebagai media evaluas pembelgaran kosakata

bahasa Arab di kelasVII MTs N 2 Pekalongan.

c) Kelebihan dan kekurangan media kahoot sebaga media evauas

pembel g aran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Pekalongan.



HASIL OBSERVASI PENELITIAN

Tempat : MTs N 2 Pekalongan
Hari : Senin

Tanggal . 17 Februari 2020
Waktu : 09:00 - selesal WIB

Hasi| Observasi:

Pada hari Senin, 17 Februari penulis melakukan observas di ruang kelas pada
saat pel aksanaan pembelgjaran bahasa Arab di kelas VII A MTs N 2 Pekalongan

Observas ini bertujuan untuk memperoleh gambaran secara langsung yang ada
di lapangan pada saat berlangsungnya pembelgaran, adapun observas tersebut
menghasilkan beberapa data yang terkait dengan penggunaan media kahoot
sebagal media evaluas pembelgaran di kelas VII MTs N 2 Pekalongan yang telah
dilaksanakan olen bu Noor Lulu, guru bahasa Arab kelas VII MTs N 2
Pekalongan

Observasi ini dimulai dari kegiatan awal yang dilanjutkan dengan kegiatan inti
serta di akhiri ingan kegiatan penutup. Dari kegiatan awal sampal akhir akan
penulis jelaskan pada keterangan sebagal berikuit:

Pada kegiatan awal pembelgaran, memula pelgaran bahasa Arab pada
pukul 09.00 WIB. Ibu Noor Lulu mengawali kegiatan dengan terlebih dahulu
mengucapkan salam, memimpin do’a, kemudian dilanjut dengan menanyakan
kabar siswa dengan menggunakan bahasa Arab, dan menanyakan materi yang
sudah di pelgari sebelumnya. Setelah itu dilanjutkan untuk menyampaikan tujuan

pembelgjaran. Penyampaian tujuan pembelgaran ini dimaksudkan agar siswa



mempunyai gambaran terhadap materi yang akan dipelgjari pada hari ini. Setelah
itu guru menyampaikan materi pokok dengan menggunakan metode membaca dan
tanya jawab kepada siswa yang bertujuan agar sSiswa dapat membangun
pengetahuan yang siswa miliki dengan cara mengaitkannya dengan kejadian yang
siswa aami dalam kehidupan sehari-hari. Adapun materi yang digarkan yaitu
mufradat tentang Al-Unwan

Selanjutnya, pada kegiatan inti dalam pembelgaran bahasa Arab
menggunakan media kahoot, proses yang meliputi permainan dengan berbasis
evaluasi seperti kuis, pilihan ganda, pilih benar atau salah. Kegiatan inti
berlangsung selama 30 menit.

Kemudian guru mengevaluasi pembelgaran bersama murid-murid yang
meliputi proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi
dan mengkomunikasikan permainan yang telah dimainkan.

Selanjutnya guru menerjemahkan perkalimat dari soal-soal yang telah di
kerjakan para siswa dan kemudian membenarkannya dengan baik. Guru juga
menanyakan serta membenarkan hasil jawaban siswa.

Guru memberikan kesempatan bertanya untuk siswa, pada kesempatan ini
siswa boleh bertanya mengenal hal apapun yang belum diapahami.

Guru menanyakan pada siswa, mengenai kosakata yang belum bisa difahami
oleh siswa, sdlain itu guru juga memberikan motivasi-motivasi kepada siswa
untuk menciptakan suasana yang lebih akrab dengan siswa, dan menghilangkan
rasa takut pada siswa supaya bisa menanyakan hal-hal yang belum bisa

dipahaminya.



Guru memberikan kesimpulan materi yang telah disampaikan pada siswa.
Sebelum menutup pelgaran, guru memberikan sedikit nasehat pada siswa, setelah
itu pelgjaran ditutup dengan bacaan hamdal ah dan memberikan salam dilanjut doa
oleh siswa.

Untuk penilaian pemahaman siswa yaitu dengan menyetorkan hafalan
mufrodatnya setiap minggu kepada hafalanya kepada guru, selain itu siswa juga
diwagjibkan untuk mencatat mufradat dan menuliskan terjemahanya di buku tulis

siswa masing-masing.
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LAMPIRAN DOKUMENAS

Wawancara dengan guru bahasa Arab MTs N 2 Pekalongan




Proses guru menjelaskan materi sebelum mulai kegiatan inti




Proses kegiatan belgjar mengajar mata pelgjaran bahasa Arab peserta didik

menggunakan media kahoot
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PENGGUNAAN KAHOOT SEBAGAI MEDIA EVALUAS
PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA ARAB DI KELASVII MTSN 2
PEKALONGAN

Wawan Ridwan
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Jurusan Pendidikan Bahasa Arab IAIN Pekalongan

Email : Wawanre2307@gmail.com

ABSTRAK

RIDWAN, WAWAN. 2020, Penggunaan Media Kahoot Sebagai Media
Evaluass Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Di Kelas VII MTs N 2
Pekalongan. Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab (PBA), Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan, Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Pekalongan,
Pembimbing Jauhar Ali, M.Pd.I.

Kata Kunci: Media, Kahoot, Evaluasi pembelajaran

Penelitian ini berawal dari ketertarikan penulis tentang media evaluasi
pembelajaran menggunakan aplikas kahoot yang digunakan dalam proses
belajar mengajar bahasa Arab. Ingin mengetahui bagaimana penggunaan dan
kelebihan serta kekurangan media kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran
kosakata di MTs N 2 Pekalongan sebagai topik dari penelitian ini.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana Penggunaan
media kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran kosakata bahasa Arab di
kelas VII MTs N 2 Pekalongan?. Apa kelebihan dan kekurangan dalam
menggunakan aplikasi kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran kosakata
bahasa Arab di kelas VIl MTs N 2 Pekal ongan?

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan. Sedangkan
pendekatannya adalah kualitatif yaitu suatu pendekatan dalam penelitian yang
menekankan analisisnya pada penarikan kesimpulan dengan pernyataan.

Metode atau teknik pengumpulan data menggunakan metode observasi
dan wawancara. Sedangkan sumber datanya adalah guru, staff dan siswa. Teknik
analisis datanya menggunakan analisis kualitatif dengan melakukan analisis
interaktif yaitu mengamati objek penelitian dan menganalisis data terkait
rumusan masalah. Hasil penelitian diperoleh dari data penggunaan media
aplikas kahoot sebagai media evaluas pembelajaran, memberikan manfaat yang
cukup besar dalam proses pembelajaran, dimana para siswa menjadi sangat
antusias dan semangat, dan sangat membantu guru dalam mengevaluasi
perkembangan dan kemajuan hasil belajar siswa, dalam pembelajaran kosakata
bahasa Arab.



Pendahuluan

Penggunaan kahoot sebagai media pembel garan kosakata bahasa Arab
masih sangat minim dan belum dimanfaatkan secara maksimal oleh sekolah-
sekolah saat ini, padaha kahoot bisa menjadi sebagai solusi, inovasi dan
varias dari problematika pembelgjaran bahasa Arab yang monoton dan
membosankan bagi peserta didik selama ini. Media pembelgjaran kosakata
berbasis aplikasi android kahoot juga bisa dijadikan sebagai penarik perhatian,
rasa keingintahuan dan mempermudah penyampaian informasi kepada peserta
didik. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru
bahasa Arab di MTs N 2 Pekalongan, guru menggunakan berbagai media
dalam pembelgjaran yang digunakan seperti media gambar dan media e
learning seperti aplikasi berbasis web kahoot dan quizizz, keduanya sama-
sama aplikasi berbasis web, namun media kahoot memiliki beberapa
kelebihan dibandingkan aplikasi-aplikasi pembelgaran yang lain, kelebihan
aplikasi kahoot yaitu soal-soa yang disgjikan di dalam media kahoot memiliki
fitur pengaturan alokasi waktu dan pendidik bisa membatasi berapa lama
peserta didik dalam mengerjakan kuis atau permaianan tersebut, oleh karena
itu di dalam media kahoot operator atau pendidik bisa mengatur alokas waktu
yang ingin ditentukan dan bisa disesuaikan dengan materinya. *

Di dalam kahoot terdapat 2 mode yang bisa digunakan antara lain
game dengan mode team mode dan mode classic. Bermain dengan mode
classic berarti peserta didik bermain secara individual sedangkan bermain
secara team mode berati siswa bermain secara berkelompok, apabila siswa
bermain cara classic nanti akan muncul satu nama peserta didik sedangkan
apabila menggunakan mode team mode akan muncul nama-nama peserta didik
dalam satu kelompok. Untuk soal pendidik bisa membuat sendiri soalnya dan
bisa menggunakan format vidio, gambar, ataupun teks, namun di MTs N 2

Pekalongan menggunakan media aplikas android kahoot sebaga media

1 Noor Lulu Atuzzakiyah, Guru Bahasa Arab MTs N 2 Pekalongan, Wawancara Pribadi,

Pekalongan, 9 februari 2020.



pembelgaran yang berfokus untuk melatih kosakata peserta didik. Seperti
memperlihatkan gambar terus murid disuruh memilih pilihan yang telah
disediakan dengan menggunakan bahasa Arab terus siswa diminta untuk
memilih jawaban yang sesuai dari gambar tersebut.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan

masal ah dari penelitian ini adalah:

1. bagaimana penggunaan kahoot sebagal media evaluas pembelgjaran kosakata
bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Pekalongan?

2. Apakelebihan dan kekurangan dalam menggunakan aplikasi kahoot sebagai
media evaluasi pembelgaran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2
Pekalongan?

M etode Pen€dlitian

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan media
pembelgaran berbasis elearning menggunakan platform kahoot dalam
pembelgjaran kosakata bahasa Arab (mufradét) pada siswa kelas VII MTs N 2
Pekalongan. Jenis penelitian yang akan digunakan oleh peneliti adalah penelitian
deskriptif dengan menggunakan pendekatan penelitian kualitatif yang digunakan
adalah metode penelitian deskriptif kualitatif. Menurut Moleong yang dikutip oleh
Bogdan dan Taylor dan dikutip lagi oleh Muhammad di dalam buku yang berjudul
Metode Penelitian Bahasa. Mengartikan bahwa metodologi kualitatif sebagai
prosedur penelitian yang menghasilkan data deskriptif berupa kata—kata yang
secara tertulis atau secara lisan dari orang-orang dan perilaku yang dapat

diamati.?

2 Muhammad, Metode Penelitian Bahasa, (Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2011), him. 30.



Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang berlandaskan
pada filsafat postpositivisme, digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang
alamiah, sebagai lawannya adalah eksperimen dimana peneliti adalah sebagai
instrumen kunci, pengambilan sampel sumber data dilakukan secara purposive
dan snowball, teknik pengumpulan dengan gabungan (trianggulasi), analisis data
bersifat induktif/kualitatif, dan hasil penelitian kualitatif lebih menekankan makna
daripada generalisasi .

Hasl Penelitian

Berikut ini adalah beberapa langkah-langkah seorang pendidik sebagai
admin kahoot dalam menggunakanya sebagai media evaluasi pembelagjaran
kosakata bahasa Arab antaralain :

a) Guru menyiapkan materi yang akan di sampaikan.

b) Guru menyiapkan akun kahoot sebagai teacher.

c) Guru menyiapkan gambar-gambar, video dan audio untuk bahan pembuatan
permianan di kahoot nanti.

Sebelum permainan disgjikan kepada para siswa di kelas, guru harus
membuat game kahoot terlebih dahulu, maka dari itu akan di jelaskan langkah-
langkah dalam pembuatan game kahoot, menurut guru bahasa Arab di MTs N 2
Pekalongan langkah-langkah yang harus di lakukan dalam membuat kuis antara
lain: 4

a. Pertama buka kahoot.com jika menggunakan web atau bisa langsung

membuka aplikasi kahoot yang telah tersedia di playstore.

3 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Alfabeta, 2015), him. 15
4 Lulu Atuzzakiyah, Guru Bahasa Arab MTs N 2 Pekalongan, Wawancara Pribadi,
Kesesi, 18 Febuari 2020.
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Gambar 5. Laman web log in kahoot.
b. Log in ke akun kahoot dengan masuk ke kahoot.com lalu pilih sign up

sebagal teacher.

Kahoot!

Choose your account type
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Gambar 6. Pemilihan user akun.
c. Setelah pilih teacher maka tampilan halaman akan berpindah ke halaman

profil, kemudia pilih create.
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Gambar 7. Laman membuat kuis.

d. Setelah itu akan tampil halam untuk membuat permainan seperti di bawah ini

Kahoot!
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Gambar 8. Thumbnail kuis

e. Pertama enter kahoot title adalah untuk memberi nama kuis yang akan di buat

sesuai gambar diatas.

f. Click start typing your question adalah untuk mengetik soal yang akan

dimasukan kedalam permainan.



g. Setelah itu masukan materi berupa gambar, vidio, atau audio di kotak drag
and drop image from your computer.

h. Kemudian atur lamanya waktu untuk mengerjakan soa tersebut di kotak 20
SEc.

i. Masukan pilihan jawaban di add answer kotak warna-warni dan berikan
centang terhadap jawaban yang benar.

j. Add question di bagian pojok kiri atas untuk menambah soal berikutnya.

k. Jika sudah selesai membuat semua soal kuis kemudian klik done di pojok
kanan atas, setelah itu klik done lagi untuk konfirmasi. Maka kahoot sudah
bisadi gunakan untuk mediaevaluasi pembelajaran kosakata bahasa Arab. °

Pada proses pembel gjaran kosakata bahasa Arab untuk kelas VII di MTs

N 2 Pekalongan yang menggunakan media aplikasi kahoot sebagai media

evaluas pembelgaran, memberikan manfaat yang cukup besar dalam proses

pembel gjaran, dimana para siswa menjadi sangat antusias dan semangat, padahal
bahasa Arab dulunya dikenal sebagai mata pelgaran yang susah dan
membosankan menurut para siswa. Adapaun analisis Penggunaan Kahoot

sebaga media evaluasi pembelajaran kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N

2 Pekalongan antaralain sebagal berikut:

Pada pembelgjaran kosakata bahasa Arab kelas VII di MTs N 2
pekalongan menggunakan aplikasi kahoot sebagai media evaluasi pembelgaran
pada erateknologi seperti sekarang ini seringkali proses evaluasi seringkali tidak

dianggap efektif, bahkan bisa dikatakan cenderung subjektif ketika seorang

5 Noor Lulu Atuzzakiyah, Guru Bahasa Arab MTs N 2 Pekalongan, Wawancara Pribadi,
Kesesi, 18 Febuari 2020.



pendidik memberikan sebuah penilaian kepada peserta didik. Pada umumnya
untuk evaluasi guru hanya memberikan kertas jawaban yang nantinya akan diisi
oleh peserta didik, setelah proses tes selesai guru mengoreksi lembar jawaban
dari peserta didik, dan setelah itu seorang pendidik harus mengoreks lembar
jawaban dari para peserta didik satu persatu dan membutuhkan waktu yang lama
untuk mengoreksinya, ha inilah malah yang membuat kendala bagi seorang
pendidik untuk melihat hasil dari evaluasi dari pesertadidik.

Dengan menggunakan aplikass kahoot sebagai media evaluas
pembelgjaran kosakata bahasa Arab sangat memungkinkan untuk membantu
perkembangan dan kemajuan hasil belgjar siswa terlebih lagi aplikasi ini juga
lebih memudahkan seorang pendidik dalam mengevaluasi peserta didik. Hal
inilah yang mendasari tujuan evaluasi pembelgjaran kosakata bahasa Arab
menggunakan aplikasi kahoot.

Berdasarkan penjelasan hasil penelitian yang telah di paparkan dapat di
analisis bahwa pembelajaran kosakata bahasa Arab kelas VII di MTs N 2
Pekalongan sudah sesuai dengan kurikulum 2013 dan buku bahan gar yang
ditetapkan oleh Kementrian Agama Republik Indonesia, yaitu buku Durrusul
Luhoh Al Arabiyah.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah didapat bahwa materi yang di
gjarkan sudah sesuai dengan komptensi inti dan kompetensi dasar kurikulum
tahun 2013.

Pelgjaran bahasa Arab di kelas VII A MTs N 2 pekalongan dilakukan

setigp hari jJumat dengan alokasi waktu 3 jam pelgjaran setiap pertemuan, satu



jam pelgjaran selama 40 menit jadi pelgjaran bahasa Arab di laksanakan selama
120 menit. Satu kali pertemuan dalam seminggu. Menurut peneliti pembelgjaran
bahasa Arab hanya satu kali dalam seminggu itu sudah sangat cukup dengan
alokasi waktu tiga jam pelgaran dalam satu kali pertemuan untuk mencapai
tujuan pembelgaran, khususnya pembelgjaran kosakata bahasa Arab.

Media yang di gunakan oleh guru MTs N 2 Pekalongan vyaitu
menggunakan media aplikasi kahoot berbasis android dan web. Berdasarkan
observas dan wawancara peneliti dengan guru bahasa Arab di MTs N 2
Pekalongan, aplikasi kahoot adalah aplikasi pembelgaran berbasis permainan,
kahoot juga dapat digunakan untuk beberapa bentuk asesmen diantaranya kuis
online, survel, dan diskusi dimana ketiganya memiliki cara yang bermacam-
macam untuk dimainkan. Diperlukan koneks internet untuk dapat memainkan
game ini. “Kahoot!” dapat dimainkan secara individu, meskipun demikian yang
menjadi desain utamanya adalah permainan secara berkelompok. Dalam
pembelgjaran mufradat ini guru memilih menggunakan aplikasi kahoot sebagai
media evaluas pembelgaran karena beliau menganggap bahwa pembel garan
dengan menggunakan media, khusunya menggunakan media kahoot akan sangat
memotivas peserda didik dan merubah mindset peserta didik agar menganggap
bahwa bahasa Arab itu tidak sulit bahkan menyenangkan bagi mereka.

Evauas adalah kegiatan identifikasi untuk melihat apakah suatu
program yang telah direncanakan telah tercapai atau belum, berharga atau tidak,
dan dapat pula untuk melihat tingkat efisiensi pelaksanaannya. Pengertian lain

evaluas adalah kegiatan untuk mengumpulkan informasi tentang bekerjanya



sesuatu dan kemudian informasi tersebut digunakan untuk menentukan alternatif
yang tepat ketika mengambil keputusan. Evaluasi dapat juga diartikan sebagal
proses menilai sesuatu berdasarkan kriteria atau tujuan yang ditetapkan
sebelumnya, yang selanjutnya diikuti dengan pengambilan keputusan atas obyek
yang dievaluasi. Evaluasi atau assesment kosakata bahasa Arab di laksanakan
untuk melihat sudah sgjauh mana peserta didik dalam meguasai kosakata bahasa
Arab.

Dalam tahap penilain atau evaluas kosakata bahasa Arab yang
digunakan dalam pembelgjaran mufradat untuk kelas VII  di MTs N 2
Pekalongan adalah menggunakan aplikasi kahoot, dimana pendidik lebih
terbantu dalam mengevaluas peserta didik karena lebih cepat, mudah dan
praktis, di bandingkan dengan evaluasi dengan menggunakan cara manual.
setelah siswa sebelumnya di berikan materi oleh guru. siswa mengerjakan soal
yang berupa permainan. Seperti contoh instrument soal (Apa bahasa Arabnya

desa?) nanti akan secara otomatis keluar jawaban yang benar (Correct answers) :

4»; dan akan terlihat berapa persen siswa yang menjawab dengan benar (Players

correct %) : 88,24% daam waktu berapa detik sesuai dengan waktu yang telah
ditentukan, karena disini di tentukan selama 20 detik maka akan tertulis didata
kahoot (Question duration) : 20 seconds dan untuk penilaian terdapat 20 kuis soal
di daam kahoot dimana setigp soa akan bernilai poin 5 dimana setia poin
tersebut akan di kalikan jumlah jawaban yang benar dan nanti akan keluar hasil

nilai sesua jawaban yang dikerjakan oleh siswa secara.



Penilaian hasil belgar oleh pendidik bertujuan untuk memantau dan
mengevaluas proses, kemajuan belgjar, dan perbaikan hasil belgjar peserta didik
secara berkesinambungan.

Sedangkan untuk Penilaian hasil belgar oleh satuan pendidikan
bertujuan untuk menilai pencapaian standar kompetensi lulusan untuk semua
mata pelgaran dan penilaian hasil belgar oleh Pemerintah bertujuan untuk
menilai pencapaian kompetensi lulusan secara nasional pada mata pelgaran
tertentu. Tidak menggunakan aplikasi kahoot karena kahoot hanya digunakan
hanya untuk untuk memantau dan mengevaluasi proses, kemajuan belgar, dan
perbaikan hasil belgjar peserta didik secara berkesinambungan dalam
pembelgjaran kosakata sagjadi MTs N 2 Pekal ongan.

Oleh karena itu, untuk penilaian hasil belgar oleh pendidik dilakukan
dalam bentuk ulangan, pengamatan, penugasan, dan bentuk lain yang

diperlukan. Penilaian hasil belgjar oleh pendidik digunakan untuk:

a. Mengukur dan mengetahui pencapai an kompetensi pesertadidik.
b. Memperbaiki proses pembelgjaran.
c. Menyusun laporan kemagjuan hasil belgar harian, tengah semester, akhir

semester, akhir tahun. dan kenaikan kelas.\

Dalam penggunaan media kahoot sebagai media evaluasi pembelgaran
kosakata bahasa Arab di MTs N 2 Pekalongan. tentunya juga mempunyai
beberapa kelebihan dan kekurangan. Berikut ini kelebihan dan kekurangan

menggunakan aplikasi kahoot sebagai media evaluas pembelgaran.



Kelebihan dari penggunaan media Kahoot dalam pembelgaran mufradat

di kelas 7 A di MTs N 2 Pekaongan adal ah sebagai berikut :

a. Penygjianya lebih menarik karena pembelgaran menggunakan sistem belgjar
sambil bermain, jadi para siswatidak mudah bosan dalam pembel garan.

b. Pembelgaran |ebih merangsang siswa dengan gambar, suara ataupun vidio.

c. Pesan informasi audio visual mudah dipahami oleh siswa, dan media kahoot
termasuk sebagai media berbasis audio visual yang lebih mudah dipahami
karena materinya singkat dan penyajianya menarik. Selain itu Permainan Dapat
diperbanyak sesual kebutuhan, dan dapat dipaka secara berulang-ulang.

d. Dapat dismpan di web dan hasil evaluas bisa di simpan di google drive
sehingga praktis tidak membutuhkan tempat untuk penyimpanan dan bisa
dibawa kemana-manadan di buka dimana sgja.

e. Suasanakelas terasa lebih menyenangkan .

f. Peserta didik dilatih untuk menggunakan teknologi sebagai media untuk
belajar.

0. Pesertadidik dilatih kemampuan motoriknya dalam mengoperasikan kahoot.

Setiap media pasti punya kekurangan, begitupun aplikasi kahoot.

Sedangkan kekurangan dari penggunaan media aplikasi kahoot sebagai media

evaluasi pembelgjaran kosakata bahasa Arab untuk kelas 7 di MTs N 2

Pekalongan antaralain :

Membutuhkan waktu yang relatif lama untuk membuat peramainan

menggunakan aplikasi kahoot. Untuk dapat membuat media menggunakan



aplikasi kahoot guru membutuhkan keahlian dan pengetahuan mengenai media
yang akan di pakai.

Ketergantungan dengan internet. Karena kahoot termasuk aplikasi yang
harus terkoneksi dengan internet, maka media ini tidak bisa digunakan jika tidak
tersambung dengan internet.

Ketergantungan dengan arus listrik. Karena penggunaan media kahoot
untuk menayangkan materi dikelas membutuhkan LCD dan proyektor yang harus
selalu berhubungan dengan listrik maka hal tersebut menjadi kekurangan media
aplikasi kahoot.

Ketergantungan dengan smartphone atau komputer. Dalam penggunaan
aplikasi kahoot siswa harus menggunakan smartphone atau komputer.
Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan analisis yang telah di paparkan, maka dapat di
ambil kessimpulan sebagai berikut :

Penggunaan aplikasi kahoot sebaga media evaluas pembelgaran
kosakata bahasa Arab di kelas VII MTs N 2 Pekalongan sudah berjalan dengan
baik, yaitu dalam pembelgaran kosakata bahasa Arab guru sudah menggunakan
media kahoot sebagai media evaluasi pembelgaran dan guru MTs N 2
Pekalongan juga menguasai media tersebut dan peserta didik pun bisa mengikuiti
pelajaran menggunakan media aplikas kahoot dengan baik, tanpa terkendala
apapun. Pada proses pembelgjaran kosakata bahasa Arab untuk kelas VII di MTs
N 2 Pekalongan yang menggunakan media aplikasi kahoot sebagai media evaluasi

pembel gjaran, memberikan manfaat yang cukup besar dalam proses pembel gjaran,



dimana para siswa menjadi sangat antusias dan semangat, adapaun analisis
penggunaan kahoot sebagal media Evaluasi Pembelgjaran kosakata bahasa Arab
sangat membantu membantu perkembangan dan kemajuan hasil belgjar siswa,
terlebih lagi aplikas ini juga lebih memudahkan seorang pendidik dalam
mengevaluasi peserta didik.

Kelebihan Dan Kekurangan Dalam Menggunakan Aplikasi Kahoot
Sebagai Media Evaluas Pembelgjaran Kosakata Bahasa Arab Di Kelas VII MTs
N 2 Pekalongan.

Dalam penggunaan media kahoot sebagal media evaluasi pembelgjaran
kosakata bahasa Arab di MTs N 2 Pekalongan. tentunya juga mempunyai
beberapa kelebihan dan kekurangan, dan keberhasilan proses pembelgaran dapat
dilihat dari prestasi belgjar siswa. Banyak faktor yang mempengaruhi keberhasilan
dalam proses pembel gjaran, diantaranya adalah penggunaan media pembel gjaran.
Penggunaan media yang tepat akan membantu guru maupun peserta didik dalam
proses pembelgjaran. Kahoot mampu mengabungkan antara teks, gambar, audio,
musik, animasi gambar atau video dalam satu kesatuan, sehingga kahoot dapat
memberikan pembelgjaran yang lebih menarik. Karena itu berikut ini kelebihan
dan kekurangan menggunakan aplikasi kahoot sebagai media evaluas
pembel g aran.

Kelebihan Aplikasi Kahoot Sebagai Media Evaluasi Pembelgjaran.
1. Penyagjianyalebih menarik.
2. Pembelgjaran lebih merangsang siswa.

3. Pesaninformas audio visual mudah dipahami oleh siswa.



4. Dapat dismpan di web dan hasil evaluasi bisa di ssmpan di google drive.
5. Suasana kelas terasa lebih menyenangkan.
6. Peserta didik dilatih untuk menggunakan teknologi sebaga media untuk

belajar.
7. Pesertadidik dilatih kemampuan motoriknya dalam mengoperasikan kahoot.
Kekurangan Media Kahoot Sebaga Media Evaluasi Pembelgjaran.

1. Membutuhkan waktu yang relatif.

2. Ketergantungan dengan internet.

3. Ketergantungan dengan arus listrik

4. Ketergantungan dengan smartphone atau komputer.
Saran-Saran

Agar proses belgjar mengajar bahasa Arab labih baik dan optimal, maka
penulis menyampaikan saran sebagal berikut
1. Bagi Sekolah
Penggunaan kahoot sebagai media pembelgaran kosakata bahasa Arab

masih sangat minim dan belum dimanfaatkan secara maksimal oleh sekolah saat
ini. Padahal kahoot bisa menjadi sebagal solusi, inovasi dan varias dari
problematika pembelgjaran bahasa Arab yang monoton dan membosankan bagi
peserta didik selama ini. Media pembelgaran kosakata berbasis aplikas android
kahoot juga bisa dijadikan sebagai penarik perhatian, rasa keingintahuan dan
mempermudah penyampaian informasi kepada peserta didik. Berkaitan dengan
media yang digunakan, sudah bagus dan sesuai, namun hendaknya sekolah terus

mengembangkan media-media pembelgjaran yang sesuai dengan kebutuhan



peserta didik, agar bisa menarik minat perhatian siswa, dan menjadikan siswa
yang unggul dalam semua bidang, khusunya bahasa Arab.
2. Bagi Guru

Hendaknya guru memberikan motivasi secara terus-menerus kepada
peserta didik, dan juga lebih dioptimalkan lagi kegiatan yang menunjang dalam
meningkatkan pembel gjaran kosakata bahasa Arab.
3. Bagi Siswa

Para siswa hendaknya tidak ramai sendiri ketia di kelas saat pembelgjaran
berlangsung, sebaliknya siswa dapat membiasakan untuk belgjar tata tertib dan
sopan santun kepada guru, dan juga para siswa hendaknya memperhatikan apa

yang disampaikan oleh guru dan mengikuti proses pembelgaran dengan tertib.
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