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ABSTRAK

Khoirina, 1zzati. 2022. Pengaruh Penggunaan Aplikasi Brainly Sebagai Sumber
Belajar Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas VIII di SMP Negeri 3 Bojong. Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas
Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri. Dosen Pembimbing :
Fatmawati Nur Khasanah, M. Pd.

Kata kunci : Penggunaan Brainly, Sumber Belajar, Hasil Belajar.

Brainly merupakan aplikasi belajar yang berbasis digital dan bisa dijadikan
sebagai sumber belajar bagi siswa. Dengan adanya banyak kemudahan dalam
belajarnya siswa yang didukung oleh kemajuan teknologi, tentunya lebih banyak
informasi yang bisa didapat oleh siswa dari berbagai sumber, sehingga keberadaan
sumber belajar yang lebih luas jangkauannya juga dapat mempengaruhi hasil
belajar siswa jika dimanfaatkan secara maksimal.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti merumuskan masalah sebagai berikut
(1) Bagaimana tingkat penggunaan Brainly sebagai sumber belajar mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 3
Bojong? (2) Adakah pengaruh yang dalam menggunakan Brainly sebagai sumber
belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas
VIII SMP Negeri 3 Bojong? (3) Bagaimana tingkat efektivitas penggunaan Brainly
sebagai sumber belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil
belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong? Sedangkan tujuan penelitian ini
adalah (1) Untuk mengetahui tingkat penggunaan Brainly sebagai sumber belajar
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas VIII
SMP Negeri 3 Bojong. (2) Untuk mengetahui adakah pengaruh dalam
menggunakan Brainly sebagai sumber belajar mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong. (3)  Untuk
mengetahui tingkat efektivitas penggunaan Brainly sebagai sumber belajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP
Negeri 3 Bojong.

Penelitian ini termasuk jenis penelitian deskriptif dengan pendekatan
kuantitatif dan metode penelitian yang digunakan adalah analisis regresi linier
sederhana. Tenknik pengambilan sampel dengan teknik random sampling dengan
menggunakan rumus Slovin sehingga diperoleh sampel 110 dari 151 populasi.

Hasil penelitian menunjukan bahwa (1) Dengan rata-rata sebesar 65, 173 maka
variabel penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber belajar termasuk dalam
kategori cukup baik .(2) Ada pengaruh dalam penggunaan aplikasi Brainly sebagai
sumber belajar mata pelajaran PAI terhadap hasil belajar siswa berdasarkan nilai
thitung 4,252> tiper Sebesar 0,231 maka diperoleh tingkat signifikan sebesar 0,014
Nilai signifikan tersebut lebih kecil dari alpha.(3) Variabel penggunaan aplikasi
Brainly memiliki pengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas VIII dengan tingkat
presentase sebesar 41,7% sisanya sebesar 58,3% dipengaruhi oleh variabel lain
diluar penelitian ini.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada era seperti sekarang ini teknologi sudah banyak mengalami
perkembangan, khususnya dalam bidang ilmu pendidikan. Penggunaan
teknologi yang sudah banyak digunakan dalam bidang pendidikan yaitu dengan
pemanfaatan internet sebagai sumber pembelajaran. Pemanfaatan Teknologi
informasi dan komunikasi memberikan kemudahan di lembaga pendidikan
khususnya bagi para pendidik dan pesrta didik. Berbagai informasi yang
berkaitan dengan ilmu pengetahuan dapat diakses melalui teknologi informasi
berupa internet. Salah satu pihak yang diuntungkan dengan adanya kemunculan
teknologi internet adalah kaum akademisi.!

Kemudian output pendidikan yang berkualitas yaitu siswa mampu
mengembangkan potensinya. Sesuai dengan Undang-Undang Sistem
Pendidikan Nasional Nomor 20 tahun 2003, yaitu Tujuan Pendidikan Nasional
adalah untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis,

serta bertanggung jawab.

! Tta Marshelta Arumadani, “Pengaruh Pemanfaatan Situs Gooogle Sebagai Sumber Belajar
dan Motivasi Belajar Terhadap Prestasi Belajar Pada Mata Pelajaran Ekonomi XI di SMA Negri 3
Surakarta, 2018, Jurnal Pendidikan Bisnis Dan Ekonomi”, Vol. 4, No. 2, Hlm. 2.



Bercermin pada Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional tersebut,
maka untuk mengembangkan potensi siswa dibutuhkan faktor pendukung yang
mumpuni, dalam hal ini sumber belajar. Guna mewujudkan hasil pembelajaran
yang benar-benar berkualitas. Sumber belajar merupakan salah satu komponen
dalam kegiatan belajar yang memungkinkan individu memperoleh
pengetahuan, keterampilan, sikap, keyakinan, emosi, dan perasaan. Sumber
belajar memberikan pengalaman dalam belajar. Tanpa sumber belajar maka
tidak akan terlaksana proses belajar dengan baik. Proses pembelajaran dalam
pendidikan formal di sekolah melibatkan tiga komponen yang saling
berinteraksi yaitu guru, isi atau materi pelajaran, dan siswa.?

Untuk menjamin bahwa sumber belajar tersebut sebagai sumber belajar
yang sesuai, maka sumber belajar harus memenuhi persyaratan. Pertama,
sumber belajar harus mampu memberikan kekuatan dalam proses belajar
mengajar sehingga tujuan instruksional dapat tercapai secara maksimal. Kedua,
sumber belajar harus mempunyai nilai-nilai instruksional edukatif, yaitu dapat
mengubah dan membawa perubahan yang sempurna terhadap tingkah laku
sesuai dengan tujuan yang ada. Ketiga, sumber belajar harus tersedia dengan
cepat, harus memungkinkan siswa untuk memacu diri sendiri dan harus bersifat
individual yakni memenuhi berbagai kebutuhan para siswa dalam belajar

mandiri.

2 Fauzan Ma'ruf, “Pemanfaatan Sumber Belajar Dalan Pembelajaran Pendidikan Agama
Islam Di SMA N 1 Kutasari Kabupaten Purbalingga”, (skripsi: IAIN Purwokerto, 2021)



Proses pembelajaran agar lebih efektif dan efisien seorang pendidik
perlu menggunakan media dan juga alat pembelajaran sebagai penunjang untuk
siswa dalam memahami materi pembelajaran. Sumber pembelajaran yang
sering digunakan oleh pendidik dan juga siswa adalah buku, seperti buku paket,
dan juga LKS (lembar kerja siswa). Tetapi seiring berkembangnya zaman,
penggunaan buku sebagai sumber pembelajaran mulai tergantikan oleh media
pembelajaran berbasis teknologi seperti buku dalam bentuk dokumen yang
dapat diakses melalui smartphone, maupun komputer, kemudian penggunaan
web internet, dan juga aplikasi . Tentunya hal tersebut menjadi lebih efisien dan
efektif karena lebih praktis dan mudah untuk diakses di manapun dan
kapanpun.3

Dalam penggunaan Brainly sebagai sumber belajar dapat menjadi
alternatif sumber belajar digital yang praktis dan tidak terbatas oleh waktu.
Dengan adanya banyak kemudahan dalam belajarnya siswa yang di dukung
oleh kemajuan teknologi, tentunya lebih banyak informasi yang bisa di dapat
oleh siswa dari berbagai sumber, sehingga keberadaan sumber belajar yang
lebih luas jangkauannya juga dapat mempengaruhi hasil belajar siswa jika
dimanfaatkan secara maksimal.

SMP Negeri 3 Bojong merupakan sekolah yang berakreditasi B dan
berlokasi di Desa Bukur Kecamatan Bojong. Alasan peneliti mengambil lokasi

penelitian di SMP Negeri 3 Bojong karena memiliki jaringan internet yang tidak

3 Labisal Fitri Al-Qolbi, “Penggunaan Aplikasi Brainly Dalam Meningkatkan Pemahaman
Siswa Dalam Proses Pembelajaran ”, 2021, Matriks Jurnal Sosial dan Sains, Vol. 2,No.2, HIm. 71.



cukup stabil. Meskipun demikian siswa masih bisa mengikuti perkembangan
teknologi yang ada. Seperti penggunaan media sosial sebagai akses komunikasi,
selain penggunaan internet sebagai akses berkomunikasi, siswa juga
menggunakan internet untuk mengakses Brainly sebagai sumber belajar siswa.
Dalam penggunaan Brainly sebagai sumber belajar dapat menjadi alternatif
sumber belajar digital yang praktis dan tidak terbatas oleh waktu. Dengan
adanya banyak kemudahan dalam belajarnya siswa yang didukung oleh
kemajuan teknologi, tentunya lebih banyak informasi yang bisa didapat oleh
siswa dari berbagai sumber, sehingga keberadaan sumber belajar yang lebih
luas jangkauannya juga dapat mempengaruhi hasil belajar siswa jika
dimanfaatkan secara maksimal.

Berdasarkan pemaparan tersebut, maka peneliti meneliti tentang
“Pengaruh Penggunaan Aplikasi Brainly Sebagai Sumber Belajar Mata
Pelajaran PAI Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 3
Bojong ”. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan agar dapat diketahui tingkat
pengaruh dalam penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber belajar siswa

kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana tingkat penggunaan Brainly sebagai sumber belajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas VIII

SMP Negeri 3 Bojong?



2. Adakah pengaruh dalam menggunakan Brainly sebagai sumber belajar

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas
VIII SMP Negeri 3 Bojong?

Bagaimana tingkat efektivitas penggunaan Brainly sebagai sumber belajar
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa kelas

VIII SMP Negeri 3 Bojong?

C. Tujuan Penelitian

1.

Untuk mengetahui tingkat penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber
belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa
kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong.

Untuk mengetahui adakah pengaruh dalam menggunakan aplikasi Brainly
sebagai sumber belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap
hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong.

Untuk mengetahui tingkat efektivitas penggunaan Brainly sebagai sumber
belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam terhadap hasil belajar siswa

kelas VIII SMP Negeri 3 Bojong.

D. Kegunaan Penelitian

1.

Kegunaan Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan

pengetahuan mengenai penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber



pembelajaran siswa, serta dapat dijadikan sebagai pijakan dan referensi

kedepannya.

2. Kegunaan Praktis

a.

Bagi Penulis, Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sarana yang
bermanfaat dalam mengimplementasikan pengetahuan penulisan.

Bagi Peneliti, Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
dalam pengembangan teori mengenai hasil belajar siswa yang
menggunakan dan yang tidak menggunakan Brainly sebagai sumber
belajar siswa

Bagi Sekolah, Penelitian ini dapat dijadikan contoh dalam
meningkatkan motivasi belajar dan penggunaan aplikasi Brainly sebagai
sumber belajar siswa dalam proses pembelajaran, sehingga mutu atau
kualitas sekolah akan meningkat.

Bagi guru, Penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengalaman
tentang penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber belajar untuk guru.
Bagi siswa, Penelitian ini dapat memotivasi siswa semangat belajar
mandiri. Memberikan pengalaman yang baru bagi siswa dalam belajar

menggunakan aplikasi Brainly.

E. Sistematika Penulisan

BAB I, Pendahuluan. Dalam bab ini, berisi gambaran umum masalah

yang menguraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan

penelitian, kegunaan penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB II, Landasan Teori. Dalam bab ini, berisi landasan teori yang
mencakup, pengertian aplikasi atau situs Brainly, langkah-langkah penggunaan
Aplikasi Brainly, manfaat dan dampak penggunaan aplikasi Brainly, kelebihan
dan kekurangan aplikasi Brainly, penjelasan tantang sumber belajar, ciri-ciri
dan manfaat sumber belajar, Pengertian hasil belajar, Faktor yang
mempengaruhi hasil belajar, Kemudian penelitian terdahulu yang relevan,
kerangka berfikir, dan hipotesis penelitian.

BAB III, Metode Penelitian. Dalam bab ini, berisi tentang jenis dan
pendekatan, tempat dan waktu penelitian, variabel penelitian, populasi, sampel
dan teknik pengambilan sampel, instrumen dan teknik pengumpulan data,
teknik pengolahand data dan analisis data.

BAB 1V, Hasil Peneclitain dan Pembahasan. Dalam bab ini berisi
deskripsi SMP Negeri 3 Bojong, data hasil penelitian, analisis data, dan
Pembahasan.

BAB V Penutup. Dalam bab ini, berisi simpulan dan saran terkait
pengaruh penggunaan Brainly sebagai sumber belajar mata pelajaran PAI

terhadap hasil belajar siswa SMP Negeri 3 Bojong.



BAB YV

PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan sebelumnya, maka

diperoleh kesimpulan yaitu :

1.

Hasil penelitian menunjukan bahwa variabel penggunaan aplikasi Brainly
diperoleh skor rata-rata sebesar 65, 173 maka variabel penggunaan aplikasi
Brainly sebagai sumber belajar termasuk dalam kategori cukup baik.

Ada pengaruh dalam penggunaan aplikasi Brainly sebagai sumber belajar
mata pelajaran PAI terhadap hasil belajar siswa berdasarkan nilai tyijung
4,252> tipne sebesar 0,231 maka diperoleh tingkat signifikan sebesar 0,014
Nilai signifikan tersebut lebih kecil dari a. Dengan demikian dapat diartikan

bahwa variabel X berpengaruh terhadap variabel Y.

. Kekuatan pengaruh penggunaan aplikasi Brainly sebgaai sumber belajar

terhadap hasil belajar siswa kelas VIII yaitu dengan nilai Ryqyare adalah 0,417
atau 41,7% maka nilai e 100% = 100% - 41,7% = 58,3% maka, variabel
penggunaan aplikasi Brainly memiliki pengaruh terhadap hasil belajar siswa
kelas VIII dengan tingkat presentase sebesar 41,7% sisanya sebesar 58,3%

dipengaruhi oleh variabel lain diluar penelitian ini.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan pada siswa kelas VIII

SMP Negeri 3 Bojong, penulis menyatakan sebagai berikut :
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. Pihak sekolah diharapkan meningkatkan penyediaan sumber belajar yang
berbasis digital salah satunya penggunaan aplikasi Brainly kemudian
dilengkapi dengan buku-buku pelajaran yang lebih lengkap diperpustakaan,
sehingga dapat menunjang proses belajar mengajar bagi siswa.

Guru diharapkan mampu menciptakan suasana belajar yang mendorong
siswa untuk memanfaatkan sumber belajar yang lebih luas jangkauannya
dengan memberikan latihan-latihan sehingga siswa aktif dalam belajar.

. Bagi siswa perlu meningkatkan motivasi dalam memanfaatkan segala
sumber belajar yang berbasis digital seperti dengan memanfaatkan gadget
dalam mengakses aplikasi Brainly.

. Untuk peneliti selanjutnya semoga bisa mengembangkan penelitian ini,
menambah variabel penelitian lain yang dapat mempengaruhi hasil belajar

siswa.
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